HERNi PLAN TECHNICKYCH HER
OBECNA CAST

1. Provozovatel

Allwyn Cesko a.s., se sidlem Praha 6, Evropska 866/69, PSC 160 00, zapsana
do obchodniho rejstfiku vedeneho Mestskym soudem v Praze, oddil B, vlozka
7424, 1C: 26493993, DIC: CZ699003312.

2. Druh hazardni hry
Technicka hra
3. Zpusob provozovani

Hazardni hry dle tohoto herniho planu jsou provozovany jako internetova hra
prostfednictvim internetové stranky www.allwyn.cz a prostfednictvim aplikace
Sazka hry.

4. Zakonné predpisy

v

e Zakon &. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich predpisu
(dale jen ,ZHH®);

e Vyhlaska €. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

v

o Vyhlaska €. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametrd
pro zafizeni, jejichz prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavku
na ochranu a uchovavani hernich a finanénich dat a jejich technické parametry,
ve znéni pozdéjSich predpisu;

e Zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu z trestné
¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich predpisu;

e a dalSi souvisejici pravni predpisy.

5. Prohlaseni

5.1.Herni plan je pfilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo
schvaleno Ministerstvem financi CR.

5.2.Ustanoveni pravnich pfedpisi maiji pfednost pfed ustanovenim herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho planu maji pfednost pfed obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi
sazejicim a provozovatelem).

6. Terminologie herniho planu technickych her

Bonusova technickd hra muzZe obsahovat Bonusovou hru typu jackpot.
hra typu Bonusova hra typu jackpot je implementovana do herniho systému
jackpot za UCelem zatraktivnéni zakladnich her. Jedna technicka hra maze
obsahovat vice Bonusovych her typu jackpot, vzdy vSak bude
zajisténo, ze Vyhra zjedné hry technické hry nesmi, v souladu
s hazardnim zakonem, pfesahnout ¢astku 500 000 K&. Seznam
Bonusovych her typu jackpot je obsazen ve zvlastni Casti
- Bonusové hry typu jackpot.
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Roztoceni v pfipadé, Ze se v popisu technické hry uvadi RoztoCeni navic,
navic znamena to, Ze roztoCeni probihaji bez odedteni sazky.

7. Obecna pravidla ucasti na hazardni hre

7.1.Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje
zejména pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uzivatelského konta,
informacni povinnost provozovatele, zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry
sazejicimu a dalsi.

7.2.Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel ucastnikiim hazardni hry
poskytuje nastroje pro zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZHH — jedna
se zejmeéna o rejstfik fyzickych osob vylou€enych z uc€asti na hazardnich hrach,
moznost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuziti prostfedku pro
zamezeni ucasti na hazardni hre.

7.3. Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastnich ¢astech
tohoto herniho planu.

7.4.Registrace je dle ZHH podminkou ucCasti na technické hfe provozované
prostfednictvim internetu. Registrace je dokonCena okamzikem zfizeni
uzivatelského konta a pfidélenim pfistupovych udajid nebo jiného pfistupového
prostfedku k nému.

7.5.Provozovatel umoznuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatfeni spolecné
pro nasledujici druhy hazardnich her: internetova technicka hra, internetova ziva
hra, internetova loterie a internetova kurzova sazka.

8. Zpusob provedeni zjiSténi okolnosti, jez ur¢uje vyhru

8.1.Zpusob zjisténi okolnosti, jez urCuje vyhru, je upraven ve zvlastnich Castech
herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé technické hie. Hra je provozovana
pomoci technického zafizeni pfimo obsluhovaného sazejicim.

8.2.V pfipadé pochybnosti o vyhfe, je vzdy rozhodujici zaznam o vysledku hry
v centralni databazi systému provozovatele. Pokud by doSlo k ojedinélé situaci,
Ze by nebyl proveden zaznam o vysledku hry v centralni databazi systému
(napf. z dlivodu technické chyby systému), dojde k vraceni sazky sazejicimu.

8.3. Nastane-li jakékoliv pferuseni zapocCaté hry ze strany sazejiciho (napf. porucha
pfipojeni k internetu), dle povahy hry dojde bud k jejimu automatickému
dokonc&eni, nebo hra zlstane v rozehrané fazi a sazejici se bude moci jejim
opétovnym spusténim vratit do faze, kdy hru opustil a hru dokoncit. Zaznam
o automaticky dokon¢ené hfe poté najde sazejici v historii transakci v sekci mj
ucet v uZivatelském konté.

8.4.Nastane-li jakékoliv pferuseni zapolaté hry =ze strany provozovatele
(napf. technicka zavada) dfive, nez dojde k zaznamu o vysledku hry v centralni
databazi systému, je sazejicimu vracena sazka. Dojde-li k pferuSeni zapocaté hry
ze strany provozovatele poté, co dojde k zaznamu o vysledku hry v centralni
databazi systému, najde sazejici tento vysledek v prehledu transakci v sekci muj
ucet v uzivatelském konté.



9. Vyse vyhry nebo zpusob jejiho uréeni

VySe vyhry je upravena ve zvlastnich ¢astech herniho planu ve vztahu ke kazdé
jednotlivé technické hre.

10.Zpusob a lhity pro vyplatu vyhry

10.1. Provozovatel vyplati vyhru bez zbyte¢ného odkladu, nejpozdéji do 30 dnl ode
dne jejiho vyhodnoceni.

10.2. Vyplata penéznich prostifedkll =z uzivatelského konta bude provedena
bezuplatné na zakladé zadosti uc€astnika:

a) v hotovosti na vSech mistech, kde jsou pfijimany vklady penéznich prostfedku
na uzivatelské konto, a to maximalné do 10 000 K¢ za 24 hodin

b) pfevodem pokynem k uhradé z uzivatelského konta na svUj zaregistrovany
platebni ucet.

V Praze dne 19. 1. 2026

Allwyn Cesko a.s.



ZVLASTNI CAST
Internetové technické hry dle rozhodnutich vydanych do 30. 5. 2025

Seznam:

Astromat

Blood Suckers II

Drive: Multiplier Mayhem
Fairytale Legends: Red Riding Hood
Fruity Friends

Fruit Spin

Jack and the Beanstalk

Jack Hammer

Jack Hammer 2: Fishy Business
Jimi Hendrix Online Slot
Joker Pro

Jungle Spirit: Call of the Wild
Koi Princess

Lights

Mighty Sphinx =

Motoérhead Video Slot
Ostrov pokladu

Ostrov pokladu XXL
Pyramid: Quest for Immortality
Queen Of Diamonds

Reel Bandits

Reel Rush

Warlords - Crystals of Power
Wild Wild West: The Great Train Heist
Asgardian Stones

Dead or Alive

Vikings Video Slot
Alchemist's Gold ***

Book of Secrets ***
Butterfly Staxx

Flowers

Fruit Awards ***

Fruits n Fire ***

Respin Joker ***

Bonus Joker II *

Dice Rush ***

Flip The Chip ***

Joker's Five ***

Hunter’s Spirit ***

Midnight Fruits 81 *

Narcos

Blood *

Gangster World *

Pandora *

Slot Birds *

Smiling Joker IT *

Turbo Slots *

Blazing Ice ***

Crystal Miners*

Divine Lotus =

Fruity Gold ***



Hell Mania ***

JOKER 27 PLUS *#
JOKER BOOM #
Jumanji

King of Clubs

Mad Mechanic Deluxe *
Midas Golden Touch =
MULTI VEGAS 81 *#
Prince of Hearts

Riders of the Storm =
SIMPLY THE BEST 81 #
Temple of Nudges
TURBO 27 #

9 STARS #

Blood Revival *
Dragons of Fortune ***
Finn and the Swirly Spin
Falcon God *

Hot Africa ***

Joker 40 ***

Mystery Apollo II *
PUPPET SHOW #
STARS #

The Wild Job ***
Vampire Bride ***
VIKINGS *#

WANTED! #
ALCHEMY *#
ArmedN'Wild ***
Butterfly Staxx 2

Dead or Alive 2

Dice 81 *

Esqueleto Explosivo 2 =
Firebird Double 27 ***
Four Fruits IT *

FruitiXL

Harlequin Dice ***
Jewels Fortune ***
JOKER BOOM PLUS #
MULTI DIAMONDS 81 #
Reel Sheriff ***

SUPER JOKER 40 *
Sword of Khans =
ULTIMATE CRYSTALS *
Zelené Dobrodruzstvi *
APOLLO EUROPEAN ROULETTE *
JOKER 81 *#

JOKER STRONG *
Lucky 81 *

Aztec Gold Megaways eeee
Double Stacks
Halloween Jack

Jingle Spin

Lost Relics

Occultum 81 *

Turbo Slots 81 *

Wild Worlds



27 SIMPLY WAYS ****

27 SPACE FRUITS ****

81 SIMPLY WAYS ****

81 SPACE FRUITS ****

243 SIMPLY WAYS ****

243 SPACE FRUITS #***

Beat the Beast: Kraken's Lair =
CERT A KACA ##*%*

CERT A KACA - CESTA Z PEKLA****
Hell Fruits ***

HOT WILD 5 ***%*

HOT WILD 10 ****

HOT WILD 20 ****

HOT WILD 40 ****
LUMBERJACK ****
LUMBERJACK 5 *#**
LUMBERJACK 7 *#**

Pink Elephants 2 =

Rich Pirates ***

Slot Birds 81 *

6 Fruits ***

81 HOT WAYS ****

AFTER DARK see, ####

BIG SHOW eee, ####

BOOK OF ADVENTURE #**%*#*
BOOK OF ADVENTURE - DEATH ***#*
BOOK OF ADVENTURE - LIFE ***#*
Burning Dice *

Corsair Queen ***

Dicey Fruits ***

Disco Danny

Fire Witch ***

FRUIT HELL ****

FRUIT HELL PLUS ***%*
FRUIT JACK eee, ####

Golden Treasure *

HUNTER'S DREAM 2 see ####
JEWELS QUEST 2 ses ####
JOKER CROWN 5 #*%#%*
JOKER CROWN 10 ****
MULTI 5 see, ####
MULTIPLAY 81 eee, ####
PIRATE ADVENTURES ese, ####
Sizzle Fire *

TREASURES OF ASGARD see, ####
Wild Circus 256 ***

WILD COOKIES see, ####
WILD DIAMONDS 25 *#%*%*
WILD DIAMONDS 4( **%**
WILD DIAMONDS 50 **%**
WILD JOKER 25 ***%*

WILD JOKER 40 ***%*

WILD JOKER 50 ***%*
BLACK PEARL see ####

Color Pop



CRISS CROSS ees, ####
DOUBLE GAME see, ####
DOUBLE GAME 2 see, ####
Enchanted Winnings

FARMER JACK eee, ####
FERRIS WHEEL eee, ####
FROZZY FRUITS eee, ####
FRUIT BLASTER eee ####
FRUIT BOMB ses ####

Fruity Cubes

FRUTTY LAB eee, ####
MULTIPLAY HOT oo, ####
PERSIAN NIGHTS eee, ####
SEASONS see, ##it#

SPACE ADVENTURE ses ####
SUPER REELS DELUXE ses, ####
TORNADO BILL eee, ####
TREASURE BOX 2 eee ####
TRIPLE WILD 7 ses, ####

WILD FLAME SEVENS eee, ####
YELLOW DRAGON see ####

27 DIAMONDS #**%*

81 DIAMONDS **%**

243 DIAMONDS **%*%*

Aladdin and Golden Palace ***
Beat the Beast: Griffin's Gold =
Beat the Beast: Quetzalcoatl’s Trial =
Crystal Quest: Deep Jungle =
CERVENA HORECKA *#**
Dark King: Forbidden Riches
FOREST FRUIT ****

FOREST FRUIT 5 ****

FOREST FRUIT 7 ****
FruitiXXL ***

Greta Goes Wild eeee

Hell Bars ***

ICE BAR 27 #

Lucky Elements ***

Mirror Shield ***

Mysterious Atlantis ***

Sync Spin ***

Western Gold Megaways eee
Wild Blooms **%*

8 Flowers ***

Aztec Gold: Extra Gold Megaways eeee
Boofa *

Cosmic Voyager =

Crystal Quest: Arcane Tower =
FruitiX ***

Jin Chan's Pond of Riches =
JOKER 27 #

Rage of the Seas

Riches of Midgard: Land and Expand
SAVANNA SUNRISE DELUXE ses, ####


https://www.griffinsbiscuits.com/

SUPER STAR 27 ese, ####
243 Mexicana ***
Amazons' Wonders ***
Apocalyptic Wild ¢
BLAZING REELS eee, ####
Blind Wild *

Buffalo Hunt ***

Cash Noire

Cinema 81 *

Cold&Hot *

Fruit Joker ¢

Game of Castles *
Halloween Night ¢

Jack & the Mystery Monsters ***
Joker 50 Deluxe ***
Kingdom of Vampires *
Monkey Slots ***
NIGHTMARE SQUAD see ####
Pinky Cat *

PRIMAL AGE ese, ####
RETRO WHEELS *

Royal Fruits *

Secret of the Castle *

Sunset Hotline *

TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS eee ####
Way to Hell »

Western Story

Wildfall «

X Zodiac ¢

Zombie’s Attack ¢

81 WIN SPIN ****

243 HOT WAYS ****
Book of Secrets 6 ***
Certovska Jizda ***
Diamonal 81 «

Diamondz ***

Fixi-Dixi ¢

100 HOT WILD ****
Jin-Jang

JOKER STAR ****
KINGS FRUIT #%*#*%*
LUMBERJACK 2 *%**%
Mega Cross 4+ ¢

RESPIN QUEEN **#*
SCALPER ****

Solar God ***

4 SPIN eee ####

BIKERS GANG 27
CESTA DO EGYPTA #***
Golden Age Multireels *
JOKER BLAST *#***
LUCKY JOKER 50 **%**
MOUNTAIN LEGENDS ese, ####
MOUNTAIN LEGENDS 2 eee ####
Rich Kittens *



RUNNING JOKER **#**
Smiling 1Linr *
STRIP BAR 81
SUPER AMAZONS **%**
VIGOROUS KNIGHTS see, ####
5 Burning Heart ¢
5 Dazzling Hot e
20 Burning Hot ¢
20 Diamonds e*

20 Super Hot *

30 Spicy Fruits e
40 Burning Hot e*
40 Lucky King e*
40 Mega Clover **
40 Super Hot **

50 Horses **

100 Cats

100 Super Hot e*
Age of Troy e
Amazons' Battle ¢
Blue Heart «°

Book of Magic «*
Burning Hot *
Caramel Hot **
Dice & Roll ¢
Extra Stars e
Extremely Hot e
Flaming Hot **
Game of Luck e
Great 27 o

Hot & Ca$h e«
Lucky & Wild ¢
Lucky Hot e
Magellan e

Oil Company II e
Rich World e

Rise of Ra e

Royal Secrets **
Shining Crown e¢
Super 20 o
Supreme Hot ¢

The Story of Alexander ¢
Ultimate Hot e
Zodiac Wheel ¢
243 Crystal Fruits ==
4x4 Fruits ¢

6 Fruits Deluxe ***
Big Fin Bay =

Black Mummy ==
Book of Spells ==
Dazzle Me Megaways
Diamond Hill ==
Fire’'n"Hot ==



Flaming Fruit ==
Fortune Cats Golden Stacks!! =
Fruits Go Multiply ***
Fruity Gold 81 ***
Fruit Joker IT «
Gladorius *
Goblinions ***
Golden Gallina eeee
Happy Nuts *

Hot Blizzard ==
Hot'n'Fruity ==
KANCELARSKA 81 *##*
Pixel Reels ***
Respin Joker 81 ***
Scrooge Megaways *eee
Sherlock Holmes: A Scandal in Bohemia ==
The Secret of Ba ==
Tiki Princess ***
Woodenmatic *

100 Zombies ===

2020 Hit Slot =ee

2021 Hit Slot =ee

27 Joker Fruits ***

40 Classic @oes

5 Stones

7 Bonus Up =a=

81 ATTILA ****

81 Joker Fruits ***
Almighty Sparta ===
Ancient Troy ===
Around the World e==
Asgardians ===

Asian Ways ooss

Aus Dem Tal ===

Aztec Jaguar ***
Aztec Mystery *

Bay of Pirates ¢
Bomberos =oas
BONUS FRUIT ****
Book of Santa ===
Buffalo 50 oes

Buffalo Race =ees

Cash Tank @e=

Crazy Weather ooes
Dia De Los Muertos c=s
Diamond Chance ===
Double 27 soss

Egypt Quest soun
Flamb Fruits 81 =ees
Football ===

Football Superstar ==
Fresh Fruits ee=

FRUIT DREAMS



Fruitisima eeee

Fruity Square sssa
Frutiki Tribe *

Geisha oo

Gem Blast oeo

Golden Ox ces

HAPPY BAR 27

Hexa Fruits so0e
Hexagona oace

HOT GIGOLO

Chance Machine 5 =ss
Chance Machine 20 o=
Chance Machine 40 o=
Chance Machine 100 ===
In Jazz oe=s

INFERNO

It's a Bet =ooo

Jetsetter ooo
KLONDIKE DREAMS
Love Struck

Lucky Chessmate *
Lucky Icons sess

Lucky Streak 1 ===
Lucky Streak 2 oss
Lucky Streak 3 oss
MAGIC WHEEL
Minotauros ===

Mongol Treasures ===
More Fresh Fruits =eo
Move It! sooo

My Fruits 81 esss
Nebula Stars saas
Odin's Gamble =
Piratska plavba ***
Ready 4 Bets oooo

Red Cap o=

Red Evil *

Reel Snails so0a

Respin Bells ==es
RESPIN CITY - JOHNNY JOKER **%*#*
RESPIN CITY - PABLO DIABLOQ ****
RESPIN CITY - RESPIN CAPQ ***%*
RESPIN CITY - STICKY JOE *#*%**
Respin Double =es=
Respin Twins =ee=
Safari =es

Scary Night *

Skull Bonanza ***
Slotomoji ===

Sparkling Fresh ===
SUPER BUDDHA
Super Sazka seee
SUPER SLOT FARM



The Emirate =e=

TUTTI FRUTTI #

Ultra Fresh ===

Vegas Fifty =ooe
Vesmirna vyprava *
Voodoo ===

Wild Card =ee=

Wild Wild Best =eee

Zeus Wild Thunder ***
10001 Nights

256 JOKER **#*

4 Stones *

4Squad

777 Strike

8+ Gems

81 Multiways Classic ==ea
81 Multiways Sticky @ses
Africa Wild »

Ancient's Blessing
Arcade Bomb

Big Cat Rescue Megaways
Blissful Jack 40 *
BONUS ROAD **#*
Bookmaker's Line =oe
Bulls Run Wild

Burning Fruits ¢

Cocktail 81 «

Crazy Spin *

Devil's Number

Doggy Riches Megaways
Dragon's Clusterbuster
Dragon's Fire

Dragon's Luck Megaways
Dumb Fish seae

Durancia *

EASY FRUIT *#**

Fa Fa Babies

Five Star

Flaming Fox

Free Diamonds *

Gold Digger Megaways eee*
GOLDEN AGE 27 *
Gonzo's Quest Megaways
HARDCORE #****
HOOK UP JOKER ****
Hot Hot Chilli Pot
Chinese Treasures

Jingle Bells

Joker Double 27 *
LUCKY RIDDLE *#***
Mayhem

MEGA CARP CARAMBA #***
Money Fall «



Oldskool Spin 81 *
Piggy Riches MegaWays
Quicksticks *

RA's Legend

RED FIRE **%**

Risqué Megaways
ROBOLAND *

Secret of the Castle II ¢
TurboKick *

Way to Hell 2 »

WILD JOKER 60 MAX *%***
Wild O'Clock

Wings of Ra

Wolf Canyon: Hold & Win eeee
Zaidas Fortune

1st. Robotron ==es

27 Bubble Fruits =scs
27th Cabaret ***

81 Double oass

81 EMERALD ****

81 Multiways soss

81 Multiways Premium ezes
81 Western Outlaws ¢
81st Cabaret ***

99 Multi ssss

101 Multi eess

243 Fruity Ways aces
Age of Olympus *
Aladdin and the Magic Carpet ***
Big Gift eoss

BigX ***

Blood House *

Bonus Brothers ¢
Buffalo Spin ¢

Bulky Fruits e«

Candy Fruits *

Cocktail Rush e

Coins of Luck ***

Criss Cross 81

DEMON HOUSE **%*#*
DIAMOND BOUNTY ****
Diamond Fever ***
Easter Fortune ***
Eldorado ***

Empress Charm e¢

Fire Spell ***

Firebird 27 ***
FOOTBALL ON FIRE *
Fruit-EX «

Fruity Time e

Gold O'Clock ***
GRANDE WHEEL ****
HAPPY DIAMONDS #
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Hot Deco e+

CHEESER AND JASPER #
CHICA BONITA *

Joker 5 #**

Kamakura e

Legends of the Colosseum ***
Lightning Spell ***
Magic Fruits Deluxe
Magic Fruits 4 Deluxe
Magic Guardians °¢

Magic Stars 3

Magic Target Deluxe
Masters of Eclipse ***
Mighty Sparta e

MINI ROULETTE **%*%*
Moonlight Fortune 50 ***
Multi Bricks ***

Mysteria ¢

Neon Lines *

Respin Double Plus ===z
Respin Joker 243 ***
RESPIN SAPPHIRE **%**
Roll Shift

Shuriken Legend ***
SIMPLY HOT 4 *#
SIMPLY HOT 10 #
SIMPLY HOT 20 #
SIMPLY HOT 40 *#
Sizzling 777

Sizzling 777 Deluxe
Super Wild 27 ***

Sweet Dream ***
TOVARNA NA AUTOMATY #****
VEGAS 27 STREET *
Wandering Wild ***

Wild Farm see=

Wild Giza =ess

XMas Secret ***
APPARATUS 40 oee, ####
CIRCUS 2 eee, ####

FIRE WALLS 2 ses, ####
Scatter Express »e», ####
SUPER FRUIT eee, ####
TREASURE BOX ses, ####
5 Fruits ¢

7-Max ¢

8 Fruit Multi ***

12 Super Hot Diamonds
12 Super Hot Diamonds Extreme!
20 Bulky Fruits e«

20 Golden Coins **

20 Power Hot e*

20 Star Party *#
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27 Bonus Lines ooss

40 Bulky Fruits e«

40 Mega Slot ##

40 Power Hot e

40 Treasures *#

50 Treasures *#

81 Bubble Pop ==e=

81 Classic 4 oooo

81 Classic Slot ssss

81 Diamond Catch ¢

81 Famous Multifruits ***
81 Fruit of Gods

81 HOT SEVEN TWINS *%***
81 MULTI GOL****

81 MULTICHALIN ***%*
81 PANTHER **%**

81 Premium eeee

81 WINE WIN **%**

88 Pearls ***

99 Multi Plus eeee

100 FRUIT CHAIN****
100 Multj eoee

100 Power Hot e

100 WILD FRUITS ese, ####
Action Jack

Aloha Bar ***

APOLLO X *

Atlantis Gold ***

Aztec Gems Deluxe
Aztec Jaguar Megaways ***
BACA *%x%*

Banana Party *#

Bavarian Forest ##

Bier Haus Riches

Big Bass Bonanza

Big Joker ##

BLACK FRIDAY ****
BONUS JACK see, ####
BONUS JOKER 81 *
Book of Enchantments
Book of Kingdoms
Boulder Blast

BOX OF FRUITS ***%*
Brilliants on Fire ##
Buffalo King Megaways
CASINO LUCHA LIBRE ese, ####
CASINO SALOON #%*%%*
Cesta na Havaj *
CLEVER DOLLAR **#*
Coffee Magic ##

Congo Cash

Cowboys Gold
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CRAZY FRUITS STREET *#
Crossingo

CROWN 81 ****

Curse of the Werewolf Megaways
CYBER BEAST *
DANCE NIGHT 81 ****
Dark Woods ##

Delizoos

DEMON MASTER STREET *
Diamantova feka

Diamond Plus ¢
DIAMOND RESPIN *%***
Diamond Strike
Dobrodruzstvi v lese
Dogwood Magic

Dolphin's Wild Ride ***
Double Hot ***

DOUBLE STAR 27 ees ####
Dragons of the North
Drops of Water *¢

Duck of Luck ##
ENERGY SPIN #*%*%*
EXTRA JOKER 40 ****
Extra Juicy

EXXXTRA REELS ****
Eye of the Storm

Fire Strike

Fishermans Bounty Deluxe
Fishin' Reels

Flaming Hot 6 Reels ¢
Fortune Pig ##

Fruit Party

FRUIT SIZZLER eee, ####
Fruiti ***

FruitiXX ***

Fruits & Gold ¢

Fruity Hot # #

Gates of Olympus

Gem O Rama ***

Gems Bonanza

GEMS QUEST see, ####
GoblinGang: Goodies
Gods of Kemet

Golden Goddess

Golden Myth ***
GOOOOOAL! *%***
Grand Gems ***

GREAT ESCAPE ees ####
Great Rhino

Great Rhino Megaways
Happy Rails

HATTRICK NIGHT ****
Heaven Mania ***



HEAVENLY WARRIORS *
Hot 7's X2 ##

HOT FORTY ****

HOT FRUITS *

HOT HOT 10 #

HOT HOT 20 *

HOT HOT 4 *

HOT HOT 40 #

HOT LINES 34 STREET*
Hot to Burn

Hot to Burn Hold and Spin
HYPER WHEELS ****
Chilli Fruits *#

Chilli Heat

ChirapAmore: Dreams
Christmas Carol Megaways
Jade King

JIGGLY JACK see, ####
John Hunter and the Book of Tut
Joker King

JOKER LEGEND ***3*
JOKER REELS ****
Joker's Jewels

Juicy Fruits

Luck of Giza *

Lucky 77 ***

Lucky Clover ##

LUCKY FU oes, ####
Lucky Pot ***

MAD DOCTOR ****
Madam Lucky ***
Madame Destiny Megaways
Master Joker

MAXI 5 ses ####

Maxi Zlaty Ul

MEGA CARP CHRISTMAS ##**

Mini Zlaty Ul

MIRACLE WILD ****
Money Vaults ***
MONTE KASINO *
Moonlight Fortune ***
Multi Golden Scarabs ***
MULTI CHILLI 81 ****
MULTI JOKER ****
MULTIWINS 81 e ####
Mustang Gold

MYSTERY APOLLO 243 *
MYSTERY APOLLO 81 *
MYSTERY RESPIN **%**
Mystic Moon ##

Neon Fever ***
OLDSKOOL SPIN 243 *
OLDSKOOL SPIN 27 *
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Ovocnd party *

Party vecer

Phoenix Forge

Pick the Pig ##

Pirate Gold

Pirati Zatoka

Pot O'Luck # #

Power Hot e*

REEL RACE CHALLENGE eee, ####
REPLAY ****

RESPIN BUNNY ****
RESPIN CROWN **%**
RESPIN FIRE *

Respin Fool ===

RESPIN FRUIT eee, ####
RESPIN FRUIT 81 eee, ####
Respin Queen 81 ****
Respin Santa ****
Respin3win =ees

Respindwin =ees

RespinSwin esee

Rex the Hunt =

RICH SPIN *#%**

SazkyMat Premium sess
Scarab Queen

Severan Jack

SHAOLIN PUNCH ese, ####
Simply Hot XL 100 #
Simply Hot XL 50 #
SIRENS CALLING *

SPIN MACHINE 81 *
SPINNING WILD 4 ses, ####
Spirit of Mustang

ST. PATRICKS PUB ****
Stotisicové piekvapeni
STRAWBERRY CHERRY **%**
SUGOI SPIN ses, ###i#
SUMMER FORTUNE **%*%*
SUNDANCE PISTOLS ****
SUNNY WILD ****

Super 7s

SUPER 81 **%**

SUPER FROG HOP ses, ###i#
Super Hot Joker

Super Joker

SUPER LINES 2 STREET *
Sweet Bonanza

Sweet Bonanza Xmas
Tajemné musle

Amazing Money Machine
The Dog House Megaways
The Dog House

The Hand of Midas



The Power of Ankh ##
Thirsty Viking ***

Tiger Emperor

TOP BULLET eee, ####
Toro Wilds Reel ***
Torros Gold

TRIPLE STARS STREET *
Tropical Joker ¢

TWIN 27 ****

Ultra Burn

Ultra Hold and Spin
VALENTINE'S HEART **%*%*
Vampire Odyssey ***
VEGAS 81 MULTIPLIER *
Viking Rising ¢

Vylet do Vegas 27 ***
WILD BLAST ****

Wild Blaster ¢

Wild Booster

WILD DARLINGS *
Wild Fury Jackpots
WILD RACKET **%**
Wild West Gold

Wild Wild Riches
Wildwood Buffalo
Winfrey Treasures ***
WITCH HUNT ****
Wolf Gold

Wolf Riches

Zlaty Ul

Zombie Jive

Book of Secrets Extra ***
Wild Warp ***

More Lucky & Wild e«
Art of Gold e

Phoenix Star e

Book of Gates

Cave of Fortune

Royal Win Remastered
Burning Slots

Star Settler

Stunning Hot Remastered
Heating Ice

Lolla's World

Crystal Hot 40

Turbo Hot 40

Dazzle Me

Divine Fortune Megaways
Elements: The Awakening
Fruit Shop

Gonzo’s Gold

Mythic Maiden

Parthenon Quest for Immortality
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Reef Raider

Space Wars

Spinata Grande

Starburst

Steam Tower

Street Fighter II: The World Warrior Slot
Twin Spin

Twin Spin Megaways

Victorious

Wild Bazaar

Wild Water

Wilderland

Blood Suckers

European Roulette

Fruit Shop Megaways

French Roulette

Golden Grimoire

Rise of Maya

Ozzy Osbourne Video Slot

Triple Royal Gold =

BOOK OF ADVENTURE MULTIGAME ***%*
CERT A KACA MULTIGAME ****
DIAMONDS MULTIGAME *#***

FOREST FRUIT MULTIGAME ***%*

FRUIT HELL MULTIGAME ***%*

HOT WILD MULTIGAME ****

JOKER CROWN MULTIGAME **%**
LUMBERJACK MULTIGAME ****
SIMPLY FRUITS MULTIGAME ****
SPACE FRUITS MULTIGAME ****

WILD DIAMONDS MULTIGAME **%*3*
WILD JOKER MULTIGAME **%%*

Big Crush Multiplier ###

Bison Stampede ###

Desert Fantasy ###

Magic Vegas ###

Vegas Fruits
Roulette Platinum
Roulette Diamonds

#H##
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Poznamka:

Bonusova hra Jackpot Platinum, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mize byt provozovana pouze
na technickych hrach oznacenych ,,*“

Bonusova hra Synot Progressive Bonus, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mtize byt provozovana
pouze na technickych hrach oznacenych ,,***.

Bonusova hra Royal Jackpot, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mize byt provozovana pouze
na technickych hrach oznacenych ,,****.

Bonusova hra JACKPOT 3, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mize byt provozovana pouze
na technickych hrach oznacenych ,,*.

Bonusova hra Jackpot Cards, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, miZe byt provozovana pouze
na technickych hrach oznacenych ,,***.

Bonusova hra Prize Engine - Jackpot e-gaming, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mize byt
provozovana pouze na technickych hrach oznacenych , e+

Bonusova hra Lusio Jackpot Systém, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mize byt provozovana pouze
na technickych hrach oznacenych ,,ze=0%.

Bonusova hra JOKER JACKPOT, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, miize byt provozovana pouze
na technickych hrach oznagenych ,,* .

Bonusova hra Prize Engine - Jackpot Endorphina, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mize byt
provozovana pouze na technickych hrach oznacenych ,,==2%.

Bonusova hra Prize Engine - Jackpot iSoftBet, popsana ve zvlaStni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mize byt
provozovana pouze na technickych hrach oznacenych ,,oees*.

Bonusova hra Prize Engine - Jackpot Thunderkick, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mize byt
provozovana pouze na technickych hrach oznacenych ,,=.

Bonusova hra Prize Engine - Jackpot Tom Horn Gaming, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, muze
byt provozovana pouze na technickych hrach oznac¢enych ,,55%,

Bonusova hra Hot Luck Jackpot, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, miize byt provozovana pouze
na technickych hrach oznadenych ,,*# .

Bonusova hra Bonusové hra JACKPOT e-gaming — 1.0, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mtize byt
provozovana pouze na technickych hrach oznadenych ,,*###<,

Bonusova hra Progressive Jackpot, popsana ve zvlastni ¢asti — Bonusové hry typu jackpot, mtize byt provozovana pouze
na technickych hrach oznadenych ,,7## <.

Terminologie Herniho planu Technickych her

Ukastnik fyzicka osoba, ktera ma bydli§té v Ceské republice a ktera se k u¢asti na hazardni hie registrovala
nebo zaplatila vklad.

Sazejici fyzicka osoba, ktera uhradi Sazku prostfednictvim aplikace nebo webu.

Sazka nevratné penézité plnéni dobrovolné uréené Sazejicim, které bude porovnano s vysledkem
technické hry.

Vyherni kombinace, které jsou ur¢ovany pravidly jednotlivych technickych her popsanych v tomto hernim

kombinace planu.

Vyherni podil statistickd hodnota praméru podilu vySe Vyher k vysi vlozenych Sazek zjisténa na souboru
nejméné 100 000 her.

Vyhra predmétem Vyhry jsou penézni prostfedky (dale také jako penize).

Bonusova hra technickd hra muze obsahovat Bonusovou hru typu jackpot. Bonusova hra typu jackpot je

typu jackpot implementovana do herniho systému za ti€elem zatraktivnéni zakladnich her. Jedna technicka hra
muze obsahovat vice Bonusovych her typu Jackpot, vzdy v§ak bude zajisténo, ze Vyhra z jedné hry
technické hry nesmi, v souladu s hazardnim zdkonem, pfesahnout castku 500 000 K¢. Seznam
Bonusovych her typu jackpot je obsazen ve zvlastni ¢asti - Bonusové hry typu jackpot.

Roztoceni v piipadé, ze se v popisu technické hry uvadi Roztoceni navic, znamena to, zZe roztoCeni probihaji

navic bez odecteni sazky.

Miij ucet uzivatelské konto ve smyslu hazardniho zakona, které je aktivovano kazdé osob& zadajici
o registraci po odeslani registracniho formuléfe, a kterému je pfidélen jedinecny identifikator.
Po spésném a tplném dokonceni registrace se status Mého uctu zmeéni na trvaly. Prostfednictvim
Mého uétu ziskava Ugastnik informace o viech svych transakcich tykajicich se uzavirani nebo
ruseni sazek a o vSech svych Vkladech do hry a vyplatach Vyher véetné vlozeni a vybéru penéznich
prostiedkil na a z Mého uétu. Miij Géet je chranén jedine¢nym piihlasovacim jménem Ugastnika
a rovn&z vlastnim heslem Ugastnika. Miij iiet je zobrazen Ugastnikovi po piihlageni do aplikace.
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Astromat

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 400 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 93 %.

Popis hry

1.

2.

Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Astromat. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symboli na nékteré z Udastnikem zvolenych vyhernich linii.

Ve hite Astromat spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s 20 moznymi vyhernimi liniemi.
Soucasti hry Astromat jsou i specialni symboly ,,WILD* ,SCATTER* a ,,BONUS“. Na valcich jsou
zobrazeny ruzné symboly kostek. Na kazdém valci jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly kostek.
Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,,INFO, ve druhé
zélozce. Vyherni linie jsou nasledujici:

Valee Valee Valec Valee

12 3 4 5 12 3 4 5 12 3 4 5 12 3 4 5

V policku ,,Pocet linii* Utastnik zvoli pocet linii (1-20), které chce hrat v zakladni hie. Linie Ize také
aktivovat kliknutim na tlacitka s &isly na obou stranach valctl. Vy§i sazky si Ugastnik zvoli v policku ,,Cena
linie®, pfi¢emz zvolena vyse sazky se uplatni na kazdou zvolenou linii. Celkova vyse sazky je vypoctena jako
nasobek poctu linii a ceny linie a je zobrazena v policku ,,Celkova sazka“.

Ugastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,HRAT (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici). Celkova sazka
je Sazejicimu po kliknuti na tla¢itko ,,HRAT* (nebo mezerniku) odeétena z Mého G&tu.

Tlac¢itko ,MAX SAZKA®“ umoziuje Uastnikovi okamzité zvolit viechny vyherni linie (20) s aktualng
zvolenou vy3i sazky za jednu linii. Stisknutim tla¢itka , MAX SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.
Poloha a pocet hernich symbolt v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pfipadé, Zze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace speciadlnich symbolu tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce (,.kliknutim na tlaéitko ,,INFO*), Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyherni
kombinace na linii se sklada ze symbold, které zacinaji na prvnim valci zleva a pokracuji postupné po aktivni
vyherni linii (s vyjimkou specidlnich symbolti ,,SCATTER* a ,,BONUS"). Vyplacena je celkova Vyhra,
kterd je souctem Vyher ze vSech vyhernich linii, na kterych byla dosazena Vyherni kombinace. Vyherni
kombinace na jednotlivé linii je vzdy vyplacena jen nejvyssi mozna dle vyplatni tabulky (,kliknutim
na tlacitko ,, INFO®).

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a vSech Vyher ze symbolu
»SCATTER® a jejich vyplaty na Muj ucet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich
parametrt této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢&.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,VYHRA®.

Po ukonéeni jedné hry miize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat pocet linii a nastavenou vysi sazky na stejné Grovni, nebo zvolit jiné nastaveni.



11.

12.

13.

14.
15.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY
= GRS e imﬁ_\' ‘ ——y e
\
Kostka V Kostka /A Kostka # 6 Kostka # 5 Kostka # 4 Kostka # 3 Kostka # 2 Kostka # 1
SPECIALNI SYMBOLY
@”@%‘%
/ % A ) )
\ Ja w=J
SCATTER BONUS WILD

Kliknutim na tlagitko ,INFO“ se Ugastnikovi zobrazi v prvni zalozce vyplatni tabulka, kterd ukazuje
hodnoty, kterymi se nasobi kazda z dostupnych Vyhernich kombinaci. Vyhra z vyherni linie se pocita
na zéaklad¢ ¢isla uvedeného ve vyplatni tabulce pro pfislusnou kombinaci vynasobené¢ho hodnotou ceny linie,
kterou ur¢il Sazejici.

Kliknutim na tlag&itko ,,Automaticka hra“ ma U¢astnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani
hry. Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici
ma moznost po stisknuti tlacitka ,,Automaticka hra“ vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na linii je odvozovana od vyse ceny linie.

Vyse Vyhry v zakladni hie se odviji od docilené kombinace vyhernich symbold na jednotlivych liniich
po zastaveni valcd. Jako vyherni jsou pocitany jen ty kombinace, které jsou na linii zobrazeny z levé strany
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo (s vyjimkou specialnich symbolii ,,SCATTER® a ,,BONUS®).
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie a vySe Vyhry pii jejich dosazeni jsou nasledujici:

Vherni kombinace zikladni hry N“‘;:’:ﬁ:;"‘k-‘ Vherni kombinace zikladni hry N*"ﬂ’:ﬁ:ﬁk“'
5% WILD & | & E | & oo sxxosta= 4| N | T | TR | | 100
4 WILD % | | = % 1000 Xostka+ 4| | T TR | 40
3% WILD % | # # 100 xKostea= 4| K | N | K0 g
2x WILD % | & 10 SxKostka #3 @ @ g @ @ 80
sxKostka U ﬂ n U n a 5000 4x Kostka #3 m g @ E 30
2xKostka U n n a a 500 3xKostka#3 @ @ @ 5
3xKostka U ﬂ n n 50 S5x Kostka # 2 P_J @ E EI B! 50
2xKostka U n n 5 4x Kostha # 2 @ @ o B 20
SxKostka U m m m m m 1000 3x Kostka # 2 E @ - 4
2xKostca U m u m m 200 SxKostka # | m -] u m u 40
3xKostka U m m m 40 4x Kostka # 1 m u m m 15
5x Kostka # 6 m E m m m 400 3x Kostka # | m ﬂ Ll -] 3
o BB @B | o et
3x Kostka # 6 m E m 20 5x SCATTER g} Q} q} g} g} 100
SxKostka 5 @ a a @ m 200 4% SCATTER Q} ? g} ? 25
4x Kostka # 5 @ a @ a 50 3x SCATTER g} Q} Q} 5
3xKostka 5 @ ﬁ @ 10 2x SCATTER g} ? 1

16. Hra Astromat obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symboly ,,WILD* ,SCATTER* a ,,BONUS* - hra Astromat obsahuje krom¢ b&znych
symboli i 3 specidlni symboly. Objevi-li se po zastaveni valct kdekoliv na hernim poli specialni symbol
»WILD®, nahrazuje jakykoliv jeden bézny symbol v linii, vyjma specialnich symboli ,,SCATTER*
a ,,BONUS". Objevi-li se po zastaveni valcii kdekoliv na hernim poli 2 nebo vice specialnich symboli
»SCATTER®, nasobi se celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosdhne-li Sézejici pomoci specialniho

symbolu ,,SCATTER* Vyhry a zaroven Vyhry s béznymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet



17.

18.

19.

20.

b)

Vyher. Objevi-li se po zastaveni vélci kdekoliv v hernim poli 3 a vice specialnich symbold
»SCATTER®, Sazejici vyhrava Vyhru dle vyplatni tabulky a zaroven se aktivuje bonusovd hra
»Roztoceni zdarma®. Objevi-li se po zastaveni valct béhem zakladni hry specidlni symbol ,,BONUS*
soucasné na prvnim a patém valci, ziskava Sazejici bonusovou hru ,,Rock and Roll*.

Bonusova hra ,,Rock and Roll*“ se aktivuje v piipadé, Ze se po zastaveni valcli na prvnim a poslednim
valci objevi symbol ,,BONUS*. Bonusovou hru ,,Rock and Roll*“ Sazejici zah4ji kliknutim na tlacitko
»SPUSTIT*. Sazejicimu se objevi nové herni pole s 21 riznymi symboly kostek a v horni ¢asti herniho
pole jsou znazornény 4 symboly satelitd. Symboly satelitd pfedstavuji nasobitele Vyhry. Sazejici
kliknutim vybird po jednom postupné symboly kostek, pficemz jakykoliv symbol kostky mutize
po odkryti obsahovat symbol satelitu, ¢astku pen¢zité Vyhry nebo symbol ,,Vybrat®, kterym se bonusova
hra ukonéi. Pokud se po odkryti symbolu kostky objevi éastka, Sazejici vyhrava tuto c¢astku
vynasobenou x1. V ptipadé odkryti symbolu satelitu se zvySuje hodnota vyhrané ¢astky podle toho, kolik
symbolt satelitl Sazejici v bonusové hie odkryje. Pokud Sazejici odkryje v bonusové hie pod symboly
kostek vice ¢astek, vyhrava soucet téchto castek vynasobeny poctem nalezenych satelitti x1 az x4 (pocet
objevenych satelitti je uveden v horni ¢asti hraciho pole). V pfipadé odkryti symbolu ,,Vybrat* Sazejici
vyhrava ¢astku uvedenou pod nim nebo spolu se symbolem ,,Vybrat* odkryje symbol satelitu. Bonusova
hra ,,Rock and Roll* se neaktivuje pfi bonusové hie ,,Roztoc¢eni zdarma“.

Bonusova hra ,,Roztoceni zdarma“ se aktivuje v pfipad¢, ze se po zastaveni valcti kdekoliv v hernim
poli objevi 3 nebo vice specidlnich symbolti ,,SCATTER*. Bonusovou hru ,,Rozto¢eni zdarma“ Sazejici
zah4ji kliknutim na tlacitko ,,SPUSTIT®. Sazejicimu se objevi nové herni pole se tfemi symboly kostek.
Sazejici kliknutim vybere jednu ze tfi symboli kostek. Symboly kostek poté za¢nou padat, pricemz
kazdy symbol kostky dopadne na svou platformu. U kazdé platformy je uveden poéet Roztoceni zdarma.
Vyhrany pocet roztoceni zdarma odpovidd cislu uvedenému na platformé, kam dopadl sazejicim
vybrany symbol kostky, pficemz Ize vyhrat 10, 20 nebo 30 rozto¢eni zdarma. Roztoceni zdarma se poté
zahaji automaticky, pficemz se uplatni pocet linii a vyse sazky linie ze zakladni hry, resp. hry, v ramci
které Sézejici bonusovou hru ,,Roztoceni zdarma* ziskal. Pokud se pii nasledném roztoceni zdarma
Sazejicimu kdykoliv v prubéhu bonusové hry "Roztoceni zdarma“ na valcich zobrazi po zastaveni valct
3 nebo vice specialnich symbold ,,SCATTER®, neaktivuje Sazejici dalsi bonusovou hru a pouze dohraje
puvodné zahajenou bonusovou hru.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Blood Suckers 11

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,94 %.

Popis hry
Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Blood Suckers 2“. Cilem hry je dosihnout Vyherni
kombinace symboltli na nékteré z vyhernich linii.

1.



10.
11.

Ve hie Blood Suckers II spousti U¢astnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tiemi symboly
na valec a 25 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové trovné a hodnoty mince. Soucasti hry Blood
Suckers II jsou i specidlni symboly ,,Wild*, ,,Scatter* a ,,Bonus*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlaitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Giet pro tdely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Ulastnikovi zobrazen v poli¢ku ,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI*. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 25 MINCI/,,UROVEN*. Utastnikovi se v policku ,SAZKA* nasledn&

zobrazi sadzka pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,@“ odectou
z celkového poétu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Uastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem pocétu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

2N 2N
Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,“
odectena z Mého uctu.
Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou tirover s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tla¢itka ,,MAX. SAZKA* se valce automaticky roztoci.
Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symboli tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tla¢itko ,,“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

- symboly stfednich Vyher

- nizké vyherni symboly



12.

13.

14.
15.

Specialni symbol ,,Wild*

d
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Kliknutim na tlacitko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA®* vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sdzkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou néasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéznich prostfedkt. V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovneé.

Vyse Vyhry v zékladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra“. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, s vyjimkou Vyher za specialni
symbol ,,Wild* a za specialni symbol ,,Scatter, které tvoti Vyherni kombinace bez ohledu na jejich pozici
na valcich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:




16.

17.

18.

19.

20.

Hra Blood Suckers II obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

d)

e)
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Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mtize objevit na jakékoliv pozici.
Specialni symbol ,,Scatter*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcti alesponi 3
specialni symboly ,,Scatter”, automaticky se spusti bonusova hra ,,Blood Rose Free Spins®, Sazejici tak
ziskava 10 Roztoéeni navic. Jestlize se v prubéhu této bonusové hry objevi kdekoliv na valcich 3 nebo
vice specialnich symbold ,,Scatter, Sazejici ziskava dal§ich 10 RoztoCeni navic. BEhem Roztoceni
navic ,,Blood Rose Free Spins* jsou v§echny Vyhry z vyhernich linii a ze specialniho symbolu ,,Scatter*
nasobeny tfemi. Po vyCerpani vSech RoztoCeni navic bonusova hra ,,Blood Rose Free Spins* konci.
Vsechna Roztoceni navic probihaji se stejnou trovni sazky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které
byla Roztoceni navic spusténa.

Specialni symbol ,,Bonus*: Pokud se na nékteré aktivni vyherni linii, pocinaje valcem zcela vlevo,
objevi alespont 3 specialni symboly ,,.Bonus® v fadé, automaticky se spusti bonusové hra ,,Hidden
Treasure” s 5 arovnémi. Pokud se objevi 4 specialni symboly ,,Bonus®, v§echny Vyhry z bonusové hry
,,Hidden Treasure” budou nasobeny nasobitelem 2x, pokud se objevi 5 specialnich symbolt ,,Bonus®,
vSechny Vyhry z bonusové hry ,,Hidden Treasure” budou nasobeny nasobitelem 3x. V bonusové hie
,Hidden Treasure® Sazejici kliknutim postupné otevira truhly a rakve, v nichz mtiZze nalézt penézni

W

Vyhry, symbol Kli¢ (.), symbol Démon (K=d) nebo specialni symbol ,,Scatter. Tato bonusova hra
ma 5 urovni, v kazdé z nich se nachazi 5 truhel a rakvi. Sdzejici zacind na irovni 1. Pokud Sazejici
odkryje penézni Vyhru, ziskdva tuto hodnotu v mincich; ty jsou poté vynasobeny Urovni sazky
a pfipadnym nasobitelem (2x, 3x). Pokud Sazejici odkryje symbol Kli¢, postupuje do dalsi trovné
bonusové hry. Pokud k odkryti symbolu Kli¢ dojde v posledni urovni bonusové hry, Sazejici ziskava
Vyhru ,,Velky poklad®, jejiz vySe je 1000 minci krat uroven sazky; tim bonusova hra ,,Hidden Treasure*
konci. V ptipade, ze Sazejici kdykoli odkryje symbol Démona, bonusova hra ,,Hidden Treasure* kon¢i.
Béhem bonusové hry ,,Hidden Treasure jsou s¢itany vSechny nalezené symboly ,,Scatter”, pokud ma
Sazejici na konci bonusové hry ,,Hidden Treasure* 3 tyto specialni symboly, je aktivovana bonusova
hra ,,.Blood Rose Free Spins“ s 10 Roztocenimi navic. Bonusova hra ,,Hidden Treasure* probiha se
stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které byla tato funkce aktivovana.

Bonusova funkce ,,Scatter Shot Feature*“: Tato bonusova funkce mtize byt ndhodné aktivovana,
pokud se na valcich objevi dva specialni symboly ,,Scatter”. Dojde-li k aktivaci této bonusové funkce,
na valce bude pfidan jeden dalsi specialni symbol ,,Scatter, ¢imz dojde k aktivaci bonusové hry ,,Blood
Rose Free Spins*. Zaroven dojde k udéleni bonusové Vyhry ve vysi 10 az 100nasobku sazky za vSechny
symboly stiednich Vyher. Nasobitel je ur€ovan nahodné. VSechny Vyhry z bonusové funkce ,,Scatter
Shot Feature® se odvijeji od urovné sazky a hodnoty mince, jez byly nastaveny ve hie, ve které byla
tato bonusova funkce aktivovana.

Bonusova funkce ,,Bonus Shot Feature“: Tato bonusova funkce mutze byt aktivovana nahodné.
Dojde-li k aktivaci této bonusové funkce, na valec 1, 2 nebo 3 bude pfidan jeden dalsi specialni symbol
,,Bonus®.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry. VSechna Roztoc¢eni navic probihaji se stejnou trovni sdzky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které
byla Roztoceni navic spusténa.

Pokud je hra pferuSena v prabéhu libovolné bonusové hry, dojde k piipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Utastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné irovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.



Drive: Multiplier Mayhem

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 450 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,65 - 96,70 %.

Popis hry

1.

10.

Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Drive: Multiplier Mayhem. Cilem hry je doséhnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Drive: Multiplier Mayhem spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledn¢ zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valcti se tfemi
symboly na valec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové trovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Drive: Multiplier Mayhem jsou i specidlni symboly ,,Multiplier Wild®, ,,Scatter a ,,Nitro*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij uéet pro téely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny podet je Ulastnikovi zobrazen v politku ,MINCI“. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 15 MINCI/,,UROVEN*, Ugastnikovi se v poli¢ku ,SAZKA*“ nasledné

zobrazi sazka pfepoctena na ekvivalent minci, tj. poc¢et minci, které se po kliknuti na tla¢itko ,,"‘ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,'“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

’ Sl odedtena z Mého Giétu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tla¢itka ,,MAX. SAZKA* se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbola tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,, ).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
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12.

13.

14.
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Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

Specialni symbol ,,Multiplier Wild*
N

WILD
Specialni symbol ,,Scatter

(A\

)

SCATTER

e

Specialni symbol ,,Nitro*

Kliknutim na tla¢itko ,-“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA®“ vybrat si znabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku ma Ucastnik dostatek
penéznich prostiedkt. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odeétena vzdy pred jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.

Vyse Vyhry v zékladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:




16. Hra Drive: Multiplier Mayhem obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specidlni symbol ,,Multiplier Wild“: Tento zastupny symbol s nasobitelem nahrazuje jakykoliv bézny

symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Multiplier Wild* se mize

objevit na jakékoliv pozici. Pozice specialniho symbolu ,,Multiplier Wild* uréuje hodnotu nésobitele,

ta vzdy odpovida poradi valce, na némz se specialni symbol ,,Multiplier Wild* nachazi (1 az 5). Tento

nasobitel nasobi Vyhru z aktivni vyherni linie, jejiZ je soucasti. Pokud jsou soucasti aktivni vyherni linie

dva nebo vice specidlnich symbold ,,Multiplier Wild“, hodnoty nasobiteldl se mezi sebou vzajemné
vynasobi.

b) Specidlni symbol ,,Scatter*: Pokud se v zékladni hie po zastaveni valcli objevi na valcich 2, 3 a 4

specialni symboly ,,Scatter, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins* s 10 Rozto¢enimi navic.

Pii téchto Roztocenich navic se v levé Casti obrazovky objevi ukazatel ,Nitro Collect Meter* s 9

polic¢ky. Pokud Sézejicimu v prubehu Roztoceni navic padnou néjaké specialni symboly ,,Nitro®, naplni

se jimi ukazatel. Sazejici postupuje do dalsi tirovné bonusové hry po tfetim, Sestém a devatém ziskaném

specialnim symbolu ,,Nitro“, v niz ziska dal§i Roztoceni navic a také mu budou do herniho pole nadhodné

pridany specialni symboly ,,Multiplier Wild“. Na jeden valec mtze byt pfidan pouze jeden specialni

symbol ,,Multiplier Wild“. Pokud Sazejici obdrzi béhem jednoho roztoceni 2 symboly ,,Nitro* a pfi

dalsim 3 symboly ,,Nitro“, pfebytecné symboly ,,Nitro* se zapocitaji do dalsi urovné. Pocet ziskanych

Roztoceni navic a specidlnich symboli ,,Multiplier Wild* se odviji od nasledujici tabulky:

Uroveii
Free Spins

Multiplier Wild v horni vrstvé

Sazejici mize ziskat maximalné 19 Roztoceni navic. Bonusova hra kon¢i v okamziku, kdy probéhne
posledni ziskané Roztofeni navic. VSechna RoztoCeni navic probihaji se stejnou urovni sazky
a hodnotou mince jako hra, v rdmeci které byla Rozto¢eni navic spusténa.
¢) Specialni symbol ,,Nitro“: Tento specialni symbol se muiZe objevit pouze v bonusové hie ,,Free Spins®,
a to pouze na valcich 2, 3 nebo 4.
17. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
18. Pokud je hra pierusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pripsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
19. Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni nebo zvolit jiné nastaveni.
20. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka ptipsana na Muj tcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Fairytale Legends: Red Riding Hood

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,33 %.

Popis hry
1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fairytale Legends: Red Riding Hood. Cilem hry je dosahnout
Vyherni kombinace symboll na n€které z vyhernich linii.



10.
11.

12.

Ve hie Fairytale Legends: Red Riding Hood spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek
je mu nasledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se tfemi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Fairytale Legends: Red Riding Hood jsou i specialni symboly ,,Wild* a ,,Bonus* a n€kolik specidlnich
funkei.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, n“. Vyherni linie
jsou nasledujici:
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Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro tcely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny podet je Ugastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE*. Hra té zobrazuje ve spodni li§té penézni
ziistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN. MINCE*.
Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Poget minci je
nastaven automaticky na 20 MINCI / ,,UROVEN¢, Utastnikovi se v policku LSAZKA* nasledné zobrazi

sazka, pfepoétena na ekvivalent minci, tj. po€et minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,@“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem pocétu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlacitko ,, “ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivovana v nastaveni). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,O “ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka ,MAX. SAZKA se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pfipadé€, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana ve
vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena

nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,n“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.
Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.
Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mlze ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL BONUS
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13.

14.

15.
16.

17.

Kliknutim na tlacitko ,,n“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sdzkovou kombinaci po skonceni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tladitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hte je vyse sazky z Mého ctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové Grovné.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v policku ,,Vyhra.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:
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Hra Fairytale Legends: Red Riding Hood obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)  Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. V zakladni hfe se mtize objevit pouze na valcich 2, 3 a 4, pii bonusové funkei ,,Free Spins*
se muze objevit na jakékoliv pozici. Pokud se béhem zakladni hry nebo béhem ,,Free Spins® na valcich
objevi alespoii 2 specidlni symboly ,,Wild*, ziistanou na svych mistech a dojde k 1 Roztoceni navic (bez
odecteni sazky). Pokud se béhem tohoto Roztoceni navic objevi na valcich dalsi specidlni symbol
,»Wild“, opét ziistane na svém misté a dojde k 1 Roztoceni navic. Tento postup se opakuje tak dlouho,
dokud se pti Rozto¢enich navic objevuji nové specialni symboly ,,Wild*“. Béhem téchto Rozto¢eni navic
nelze aktivovat zadné ,,Nahodné funkce“. Pokud se na valcich objevi 3 specialni symboly ,,Bonus*
a dojde ke spusténi nékteré ,,Bonusové funkce”, probéhne tato funkce okamzité. Roztoceni navic
ze specialnich symbola ,,Wild*“ probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci
které byla Roztoceni navic spusténa.

b) Nahodné funkce ,,Fairy Magic Spin“, ,,Fairy Surprise“ a ,,Fairy Wild Spin*“ mohou byt nahodné
spustény pouze v zakladni hfe. V ramci jedné hry technické hry lze aktivovat pouze 1 ,,Néahodnou
funkci“. Zadna z ,Nahodnych funkci® se nemiize spustit opakované béhem jednoho herniho kola.
,,Nahodné funkce* nemohou byt aktivovany zaroven s nékterou z ,,Bonusovych her*.

i Pfi spusténi ndhodné funkce ,,Fairy Magic Spin“ se v hernim poli pro jedno zato¢eni ndhodné
objevi 5 az 9 seskupenych bé&znych symbola jednoho druhu (,,Stit, ,KIi¢“, ,Ruze“
nebo ,,Kniha®).

ii. Pti spusténi nahodné funkce ,,Fairy Surprise® je ndhodn€ vybran jeden z béznych symbold, které

se zastavily na valcich. Ostatni bézné symboly jsou poté postupné pfeménovany na tento symbol
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18.

19.

20.

21.

¢)

iil.

tak dlouho, dokud Sazejici neziska né&jakou Vyhru. Tato ,Nahodnd funkce® muze byt
aktivovana, jen pokud Sazejici v zakladni hie v daném hernim kole neziskal zadnou Vyhru.

Pii spusténi ndhodné funkce ,,Fairy Wild Spin“ se na nahodnych pozicich na valcich 2, 3 a 4
nahodné objevi 3 nebo 4 specidlni symboly ,,Wild“. Tim dojde k udéleni 1 Roztoceni navic (bez
odecteni sazky). Pokud se béhem tohoto Roztoceni navic objevi na valcich dalsi specialni symbol
,,Wild“, opét zlistane na svém misté a dojde k 1 RoztoCeni navic. Tento postup se opakuje tak
dlouho, dokud se pti Roztocenich navic objevuji nové specialni symboly ,,Wild*“. Tato Roztoceni
navic probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni
navic spusténa.

Bonusové hry ,,Coin win*, ,,Free Spins“ a ,,Beware the Wolf Bonus“ mohou byt spustény ziskanim
3 specialnich symbolt ,,Bonus“ v zékladni hie. V hernim poli vystoupi do poptedi specialni symboly
,,Bonus®“ v podobé truhel; Sazejici poté kliknutim na libovolnou truhlu zjisti, ktera z ,,Bonusovych her
bude aktivovana. Specidlni symboly ,,Bonus* se mohou vzdy objevit pouze na valcich 1,3 a 5. V ramci
jedné hry technické hry lze aktivovat pouze 1 ,,Bonusovou hru“. Zadna z ,,Bonusovych her* se nemiize
spustit opakované béhem jednoho herniho kola.

1.

ii.

iii.

Spusténim bonusové hry ,,Coin win®“ bude Sdzejicimu udélena okamzitd Vyhra ve vysi
15néasobku Sazky do hry, v ramci které byla tato bonusova hra spusténa.

Spusténim bonusové hry ,,Free Spins“ U¢astnik ziska 10 Rozto¢eni navic. Pokud se béhem ,,Free
Spins* objevi na valcich 1 specialni symbol ,,Bonus*, dojde k udéleni dalsich 2 Roztoc¢eni navic,
pokud se objevi 2 specialni symboly ,,Bonus®, dojde k udéleni dal$ich 4 Roztoceni navic, a
pokud se objevi 3 specialni symboly ,,Bonus®, dojde k udéleni 10 Rozto¢eni navic. Roztoceni
navic ,,Free Spins“ probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které
byla tato bonusova hra spusténa.

Spusténim bonusové hry ,,.Beware the Wolf Bonus* ma Sazejici moznost vyhrat mince na novém
hernim poli skladajicim se zcest vlese, po nichz chodi Cervend Karkulka. Sazejici se
po cestickach pohybuje kliknutim na jakékoliv misto na hernim poli; tim roztaci vétrnik, ktery
uréuje pocet poli (1 az 6), o néz se Cervena Karkulka posune. Na cestach se nachazeji nasledujici
typy policek: ,,Coin win®“, ,,Dvojnasobek®, ,,=, ,,Jackpot Coin win®“ a ,,Vybrat®“. Pokud se
Cervend Karkulka zastavi na policku ,,Pen¢zni Vyhra®, ziskava Sdzejici Vyhru stanovenou
nasobkem aktualni sazky (zobrazené v poli¢ku ,,SAZKA*) a nasobitele uvedeného na policku
(ten je urcovan nahodné ze Skaly x1 az x20). Pokud se Cervena Karkulka zastavi na policku
,,Dvojnasobek®, vSechny nasobitele na polickach v hernim poli se zdvojnasobi. Pokud se ¢ervena
Karkulka zastavi na policku ,,=*, bude se pii dal§im tahu pohybovat smérem, jimz Sipka
ukazuje. Pokud se Cervena Karkulka zastavi na policku ,,Penézni vyhra Jackpot®, Sazejici
ziskava Vyhru stanovenou nasobkem aktualni sazky a nasobitele uvedeného na policku (jeho
vySe je x100, nebo x200, pokud se predtim cervena Karkulka zastavila na policku
,,Dvojnasobek); tim bonusova hra ,,Beware the Wolf Bonus* kon¢i. Pokud se ¢ervena Karkulka
zastavi na policku ,,Vybrat®, bonusova hra ,Beware the Wolf Bonus*“ kon¢i. Sazejici ma
moznost pohybovat s Cervenou Karkulkou a ziskavat Vyhry az do doby, nez je bonusova hra
jednim z vySe popsanych zptisobd ukoncena. Bonusova hra ,,Beware the Wolf Bonus* vychazi
ze stejné urovné sazky a hodnoty mince jako hra, v ramci které byla tato bonusova hra spusténa.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
mize opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Fruity Friends

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 93 %.

Popis hry

1.

2.

Utastnik si vybere z ne}bidek her v Aplikaci hru Fruity Friends. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolii na nékter¢ z U¢astnikem zvolenych vyhernich linii.
Ve hie Fruity Friends spousti Ucastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl s 25 moznymi vyhernimi
liniemi. Soucasti hry Fruity Friends jsou i specialni symboly ,,WILD*, ,SCATTER* a ,,BONUS*. Na valcich
jsou zobrazeny rtizné symboly ovoce nebo pismen. Na kazdém vélci jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly
ovoce nebo pismen.
Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,,INFO“, ve druhé
zéaloZce. Vyherni linie jsou nasledujici:

Valec Valec Valec Valec Valec

1 2 3 45 1 2 3 45

(=]

¥

Al
0
FaLE:
Wit
)

V policku ,,Pocet linii Utastnik zvoli pocet linii (1-25), které chce hrat v zakladni hie. Linie lze také
aktivovat kliknutim na tlagitka s ¢isly na obou stranach valc. Vi sazky si Ugastnik zvoli v policku ,,Cena
linie®, pfi¢emz zvolena vyse sazky se uplatni na kazdou zvolenou linii. Celkova vyse sazky je vypoctena jako
nasobek poctu linii a ceny linie a je zobrazena v policku ,,Celkova sazka®.

Ugastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,HRAT* (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici). Celkové sazka
je Sazejicimu po kliknuti na tlagitko ,,HRAT* (nebo mezerniku) odeétena z Mého uétu.

Tlagitko ,MAX SAZKA®“ umoziiuje Ucastnikovi okamzité zvolit viechny vyherni linie (25) s aktualné
zvolenou vy3i sazky za jednu linii. Stisknutim tlagitka ,,MAX SAZKA* se vélce automaticky rozto¢i.
Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pfipade€, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolu tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce (,.kliknutim na tla¢itko ,,INFO*), Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyherni
kombinace na linii se sklada ze symbolu, které za¢inaji na prvnim valci zleva a pokracuji postupné po aktivni
vyherni linii (s vyjimkou specialnich symbolt ,,SCATTER® a ,,BONUS*). Vyplacena je celkova Vyhra, ktera
je sou¢tem Vyher ze v8ech vyhernich linii, na kterych byla dosazena Vyherni kombinace. Vyherni kombinace
na jednotlivé linii je vzdy vyplacena jen nejvyssi mozna dle vyplatni tabulky (,,kliknutim na tlacitko ,,INFO*).
Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a vSech Vyher ze symboli
»SCATTER® a jejich vyplaty na Mij ucet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich
parametrt této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi presahnout ¢astku 500 000 K¢.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,VYHRA®.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat pocet linii a nastavenou vysi sazky na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.



11.

12.

13.

14.
15.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SPECIALNI SYMBOLY
¢ ; Z
7 %
‘ 'é & Oy .
“'9 g\ S K g
Ananas Mango Hrutka Citron A K Q i SCATTER BONUS WILD

Kliknutim na tlagitko ,,INFO* se Ugastnikovi zobrazi v prvni zalozce vyplatni tabulka, kterd ukazuje
hodnoty, kterymi se nasobi kazda z dostupnych Vyhernich kombinaci. Vyhra z vyherni linie se pocita
na zéklad¢ ¢isla uvedeného ve vyplatni tabulce pro pfislusnou kombinaci vynasobené¢ho hodnotou ceny linie,
kterou urcil Sazejici.

Kliknutim na tlagitko ,,Automaticka hra“ ma Ugastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani
hry. Tato funkce opakuje hru s totoZznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici
ma moznost po stisknuti tlacitka ,,Automaticka hra“ vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v priubéhu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na linii je odvozovana od vyse ceny linie.

Vyse Vyhry v zakladni hie se odviji od docilené kombinace vyhernich symbolil na jednotlivych liniich
po zastaveni valci. Jako vyherni jsou poéitany jen ty kombinace, které jsou na linii zobrazeny z levé strany
doprava, poé¢inaje na valci nejvice vlevo (s vyjimkou specidlnich symbolt ,,SCATTER" a ,,BONUS®).
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie a vy$e Vyhry pfi jejich dosazeni jsou nésledujici:

Vyherni kombinace zikladni hry N’-‘":’:ﬁjhf“k" Vyherni kombinace zikladni hry N‘-“‘:’:'E:ifzk"
SIWID | ooy & e & ety 10000 sxA A A A A A 100
MWD | o & e & 1000 ax A A A A A 40
BWLD | £ | D | S 100 A & A A 3
=WID | | i 10 sxK K K KK K 80
5% Ananas é é & é é 5000 4xK K KK K 30
4x Ananas é é & & 500 3K K K K 5
3x Ananas & é & 50 5%Q E- -1 1010 - ] 50
2x Ananas & & 5 4% Q Q q @' a 20
5x Mango »} o_‘g a} "_\9 _\9 1000 xQ C- -1 -] 4
sMmpe | @) | @ |8 | 200 %7 oF |of |of |oF |<B 40
3x Mango “\ 9‘ % 10 4x7 J J J J 15
Sx Hruga @ -é; 'é;} @ @ 400 3% 7 o |of | 3
e BB BB | o e,
3x Hruska -5'5 @ '@ 20 sxscaTIer| @D | €D | @D DD 100
sxCiron | &) | & 8p A8y [asy (ap 200 sxscaTIER| €D | €D | D Gr-) 25
axCiron | &S| €S|y (€sy 50 sxscaTeR| @D | @D | @D 5
3xCiron |65 |ESp a8y 10 wscaTTER| @D | @D i

16. Hra a Fruity Friends obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symboly ,,WILD*, ,SCATTER* a ,,BONUS* — hra Fruity Friends obsahuje krom¢ béznych
symbolt i 3 specialni symboly. Objevi-li se po zastaveni valct kdekoliv na hernim poli specialni symbol
»WILD®, nahrazuje jakykoliv jeden bézny symbol v linii, vyjma specialnich symboli ,,SCATTER*
a “Bonus®. Objevi-li se po zastaveni valci kdekoliv na hernim poli 2 nebo vice specidlnich symbola
»SCATTER", nasobi se celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sazejici pomoci specialniho
symbolu ,,SCATTER* Vyhry a zaroven Vyhry s béznymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet
Vyher. Objevi-li se po zastaveni valci kdekoliv v hernim poli 3 a vice specialnich symboli
»SCATTER®, Sazejici vyhrava Vyhru dle vyplatni tabulky a zaroven se aktivuje bonusova hra
»Roztoc¢eni zdarma“. Objevi-li se po zastaveni valci béhem zakladni hry specialni symbol ,,BONUS*
soucasné na prvnim a patém valci, ziskava Sazejici bonusovou hru ,,Ovocny sad®.

b) Bonusova hra ,,Ovocny sad“ se aktivuje v pfipadé, ze se po zastaveni valcii na prvnim a poslednim
valci objevi symbol ,,BONUS“. Bonusovou hru ,,Ovocny sad“ Sazejici zahdji kliknutim na tlacitko
»SPUSTIT*. Sézejicimu se objevi nové herni pole s 2 riznymi symboly ovoce a v horni ¢asti herniho
pole jsou zndzornény 4 symboly trofeji. Symboly trofeji pfedstavuji nasobitele Vyhry. Sdzejici kliknutim
vybira po jednom postupné symboly ovoce, pficemz jakykoliv symbol ovoce muze po odkryti obsahovat
symbol trofeje, ¢astku penézité Vyhry nebo symbol ,,Vybrat®, kterym se bonusova hra ukonci. Pokud se

14



17.

18.

19.

20.

po odkryti symbolu ovoce objevi ¢astka, Sazejici vyhrava tuto ¢astku vynasobenou x1. V piipadé odkryti
symbolu trofeje se zvysuje hodnota vyhrané ¢astky podle toho, kolik symboli trofeji Sazejici v bonusové
hte odkryje. Pokud Sazejici odkryje v bonusové hi'e pod symboly ovoce vice ¢astek, vyhrava soucet
téchto castek vynasobeny poctem nalezenych trofeji x1 az x4 (pocet objevenych trofeji je uveden v horni
¢asti hraciho pole). V pfipadé odkryti symbolu ,,Vybrat* Sazejici vyhrava castku uvedenou pod nim
nebo spolu se symbolem ,,Vybrat“ odkryje symbol trofeje. Bonusova hra ,,Ovocny sad“ se neaktivuje
pti bonusové hie ,,Roztoceni zdarma“.

c) Bonusova hra ,, Roztoc¢eni zdarma* se aktivuje v piipad¢, Ze se po zastaveni valct kdekoliv v hernim
poli objevi 3 nebo vice specialnich symbolt ,,SCATTER. Bonusovou hru ,,Rozto¢eni zdarma“ Sazejici
zahdji kliknutim na tlacitko ,,SPUSTIT*. Sazejicimu se objevi nové herni pole se tfemi kosiky na ovoce.
Sazejici kliknutim na tla¢itko ,,Vybrat® vybere jeden ze tii kosikd na ovoce. Do ko$ikli na ovoce za¢nou
padat pomerance. Na kazdém kosiku na ovoce je uveden pocet roztoceni zdarma v navaznosti na to,
kolik pomeran¢t do kazdého kosiku na ovoce spadlo. Vyhrany pocet rozto¢eni zdarma odpovida Cislu
uvedenému na vybraném kosiku na ovoce, pfiCemz lze vyhrat 10, 20 nebo 30 roztoCeni zdarma.
Roztoceni zdarma se poté zahdji automaticky, pfi¢emz se uplatni pocet linii a vyse sazky na linii
ze zékladni hry, resp. hry, v ramci které Sazejici bonusovou hru ,,Roztoceni zdarma* ziskal. Pokud se
pfi nasledném roztoceni zdarma Sazejicimu kdykoliv v prib&hu bonusové hry ,,Roztoceni zdarma“
na valcich zobrazi po zastaveni valcti 3 nebo vice specidlnich symbolt ,,SCATTER®, neaktivuje Sazejici
dalsi bonusovou hru a pouze dohraje piivodné zahajenou bonusovou hru.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani vyhry na Muj ucet. Toto Ize

dohledat v historii transakci. Bonusové hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Fruit Spin

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,84 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fruit Spin. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Fruit Spin spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se ¢tyfmi symboly na valec a 40
vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné a hodnoty mince. Souéasti hry Fruit Spin jsou
i specidlni symboly ,,3x3 Wild* a ,,3x3 Scatter*.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, m“. Vyherni linie

jsou nasledujici:
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4.

10.
11.

Utastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij Giet pro tcely této hry pfeveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ugastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI*. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni listé
penézni ziistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Uastnik si nasledné& zvoli v polic¢ku LJUROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*, Uc¢astnikovi se v poli¢ku ,,SAZKA“ nasledné

zobrazi sazka pfepoctena na ekvivalent minci, tj. po¢et minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sézka* a je ndsobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,@“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,@“
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveri s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky roztoéi.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbola tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,w=d").
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher souc¢asné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Specialni symbol ,,3x3 Wild*

ﬁmﬂmﬂu

mmﬂuwm
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12.

13.

14.
15.

16.

Specialni symbol ,,3x3 Scatter"

Kliknutim na tlacitko ,,m“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si znabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou trovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéznich prostfedkt. V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovne.

Vyse Vyhry v zékladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni 1isté
v policku ,,Vyhra“. VSechny Vyhry se vypléceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladm hte s ptislusSnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

....................................................

...................................................

...................................................

...........................................................................

....................................................................

......................................

....................................................

Hra Fruit Spin obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specidlni symbol ,,3x3 Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Ma podobu slozené¢ho symbolu na 3x3 pozice. Specialni
symbol ,,3x3 Wild“ se mlize objevit na valcich 2, 3 a 4, a to pouze v bonusové hte ,.Free Spins*.

b) Specialni symbol ,,3x3 Scatter*: Tento specialni symbol ma podobu slozeného symbolu na 3x3 pozice.
Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct jakakoliv ¢ast specialniho symbolu ,,3x3
Scatter, automaticky se spusti bonusova funkce ,,Lucky Wheels*.

c¢) Bonusova funkce ,,Lucky Wheels*“ a bonusova hra ,,Free Spins*: Po spusténi této bonusové funkce
se v hernim poli objevi 3 oto¢na kola, kterda mohou ud€lit pen¢zni Vyhry nebo aktivovat bonusovou hru
,Free Spins®“. Za kazdou tadu specialniho symbolu ,,3x3 Scatter, ktera se po zastaveni valci objevila
v hernim poli, dojde k udéleni jednoho roztoceni kazdého z kol ,,Lucky Wheels“ (tedy bude celkem
udéleno 3, 6, nebo 9 roztoéeni kol ,,Lucky Wheels“). V hlavni hie se na kazdém z kol ,,Lucky Wheels*
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d)

e

(‘
nachazi dvé policka se symboly diamantii Free Spin , - @“, a po dvou polickach od kazdé z vyher:
20, 40 a 80 minci (tyto hodnoty jsou vynasobeny sazkovou trovni). Pokud Sézejici nasbird 3 symboly
diamantti Free Spin, dojde k udéleni bonusové hry ,.Free Spins“ s 5 Roztocenimi navic. Zaroven budou
vSechny zbyvajici symboly diamantd Free Spin na kolech ,,Lucky Wheels* pfeménény na symboly

diamantti Extra Spin ,,“; pokud néktery z nich padne, Sazejici ziskava 1 Roztoceni ,,Free Spin“
navic. V prubéhu bonusové hry ,,Free Spins* se na kolech ,,Lucky Wheels* objevuji pouze symboly
s Vyhrou 20 minci (vyndsobenou sazkovou urovni) a symboly Extra Spin. Pokud se béhem bonusové
hry ,,Free Spins“ objevi kdekoli na valcich specidlni symbol ,,3x3 Scatter*, znovu se spusti bonusova
funkce ,,Lucky Wheels®“. Dal§i vyhrand Roztoceni ,,Free Spins“ navic budou pfiétena k aktualnim
rozto¢enim ,,Free Spins“. VSechna Rozto¢eni navic probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince
jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic spusténa. VSechny penézni Vyhry z ,,Lucky Wheels“ se
odvijeji od Grovné sazky a hodnoty mince, které byly nastaveny ve hie, v ramci které byla tato bonusova
funkce spusténa.

Funkce SloZené symboly: Vsechny bézné symboly mohou mit v pribéhu zakladni hry i v pribéhu
bonusové hry ,.Free Spins“ na valcich podobu slozenych symbolii. V zakladni hie se mohou jako
slozené objevit vSechny bézné symboly (2x2 nebo 3x3 pozice) a specialni symboly ,,3x3 Scatter*.
V bonusové hie ,,Free Spins“ se mohou jako slozené objevit bézné symboly Sedmicka, Zlaté pruty,
Stribrné pruty, Bronzovy prut, a dale také specidlni symbol ,,3x3 Wild*“ a specialni symbol ,,3x3
Scatter®.

17. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

18. Pokud je hra pieruSena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

19. Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V ptipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni nebo zvolit jiné nastaveni.

20. V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Zikladni
Nejvyssi s

Jack and the Beanstalk

parametry hry
azka je 500 K¢.

Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 95,79 - 96,28 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Jack and the Beanstalk. Cilem hry je dosdhnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Jack and the Beanstalk spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledn¢ zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Grovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Jack and the Beanstalk jsou i specialni symboly ,,Walking Wild*, , Kli¢* a ,,Scatter*.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:
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Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro tGdely této hry pieveden na ekvivalent MINCE,
jejich presny poéet je Ulastnikovi zobrazen v poli¢ku ,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI*. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCE/,,UROVEN®, Utastnikovi se v policku SAZKA* nasledn&

zobrazi sazka piepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou
z celkového pocétu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem pocétu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahdji hru kliknutim na tlagitko ,,@“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

» @ “ odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamZité zvolit nejvyssi sazkovou Groveri s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka ,MAX. SAZKA* se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbola tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher souc¢asné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

and the
L Beanstalk
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12.

13.

14.
15.

16.

Specialni symbol ,,Scatter*

Kliknutim na tlacitko ,,“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.
Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici mad moznost po stisknuti tlacitka ,AUTOM. HRA®“ vybrat si znabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sdzkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou néasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéznich prostiedki. V automatické hie je vyse sazky z Mého G¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové Grovné.
Vyse Vyhry v zékladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra“. Viechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s ptislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:
B, 51000
' 4 200

Hra Jack and the Beanstalk obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Walking Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud se na valcich zobrazi specialni symbol ,,Walking
Wild*“, automaticky bude spusténo Rozto¢eni navic (bez odecteni sazky) a specialni symbol ,,Walking
Wild“ se posune o jednu pozici doleva. Automaticka Roztoceni navic (bez odecteni sazky) pokracuji,
dokud je specialni symbol ,,Walking Wild* pfitomen na valcich. VSechny Vyhry z aktivnich vyhernich
linii, jejichz soucasti je specidlni symbol ,,Walking Wild*“ jsou ztrojnasobeny. Specidlni symbol
»,Walking Wild“ se mize objevit pouze na valcich 2, 3, 4 a 5 v zékladni hfe, na valcich 2, 3 a 4
v bonusové hie ,,Free Spins®, a vZdy se pohybuje pouze smérem doleva.

b) Specialni symbol ,,Scatter*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct alespon 3
specialni symboly ,,Scatter*, automaticky se spusti bonusové hra ,,Free Spins“ s 10 Roztocenimi navic.
Pokud Sazejicimu v prib&hu Roztoceni navic ,,Free Spins“ padnou alesponi 3 specialni symboly
LHScatter”, ziskava dalSich 5 Roztoceni ,,Free Spins® navic. Pokud Sazejici v prub€hu bonusové hry

X6

Free Spins® ziska 3 specialni symboly ,,Kli¢*, kazdy dalsi specialni symbol ,,Walking Wild*, ktery se
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17.

18.

19.

20.

mu zobrazi, bude pfeménén na dvojity symbol ,,Walking Wild“ s motivem vaku s penézi. Pokud
Sazejici v pribéhu bonusové hry ,,Free Spins® ziska 6 specialnich symbolti ,,K1i¢“, kazdy dalsi specialni
symbol ,,Walking Wild“, ktery se mu zobrazi, bude pfeménén na trojity symbol ,,Walking Wild*“
s motivem slepice. Pokud Sazejici v prubéhu bonusové hry ,,Free Spins* ziska 9 specialnich symboli
,,K1ic“, kazdy dalsi specialni symbol ,,Walking Wild*, ktery se mu zobrazi, bude pfeménén na roztazeny
symbol ,,Walking Wild*“ s motivem harfy, jenz je roztazen pies cely svlij aktualni valec. Specidlni
symbol ,,KI1ic* se mtize objevit pouze v bonusové hie ,,Free Spins®, a to pouze na valci 5. Bonusovou
hru ,,Free Spins* a funkci ,,Walking Wild* lze aktivovat ve stejné hie, pokud k tomu dojde, nejprve se
odehraji roztoceni ,,Free Spins* a az poté nasleduje funkce ,,Walking Wild“. VSechna Roztoceni navic
probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic
spusteéna.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prabchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,

ze pokracuje, muize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Jack Hammer

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 92,05 — 98,03 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Jack Hammer. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Jack Hammer spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valct se tfemi symboly na
valec a 25 vyhernich linii. Soucasti hry Jack Hammer jsou i specidlni symboly ,,Wild*“ a , Free Spin“ a
specialni funkce ,,Sticky Win“.

, B
3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je U¢astnikovi zobrazena po kliknuti na tlaéitko ,, (D Vyhernich linii
jsou nasledujici:
W 2 oFFR < sHHEP
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4. Utastnik ma moznost zvolit si vysi Sazky kliknutim na tlagitko , “, kde z nabidky predvolenych hodnot

vybere vysi sazky za vsech 25 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost zdy vidét ve hie v policku ,,Sazka™. Vysi sazky nelze upravit jinak, nez vybérem
predvolené hodnoty.
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12.

13.

14.
15.

r
Ucastnik zahdji hru kliknutim na tlac¢itko ,,kO]“ (nebo stisknutim mezerniku na klévesnici, pokud je tato

r
volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,Lo]“ (nebo mezerniku) odectena
z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pfipadé, ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivnim vyhernich linii dle vyplatni

[~
tabulky (tlagitko , @),

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL FREE SPIN

. .
Kliknutim na tlac¢itko ,,LQJ“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlaéitko ,,“ ma Uastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Tato funkce
opakuje hru s totoznou sadzkovou kombinaci po skonceni hry automaticky znovu. Sazejici ma moznost po

stisknuti tlacitka ,,“ vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. V automatické hie je vyse
sazky z Mého ¢tu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyse sazky a vyplatni tabulky. Vyplatni tabulka zohlediuje
Ucastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypo¢itané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené
Vyhry plati pro vzorovy ptipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 5 K¢&. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu
zobrazena ve spodni 1i§t€ v policku ,,Vyhra®“. Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie jsou nasledujici:

5 25,00 CZK g 5 20,00 CZK

6,00 CZK ) 4 5,00 CZK
3,00 CZK i 3 2,00 CZK

5 15,00 CZK RS N 51000C7K
43, 42,00CZK
31, / 3 1,00 CZK

5 8,00 CZK
4 2,00 CZK
3 1,00 CZK
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17.

18.

19.

20.

5 200,00 CZK
4 30,00 CZK
3 10,00 CZK

5 50,00 CZK ) By 540,00CZK
4 10,00 CZK 7 e 4 10,00 CZK
3 5,00 CZK Y 3300 CZK

a) Specidlni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. MUiZe se objevit pouze na valcich 2, 3, 4 nebo 5.

b) Specialni symboly ,,Free Spin*“ aktivuji bonusovou hru, ve které ud€luji Sazejicimu urity pocet
Roztoceni navic, pokud se jich v hernim poli objevi alespon 5. Pocet Roztoceni navic se odviji dle

nasledujici tabulky:
Pocdet symboll | Pocet udélenych
"Free Spin" roztoceni navic
5 10
6 15
7 20
8 25
9az 15 30

Roztoceni navic ze symbolli ,,Free Spin“ mohou byt ziskéna i v prub¢ehu jiz ziskanych Roztoceni navic.
Vsechny Vyhry jsou béhem téchto RoztoCeni navic ztrojnasobeny. VSechna Roztoceni navic probihaji
se stejnou Grovni sdzky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic spusténa.

c) Specidlni funkce ,,Sticky Win“ umoziuje Sazejicimu postupné vylepSovat ziskanou Vyherni
kombinaci symbold. VSechny symboly, které¢ tvofi Vyherni kombinaci, jsou zablokovany na miste
a vSechny zbyvajici pozice se opét roztoéi (bez odeéteni sazky). Pokud se béhem tohoto opétovného
roztoceni objevi na hernim poli nové symboly, které vylepsi stavajici Vyherni kombinaci, budou opét
zablokovany na misté a dojde k novému roztoceni zbyvajicich hernich pozic. Timto zptisobem hra
pokracuje tak dlouho, dokud se objevuji nové symboly vylepSujici Vyherni kombinace. Poté specialni
funkce ,,Sticky Win“ skon¢i a dojde k vyplaceni Vyher. Rozto¢eni navic ve specialni funkci ,,Sticky
Win* probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic
spusténa.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ucastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Jack Hammer 2: Fishy Business

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 97,07 %.
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Popis hry

1.

2.

10.
11.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Jack Hammer 2% Cilem hry je dosihnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Jack Hammer 2: Fishy Business spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je
mu nésledné zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi
symboly na valec a 99 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Grovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Jack Hammer 2: Fishy Business jsou i specialni symboly ,,Wild“ a ,,Free Spin“ a specialni funkce ,,Sticky
Win®.

-
Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, “ Vyherni linie
jsou nasledujici:
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Ucastnikovi je jeho pen&zni ziistatek v sekci Mij Gicet pro ucely této hry pieveden na ekvivalent MINCH,
jejich piesny pocet je Ulastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE®. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni listé
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledn& zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Poget
minci je nastaven automaticky na 50 MINCI/UROVEN®. Ugastnikovi se v policku ,,SAZKA* naslednd

zobrazi sazka, pfepoctena na ekvivalent mincli, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka® a je ndsobkem pocétu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,@“ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, @ “ (nebo mezerniku) odectena
z Mého uctu.

Tlagitko ,,MAX. SAZKA* umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groved s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolil v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé, ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivnim vyherni linii dle vyplatni tabulky

L
(tlacitko ,,“).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
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12.

13.

14.

15.
16.

17.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL FREE SPIN

SYMBOLY WILD PRI ROZTOCENICH
ZDARMA ZE SYMBOLU "FREE SPIN"

Kliknutim na tlacitko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlagitko ,,AUTOM. HRA* ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonceni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.

Vyse Vyhry v zékladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®.
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Hra Jack Hammer 2: Fishy Business obsahuje tyto bonusové hry a funkce:
a) Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Muze se objevit pouze na valcich 2, 3 nebo 4.
b) Specialni symboly ,,Free Spin*“ aktivuji bonusovou hru a udéluji Sazejicimu urcity pocet Roztoceni
navic, pokud se jich v hernim poli objevi alespon 5.
Pocet Roztoceni navic se odviji dle nasledujici tabulky:
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18.

19.

20.

21.

Pocet symbold [ Pocet udélenych
"Free Spin" roztoceni navic
5 10
6 13
7 16
8 a vice 20

Béhem Roztoceni navic ze symboll ,,Free Spin“ se mohou objevit také dva nové specialni symboly
,Wild“, které nahrazuji jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace,
a mohou se objevit pouze na valcich 2, 3 nebo 4. Rozto€eni navic ze symbolt ,,Free Spin“ mohou byt
ziskana i v pribéhu jiz ziskanych Roztoceni navic. VSechny Vyhry jsou béhem téchto Roztoceni navic
zdvojnasobeny. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra,
v ramci které byla Roztoc¢eni navic spusténa.

c) Specialni funkce ,,Sticky Win* umoznuje Sazejicimu postupné vylepsovat ziskanou Vyherni
kombinaci symbold. VSechny symboly, které¢ tvoii Vyherni kombinaci, jsou zablokovany na mist¢
a vSechny zbyvajici pozice se opét rozto¢i (bez odecteni sazky). Pokud se béhem tohoto opétovného
roztoceni objevi na hernim poli nové symboly, které vylepsi stdvajici Vyherni kombinaci, budou opét
zablokovany na misté a dojde k novému roztoceni zbyvajicich hernich pozic. Timto zplisobem hra
pokracuje tak dlouho, dokud se objevuji nové symboly vylepSujici Vyherni kombinace. Poté specialni
funkce ,,Sticky Win“ skon¢i a dojde k vyplaceni Vyher. Roztoceni navic ve specialni funkci ,,Sticky
Win“ probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic
spusteéna.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prabchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze

dohledat v historii transakei. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Jimi Hendrix Online Slot

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,91 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Jimi Hendrix“. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Jimi Hendrix Online Slot spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu
nasledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valctu se tfemi
symboly na valci a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Jimi Hendrix Online Slot jsou i specialni symboly ,,Wild* a ,,Scatter* a nékolik specialnich funkci a her.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, D“. Vyherni linie

jsou nasledujici:
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4.

10.
11.

12.
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Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Milj Gidet pro tcely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE*. Hra téZ zobrazuje ve spodni li§té pen&zni
ziistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN. MINCE*,
Ucastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy§i sazky v mincich, kterou chce hrat. PoGet minci je
nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*. Ugastnikovi se v polic¢ku SAZKA nasledné zobrazi Sazka,

3|
[m]

prepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou z celkového
poctu minci zobrazeného v policku ,, MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena ve spodni li§té
v poli¢ku ,,Sazka* a je ndsobkem poctu minci pfislusné urovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,, @“ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova Séazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,@“ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveri s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka , MAX. SAZKA se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolii v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé, ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvys$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivnim vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,,D“).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY
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13.

14.

15.
16.

17.

SYMBOL WILD SYMBOL SCATTER SYMBOL PURPLE HAZE

Kliknutim na tlac¢itko ,,D“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlac¢itka ,,AUTOM. HRA* vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.

Vyse Vyhry v zékladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Ugastnikovi zobrazena ve spodni 1isté
v policku ,,Vyhra®“. Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfisluSnymi koeficienty (nasobiteli)
jsou nasledujici:

5 200
4 85
3 15
5 100
4 50
3 B
5 60
4 25
3 5
5 20 5 50
4 25 4 20
3 35 3 3

Hra Jimi Hendrix Online Slot obsahuje n¢kolik bonusovych funkei a her:

a)  Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Muze se objevit na jakékoliv pozici.

b) Bonusova funkce ,,Red Guitar Re-Spin“ je spusténa, pokud se na valcich objevi 4 nebo vice symboll
cervené kytary (na zeleném poli), dochazi k op€tovnému otocCeni bez odecCteni sazky, kdy ziistavaji
symboly Cervené kytary na svych pozicich. Pokud se po tomto op€tovném roztoceni objevi néjaké dalsi
symboly cCervené kytary, dojde k ud€leni dalSiho Roztofeni navic. Bonusova funkce ,,Opétovna
rozto¢eni Red Guitar* skonci, pokud se béhem dal§iho roztoCeni jiz neobjevi zadny dal$i symbol
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18.

19.

20.

21.

d)

cervené kytary. Tato Roztoceni navic probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra,
v ramci které byla tato roztoCeni spusténa.

Bonusova funkce ,,Purple Haze* se spusti, pokud se na valci 1 objevi specialni symbol ,,Purple Haze*.
Pokud je tato funkce spusténa, pak jsou vSechny symboly A, K, Q, J a 10 v hernim poli pfeménény
na specialni symboly ,,Wild®, v tento symbol se pfeméni také specidlni symbol ,,Purple Haze®, ktery
funkci spustil.

Bonusova hra ,,Pick and Click® - Ziskanim 3 specialnich symbolt ,,Scatter* dojde k aktivaci bonusové
hry ,,Pick and Click®. V bonusové¢ hie ,,Pick and Click® mtze Séazejici ziskat jednu ze 4 riznych odmén
(,,Penézni Vyhra®“, ,,Crosstown Traffic Free Spins®, ,Purple Haze Free Spins“ a ,,Little Wing Free
Spins®). Pii bonusové hie ,,Pick and Click® Sazejici klikanim na tlacitka v podobé reproduktord
odhaluje 4 rizné druhy symbolti. Jakmile ziska 3 stejné symboly, obdrzi odpovidajici odménu. V kazdé
bonusové hte ,,Pick and Click® lze ziskat pouze 1 odménu. Specialni symboly ,,Scatter se mohou
objevit pouze na valcich 3,4 a 5.

1.

ii.

iii.

iv.

,,Penézni vyhra® - pokud Séazejici odkryje 3 symboly minci, ziskdva ,,Penézni Vyhru®. , Penézni
Vyhra“ je Sdzejicimu udélena ve vysi 8ndsobku az 30nasobku vyse sazky ze hry, v ramci které
byla bonusova hra ,,Pick and Click* spusténa. Nasobitel ,,Pen¢zni Vyhry* je urovan nahodné.
,,Crosstown Traffic Free Spins“ - pokud Sazejici odkryje 3 symboly oranzovych plamenti, je
spusténa bonusova hra ,,Crosstown Traffic Free Spins“. Sazejicimu je pii ni udéleno 6 Roztoceni
navic. Béhem téchto Roztoceni navic jsou vzdy nékteré valce zcela pokryty speciadlnimi symboly
»Wild“. Pfi prvnim roztoCeni je specialnimi symboly ,,Wild*“ pokryt valec 5, pfi druhém
roztoceni jsou jimi pokryty valce 4 a 5, pfi tfetim roztoceni jsou jimi pokryty valce 3 a 4,
pri étvrtém jsou jimi pokryty valce 2 a 3, pfi patém roztoceni jsou jimi pokryty valce 1 a 2
a pfi Sestém roztocCeni je jimi pokryt valec 1. Roztoc¢eni navic ,,Crosstown Traffic Free Spins*
probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které byla tato bonusova
hra rezim spusténa.

,Purple Haze Free Spins®“ - pokud Sazejici odkryje 3 symboly fialovych kapek, je spusténa
bonusova hra ,,Purple Haze Free Spins®. Sazejicimu je pfi ni ndhodné ud€leno 6 az 12 Roztoéeni
navic. Béhem téchto Roztoceni navic jsou vSechny symboly A, K, Q, J a 10 v hernim poli
preménovany na specialni symboly ,,Wild“. Rozto¢eni navic ,,Purple Haze Free Spins* probihaji
se stejnou urovni sazky a hodnotou Mince jako hra, v rdmci které byla tato bonusova hra
spusteéna.

,Little Wing Free Spins“ - pokud Sazejici odkryje 3 symboly modrych kapek, je spusténa
bonusova hra ,,Little Wing Free Spins®. Sazejicimu je pfi ni ndhodné udéleno 6 az 12 Roztoceni
navic. Béhem téchto Roztoceni navic se 3 az 5 symbolti ndhodné pfeméni na specialni symboly
,,Wild“. Roztoceni navic ,,Little Wing Free Spins‘ probihaji se stejnou tirovni sdzky a hodnotou
mince jako hra, v rameci které byla tato bonusova hra spusténa.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Joker Pro

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,80 %.
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Popis hry

1.

10.
11.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Joker Pro. Cilem hry je doséhnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hite Joker Pro spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi symboly na valec a 10
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Girovné a hodnoty mince. Soucasti hry Joker Pro jsou
i specialni symboly ,,Wild* a ,,Scatter*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, n“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

1 EEREN

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Giet pro tdely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ugastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni listé
penézni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Utastnik si nasledn& zvoli v polic¢ku LJUROVEN* vys$i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 10 MINCI/,,UROVEN¢, U&astnikovi se v poli¢ku SAZKA* nasledng

zobrazi sazka prepoctend na ekvivalent minci, tj. poCet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,E“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vysSe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sézka* a je ndsobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

4r.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ] . Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

N O “ odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou tiroveh s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tla¢itka ,,MAX. SAZKA* se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symboli tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,n“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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12.

13.

14.
15.

16.

Specialni symbol ,,Scatter*

Kliknutim na tlacitko ,,n“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,AUTOM. HRA®“ vybrat si znabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoZznou sdzkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou néasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéznich prostfedktl. V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovneé.

Vyse Vyhry v zékladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni 1isté
v policku ,,Vyhra“. VSechny Vyhry se vypléceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

100 550 540
70 420 415
15 35 35

Hra Joker Pro obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specidlni symbol ,,Scatter®: Pokud se béhem zakladni hry na valcich 2, 3 nebo 4 objevi jeden ¢i vice
specialnich symbolt ,,Scatter”, automaticky se spusti bonusova hra ,,Joker Pro Respins* s Rozto¢enim
navic. Béhem bonusové hry ,JJoker Pro Respins“ se valce 1 a 5 zcela pokryji specialnimi symboly
,»Wild“. Specialni symboly ,,Scatter*, které Roztoceni navic aktivovaly, se zméni na specialni symboly
,,Wild“ a budou uzaméeny na svych pozicich az do konce bonusové hry. Poté se valce znovu roztoci.
Pokud se béhem bonusové hry ,,Joker Pro Respins® objevi jeden nebo vice dalSich specialnich symboli
,,Wild*“, probéhne dal§i Roztoceni navic a tento symbol bude také uzaméen na své pozici az do konce
bonusové hry. Bonusova hra konéi, pokud se v prub&hu Roztoceni navic neobjevi dalsi specialni symbol
,,Wild“. Bonusova hra kon¢i také tehdy, dojde-li k udéleni bonusové Vyhry ,,Hot Spot Win“. Pokud
soucet Vyher z bonusové hry , Joker Pro Respins“ (v¢. Vyher z roztoceni, jez bonusovou hru aktivovalo)
prekro¢i 1000nasobek celkové sazky, tak dojde k vyplaceni presného 1000nasobku celkové sazky
a bonusova hra kon¢i (toto plati pouze v pfipad€, Ze nejvyssi sazka je mens$i nebo rovna 500 K¢,
pro sazky vyssi, nez je 500 K¢ plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri
hry Joker Pro, tj. Ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi ptfesahnout ¢astku 500 000 K¢). VSechna
Roztoceni navic probihaji se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které byla
Roztoceni navic spusténa.

b) Specidlni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se miize objevit pouze na valcich 2,3 a4, a to
pouze v pritbéhu bonusové hry ,,Joker Pro Respins®.

c¢) Bonusova vyhra ,,Hot Spot Win“: Pokud se v zékladni hi'e po zastaveni valcii objevi na prostiednich
,.Hot Spot™ pozicich valct 2, 3 a 4 specialni symboly ,,Scatter, dojde k udéleni bonusové Vyhry ,,Hot
Spot Win“ ve vysi 1000nasobku celkové sazky (toto plati pouze v piipade, Ze nejvyssi sazka je mensi
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17.

18.

19.

20.

nebo rovna 500 K¢, pro sazky vyssi, nez je 500 K& plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu
a zakladnich parametrtl hry Joker Pro, tj. Ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku
500 000 K¢). Pokud se v bonusové hie ,,Joker Pro Respins® po zastaveni valct objevi na prostiednich
,,Hot Spot* pozicich valcti 2, 3 a 4 specidlni symboly ,,Wild*, dojde k ud€leni bonusové Vyhry ,,Hot
Spot Win“ ve vysi 1000nasobku celkové sazky (toto plati pouze v pfipad€, ze nejvyssi sazka je mensi
nebo rovna 500 K¢, pro sazky vyssi, nez je 500 K¢ plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu
a zékladnich parametrti hry Joker Pro, tj. Ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi presdhnout castku
500 000 K¢) a bonusova hra kon¢i. Bonusova Vyhra ,,Hot Spot Win“ je odvozena od stejné Grovné
sazky a hodnoty mince jako hra, v ramci které byla tato funkce aktivovana.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadé,

ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné tirovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Jungle Spirit: Call of the Wild

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,47 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Jungle Spirit: Call of the Wild. Cilem hry je doséhnout
Vyherni kombinace symbolt v hernim poli.

Ve hie Jungle Spirit: Call of the Wild spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je
mu nasledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se tfemi
symboly na valec a 243 moznych vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince.
Soucasti hry Jungle Spirit: Call of the Wild je i specialni symbol ,,Scatter.

Zpisob ziskani Vyherni kombinace je Uastnikovi zobrazen po kliknuti na tlacitko ,, «, Pokud Ugastnik
ziska stejné symboly, které mohou byt v libovolnych pozicich, na tfech a vice po sobé nasledujicich valcich,
je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro ucely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Ucastnikovi zobrazen v politku ,MINCI“. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Uéastnik si nasledn& zvoli v policku ,,UROVEN® vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Poget
minci je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN¢. Utastnikovi se v poli¢ku ,SAZKA* nasledné

zobrazi sazka, pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlaéitko ,!“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vysSe sazky je Ucastnikovi stale
zobrazena ve spodni li§té€ v policku ,,Sazka* a je nasobkem poc¢tu minci prislu§né arovné a hodnoty mince.

Ugastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,,!“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, «
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,,MAX. SAZKA* umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvy3si sazkovou Grove s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symbola v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V pfipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky (tlacitko , E=),
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10.
11.

12.

13.

14.
15.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych z riznych vyhernich kombinaci a jejich vyplaty na Maj ucet
plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zékladnich parametrii této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Vypléci se vzdy pouze nejvyssi moznd kombinace shodnych vyhernich symbold.

Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

- nizké vyherni symboly

Specialni symbol ,,Scatter

Kliknutim na tlacitko ,,ﬁ“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ m4 Uastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si znabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sdzkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Ugastnik dostatek
penéznich prostfedkil. V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné. Vyse Vyhry
v zakladni hi'e je nasobkem poctu Vyhernich kombinaci, koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce, sazkové
urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé€ v policku ,,Vyhra®.
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:
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16. Hra Jungle Spirit: Call of the Wild obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

17.

18.

19.

20.

a)

b)

Specialni symbol ,,Scatter“: Pokud se béhem zakladni hry objevi kdekoliv na valcich alespon
3 specialni symboly ,,Scatter, spusti se bonusova hra ,,Free Spins“. Pti bonusové hie ,,Free Spins* se
herni pole promeéni a nové bude obsahovat 5 valci se 4 symboly na valec a 1024 moznych vyhernich
kombinaci. Pokud k aktivaci bonusové hry ,,Free Spins® doslo prostfednictvim 4 ziskanych specidlnich
symboll ,,Scatter”, obdrzi Sazejici zaroveil penézni Vyhru ve vysSi 15nasobku své sazky, pokud
k aktivaci doslo prostfednictvim 5 ziskanych specidlnich symboli ,,Scatter”, obdrzi Sazejici zaroven
penézni Vyhru ve vys$i S0nasobku své sazky. Po spusténi bonusové hry ,,Free Spins® si Sazejici vybere
jedno z péti zvifat (béznych symbolu stiednich Vyher). Toto zvife bude jedinym symbolem stiednich
Vyher na valcich pfi bonusové hie, Zadny ostatni bézny symbol stiednich Vyher nebude na valcich
pritomen. Pocet Roztoceni navic v bonusové hie ,,Free Spins“ zdvisi na druhu vybraného bézného
symbolu stiednich Vyher: Tygr udéli 4 Roztoceni navic, Slon udéli 8 Rozto¢eni navic, Medvéd udéli
12 Roztoceni navic, Krokodyl ud€li 16 Roztoceni navic a Kobra udé€li 20 Roztoceni navic. V pribéhu
bonusové hry ,,Free Spins“ jiz nelze vyhrat dal$i Roztoceni ,,Free Spins*“ navic. VSechna Roztoceni
navic probihaji se stejnou trovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic
spusténa.

Bonusova funkce ,,Symbol Expansion“: Tato funkce je aktivovana nahodné (b&hem zakladni
i bonusové hry ,,Free Spins®). Kazdy bézny symbol (mimo symbol ,,Scatter”) ve hi'e mize byt oznaen
motyly. Kdykoliv se takto ozna¢eny bézny symbol stane soucasti Vyherni kombinace, roztahne se pies
cely valec.

Bonusova funkce ,,Butterfly Boost*“: Tato funkce je aktivovana nahodné v prubéhu zakladni hry,
pokud Sazejici ziskal Vyhru, ale na valcich se nenachazeji zadné specidlni symboly ,,Scatter
nebo bézné symboly oznacené motyly. Motyli v tomto pfipadé mohou ndhodné roztahnout 1 az 3 bézné
symboly na valcich.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prabéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné irovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Koi Princess

Zikladni parametry hry

Nejvyssi sazka je 500 K¢

Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,23 %.

pii aktivaci nize popsaného rezimu ,,Bonusova Sazka“ se nejvyssi sazka dle pravidel hry zdvojnasobi na 500 K¢.
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Popis hry

1.

10.
11.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Koi Princess. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Koi Princess spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly
na valec a 20 vyherni linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné a hodnoty mince. Soucasti hry Koi
Princess jsou i specialni symboly ,,Wild* a ,,Bonus®, rezim ,,Bonusova Sazka“ a n¢kolik specialnich funkei.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, ﬁ “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

o= cEE R TR
S
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Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro ucely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny podet je Ugastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE*. Hra téZ zobrazuje ve spodni li§té penézni
ziistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN. MINCE*.
Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Po&et minci je
nastaven automaticky na 20 MINCI/,UROVEN*, Utastnikovi se v poli¢ku SAZKA* nésledn& zobrazi

113

sazka, pfepoétena na ekvivalent minci, tj. pofet minci, které se po kliknuti na tla¢itko ,,@ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vyse sdzky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sadzka* a je nasobkem poctu minci pfislusné Grovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,, “ (nebo stisknutim mezerniku na klévesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, @ “(nebo mezerniku) odectena
z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou troveh s aktudlni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka , MAX. SAZKA“ se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci, uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivnim vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,,b “).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
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12.

13.

14.

15.
16.

17.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL BONUS

Kliknutim na tlacitko ,,ﬁ “ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sdzkovou kombinaci po skonceni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého uc¢tu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovngé.

Vyse Vyhry v zékladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

5 250 5 200
4 100 475
320 320
) ®
N
5160 5 140 5120 5110 5100
4 50 4 40 4 30 4 25 4 20
310 310 35 3.5 35

Hra Koi Princess obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

a) Specidlni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. MuZe se objevit na jakékoliv pozici.

b) Rezim ,,Bonusova Sazka* ma Sazejici moznost aktivovat béhem zakladni hry kliknutim na pfislusné
tlacitko v pravém dolnim rohu herniho pole. Aktivaci tohoto rezimu se zvysi pravdépodobnost spusténi
nékteré z ,,Nahodnych funkci, zméni se hodnoty na kole ,,Bonus Wheel* a zvysi se zaru¢ené Vyhry
z roztoCeni ,,Sure Win Free Spins“. Vyse sazky se pii aktivaci tohoto rezimu zdvojnasobuje, sazkova
uroven ahodnota mince zistavaji stejné. Rezim Bonusova sazka nema vliv na vysledek hry,
resp. vyherni podil hry.

¢) ,Nahodné funkce®“ mohou byt ndhodné¢ spustény béhem jakéhokoliv roztofeni v zdkladni hie.
Po spusténi funkce se Sazejicimu na obrazovce objevi 3 ,,koi kapfti*; Sazejici kliknutim na libovolného
kol kapra® zjisti, ktera z ,,Nahodnych funkci (,,5- Hit“, ,,Random Wilds®, ,,Wild Reels“ a ,,Bonus
Activation®) bude spusténa. Béhem jedné hry technické hry 1ze aktivovat pouze 1 ,,Nahodnou funkci®.
Z4dna z ,,Nahodnych funkci“ se nemiize spustit opakované b&hem jedné hry.

1. ,,3-Hit“ - spusténim nahodné funkce ,,5-Hit“ Sazejici ziskda 1 RoztoCeni navic, pfi némz je
garantovana Vyherni kombinace slozena z 5 symbold, z nichZ jeden vzdy bude specialni symbol
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d)

,,Wild“. Symbol i sazkova fada jsou uéeny nahodné. Toto Roztoceni navic probiha se stejnou
urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které byla ndhodna funkce spusténa.

ii. ,Random Wild* - spusténim ndhodné funkce ,,Random Wild* Utastnik ziska 1 Rozto&eni navic,
pfi némz bude v hernim poli ndhodné umisténo 4 az 9 specialnich symbolt ,,Wild*“. Toto
Roztoceni navic probiha se stejnou tirovni sazky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které byla
nahodna funkce spusténa.

1il. ,Wild Reels” - spusténim ndhodné funkce ,,Wild Reels* Sazejici ziska 1 Roztoceni navic,
pfinémz se 2 az 5 vélci ndhodné zméni na valce ,,Wild Reels®, které jsou pokryty pouze
specialnimi symboly ,,Wild*“. Toto Roztoceni navic probiha se stejnou urovni sazky a hodnotou
mince jako hra, v ramci které byla ndhodna funkce spusténa.

iv. ,Bonus Activation® - spusténim nahodné funkce ,,Bonus Activation* Sazejici ziskd 1 Roztoceni
specialniho ,,Kola Bonus“. V tomto roztoCeni nemohou byt udéleny zadné Vyhry z vyhernich
linii, Sdzejicimu je udélena pouze 1 z ,,Bonusovych her” [viz bod d.].

»Bonusové hry“ mohou byt spustény dvéma zplsoby: bud’ spusténim ndhodné funkce ,,Bonus

Activation® anebo ziskanim 3 specidlnich symboll ,,Bonus* v zdkladni hie. V obou pfipadech se

Sazejicimu zobrazi specialni ,,Kolo Bonus* a dojde k jeho roztoceni. Sazejici pak kliknutim na tlacitko

»STOP* toto kolo zastavi a dojde k aktivaci jedné ze 4 ,,Bonusovych her (,,Pen¢zni vyhra®, ,,Sure Win

Free Spins“, ,,Wild Reels Free Spins“ a ,,Bonus Wheel“). Specialni symboly ,,Bonus* se mohou

v zékladni hi'e objevit pouze na valcich 1, 3 a 5. Béhem jedné hry technické hry lze aktivovat pouze

1 ,,Bonusovou hru®. Zadna z ,,Bonusovych her se nemtize spustit opakované béhem jedné hry.

i ,,Penézni Vyhra® - spusténim bonusové hry ,,Penézni Vyhra“ bude Sazejicimu udélena okamzita
Vyhra ve vysi 15nasobku az 30nasobku sazky ze hry, v ramci které byla tato bonusova hra
spusténa. Nasobitel ,,Penézni Vyhry* je ur€ovan ndhodn¢.

il. woure Win Free Spins® - spusténim bonusové hry ,,Sure Win Free Spins“ Sazejici ziska
10 Rozto€eni navic. Béhem kazdého z téchto roztoceni bude Sazejicimu udélena Vyhra nejméné
ve vysi nejvyssi dosavadni castky ziskané béhem predchozich roztoceni ,,Sure Win Free Spins®.
Toto pravidlo neplati pro prvni roztoceni v této bonusové funkci, pii ném je garantovana Vyhra
alespon ve vysi sazky. Béhem prvnich 5 roztoceni v bonusové hie ,,Sure Win Free Spins®
se na valci 1, 2 nebo 3 objevi 1 ndhodné umistény specialni symbol ,,Wild*, béhem druhych
5 roztodeni se na valci 3, 4 nebo 5 objevi jesté jeden nahodné umistény specialni symbol ,,Wild*.
Pozice téchto ndhodné umisténych specialnich symbolt ,,Wild“ se po kazdém Roztoceni navic
zméni. Po kazdém roztoceni v bonusové hie ,,Sure Win Free Spins“ dojde k vyhodnoceni
Vyher: pokud je Vyhra z aktualniho roztoCeni niz8i nez garantovana vySe Vyhry nebo shodna,
dojde k vyplaceni garantované vyse Vyhry, pokud je vyssi, je vyplacena tato Vyhra a zaroven
dojde k udéleni 1 dalsiho Roztoceni navic. Takto ziskand Roztoceni navic jsou automaticky
prictena ke zbyvajicim Roztocenim navic ,,Sure Win Free Spins®. Roztoceni navic ,,Sure Win
Free Spins® probihaji se stejnou trovni sazky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které byla tato
bonusova hra spusténa.

iil. ,,Wild Reels Free Spins® - spusténim bonusové hry ,,Wild Reels Free Spins“ Sazejici ziska 10
Roztoceni navic. V prubéhu této bonusové hry se 1 az 5 valcti nahodné zméni na valce ,,Wild
Reels®, které jsou pokryty pouze specialnimi symboly ,,Wild“. Pocet valcti ,,Wild Reels™ a jejich
pozice se po kazdém Roztoceni navic zméni. Roztoceni navic ,,Wild Reels Free Spins* probihaji
se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla tato bonusova hra
spusténa.

iv. ,,Bonus Wheel“ - spusténim bonusové hry ,,Bonus Wheel“ ma Sazejici moznost vyhrat mince
a aktivovat 2 bonusové hry (,,Sure Win Free Spins® a ,,Wild Reels Free Spins*) na novém hernim
poli skladajicim se z kola rozdéleného na 12 ¢asti a 3 Grovné. Sazejici se na kole pohybuje
kliknutim na hraci kostku umisténou v pravém hornim rohu — kolo se oto¢i proti sméru
hodinovych rucicek o tolik poli, kolik ukazuje Cislo na kostce. Na jednotlivych polich na kole se
mohou objevit nasledujici symboly: START, ,,x1“ (pouze je-li aktivovana ,,Bonusova Sazka®),
»X2° ,x3% x5 (pouze neni-li aktivovana ,Bonusova Sazka®), ,,ZDVOJNASOBIT“,
»VYBRAT", .=, , Sure Win Free Spins‘/,,Wild Reels Free Spins* a ,,Penézni vyhra Jackpot*.
Symbol ,,START* oznacuje vychozi pozici Sézejicitho, po prvnim hodu kostkou se zméni
na symbol ,,=%“. Symboly-nésobitele ,,x1* ,,x2, ,,x3“ a ,,x5* ud€luji Vyhru ve vysi ptislusného
nasobku celkové sazky. Symbol ,,ZDVOINASOBIT* zdvojnasobi piivodni hodnotu celkové
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18.

19.

20.

21.

sazky, ktera mize byt dale nasobena symboly-nasobiteli; tento symbol se po své aktivaci
pfeméni na symbol ,,=“. Symbol ,,VYBRAT* bonusovou hru ,,Bonus Wheel“ ukonéuje.
Symbol ,,=* pfenese hru ze stavajici urovné o jednu urovein bliz stfedu kola; pokud se Sipka
nachéazi ve 3. Urovni a hra se pfenese do stiedu kola, Sazejicimu je udélena ,,Penézni vyhra
Jackpot™ ve vysi nahodného nasobitele (x25 az x1000), ktery je ve stfedu kola vyobrazen,
a zarovei je bonusova hra ,,Bonus Wheel“ ukonéena. Symboly ,,Sure Win Free Spins“/,,Wild
Reels Free Spins“ ukonc¢uji bonusovou hru ,,Bonus Wheel“ a spoustéji ptislusnou bonusovou
funkci. Sazejici m& moznost hazet hraci kostkou a ziskavat Vyhry az do doby, nez je bonusova
hra jednim z vySe popsanych zptisobii ukoncena. Bonusova hra ,,Bonus Wheel“ vychazi ze stejné
urovné sazky a hodnoty mince jako hra, v ramci, které byla tato bonusova hra spusténa.
e) Specialni funkce ,,Nudge“ se mize nahodné aktivovat po vyplaceni Vyher z vyhravajicich vyhernich
linii, pokud se na valcich nachazeji 2 specialni symboly ,,Bonus“. Béhem této funkce muze dojit
k pootoceni jednoho z valct, a tak i k ziskani tfetiho specialniho symbolu ,,Bonus® a tedy k ziskani
jedné z ,,.Bonusovych her*.
Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pferuSena v prabchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakei. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Lights

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 450 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,10 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Lights. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace symboli
na n¢které z vyhernich linii.

2. Ve hie Lights spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valct se tiemi symboly na valec a 9
vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné a hodnoty mince. Soucéasti hry Lights jsou
i specialni symboly ,,Floating Wild* a ,,Scatter*.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, @“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

4. Ugastnikovi je jeho pen&zni zistatek v sekci Mij Giet pro ucely této hry preveden na ekvivalent MINCE,

jejich piesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI“. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni listé
pendzni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Podet
minci je nastaven automaticky na 9 MINCE/,,UROVEN. Utastnikovi se v policku LSAZKA* nasledn&
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10.
11.

12.

13.

14.
15.

zobrazi sazka pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,@ “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka® a je ndsobkem pocétu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,, “. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, @ “
odectena z Mého uctu.

Tla¢itko ,MAX. SAZKA“ umozituje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou urovei s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka ,MAX. SAZKA se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,@“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Specialni symbol ,,Floating Wild*

LWilD

Specialni symbol ,,Scatter

Kliknutim na tlaéitko ,,“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA®“ vybrat si znabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou néasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéznich prostfedktl. V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.

Vyse Vyhry v zékladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v policku ,,Vyhra“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.
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Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

16. Hra Lights obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Floating Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Floating Wild* se mtize nahodné objevit
na jakékoliv pozici. V zékladni hie se vzdy nahodné objevi 2 az 4 specialni symboly ,,Floating Wild*,
v bonusové hie se vZdy nahodné objevi 3 az 6 specialnich symbolt ,,Floating Wild*.

b) Specidlni symbol ,,Scatter*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci alespoii
3 specialni symboly ,,Scatter*, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins“. Po¢et Roztoceni ,,Free
Spins‘“ navic zavisi na poctu ziskanych specialnich symbolt ,,Scatter — 3 specidlni symboly ,,Scatter
udéluji 10 Roztoceni navic, 4 specidlni symboly ,,Scatter udéluji 20 RoztoCeni navic, a 5 specialnich
symbolli ,,Scatter* udéluje 30 Roztoceni navic. V prib¢hu bonusové hry ,,Free Spins“ 1ze ziskat dalsi
Roztoceni ,,Free Spins“ navic. VSechna Roztoéeni navic probihaji se stejnou irovni sazky a hodnotou
mince jako hra, v ramei které byla Roztoceni navic spusténa.

17. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

18. Pokud je hra pierusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pripsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

19. Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.
20. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj Gcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Mighty Sphinx

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 100 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 93 %.

Popis hry

1. Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Mighty Sphinx. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolii na nékteré z Ugastnikem zvolenych vyhernich linii.

2. Ve hie Mighty Sphinx spousti Uastnik svym pokynem nihodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcti s 50 moznymi vyhernimi
liniemi. Soucasti hry Mighty Sphinx jsou i specialni symboly ,,WILD*, ,SCATTER" a ,,BONUS*. Na valcich
jsou zobrazeny rizné symboly kostek. Na kazdém valci jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly.
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3.

12.

13.

14.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,,INFO*, ve druhé
zéalozce. Vyherni linie jsou nasledujici:
Vilec Vilec Vilec Vilec Vilec

1 2 3 4 5 12 3 45 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 45

V poli¢ku ,,Podet linii Uastnik zvoli pocet linii (1-50), které chce hrat v zékladni hie. Linie lze také
aktivovat kliknutim na tlagitka s &isly na obou stranach valct. Vy3i sazky si Uastnik zvoli v policku ,,Cena
linie®, ptiéemz zvolena vyse sazky se uplatni na kazdou zvolenou linii. Celkova vyse sazky je vypoctena jako
nasobek poctu linii a ceny linie a je zobrazena v policku ,,Celkova sazka“.

Ugastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,HRAT* (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici). Celkové sazka
je Sazejicimu po kliknuti na tlagitko ,,HRAT* (nebo mezerniku) odeétena z Mého uétu.

Tlagitko ,MAX SAZKA“ umoziiuje Ucastnikovi okamzité zvolit viechny vyherni linie (50) s aktudlng
zvolenou vy3i sazky za jednu linii. Stisknutim tlagitka ,,MAX SAZKA* se valce automaticky roztodi.
Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uruje Vyhru a jeji vysi
nebo v pfipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbola tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce (,.kliknutim na tlacitko ,,INFO*), Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyherni
kombinace na linii se sklada ze symbolt, které zacinaji na prvnim valci zleva a pokracuji postupné po aktivni
vyherni linii (s vyjimkou specialnich symbolt ,,SCATTER“ a ,,BONUS*). Vyplacena je celkova Vyhra, ktera
je souétem Vyher ze v8ech vyhernich linii, na kterych byla dosazena Vyherni kombinace. Vyherni kombinace
na jednotlivé linii je vzdy vyplacena jen nejvyssi mozna dle vyplatni tabulky (,,kliknutim na tlacitko ,,INFO*).
Pro soucet vSech Vyher soucasn¢ dosazenych na riznych vyhernich liniich a vSech Vyher ze symbolil
»SCATTER" a jejich vyplaty na Mij ucet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich
parametrt této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi presahnout ¢astku 500 000 K¢.

Souget viech sou¢asné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,VYHRA®.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokragovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat pocet linii a nastavenou vysi sazky na stejné Grovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SPECIALNI SYMBOLY
Ry W ) =) 2 ‘ N
i 4 & - y & il | =
Kleopatra Tutanchamon Truhla Kobra Nilsky kiiz Horovo oko A K SCATTER BONUS WILD

Kliknutim na tlagitko ,INFO“ se Ugastnikovi zobrazi v prvni zalozce vyplatni tabulka, ktera ukazuje
hodnoty, kterymi se nasobi kazda z dostupnych Vyhernich kombinaci. Vyhra z vyherni linie se pocita
na zaklade¢ ¢isla uvedeného ve vyplatni tabulce pro ptisluSnou kombinaci vynasobeného hodnotou ceny linie,
kterou urcil Sazejici.

Kliknutim na tlacitko ,,Automaticka hra*“ ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani
hry. Tato funkce opakuje hru s totoZznou sdzkovou kombinaci po skoneni hry automaticky znovu. Sézejici
ma moznost po stisknuti tlacitka ,,Automaticka hra* vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu této Technické hry Cinény, nemaji vliv na vysledek hry.
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15. Hodnoceni zakladni hry:
Vyhra na linii je odvozovana od vyse ceny linie.
Vyse Vyhry v zakladni hie se odviji od docilené kombinace vyhernich symbolii na jednotlivych liniich
po zastaveni valct. Jako vyherni jsou pocitany jen ty kombinace, které jsou na linii zobrazeny z levé strany
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo (s vyjimkou specidlnich symboli ,,SCATTER® a ,,BONUS®).
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie a vySe Vyhry pii jejich dosazeni jsou nasledujici:
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N N na linii

Vyherni kombinace zikladni hry
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16. Hra Mighty Sphinx obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

¢)

d)

Specialni symbol ,, WILD* - objevi-li se po zastaveni valcti kdekoliv na hernim poli specialni symbol
,»,WILD%, nahrazuje jakykoliv jeden bézny symbol v linii, vyjma specialnich symbolt ,,SCATTER"
a “Bonus*®.

Specialnich symbol ,,SCATTER* - objevi-li se po zastaveni valct kdekoliv na hernim poli 2 nebo vice

specialnich symboli ,,SCATTER®, nasobi se celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sazejici

pomoci specialniho symbolu ,,SCATTER® Vyhry a zarovein Vyhry s b&znymi symboly, bude

Sazejicimu vyplacen soucet Vyher. Objevi-li se po zastaveni valci kdekoliv v hernim poli 3 a vice

specialnich symbolt ,,SCATTER®, Sazejici vyhrava Vyhru dle vyplatni tabulky a zaroven se aktivuje

bonusova hra ,,Rozto¢eni zdarma*.

Specialni symbol ,,BONUS* - objevi-li se po zastaveni valcti béhem zakladni hry specialni symbol

»,BONUS* sou¢asn¢ na druhém, tfetim a ctvrtém valci v aktivni vyherni linii, ziskava Sazejici

bonusovou hru ,,Hrobka pokladt. Objevi-li se symbol ,,BONUS* soucasné na druhém, tfetim a ctvrtém

valci na dvou aktivnich vyhernich liniich soucasné, ziskava Sazejici bonusovou hru ,,Hrobka pokladd

Double Bonus®, ktera je totozna jako standardni bonusovéa hra ,,Hrobka pokladii“, ovS§em Vyhry v ni

obsazené jsou zdvojnasobené, stejné tak i Vyhra odpovidajici urovni, které dosahl.

Bonusové hry ,,Hrobka pokladu*, ,,Hrobka pokladi Double Bonus*“ a ,,Roztoc¢eni zdarma* - hra

Mighty Sphinx obsahuje tii bonusové hry: bonusovou hru ,,Hrobka pokladti®, ,,Hrobka pokladi Double

Bonus‘ a bonusovou hru ,,Rozto¢eni zdarma*“.

i Bonusovou hru ,,Hrobka pokladt Sazejici zahaji kliknutim na tla¢itko ,,SPUSTIT*. Sazejicimu
se objevi nové herni pole s 15 urovnémi ve tvaru pyramidy. V horni ¢asti herniho pole jsou
znazornény 3 Zivoty Sazejiciho. Zivot Séazejici ztrati v piipadé, Ze odkryje faraonovy kosti.
Na kazdé trovni Sazejici kliknutim vybird po jednom postupné kameny v pyramidé, pficemz
jakykoliv kdmen mitize po odkryti obsahovat penézitou castku, postup na dal§i uroven
nebo faraonovy kosti. Sazejici zac¢ind odkryvat kameny ve spodni ¢asti pyramidy na trovni,
ktera je aktivni a postupuje smérem nahoru. Pokud se po odkryti kamene objevi penézita Castka,
Sazejici tuto ¢astku vyhrava. V piipadé odkryti postupu na dal$i uroven, Sazejici jiz musi
odkryvat kameny v dal$i Grovni, ktera je aktivni. Pokud Sazejici odkryje na 14. Grovni postup
na dalsi uroven, k souc¢tu vSech Vyher ziska dal§i Vyhru uvedenou na vrcholku pyramidy.
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17.

18.

19.

20.

V ptipad¢, ze Sazejici v prubéhu bonusové hry odkryje 3x faraonovy kosti, pfichazi o v§echny
zivoty, bonusova hra kon¢i a Sdzejici vyhrava soucet castek, které¢ odkryl pod kameny a ¢astku
odpovidajici tirovni, které dosahl (¢astka je uvedena vlevo na pyramidé v piislusné urovni).
Bonusova hra ,,Hrobka pokladd“ se neaktivuje pii bonusové hie ,,Roztoceni zdarma*.

ii. Bonusova hra ,,Roztoc¢eni zdarma“ se aktivuje v ptipadé, Ze se po zastaveni valcti v hernim poli
objevi 3 nebo vice specidlnich symbolt ,,SCATTER®. Sdzejici automaticky ziskd 10 roztoc¢eni
zdarma. Sazejici zacina s 10 rozto¢enimi zdarma a nasobenim x1. Pfi kazdém kole se nasobeni
Vyhry zvysi o 1. RoztoCeni zdarma zahaji Sazejici kliknutim na tlacitko ,,SPUSTIT*, pfi¢emz
se uplatni pocet linii a vySe sazky na linii ze zakladni hry, resp. z roztoceni, ve kterém Sézejici
bonusovou hru ,,Roztoc¢eni zdarma* ziskal. Pokud se pii nasledném roztoc¢eni zdarma Sézejicimu
kdykoliv v pribéhu bonusové hry ,,Roztoceni zdarma“ na valcich zobrazi po zastaveni valcl
3 nebo vice specialnich symbolt ,,SCATTER®, neaktivuje Sazejici dal$i bonusovou hru a pouze
dohraje ptivodné zahajenou bonusovou hru.

Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra pferusena v prub¢hu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani vyhry na Muj ucet. Toto 1ze
dohledat v historii transakei. Bonusové hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Uastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem ze hry odejit. Ugastnik miize
opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Motorhead Video Slot

Zakladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,98 %.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Motorhead*. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Motorhead Video Slot spousti Utastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledn¢ zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valct se tiemi az péti
symboly na valec a 76 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné a hodnoty mince. Na valci
1 a 2 jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly, na valci 3 a 4 jsou vidét v zastavené poloze 4 symboly
anavalci 5 je vidét v zastavené poloze 5 symboll. Soucasti hry Motdérhead Video Slot jsou i specidlni
symboly ,,Wild“ a ,,Scatter” a nékolik specialnich funkci.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Giéet pro ucely této hry pieveden na ekvivalent MINCH,
jejich presny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,, MINCE®. Hra téZ zobrazuje ve spodni li§t¢ penézni
zustatek v nepiepoctené vysi. Hodnotu jednotlivych minei si Ucastnik zvoli v policku ,,HODN. MINCE*.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

Ucastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN® vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Poet minci je
nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*. Ugastnikovi se v polic¢ku SAZKA nasledné zobrazi Sazka,

pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,O “ odectou z celkového
poétu minci zobrazeného v poli¢ku ,,MINCE®. Celkova vy3e sizky je Utastnikovi zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Sazka“ a je nasobkem poctu minci ptislusné urovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahéji hru kliknutim na tlagitko ,,O “ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, O “ (nebo mezerniku) odectena
z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveri s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tla¢itka , MAX. SAZKA* se valce automaticky roztodi.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valet, uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé€, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolu tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko . -_—).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher souc¢asné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na vélcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY

Kliknutim na tlacitko ,,-“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sdzkovou kombinaci po ukonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovne.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedené¢ho ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni liste
v policku ,,Vyhra®“. Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfisluSnymi koeficienty (nasobiteli)
jsou nasledujici:

44



17.

18.

19.

20.

21.

Hra Motdrhead Video Slot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

a)

b)

©)

d)

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. MtiZe se objevit na jakékoliv pozici.

Specialni funkce ,,Mystery Reel Feature® je aktivni pfi kazdém roztoCeni v zakladni hie a v rezimu
,Free Spins“, pokud neni pravé spusténa funkce ,Bomber Feature®. V pribéhu této funkce je 1
nebo vice valcl preménéno na valce ,,Mystery Reels“. ,,Mystery Reels* je valec, na némz se nachazeji
slozené sady symbold ,,Mystery*, které se po zastaveni valci proméni na 1 nahodny bézny symbol
nebo na specialni symbol ,,Wild*.

Specialni funkce ,,Bomber Feature® se muze nahodné aktivovat pfed libovolnym roztocenim
v zékladni hi'e. Na vélcich se objevi ndhodny pocet bomb (max. 5), které nasledné v hernim poli vytvofi
10 az 15 symbolli ,,Mystery*. Kazda bomba se sklada ze skupiny symbold ,,Mystery*. Jakmile v§echny
bomby vytvoii symboly ,,Mystery”, valce se rozto¢i a po jejich zastaveni dojde k vybéru symbolu
stejnym zptsobem jako béhem funkce ,,Mystery Reel“. V pribc¢hu funkce ,,Bomber Feature* nelze
aktivovat specialni funkci ,,Free Spins*.

Bonusova hra ,,Free Spins“ je spusténa, pokud se v hernim poli objevi 3 specialni symboly ,,Scatter*.
Specialni symboly ,,Scatter” se mohou objevit pouze na valcich 3, 4 a 5. Pokud je bonusova hra ,,Free
Spins* spusténa, Sazejici ziskava 10 Roztoceni navic. V priub&hu Roztoceni navic ,,Free Spins* jiz nelze
vyhrat dalsi ,,Free Spins®. Rozto¢eni navic ,,Free Spins“ probihaji se stejnou urovni sdzky a hodnotou
mince jako hra, v ramci které byla bonusova hra spusténa.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prabchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakei. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Ostrov pokladu
Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 50 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 90,00 %.
Tabulka Vyher:
. . Pravdépodobnost Pravdépodobnost . . .
Nasobitel Vyhry (pomér) Vyhry (%) Vyherni podil
1 8,40 11,90000% 11,90%
2 11,98 8,35000% 16,70%
4 22,22 4,50000% 18,00%
5 30,67 3,26000% 16,30%
10 57,14 1,75000% 17,50%
20 333,33 0,30000% 6,00%
50 2 500,00 0,04000% 2,00%
100 12 500,00 0,00800% 0,80%
200 40 000,00 0,00250% 0,50%
100 1 000 000,00 0,00010% 0,10%
10E00 5 000 000,00 0,00002% 0,20%
Celkem 30,11% 90,00%
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Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Ostrov pokladu. Cilem hry je odkryt truhlu s pokladem.

2. Utastnikovi se po zvoleni hry Ostrov pokladu zobrazi uvodni pole hry, kde klikne na tladitko
,POKRACOVAT*. Poté se Ucastnikovi zobrazi herni pole se tfemi zavienymi truhlami. V policku
LSAZKA“ uréi vysi sazky pro hru. Ugastnik spusti hru kliknutim na tlagitko ,,HRAT. Vyse sazky je
Sazejicimu po kliknuti na tlagitko ,,HRAT* odeétena z Mého Giétu.

3. Sazejici ma moznost odkryt policko ,,MOZNA VYHRA®, kde zjisti celkovou &astku, o kterou hraje.

4.  Sazejici nasledné vybird jednu ze tii truhel, kterou chce odkryt, a to bud’ vlastnim vybérem kliknutim
na vybranou truhlu, nebo ndhodnym vybérem kliknutim na tlagitko ,,OTEVRIT*.

5.V ptipadg, Ze se po odkryti vybrané truhly objevi poklad, Sazejici vyhrava ¢astku, ktera se zobrazi v policku
»VYHRA*.

6. Po skon&eni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
mize nechat nastavenou vysi sazky na stejné urovni nebo zvolit jinou.

7. Kliknutim na tlagitko ,,Automatickd hra® ma Uastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani
hry. Tato funkce opakuje hru s totoznou sdzkovou kombinaci po skonceni hry automaticky znovu. Sazejici
ma moznost po stisknuti tlacitka ,,Automaticka hra® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

8.  Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

9. V pfipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Ostrov pokladu XXL
Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 250 000 K¢.
Vyherni podil je 75%.
Tabulka Vyher:
Pravdépodobnost | Pravdépodobnost Vyherni
Nasobitel | vyhry (pomér) vyhry (%) podil
1 6,67 15,00% 15,00%
2 12,05 8,30% 16,60%
4 22,22 4,50% 18,00%
5 33,33 3,00% 15,00%
10 200,00 0,50% 5,00%
20 666,67 0,15% 3,00%
50 5 000,00 0,02% 1,00%
100 12 500,00 0,01% 0,80%
200 50 000,00 0,00% 0,40%
500 250 000,00 0,00% 0,20%
celkem 31,48% 75,0000%
Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Ostrov pokladu XXL. Cilem hry je odkryt truhlu s pokladem.

2. Utastnikovi se po zvoleni hry Ostrov pokladu XXL zobrazi avodni pole hry, kde klikne na tlagitko

.POKRACOVAT*. Poté se Uctastnikovi zobrazi herni pole se tfemi zavienymi truhlami. V policku
»SAZKA® urci vysi sazky pro hru. Ucastnik spusti hru kliknutim na tlacitko ,,HRAT“. Vyse sazky je
Séazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,HRAT* odectena z Mého uctu.

3. Sazejici ma moznost odkryt policko ,,MOZNA VYHRA*, kde zjisti celkovou &astku, o kterou hraje.

4. Sazejici nasledné vybira jednu ze tii truhel, kterou chce odkryt, a to bud’ vlastnim vybérem kliknutim
na vybranou truhlu, nebo ndhodnym vybérem kliknutim na tlagitko ,,OTEVRIT.

5. 'V ptipadé, Ze se po odkryti vybrané truhly objevi poklad, Sazejici vyhrava Castku, kterd se zobrazi v policku

LVYHRA*.
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Po skonéeni jedné hry miize Ugastnik pokracovat ve hfe stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik miize
nechat nastavenou vysi sazky na stejné urovni nebo zvolit jinou.

Kliknutim na tla¢itko ,,Automatické hra® ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovéni hry.

Tato funkce opakuje hru s totoznou sédzkovou kombinaci po skonceni hry automaticky znovu. Sazejici ma

moznost po stisknuti tlacitka ,,Automaticka hra“ vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.

V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Pyramid: Quest for Immortality

Zikladni parametry hry
Nejvyssi sazka je 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,48 %.

Popis hry

1.

10.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Pyramid“. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll v hernim poli.

Ve hie Pyramid: Quest for Immortality spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je
mu nasledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valct se tfemi az
péti symboly na valec a 720 moznych vyhernich linii s moznosti nastaveni sazkové Girovné a hodnoty mince.
Navalci 1 a5 jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly, na valci 2 a 4 jsou vidét v zastavené poloze 4 symboly
anavalci 3 je vidét v zastavené poloze 5 symboli. Soucasti hry Pyramid: Quest for Immortality jsou
i specidlni symboly ,,Wild* a specialni funkce ,,Avalanche* a nasobitel ,,Avalanche®.

Zpuisob ziskani Vyherni kombinace je Utastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,,n “. Pokud Sézejici
ziska stejné symboly na tfech a vice po sobé nasledujicich valcich od prvniho valce zleva, je mu vyplacena
Vyhra podle vyplatni tabulky.

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Giet pro tdely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ulastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE®. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni listé
penézni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledn& zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Poget
minci je nastaven automaticky na 10 MINCI/,UROVEN*. Ug¢astnikovi se v politku SAZKA nasledné

zobrazi sazka, prepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,O “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vysSe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,O“ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivovana v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,O“ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka ,MAX. SAZKA se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolt v jednotlivych vyhernich kombinacich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji
vysi nebo v pripad€, ze se Sdzejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je

stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na vélcich zleva doprava dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,n“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
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Po ukonceni jedné hry mize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zplisobem nebo hru ukondit. V pfipad¢,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

Kliknutim na tlaéitko ,,n“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tladitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové trovné. Vyse Vyhry je
nasobkem poctu Vyhernich kombinaci, koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce, sazkové urovné
a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku ,,Vyhra®. Mozné
Vyherni kombinace v zékladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

Hra Pyramid: Quest for Immortality obsahuje tyto bonusové funkce:

a) Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Na specialni symbol ,,Wild* se pieméni ty bézné symboly, které se stanou soucasti Vyherni
kombinace a jsou umistény na vrchni pozici valce 2, 3 nebo 4. Specialni symboly ,,Wild*, které se
nachazeji na vrchni pozici vélce 2, 3 nebo 4 a jsou soucasti Vyherni kombinace, zlistanou jako ,,Wild*
i pro dalsi kolo po nahrazeni symbold specidlni funkci ,,Avalanche*.

b) Specidlni funkce ,,Avalanche® se spusti, pokud Sazejici ziskd ne€kterou z Vyhernich kombinaci.
Symboly této Vyherni kombinace po ud€leni Vyhry zmizi a budou nahrazeny nahodnymi symboly,
které padaji z horni ¢asti herniho pole. Specialni funkce ,,Avalanche“ pokracuje tak dlouho, dokud
dochazi k novym Vyhram. Pfi kazdém tfetim nahrazeni symboll zaroven dochazi i k zméné& hodnoty
,Avalanche nasobitele na vyssi hodnotu. Nasobitel miize mit hodnoty x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, X8,
x9 a x10. Zakladni hodnota nasobitele je 1x. ,,Avalanche néasobitel* ndsobi vSechny Vyhry v daném
hernim kole ¢islem, které je na ném zobrazeno. Kdyz je dosazeno maximalniho nésobitele, jsou vSechny
Vyhry vyplaceny s maximalnim nasobitelem, dokud se budou nové vyhry generovat.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.
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