Herni plan Zivych her SAZKA

§1

Obecna ustanoveni

SAZKA a.s. provozuje hazardni hry v souladu s témito pravnimi pifedpisy: Zakon
¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich predpist (dale jen ,hazardni
zakon “); Vyhlaska ¢. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her; Vyhlaska
¢. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametrii pro zafizeni, jejichz
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavkli na ochranu a uchovavani
hernich a finan¢nich dat a jejich technické parametry, ve znéni pozdéjsich piedpist; Zakon
¢. 253/2008 Sb., o nékterych opattenich proti legalizaci vynosi z trestné cinnosti
a financovani terorismu ve znéni pozdéjSich predpist (dale jen ,,AML zdkon®); a dalsi
souvisejici pravni piedpisy.

SAZKA as. provozuje hazardni hry prostiednictvim vSech smluvné zavazanych
pravnickych a fyzickych osob (dale jen ,,Prodejci®) a prostfednictvim vetejného serveru
umoznujiciho dalkovy pfistup neomezenému okruhu osob v siti internet prostfednictvim
internetovych stranek www.sazka.cz a aplikace Sazka Hry pro Android.

Vsechna ustanoveni tohoto Herniho planu jsou vykladana v souladu s ochranou Ugastniki
hazardni hry, kterym Provozovatel zarucuje rovné podminky a rovnou moznost Vyhry
v souladu s ustanovenim § 7 odst. 2 pism. ¢) hazardniho zakona.

Herni plan je ptilohou zakladniho povoleni vydavaného dle hazardniho zdkona a jeho znéni
bylo schvaleno Ministerstvem financi CR.

Ustanoveni pravnich ptedpist maji pfednost pfed ustanovenimi Herniho planu. Ustanoveni
tohoto herniho pldnu maji pfednost pfed obchodnimi podminkami Provozovatele a jinymi
obdobnymi dokumenty (napt. smlouva uzaviena mezi Sazejicim a Provozovatelem).

§2

Terminologie Herniho planu Zivych her

Provozovatel SAZKA as. se sidlem Praha 6, Evropskd 866/69, PSC 160 00,
zapsana do obchodniho rejstiitku vedeného Meéstskym soudem
Vv Praze, oddil B, vlozka 7424, IC: 26493993, DIC: CZ699003312.

Prodejce pravnickd nebo fyzicka osoba, kterd na zdkladé¢ smluvniho vztahu
s Provozovatelem vykonava nékteré ¢innosti souvisejici se zajisténim
provozu hazardnich her. Prodejcem mize byt také Provozovatel.

Prodejni misto misto, kde je umistén termindl. Termindl je zafizeni obsluhované
Prodejcem nebo fyzickou osobou povéfenou Prodejcem, které je
online propojeno s Centréalni databazi systému.

Aplikace aplikace Sazka Hry pro Android (identifikator: cz.sazka.hry), coz je
software urceny pro mobilni zafizeni (napi. mobilni telefon, tablet),
které Sazejicim umozZiuji uzavirat sdzky dalkovym pfistupem
prostiednictvim internetu. Neé&které funkcionality mohou byt,
s ohledem na typ zafizeni nebo zpusob pfistupu Sdzejiciho, omezené,



http://www.sazka.cz/

v zadném piipadé¢ se vSak nebude jednat o funkcionality, které
zajistuji dodrzovani zdkonnych povinnosti.

Web internetové stranky www.sazka.cz.

Utastnik fyzickd osoba, ktera se k icasti na hazardni hie registrovala nebo
zaplatila Sazku.

Sazejici fyzicka osoba, ktera uhradi Sazku prostfednictvim Aplikace nebo

Webu.

Herni plan

soubor pravidel, ktera stanovuji podminky pro provozovani Zivych
her. Herni plan je zavazny pro Provozovatele, Prodejce i pro
Utastnika. Nedilnou souéasti tohoto Herniho planu je jeho piiloha.
Tato piiloha upravuje konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her.

Ziva hra

Hazardni hra dle hazardniho zékona, pii které Sazejici hraje u hraciho
stolu proti krupiérovi. Sazejici se Zivé hry u€astni zaplacenim Sazky.

Prenasena Ziva
hra

Pfenasenou Zivou hrou se rozumi Ziva hra provozovana jako
internetova hra, pfi které Sdzejici nehraji jeden proti druhému ani proti
cizim Ucastnikiim hazardni hry.

Centralni
databaze systému

souhrn technickych a programovych prostiedki pro pfijem
a zpracovani dat.

Miij adet

uzivatelské konto ve smyslu hazardniho zdkona, které je aktivovano
kazdé osobé& Zadajici o registraci po uspésném a Uplném dokonceni
registrace. Prostfednictvim Mého wiétu ziskava Ucastnik informace
0 vSech svych transakcich tykajicich se uzavirani nebo ruseni sazek
ao vSech svych Sazkach do hry a vyplataich Vyher véetné vlozeni
a vybéru penéznich prostiedkil na a z Mého uctu. Mij ucet je chranén
jedineénym piihlaSovacim jménem Ucastnika arovnéz vlastnim
heslem Ugastnika. Miij Gget je zobrazen Ugastnikovi po piihlaseni do
Aplikace nebo na Web.

Sazka

nevratné penézité plnéni dobrovolné uréené Sazejicim, které bude
porovnano s vysledkem Zivé hry.

Uzavi‘eni sazky

Sazejici v Aplikaci nebo na Webu vybere Zeton/y a umisti jej/klikne
na pozici pro sazky. Sazka je uzaviena, pokud se Zetony nachéazi na
pozici pro sazky v okamziku ukonfeni pfijmu sdzek. Po Uzavieni
sdzky je proveden Zaznam Sdzky a zarovei je uhrazena Sézka z Mého
uctu.

Zaznam sazky

zdznam o uzaviené sazce, ktery je proveden v Centralni databazi
systému a zobrazen v sekci Mij ucet.

Vyhra predmétem vyhry jsou penéZni prostiedky..

Vyherce Sazejici, ktery uzavtel sazku prostiednictvim Aplikace nebo Webu
a fadné dosahl Vyhry podle Herniho planu.

Uplatnéni Vyhry a | v Aplikaci a na Webu Sazejici nemusi uplatiiovat narok na Vyhru, ten

lhiita pro je realizovan okamzikem zjisténi vysledku dané Zivé hry. Vyhry se

uplatnéni prava na | zobrazi v sekci Mij ucet.

Vyhru




Vyplata Vyhry probiha bez zbytecného odkladu ptipsanim vyherni ¢astky Sazejicimu

na Muj ucet nejdéle ve 1hité stanovené hazardnim zdkonem. Vyplata
Vyhry se fidi pravidly uvedenymi v tomto Hernim planu.

Sebeomezujici opatieni, kterd si Ucastnik v ramci zodpovédného hrani jednotlivé
opatieni nastavuje nebo jejichz nastaveni jednotlivé odmita. Nastaveni

nebo odmitnuti ~ Sebeomezujicich  opatfeni je  podminkou
pro dokonceni registrace.

Rejstiik Rejstiik fyzickych osob, které jsou z ucasti na hazardnich hrach

vylouceny podle hazardniho zédkona. Rejstiik je nevefejny informacni
systém vetejné spravy, ktery slouzi k zamezeni ptistupu vyloucenych
fyzickych osob k hazardnim hram.

Panic button prostiedek pro zamezeni ucasti na hazardni hie.

N

§3
Organizace Zivych her

Herni ménou je ¢eska koruna.

Provozovatel nesmi nabizet nebo poskytovat zadna =zafizeni umoziujici ucast
na internetové hte.

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v zakoné o hazardnich hrach,
jez upravuje zejména pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uzivatelského konta
(Mého uctu), informacni povinnost provozovatele, zdkladni pravidla pro vyplaceni Vyhry
Sazejicimu a dalsi.

Pro G&ely omezeni miry rizikového hrani Provozovatel Uéastniktim hazardni hry poskytuje
nastroje pro zodpovédné hrani, jejichZ popis je upraven v hazardnim zakoné — jedna se
zejména o Rejstiik fyzickych osob vyloucenych z ucasti na hazardnich hrach, moZznost
nastaveni Sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuZziti prosttedku pro zamezeni i¢asti na
hazardni hie (Panic buttonu).

§ 4

Zavaznost Herniho planu

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele, Prodejce i pro Uastnika,
pti¢emz jakékoliv jiné verze popisii jednotlivych Zivych her, uvedenych v p¥iloze, mimo
tento Herni plan maji pouze informativni a nezdvazny charakter.

Uzavienim sazky Sazejici uznava ustanoveni Herniho planu za zadvazna.

V ramci Aplikace nebo Webu je pro kazdou Zivou hru specialni sekce, ve které je pro
Utastnika dostupna napovéda, ktera usnadiiuje ovladani a pochopeni pravidel piislusné
Zivé hry. V ptipadé rozporu mezi konkrétni napovédou a pravidly piislusné Zivé hry
upravenymi v tomto Hernim planu, maji pfednost ustanoveni tohoto Herniho planu.
V piipadé jakychkoliv pochybnosti Uastnika o vyznamu ¢&i smyslu napovédy, ¢&i
terminologie pouZité v konkrétni Zivé hie, je Uastnik povinen piedem kontaktovat
Provozovatele a pozadovat upiesnéni.

Herni plan je k dispozici v Aplikaci a na Webu, kde jsou také uvedeny Vseobecné
podminky herniho portalu Sazka.cz. V ptipad¢ rozporu mezi ustanovenimi Herniho planu



a Vseobecnych podminek herniho portadlu Sazka.cz nebo napovédy, maji vzdy prednost
ustanoveni Herniho planu.

§5
Obecné podminky Zivych her

Jedna hra Zivé hry je ukonéeny proces ve smyslu hazardniho zakona, pii kterém Sazejici
hraji proti krupiérovi, nebo jeden proti druhému u hracich stol za pomoci Zetontl, aniz by
byl pfedem urcen pocet Sazejicich a vyse Sazky do jedné hry.

Béhem jedné hry Zivé hry miize byt uzaviena jedna nebo n&kolik sazek v zavislosti na
pravidlech uvedenych v piiloze.

O Vyhie nebo prohie u Zivych her rozhoduje zcela nebo z ¢asti nahodny proces, unikatni
pro kazdou hru Zivé hry, piipadné jeji diléi Sasti.

Pravidla jednotlivych Zivych her a zptisob hry je pro kazdou jednotlivou Zivou hru popsan
Vv ptiloze tohoto Herniho planu.

§ Sa
Obecné podminky PrenaSenych Zivych her

U Pfenasené Zivé hry ¢ini krupiér (fyzicka osoba) ukony souvisejicich se zahdjenim této
hry, tvorbou nahodného procesu a tikony souvisejicich s ukonc¢enim hry. Hra je v Aplikaci
a na Webu pienasena ze studia. Studio je oddélenou soucasti povoleného herniho prostoru,
tj. kasina.

Provozovatel nesmi Uéastnikovi umoznit u¢ast na Pfenasené Zivé hie u vice hracich stolt
Zivé hry soudasng.

Provozovatel nesmi umoznit Uéastnikovi vloZeni Sazky do z4dné hry Pienasené Zivé hry,
pokud od posledniho vyhodnoceni hry Pfenasené Zivé hry v nepfetrzitém sledu sazek
Vv délce alespont 120 minut uplynulo méné neZ 15 minut.

Ucastnik miize vlozit Sazku do probihajici Pfena$ené Zivé hry, pokud by zékaz podle
predchoziho odst. znemoznil dokon&it zapo¢atou hru Pfenasené Zivé hry.

Nepfretrzitym sledem Sazek podle pfedchoziho odst. se rozumi postupné vkladani Sazek
do hry Pfenasené Zivé hry, pfi kterém je interval mezi vyhodnocenim hry Pfenasené Zivé
hry a vloZenim Sazky do nésledujici hry kratsi nez 15 minut. Do jednoho neptetrzitého
sledu sazek se zahrnuji vechny hry Pienasené Zivé hry provozované Provozovatelem.
Délkou nepretrzitého sledu Sazek podle piredchoziho odst. se rozumi doba od vloZeni prvni
Sazky v tomto sledu do vyhodnoceni posledni hry Pfenasené Zivé hry v tomto sledu.

§6

Micenlivost

Provozovatel a Prodejci jsou povinni zachovavat ml¢enlivost o Uéastnicich hazardni hry,
jejich ucasti na hazardni hie a jejich pfipadném zapisu v Rejstiiku. Podrobnosti, ptipady,
na které se povinnost zachovdvat mlcenlivost nevztahuje, a moZnosti zprosténi
mlc¢enlivosti jsou uvedeny v pfisluSnych pravnich ptedpisech, zejména v hazardnim
zakong¢.



§7

Zpusobilost k Uzavieni sazek

Ucastnikem mize byt jen fyzicka osoba, ktera dovrsila 18 let a provedla registraci.
Ucastnik nemtze uzavirat sazky, pokud je zapsan v Rejstiiku nebo mu v tom docasné brani
nastavend Sebeomezujici opateni.

§8

Registrace Utastnika

Kazd4 osoba, ktera se chce tcastnit Zivych her provozovanych prostiednictvim Aplikace
nebo Webu, musi prostiednictvim Aplikace nebo Webu pied prvnim Uzavienim sazky
provést registraci.

Ucastnikem hazardnich her se miize stat pouze fyzicka osoba, ktera je starsi 18 let a neni
zapsana v Rejstiiku.

Registraci provede osoba zadajici o registraci v Aplikaci nebo na Webu vyplnénim
registratniho formulafe. V registratnim formulafi osoba zadajici o registraci vyplni
pravdivé své identifikacni a kontaktni idaje v rozsahu stanoveném AML zdkonem
a hazardnim zakonem a dale si v ramci registratniho procesu jednotlivé nastavi
Sebeomezujici opatieni nebo jejich nastaveni jednotlivé odmitne a vyplni Gdaje o svém
platebnim uctu, platebni karté nebo jiném platebnim prostredku.

Osoba zadajici o registraci je povinna Provozovateli poskytnout své pravdivé identifikacni
a kontaktni idaje, nastavit si jednotlivé Sebeomezujici opatfeni nebo jejich nastaveni
jednotlivé odmitnout a poskytnout iidaje o svém platebnim uctu, platebni karté nebo jiném
platebnim prostredku.

Sebeomezujicimi opatfenimi se rozumi opatieni pro odpovédné hrani, ktera jsou stanovena
hazardnim zdkonem.

Udaji o platebnim i¢tu se rozumi poskytnuti &isla nebo jiného jedine¢ného identifikatoru
platebniho u¢tu vedeného u osoby, ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby na uzemi
Ceské republiky; tak, aby na zakladé tohoto &isla nebo jiného jedineéného identifikatoru
bylo moZno jednoznacné identifikovat majitele registrovaného platebniho uctu.

Udaji o platebni karté se rozumi poskytnuti &isla nebo jiného jedine¢ného identifikatoru
platebni karty vydané osobou, ktera je oprdvnéna poskytovat platebni sluzby v ¢lenském
stat¢ Evropské unie nebo ve stat€, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském
hospodaiském prostoru tak, aby na zakladé tohoto c¢isla nebo jiného jedine¢ného
identifikatoru bylo mozno jednoznacné identifikovat drZitele registrované platebni karty.
Udaji o jiném platebnim prostiedku se rozumi &islo nebo jiny jedine&ny identifikator jiného
platebniho prostfedku vydaného osobou, ktera je opravnéna poskytovat sluzby v ¢lenském
stat¢ Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském
hospodaiském prostoru tak, aby na zakladé tohoto cisla nebo jiného jedine¢ného
identifikdtoru bylo mozno jednoznacné identifikovat majitele takovéhoto platebniho
prostiedku.

V ramci procesu registrace je osoba zadajici o registraci povinna prokazat, Ze je majitelem
platebniho uctu, resp. drzitelem platebni karty nebo jiného platebniho prostiedku
(k prokazani nepostacuje pouhé prohlaseni osoby Zadajici o registraci, Ze je majitelem,
resp. drzitelem), ze kterého bude na Muj ucet prevadét/pfijimat penézni prostiedky.
Po uspésném ovéfeni zvoleného platebniho uctu, resp. platebni karty nebo jiného



10.

11.

12.

13.

14.

15.

platebniho prostiedku, je tento déale povazovan za registrovany platebni ucet, resp.
registrovanou platebni kartu nebo registrovany jiny platebni prostredek.

Pokud osoba neposkytne identifika¢ni a kontaktni udaje, nebo pokud nebude mozno tyto
udaje spolehlivé ovérit, nelze registraci Uspésné dokoncit. Ovéfeni totoznosti a véku se
provadi provedenim identifikace klienta podle AML zékona, s vyjimkou provedeni
identifikace osobou jednajici za klienta, nebo pfevzetim identifikace klienta podle AML
zakona.

Oveéfeni pripadného zapisu osoby zadajici o registraci v Rejstiiku probiha prostfednictvim
Ministerstva financi, a to dalkovym zplisobem prostfednictvim informacniho systému
vefejné spravy. V ptipad¢, ze Provozovatel zjisti v prub&éhu procesu registrace, ze je 0soba
zéadajici o registraci v Rejstfiku zapsana, neumozni takové osobé dokoncit registraci.
V piipad€, ze vlivem technické chyby, zplsobené zejména vypadkem informacniho
systému veiejné spravy, bude dokoncena registrace osob¢ zapsané v Rejsttiku, bude této
osob¢ okamzit¢ po zjisténi této skute¢nosti znemoznéna ucast na hazardnich hrach. Ovéteni
ptipadného zapisu zaregistrované osoby v Rejstiiku probihd pti kazdém ptihlaSeni do
M¢ho uctu. V piipadé vypadku informacniho systému vetejné spravy je u kazdého
Ucastnika ohledné zapisu v Rejstiiku bran v potaz posledni zjistény stav.

Utastnik je povinen provést zménu, resp. pozadat o zménu svych poskytnutych
identifikacnich a kontaktnich udajii bezodkladné poté, co doslo ke zméné nékterého z nich.
Odeslanim registraéniho formulafe Ugastnik potvrzuje, Ze se predem seznamil s platnym
znénim Herniho planu.

Provozovatel neodpovida za pravost, platnost a vécnou spravnost dokumentt, které osoba
7adajici o registraci, resp. Ucastnik Provozovateli piedlozi. V piipadé pochybnosti
0 pravosti, platnosti ¢i vécné spravnosti dodanych dokumentt, je Provozovatel opravnén
takovy dokument odmitnout, resp. poZzadovat dodani dalSich dokumentt.

Zavaznd pravidla dalSich hazardnich her jsou stanovena v pfislusném hernim pléanu
konkrétni hazardni hry.

Miij ucet

My ucet slouzi k evidenci vkladani penéznich prostfedkd, identifikaci uzaviené sazky
I k Vyplaté¢ Vyhry na Mij ucet.

Prostiednictvim Mého uétu ziskava Ucastnik informace o viech svych transakcich
tykajicich se uzavirani nebo vyhodnoceni sdzek, Vyplatich Vyher a o vSech svych
penéznich transakcich. Milj Gidet je chranén jedineénym piihlasovacim jménem Ugastnika
a rovnéz heslem Ucastnika.

Kazdy Ugastnik hazardni hry miZze mit u Provozovatele pouze jeden Mij ucet, a pokud se
ucastni i dalsich her u Provozovatele nabizenych v Aplikaci nebo na Webu, sdili tak Mdj
ucet pro vSechny sazky uskutecnéné do vSech druhi hazardnich her provozovanych
Provozovatelem v Aplikaci nebo na Webu, a to za piedpokladu, ze splni rovnéz vSechny
podminky vyzadované pro ucast na takové dalsi hazardni hte.

Pro uéely bezpeénosti a pro uéely identifikace Utastnika ma kazdy Utastnik své jedinecné
ptihlasovaci jméno a heslo, které slouzi Ugastnikovi k piihlageni do Aplikace nebo na Web.
Utastnik je povinen nakladat se svymi pfistupovymi tidaji vzdy tak, aby se zabranilo jejich
zneuziti a zpfistupnéni neopravnénym osobam. Provozovatel nenese Zddnou odpovédnost



za zneuziti uzivatelskych udaji, resp. pfistupovych udaji, které bude zplsobeno
Ugastnikem, resp. v diisledku poruseni povinnosti ze strany Ugastnika.
Provozovatel neumozni pouzivat Mij tcet k ucasti na hazardnich hrach okamzité poté, co
zjisti, ze osoba, které byl zfizen Mij ucet, byla nasledné zapsana do Rejstiiku. Ugastnikovi
je v takovém piipad€ umoznéno se do Mého Uctu piihlasit pouze za Gcelem kontroly diive
uzavienych sazek a za icelem vybéru penéznich prostiedkli z Mého uctu.

§10
Pievod penéZnich prostiedkii na Miij ucet

Na M acet jsou pievadény penézni prostiedky urcené pro uhradu sdzek nasledujicimi

zpisoby:

a) Ucastnik penézni prostiedky v hotovosti slozi na kterémkoli Prodejnim misté,
kde je umistén terminal, maximaln& ve vysi 10 000 K& za 24 hodin. Kazdy Ugastnik
je pti vlozeni penéznich prostiedkl v hotovosti na M1j Gcet povinen ptedlozit platny
prikaz totoznosti. Pfi neptedlozeni platného pritkkazu totoznosti je Provozovatel
opravnén vklad hotovosti odmitnout do doby spInéni této povinnosti.

b) Ucastnik prevede penézni prostiedky z platebniho uétu v souladu s timto Hernim
planem.

¢) Ugastnik pievede penéZni prostiedky z platebni karty &i jiného platebniho prostiedku
v souladu s timto Hernim planem.

d) Ucastnik ziska pendzni prostiedky piipsanim Vyher z hazardnich her uzavienych
prostiednictvim Aplikace nebo Webu.

Penézni prostiedky vedené na Mém 1ctu nejsou Groceny.

Provozovatel je povinen vratit zpet penézni prostiedky, které byly na Mijj ucet pievedeny

Vv rozporu s predchozimi odst.

§11
Vybéry penéznich prostiedki z Mého uctu

Z Mého té¢tu miize Uastnik vybrat pen&zni prostiedky néasledujicimi zptsoby:

a) Uctastnik penézni prostiedky v hotovosti vybere na kterémkoliv Prodejnim misté,
kde je umistén terminal, a to do 10 000 K& za 24 hodin. Kazdy Ugastnik je pii vybéru
penéznich prostiedkt v hotovosti z Mého U¢tu povinen piedlozit platny prikaz
totoznosti. Pti nepfedloZeni platného prikazu totoznosti je Provozovatel opravnén
vybér hotovosti odmitnout do doby splnéni této povinnosti.

b) Utastnik pendzni prostiedky pievede pokynem k thradé zMého w&tu na svij
zaregistrovany platebni ucet.



§12
ZruSeni Mého aétu

Provozovatel zrusi Ugastnikovi Miij Gicet v piipadech, kdyz:

a) zjisti, ze Ucastnik v souvislosti s Gi¢asti na hazardni hie prostfednictvim Mého uétu
zavazn¢ porusil povinnost podle hazardniho zakona.

b) Ucastnik se k Mému Gétu neptihlasi po dobu 24 mésict a zaroven neméa na Mém Gétu
evidovanou nevyhodnocenou sazku, nebo sazku, ktera byla vyhodnocena v poslednich
30 dnech. To se tyka jakékoli hazardni hry, jiz se prostiednictvim Mého uctu mize
Ucastnik iéastnit,

c) Provozovatel zjisti, ze Ucastnik zemfel.

Provozovatel mize z vlastniho podnétu zrusit uzivatelské konto z divodu:

a) ochrany Ugastnika, pokud by pokradovani v téasti na hazardni hfe mohlo zavaznym
zptisobem ohrozit Zivot nebo zdravi Uéastnika,

b) ukon¢eni obchodniho vztahu podle AML zéakona,

¢) jednani Ucastnika hazardni hry je v rozporu s dobrymi mravy nebo vefejnym
poradkem.

Konkrétni ditvod zruseni Mého uétu Provozovatel vzdy sdéli Ugastnikovi prosttednictvim
vypovédi, kterd mu bude zaslana na registrovanou e-mailovou adresu. Vypovéd bude
obsahovat vSechny ndlezitosti podle hazardniho zadkona, v¢. pouceni, Ze proti vypovédi
mize Uastnik podat odiivodnéné namitky, které se zasilaji na e-mailovou adresu
namitky@sazka.cz, nebo postou dopisem do sidla Provozovatele.
Ugastnik ma kdykoliv pravo zrusit si Maj Gdet i bez udani divodu. Ugastnik v takovém
ptipad¢ zaSle Zadost na e-mailovou adresu info@sazka.cz, nebo zaSle Zadost poStou
dopisem do sidla provozovatele, nebo vyuzije tlacitko dostupné po ptihlaSeni do Mého
Gétu. O prijeti zadosti bude Ucastnik informovan potvrzenim, jez mu bude zasldno
e - mailem, které bude obsahovat vSechny nélezitosti podle hazardniho zakona. AZ do
kompletniho zruseni Mého tétu miize Uéastnik vzit svoji zadost zpét.
Poté, co je zahajen proces ruseni Mého uétu, je Ugastnikovi zamezeno vloZeni sazek do
vSech provozovanych hazardnich her, pro které je uzZivatelské konto zfizeno a vloZeni
penéznich prostiedkt na M) tcet. Pokud tomu nebrani jiné pravni predpisy, mize se
Ucastnik do Mého uétu pfihlasit a vybirat penézni prostiedky.
Mij acet mize byt zruSen az poté, co jsou vyhodnoceny vSechny hry hazardni hry
(nerozhodnuté sazky), vyfizeny vSechny podané reklamace uplatnéné do dne vyhodnoceni
sazek a poté, co uplyne 15denni lhiita pro podani namitek, ptipadné po jejich vytizeni.
Pokud U¢astnik poda proti zruseni namitku, bude mu zasldni nAmitky potvrzeno a nasledné
bude namitka vyfizena do 30 dnl. Namitka bude bud’ zamitnuta, nebo uznana
odivodnénou a Muj ucet bude obnoven. K vyfizeni namitky Provozovatel zaSle téz
vysvétleni.
V ptipadé, ze Mij ucet bude zrusen bez predchoziho vybéru penéznich prostredkil, budou
penézni prostiedky, za podminek stanovenych timto Hernim planem, vraceny Ugastnikovi.
Penézni prostiedky Provozovatel vrati Ugastnikovi na registrovany platebni uéet, nebo
refundaci na platebni kartu ¢i jiny platebni prostiedek. V piipadé, Ze ztistatek na Mém uctu
pfevySuje soucet vkladli provedenych prostfednictvim registrované platebni karty, ¢i
jiného platebniho prostftedku bude pievySujici Céastka vracena prostiednictvim
registrované¢ho platebniho uctu, pokud to neni mozné, poStovni poukdzkou na adresu
uvedenou v registracnim formulafi.
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§ 12a
Rejstiik vyloucenych osob a Panic button

Panic button je pro U¢astnika k dispozici, a to aktivaci tlagitka ,,ZABLOKOVAT HRANI*
v Mém uétu, po jehoz aktivaci nesmi Ucastnikovi Provozovatel umoznit vloZit sazku do
zadné jim provozované internetové hazardni hry po dobu 48 hodin od okamziku vyuziti
tohoto prostiedku. Soucasné bude informace o aktivaci Panic buttonu pfedana Ministerstvu
financi, coz bude mit za nasledek zapis do Rejstiiku. Od doby zédpisu do Rejstiiku po
uplynuti 48 hodin od aktivace Panic buttonu nebude Uéastnikovi umoznéna hra ani
u ostatnich provozovatelii hazardnich her v CR (jedna se v$ak vyhradné o hazardni hry
S povinnou registract).

Po vyuziti Panic buttonu Provozovatel nabidne Ucastnikovi sou¢asné podani zadosti
0 dlouhodoby zapis do Rejstiiku zprostiedkované Provozovatelem. Nasledné Provozovatel
informaci o podani zadosti o dlouhodoby zapis do Rejstiiku pteda Ministerstvu financi
Vyse uvedenou zadost o dlouhodoby zapis do Rejstiiku lze podat i bez aktivace Panic
buttonu.

Dusledky zapsani do Rejstiiku jsou, ze vSichni provozovatelé s povolenim provozovat
hazardni hry v CR nesmi osobé zapsané v Rejstiiku:

e umoznit vstup do herniho prostoru (herna, kasino),

e zalozit uzivatelské konto,

e umoznit prostiednictvim uzivatelského konta vlozeni sdzky do hry hazardni hry,

e umoznit vloZeni penéznich prosttedkt na uzivatelské konto.

§13
Uzavreni sazek

Jednotlivé sazky jsou Sazejicim uzavirany prostfednictvim Aplikace nebo Webu.

Sazku je mozno uzaviit pouze v ptipad¢, Ze zlistatek na Mém uctu odpovida nebo prevysuje

vysi Sazky a neodporuje nastavenim parametrii Sebeomezujicich opatieni.

Sazky se uzaviraji nasledujicim postupem:

a) Ucastnik se piihlasi do sekce Mij tdet tak, Ze do pole ,jméno“ zada sviij jedine¢ny
piihlaSovaci identifikator a do pole ,,heslo* zada své heslo.

b) Utastnik spusti piislusnou hru Zivé hry, jejiz pravidla jsou uvedena v piiloze tohoto
Herniho planu.

¢) Po spusténi hry Sazejici mize uzavirat sazky.

Uzaviené sazky jsou registrované v Centralni databazi systému Provozovatele. Sdzejici ma

Zéaznamy sazek evidovany v sekci Muj ucet, kde kazda podand sazka je specifikovana

jedine¢nym identifikatorem.

Za ¢as Uzavieni sazky, je povazovan okamzik, ve kterém je Zaznam sazky zaregistrovan

Vv Centralni databazi systému. V piipad€ pochybnosti je vZdy rozhodujici zdznam o Case

Uzavieni sazky v Centralni databédzi systému Provozovatele. Pokud z diivodu technicke

Chyby systému, nebo z diivodu nedostatku penéznich prostredkti Sdzejiciho na Mém uctu,

nedojde k Uzavieni sazky, nebude proveden Zaznam sazky v Centralni databazi systému.



Systém neumoziiuje Uzavieni sazky a odehrani Zivé hry bez provedeni Zaznamu sazky
v Centralni databazi systému Provozovatele.

Provozovatel mé pravo piijem sazek na jakoukoliv z Zivych her kdykoliv pozastavit, a to
1 bez uvedeni divodu.

§ 14
Vyhodnoceni sazek

V pftipadé pochybnosti o Vyhie, je vzdy rozhodujici zdznam o vysledku hry v Centralni
databazi systému. Pokud by doslo k ojedinélé situaci, ze by nebyl proveden zdznam
0 vysledku hry v Centralni databazi systému (napft. z diivodu technické chyby systému),
dojde k vraceni Sazky Sazejicimu.

Nastane-li jakékoliv pferuseni zapocaté hry ze strany Sazejiciho (napf. porucha ptipojeni
k internetu), dojde k jejimu automatickému dokonceni. Pokud by mél po pteruSeni hry
Utastnik moznost dalsich Sazek nebo interakci ovliviiujicich vysledek hry, je dokonéeni
hry feseno u kazdé konkrétni Zivé hry v piiloze herniho planu. Zaznam o automaticky
dokoncené hie poté najde Sazejici v historii transakci v sekci Mij tcet.

Nastane-1i jakékoliv pferuSeni zapocaté hry ze strany Provozovatele (napi. technicka
zavada, nedodrzeni stanovenych postupt ze strany krupiéra, ktery udé€la chybu, jez nejde
napravit — viz pravidla konkrétnich Zivych her v piiloze herniho planu) dfive, nez dojde
k zaznamu o vysledku hry v Centralni databazi systému, je Sazejicimu vracena Sazka.
Dojde-li Kk pteruseni zapocaté hry ze strany Provozovatele poté, co dojde k zaznamu
0 vysledku hry v Centralni databazi systému, najde Séazejici tento vysledek v piehledu
transakci v sekci Maj ucet.

§ 15
Vyplata Vyher

Narok na Vyhru vznika Sazejicimu v pfipad€, ze Sazejici ziskal, resp. dosahl, vyherni
kombinace, ktera je nutna dle pravidel p¥islu§né Zivé hry k dosazeni Vyhry a zarovefi nebyl
porusen Zadnym zplisobem tento Herni plan.

V Aplikaci nebo na Webu Sazejici nemusi uplatiovat narok na Vyhru, ten je realizovan
okamzikem zjisténi vysledku dané Zivé hry.

Vyplata Vyher ze sazek probiha, po splnéni podminek naroku na Vyhru v ptislusné Zivé
hte, bez zbyte¢ného odkladu pfipsanim vyherni ¢astky Sazejicimu na M{j Gcet, nejpozdeji
ve lhité stanovené hazardnim zdkonem.

§16
Reklamace

Ucastnik je opravnén podavat odivodnéné reklamace a stiznosti dle zakona
¢. 634/1992 Sb., zakon o ochran¢ spotiebitele, ve znéni pozdéjsich predpisi.
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§17
Zavéreéna ustanoveni

Provozovatel miize po schvaleni Ministerstva financi Ceské republiky vydavat zmény
a doplnky tohoto Herniho planu.

Jakékoliv dodate¢né ipravy a zasahy do systému a Aplikace nebo Webu Provozovatele,
a jakékoliv dalsi snahy o zasah do Aplikace nebo Webu Provozovatele nebo do Zaznami
sazek, které sméfuji k tomu, aby kdokoliv vylakal neopravnéné Vyhru, maji zadvazné pravni
dasledky a osoby takto jednajici se vystavuji moznosti trestniho postihu. Pfipadné sazka,
ktera byla uzaviena nebo upravena Uastnikem v diisledku vy$e uvedeného jednani tohoto
Ugastnika, je neplatna. Pfipadna Vyhra, ktera byla ziskana neopravnéng, je povazovana
za bezdivodné obohaceni a musi byt vracena Provozovateli.

V piipadech, na které neni v Hernim pldnu pamatovano, jsou rozhodujici obecné zavazné
pravni pfedpisy, zejména obCansky zakonik a rozhodnuti Provozovatele ué¢inéna v souladu
s nimi a timto Hernim pldnem. Pravem rozhodnym je pravo Ceské republiky a k feseni
ptipadnych sporti budou piislusné soudy Ceské republiky.

Neznalost ustanoveni tohoto Herniho planu nebo jejich subjektivni vyklad necini sazku
neplatnou a pii rozhodovani ptipadnych sport ze sazky nemtize byt piihlizeno k okolnosti,
7e Utastnik nezna ustanoveni Herniho planu.

Tento Herni plan nabyva platnosti a u¢innosti dne 25. 10. 2024. Soucasn¢€ pozbyva platnosti
a tginnosti Herni plan Zivych her SAZKA platny od 7. 10. 2024.

V Praze dne 21. 10. 2024

SAZKA a.s.
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Prenasené Zivé hry Synot
PtfenaSené Zivé hry Synot jsou hazardnimi hrami podle § 80 ZHH, pfi kterych Séazejici hraji
proti krupiérovi a které jsou podle § 82 ZHH pienaSeny audiovizualné ze studia v redlném Case.
Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici zivé hry:

1. Blackjack
2. Roulette (Synot)
3. All Bets Blackjack



Blackjack

Zakladni informace o hre:

Nejvyssi mozna hlavni Sazka je 100 000 K¢, nejvyssi mozna vedlejsi Sazka je 1 000 K¢&.

Nejvyssi mozna Cista Vyhra pii hlavni Sazce ve vysi 100 000 K¢ a dosazeni Blackjacku
s vyplatnim pomérem 3:2 ¢ini 150 000 K¢ (vypocet: 100 000 K¢ x 3:2). Nejvyssi mozna Cista
Vyhra pti vedlejsi Sazce Top 3 ve vysi 1 000 K¢ a dosazeni Trojice v barvé s vyplatnim
pomeérem 270:1 ¢ini 270 000 K¢ (vypocet: 1 000 K¢ x 270:1).

1. Jedna se o Pfendsenou zivou karetni hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou krupiérem,
ktery ji organizuje u hraciho stolu - mich4, rozdava a sbira karty.

2. Ve hie Blackjack si Ucastnik vybere still, ke kterému si usedne. U stolii je maximalng
7 mist. Ugastnikovi se po usednuti ke stolu zobrazi ptenos hraciho stolu s hracim platnem
obsahujici hraci pozice (boxy) pro rozdani karet, s krupiérem a dale vizualizace pozic
ostatnich hract a nabidka Zetonl riznych hodnot.

3. Hraje se s 8 balicky karet, pficemz 1 balicek karet obsahuje 52 karet ¢tyt barev (srdce, kary,
piky a ktize).

4. 'V poli ,,Zustatek se zobrazuje aktudlni stav hra¢ského konta a v poli ,,Sdzka* aktualni
celkova vyse Sazky do hry.

Cil Zivé hry:

5. Cilem karetni hry Blackjack je ptiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize souctu

21, hodnotu souctu 21 neptekroCit a zaroven porazit krupiéra - zastupce Provozovatele
(nikoli jiného Ucastnika).

Popis pravidel hazardni hry:

6.

Karty od 2 do 10 maji pro vypocet hodnoty kombinace stejnou hodnotu, jaké je uvedena
na kart¢, karty J, Q, K (spodek, kralovna a kral) maji hodnotu 10. Eso (A) se mtze pocitat
za hodnotu 1 nebo za 11, ptic¢emz pro vyhodnoceni sazky se bere v potaz ta hodnota, ktera
je pro Ucastnika vyhodngjsi. Jakakoliv kombinace desitky a esa se nazyva blackjack
a porazi soucet 21. Pokud ma Ugastnik eso pocitané za 11 bodii, nazyva se soucet ,,mekky*,
protoze pii tazeni dalsi karty se hra¢ nikdy nemuize dostat ptes 21; pokud se eso pocita za
1 bod, nazyva se soucet ,,tvrdy* (napf. mékkych 16 nebo tvrdych 17). Barvy karet nemaji
u hlavni Sazky zadny vyznam.

Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra Zivé hry, nové Sazky na dali hru Zivé hry se
pfijimaji po ukonéeni stavajici hry Zivé hry. Sazejici vybere Zeton/y a umisti jej/klikne na
pozici pro sazky. Sazka je uzaviena, pokud se Zetony nachazi na pozici pro sazky
v okamziku ukonceni ptijmu sazek. U jedné hraci pozice (boxu) pro rozdani karet lze
umistit n&kolik Zetond soudasné na rtizné pozice pro sazky. Poté, co Uastnik umisti
zeton(y), uzavie nejprve hlavni Sazku.

Nad ramec hlavni Sazky 1ze uzavfit vedlejsi Sazky (popsano v odstavci 24), pozice pro tyto
sdzky jsou zobrazeny vedle pozice pro hlavni Sdzku na hraci pozici (boxu) pro rozdani
karet. Vedlejsi Sazky nelze uzaviit bez hlavni Sazky.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Po uzavteni a potvrzeni hlavni Sazky jsou piijiméany vedlejsi Sazky, pokud je ptijem Sazek
stile otevieny. Casovaé v okné hry ukazuje, kolik asu zbyvd na uzavieni sazek.
Po vizualnim signalu ,,Konec Sazek* v horni ¢asti obrazovky zacina hra zivé hry.

Po ukonceni pfijmu sdzek zacne krupiér rozdavat karty. Minimalni vsazend céastka se
u jednotlivych stolti mtze liSit, pficemz tato Castka je zobrazena v nabidce stoll a je vzdy
V rozmezi minimalni Sdzky a maximalni Sazky. Krupiér rozdava ze svého pohledu ve
sméru hodinovych ru¢i¢ek tak, Ze kazdému Ucastnikovi a sob& da 1 kartu a pak kazdému
jesté 1 kartu. VSechny karty se rozdavaji licem nahoru, takze vSichni vidi jejich hodnoty,
kromé posledni karty krupiéra, kterd je v prvni fazi rozdéna licem dolt.

Po tomto rozdani karet si dale Uastnik voli daldi postup ve hie. Objevi se tlacitka
»Zdvojnasobit“, , Karta“, ,,Stat*, piipadné ,,Rozd¢lit™ a ,,Pojistit™ (pokud je prvni kartou
krupiéra eso). Uéastnik ma stanoveny &as na to, aby provedl néktery z tdchto taht.
Ucastnik mize chtit dalsi kartu (tlagitko ,Karta), zistat stat (tladitko .,Stat™)
nebo za urcitych okolnosti hrat ,»,Rozdélit/Split*, »Zdvojnasobit/Double*
nebo ,,Pojisténi/Insurance® (viz pravidla dale). Krupiér podle pokynii hrace provadi
viechny kroky az do doby, dokud Ucastnik nezfistane stat, nebo jeho kombinace
nepiesdhne hodnotu 21. Jakmile Séazejici presdhne v ramci své kombinace hodnotu 21,
okamzit¢ prohrava. V pribeéhu hry se mohou objevit téz tlacitka ,,Zpét™, kterym se odstrani
vsazené Sazky nebo "Pfeskogit”, kterym Uastnik odmitne nabidku pojistky a pokraduje
ve hte.

Pokud Ucastnik neprovede zadny tah v &asovém limitu, automaticky ,,Stoji
(ato i v piipadé, pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonéeni piijmu sazek).
Pokud zvoli moZnost ,,Zdvojnasobit®, bude ze zistatku ¢tu vybrana castka odpovidajici
hlavni sdzce a hlavni sdzka se zdvojnasobi, poté dostane pouze (prave) jednu kartu.
Jakmile Ugastnici dokonéi svoji hru, pfichazi na fadu krupiér, ktery odhali svou druhou
kartu a ptipadné dobira karty. Krupiér si na zac¢atku rozda taktéz 2 karty (viz vyse), ov§em
jeho moznosti hry jsou omezeny na moznost Vzit kartu a na moznost Stat, tedy nemiize
zahrat Rozdé&leni/Split, Dvojnasobek/Double a Pojisténi/Insurance. Daéle jsou déana
pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud je soucet
hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je tento soucet
17, véetné mekkych 17 (s esem) €i vyssi, krupiér dalsi kartu nebere.

Ke zru$eni hry Zivé hry mtize dojit v p¥ipadg, Ze:

- dojde k nespravnému zaznamu karty do Centralni databaze systému,

- vice nez jedna karta v baliCcich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otoCena licem
nahoru,

- vice nez dv¢ karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich potadi,

- dojde k ptfedcasnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty,

pted zruSenim hry mé vZzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.
Pokud bude Ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukon&eni piijmu sizek, je Uastnikovi
jeho Sazka vracena, pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonéeni pifjmu
sazek, ziistanou viechny podané sazky platné a vypoiadaji se v nepfitomnosti Ucastnika.

Popis ovladacich prvkii:

17.

Tlacitko ,,Rozdélit™ (moznost Rozd¢lit/Split): Je to zptsob zdvojnasobeni Sazky. Split 1ze
aplikovat pouze v ptipadg, Ze mé hra¢ dvé karty stejné hodnoty. Karty Ucastnika se rozdéli
tak, Ze s kazdou z téchto karet je spojena samostatnd Sézka ve vySi pivodni Sazky.
K obéma kartam se poté dobiraji dalsi karty. V kazdém splitu lze vzit libovolny pocet
dal$ich karet, s vyjimkou dvou es, ke kazdému z es lze dobrat pouze jednu kartu. Pokud je
v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset, povazuje se to za 21, nikoli za



18.

19.

20.

21.

22.
23.

blackjack. V tomto pfipadé je vyplata 1:1, nikoli 3:2. Je povolen pouze jeden split, nelze
rozdélit jiz rozdélené karty. Kromé rozdéleni paru es (A) lze t€Z u novych kombinaci
pouzit double.

Tlacitko ,,Zdvojnasobit* (moznost Zdvojnasobit/Double): Moznost dvojnasobku umoznuje
Utastnikovi zdvojnasobit ptivodni Sazku pii prvnich dvou kartach; v takovém piipadé
Utastnik obdrzi uz jen 1 dalsi kartu, bez moznosti dostat dali. Pokud ma prvni karta
krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. méa blackjack), vraci se Ugastnikovi hry jeho
zdvojnasobena sazka. Zdvojnasobit 1ze i po splitu.

Tlacitko ,,Pojistka* (moznost Pojisténi/Insurance): Pokud ma krupiér jako prvni kartu eso
(A), je mozné, ze po odkryti druhé karty ziskd druhou kartu s hodnotou 10 a docili tak
blackjacku. Proti této krupiérové karetni kombinaci je mozné se pojistit. Uastnikovi je
nabidnuto vsadit ¢astku rovnajici se poloving jeho ptivodni Sazky. Pokud krupiér skutecné
docili blackjacku, vyplati sazku na pojisténi ve vyplatnim pomeéru 2:1. Jestlize krupiér
nema blackjack, Ugastnik pojisténi prohrava.

Po kazdé hie miize Ucastnik umistit Zetony stejny zptisobem jako v pedchozi hie, a to
kliknutim na tlacitko ,,Vsadit znovu‘.

Po stisknuti tlacitka ,,Pokladna* je mozno provadét vklady a vybéry z a na uZzivatelské
konto (M) ucet) a zobrazit historii transaket.

Tlacitko ,,Limity* otevie panel Limity.

V sekei ,,Nabidka® je mozno upravit rizné nastaveni hry, zpfistupnit informace o historii
piedchozich her i oteviit napovedu.

Druhy sazek:
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. Ve hie Blackjack maze Ucastnik vsadit hlavni sazku (popsano vyse) a vedlejsi sazky:

21+3: Tento druh vedlej$i Sazky umoziuje Uéastnikiim vsadit na to, Ze jejich prvni dvé
rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii pokerovou kombinaci
se tremi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

- Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny t#i karty stejné barvy a hodnoty. Piiklad:

19,9,9

- Postupka v barvé (Straight flush) — v§echny tii karty v fad€ po sobé a ve stejné barve; Eso
(A) lze pouZit na zacatku nebo na konci postupky. Priklad: 5 ' 6 ' 7 '

- Trojice (Three of a kind) — vSechny tii karty stejné hodnoty. Ptiklad: 7 ' 7 ‘ 76

- Postupka (Straight) — vSechny tfi karty v fad€ po sobg, ale ne ve stejné barvée. Piiklad:
795 ¥ oM

- Barva (Flush) — vSechny tii karty stejné barvy. Ptiklad: 4 ' 6 ' 8 '

Top 3: Tento druh vedleji Sazky umoziiuje Uastnikim vsadit na to, Ze jejich prvni dvé
rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoti pokerovou kombinaci
se tremi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

- Trojice v barvé (Suited three of a kind) — v§echny tfi karty stejné barvy a hodnoty. Piklad:

19,9,

- Postupka v barveé (Straight flush) — vSechny ti karty v fad€ po sobé a ve stejné barve; Eso
(A) Ize pouzit na zacatku nebo na konci postupky. Priklad: 5 ' 6 ' 7 '
- Trojice (Three of kind) — vSechny tii karty stejné hodnoty. Piiklad: 7 ' 7 ’ 7&.



e Piry: Tento druh vedleji Sazky umozituje Uastnikiim vsadit na to, Ze prvni dvé karty
Ugastnika (Player Perfect Pairs), nebo krupiéra (Dealer Perfect Pairs) budou stejné hodnoty.
Konkrétné se jedna o nasledujici moznosti:

- Cerveno-&erny par: Prvni dvé karty tvoii par, ale v riiznych k sobé& nenéleZejicich barvach

(srdce a piky, srdce a kiize, kary a piky, nebo kary a kiize). Priklad: 4 ’ 4 6
- Par v barvé: Prvni dvé karty tvofi par ve dvou riznych k sobé nalezejicich barvach (tj.
bud’ srdce a kary, nebo piky a ktize).

Priklad: 4 ' 4 ‘
- Dokonalé pary: Prvni dvé karty tvoii par stejné barvy (napf. jen kary, nebo jen kiize).

Piiklad: 4 ’ 4 ‘

Hodnoceni hry a Vyhry (vyplatni poméry):

25. K porazce krupiéra musi Uastnik mit rozdanu karetni kombinaci, jejiz celkova hodnota
nepiekroc¢i 21, a zarovenn ma vyssi hodnotu nez kombinace krupiéra. Vyhrat vSak muze
I tehdy, pokud dosadhne hodnoty nizsi nez 22 a hodnota krupiérovy kombinace ptesahne
21. Ugastnik v t&chto ptipadech vyhrava dvojnasobek své Sazky (pii Sazce 10 K&, ziskava
20 K& — véetné své Sazky). Pokud Ucastnik hazardni hry jako své prvni dvé karty dostane
eso a kartu s hodnotou deset, méa blackjack a vyhrava 1,5nasobek své Sazky (pii Sazce
10 K¢, ziskava 25 K¢ — véetné své Sazky). Pokud ma s krupiérem stejny soucet hodnot
karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a Ugastnik ziska svou Sazku zpét. Pokud mé krupiér
blackjack, prohravaji svou sazku viichni Ugastnici hazardni hry u hraciho stolu s vyjimkou
téch, ktefi sami maji blackjack — ti kon¢i nerozhodné a dostanou svou Sazku zpét. Pokud
je celkova hodnota Utastnikovy kombinace 22 a vice, automaticky prohrava a ztraci
moznost ziskat Vyhru. Vyhry u hlavni Sazky odpovidaji nize uvedenym vyplatnim
poméram (Vyhra je odpovidajicim nasobkem Sazky):

Vyplata vyher z hlavni Sazky
Sazka Vyplatni pomér
Vyherni
kombinace (porazi 1:1

krupiéra)
Pojisténi 91

(Insurance)

Blackjack 3:2

26. Vyhry u vedlejsich Sazek odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim (Vyhra je
odpovidajicim nasobkem Sazky):

Sazka 2143

Vyplatni

Kombinace 9
pomeér




Trojice v barvé
100:1
(Suited three of a kind)
Postupka V barvé 40°1
(Straight flush)
Trojice ]
(Three of a kind) 30:1
Postupka )
(Straight) 101
Barva )
(Flush) 51
Sazka Top 3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé
(Suited three of a 270:1
kind)
Postupka v barvé .
(Straight flush) 180:1
Trojice ]
(Three of a kind) 90:1

Sazka na Pary (Player a Dealer)

Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonalé pary 25:1
Par v barvé 12:1
Cerveny/Eerny par 6:1




Roulette (Synot)

Zakladni informace o hre:

Nejvyssi celkova Sazka jednoho Ucastnika na jednu hru Zivé hry je 1 000 000 K&. Nejvyssi
Vyhra a nejvyssi Sdzka u jednotlivych typt sazek viz bod 22. Nejvyssi mozna Cistd Vyhra pii
maximalni Sazce na cislo ve vysi 10 000 K¢ s vyplatnim pomérem 35:1 ¢ini 350 000 K¢
(vypocet: 10 000 K¢& x 35:1). Nejvyssi mozna &ista Vyhra p¥i maximalni Sazce na Cervenou ve
vysi 100 000 K¢ s vyplatnim pomérem 1:1 ¢ini 100 000 K¢ (vypocet: 100 000 K¢ x 1:1).

5.

Jedna se o pfenasenou Zivou hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou krupiérem, ktery
ji organizuje u hraciho stolu — roztaci kolo rulety, vhodi kuli¢ku do kola.

Ve hte Roulette (Synot) si Uastnik vybere hraci stiil, u kterého bude hrat. Uastnikovi se
po usednuti ke stolu zobrazi hraci stdl s ruletovym kolem, krupiér, vizualizace hraciho
platna a nabidky zetonli rGznych hodnot (viz obrazek niZe). Zobrazeni se muze liSit
Vv zavislosti na zatizeni, na némz je hra spusténa (PC, mobilni telefon atd.).

Na kole rulety je zobrazeno 37 jamek ocislovanych od 0 do 36 a oznacenych pfislusnou
barvou (¢ervend, ¢erna, zelena).

Na hracim platn¢ je zobrazena oblast vnitinich sazek a oblast vnéjSich sdzek, coz jsou dvé
hlavni oblasti hraciho platna, na které¢ se umistuji Sazky. Kazd4 z nich nabizi mnoho
riznych zpisobll, jak vsadit. Oblast vnitinich sdzek nabizi Sazky na jednotliva &isla,
ktera jsou usporadana na stole tésn¢ vedle sebe nebo na skupiny ¢isel. Oblast vnéjsich
sazek obsahuje dvojice sazek na Cervenou a ¢ernou, vysokou nebo nizkou a lichou nebo
sudou (kazda z nich zahrnuje 18 ¢isel). Dale je na hracim platn¢ zobrazen tzv. Racetrack
(viz nize), na ktery se téz ust’u'i Sazky.
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V ramci vizualizace hry se v poli ,,Zistatek* zobrazuje aktudlni stav hra¢ského konta
a Vv poli ,,Sazka* aktudlni vySe Sazky do hry.

Cil Zivé hry:

6.

Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi kulicka.



Popis pravidel hazardni hry:

7.

10.

11.

12.

Sazejici vybere zeton a umisti jej/klikne na pozici pro sazky. Sazka je uzaviena, pokud se
zetony nachazi na pozici pro sdzky v okamziku ukonceni ptijmu sazek. L.ze umistit nékolik
zetonu soucasné na ruzné sazkové pozice a nékolik zetond na jednu sazkovou pozici.
Casovaé v okné hry ukazuje, kolik Gasu zbyva na uzavieni Sazek.

Pokud pti vstupu Uastnika hazardni hry ke stolu pravé probiha hra Zivé hry, mize
Ugastnik nové Sazky na dalsi hru Zivé hry umistit po ukon&eni stavajici hry Zivé hry.

S pomoci vnitinich a vnéjSich sazek, Racetracku nebo prostfednictvim sousednich Sazek
muize Uéastnik hazardni hry vsadit na jakékoli &islo nebo kombinaci &isel. Zetony je tieba
kliknutim umistit na hraci platno nebo Racetrack. Ugastnik hazardni hry maze vsadit
libovolné mnozstvi zeton do limitu stolu, resp. Sazky. Sézky lze uzavirat také piimo
Zpaneli Statistika a Vysledky, Moje sazky nebo tlacitka Konfigurator sazek. Pti piejeti
kurzorem pies ptislusny typ Sézky, se zvyrazni na sazkové ploSe, nebo Racetracku. Pri
kliknuti na typ Sazky se na sazkovou pozici umisti Zeton/y.

Po predem stanoveném c¢ase krupiér roztoCi ruletové kolo a krupiér vhodi kulicku do
ruletového kola. Poté je krupiérem oznamen konec Sazek a ¢eka se na vyhlaSeni vysledkd.
Konec Séazek je oznamen také vizudlnim signalem v horni li§t€ hry, po ukonceni Sazek
zadina hra Zivé hry. Kuli¢ka se zastavi v ¢iselné jamce v ruletovém kole a krupiér oznami
vysledek. Krupiér okamzité vyhodnoti vitézné Sazky. Vyhry za vitézné sazky se vyplaceji
na konci kazdé hry Zivé hry. Poté se pokraduje dal§i hrou Zivé hry.

Platnou Vyhrou je pouze ta Vyhra, kterd byla uréena platnym roztocenim ruletového kola.
Roztoceni je platné pouze v piipadé, Ze krupiér vhodi kulicku proti sméru otaceni
ruletového kola. Kulicka dal musi pfed spadnutim a usazenim v ocislovaném otvoru
alespon 3x ob&hnout cely obvod ruletového kola. V nasledujicich ptipadech bude roztoceni
povazovano za neplatné:

a) kulika ob¢hla celé kolo méné nez 3x,

b) kulicka byla vhozena ve sméru otaceni kola,

c) kolo se prestalo otacet, zatimco kulicka obihala okolo,

d) kuli¢ka béhem roztoceni vypadla z kola rulety,

e) do kola se béhem roztoceni dostal cizi objekt.

V ptipad€ neplatného roztoceni provede krupiér opakované roztocenti.

Pokud bude Ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonéeni piijmu sazek, je Uastnikovi
jeho Sazka vracena, pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonéeni piijmu
sazek, zlistanou viechny podané sazky platné a vypotadaji se v nepfitomnosti Ucastnika.

Popis ovladacich prvkii:

13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.

Ucast na dal§i he Zivé hry se provede vsazenim novych Sizek, nebo pomoci tlacitka
. Vsadit znovu®, které zopakuje sazky minulé hry Zivé hry.

Po stisknuti tlacitka ,,Pokladna je mozno provadét vklady a vybéry z a na uZivatelské
konto (M ucet) a zobrazit historii transakci.

Tlacitko ,,Limity* otevie panel Limity.

Tlacitko ,,Lobby* nacte Lobby, kde se lze ptipojit k jinému stolu.

V sekci ,,Nabidka* je mozno upravit rizné nastaveni hry, zpfistupnit informace o historii
ptedchozich her ¢i oteviit napovédu.

Panel ,,Statistika* zobrazuje vysledky poslednich her Zivé hry a vylosovana &isla, ktera se
pocetné a procentualné vyskytla nejcastéji a nejméné Casto.

Panel ,,Moje sazky* umoziiuje ulozit oblibené sazky a znovu je umistit na sttl.



20. Panel ,,Konfigurator sdzek* umoziuje vytvaiet vlastni sdzky, umistit je na stil nebo je
ulozit mezi oblibené sazky.

Druhy sazek a jejich limity:

21. Ve hie Roulette (Synot) jsou Ucastnikovi k dispozici vnitini, vngjsi, na/uvnité Racetracku
a ostatni sazky v panelu ,,Moje sazky*.
e Vnitini sazKy: Jedna se o Cisla na vnitini ploSe rozvrzeni ruletového stolu, obsahuje sazky
na konkrétni ¢isla:

a)
b)

d)

f)

Sazka na ¢islo, ,,Straight up® - Umisténim zetonu na stied ¢isla lze vsadit na libovolné
¢islo vcetn€ nuly (0). Maximalni Sézka je uvedena na panelu ,,Limity*.

Sazka na dvé cisla, ,,Split” - Na dvé¢ ¢isla lze vsadit umisténim Zetonu na ¢aru, ktera tato
dv¢ cisla rozdéluje. Maximalni sazka predstavuje maximalni sazku na jedno cislo
vynasobenou dvéma.

Tti Cisla, ,,Street* - Na fadu tii ¢isel (street) 1ze vsadit umisténim zetonu na hrani¢ni ¢aru
ruletového stolu na konec prislusné fady. Sdzka na tfi ¢isla 0, 1 a 2 nebo 0, 2 a 3 je
specialni sazka Tti Cisla, 1ze ji vsadit umisténim Zetonu do rohu, kde se tato tfi ¢isla
setkavaji. Maximalni sdzka predstavuje maximalni Sazku na jedno cislo vynasobenou
ttemi.

Rohova Sazka, ,,Corner* - Na Ctyfi Cisla lze vsadit umisténim zetonu do rohu, kde se
tato Ctyfi Cisla setkavaji. Maximalni sdzka pfedstavuje maximalni Sazku na jedno ¢islo
vynasobenou ¢tyfmi.

Sazka Basket - Na ¢isla 0, 1, 2 a 3 si lze vsadit umisténim zetonu na hrani¢ni ¢aru
ruletového stolu v mist¢, kde ji protind ¢ara mezi nulou (0) a prvnim fadkem. Maximalni
sazka predstavuje, stejné jako Rohova sdzka, maximalni Sézku na jedno Cdislo
vynasobenou ¢tyfmi.

Sazka na Sest Cisel, ,,Sixline* (Linie) - Lze vsadit na dva Streety (tj. na Sest riznych ¢isel
ve dvou ftadach, tfi C¢isla v kazdé tad€), a to poloZenim Zetonu na hrani¢ni Caru
ruletového stolu v misté, kde ji protina ¢ara oddélujici ob& fady. Maximalni sazka
predstavuje maximalni Sazku na jedno ¢islo vynasobenou Sesti.

e Vnéjsi sazky: Jedna se o sdzkové pozice na vnéjSim okraji hraci plochy, napt. Suda, Licha,
Cervena, Cerna atd.:

a)

b)

Sazka na sloupec, ,,Column* - Sazku na vSech dvanict Cisel ve sloupci lze uzavfit
vsazenim na jedno ze tfi policek oznacenych jako ,,2tol*. Pokud padne nckteré z Cisel
ve vybraném sloupci, Vyhra se vyplaci v poméru 2:1. Pokud padne nula (0), Ugastnik
hazardni hry svou Sazku prohrava, protoze nula neni soucésti Zadného sloupce, ani
tuctu. Tato moZnost Sdzky ma minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny od
Sazky na jedno ¢islo a jsou uvedeny na panelu ,,Limity*.

Tucet, ,,Dozen” - Na skupinu dvanécti Cisel 1ze vsadit umisténim zetonu na pole
oznacena jako ,,1st 12%,,2nd 12 a,,3rd 12*. Pokud padne jedno z 12 ¢isel ve zvoleném
sloupci, na které bylo timto zpiisobem vsazeno, vyplati se Vyhra v poméru 2:1. Pokud
padne nula (0), Uéastnik hazardni hry svou Sazku prohrava. Tato moZnost Sazky mé
minimélni a maximalni limity, které nejsou odvozeny od Sazky na jedno ¢islo a jsou
uvedeny na panelu ,,Limity*.

Cervena/Cerna (Red/Black), Suda/lichd (Even/Odd), Nizka (1-18) / Vysoka
(19-36) - Na jedno z poli¢ek podél dlouhé strany stolu Ize vsadit na polovinu ¢isel na
ruleté (kromé nuly). Kazdé policko obsahuje 18 Cisel. U vSech téchto Sazek vyhravate
stejné penize (1:1). Pokud padne nula (0), Ugastnik hazardni hry svou Sazku prohrava.
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Tato moznost Sdzky ma minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny od Sazky
na ¢islo a jsou uvedeny na panelu ,,Limity®.

33[36/2
IIBIIIIIEEIII
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o Racetrack: Kromé oblasti vnitinich a vnéjsich sizek mize Uéastnik hazardni hry sézet také
na oblast zvanou Racetrack (tedy nahled rulety na platn€). Tato oblast svym formétem
predstavuje skute¢né poradi, ve kterém se ¢isla objevuji na samotném ruletovém kole. Sazka
»Sousedni sazky* - umisténim Zetonl na nékteré z ¢isel Racetracku vsadi Utastnik hazardni
hry zetony (resp. jejich stejny pocet a hodnotu) na toto ¢islo i1 na kazdé z ptiléhajicich Cisel
(zndma jako sousedni ¢isla), kterd se nachazi po obou stranach tohoto ¢isla. Pocet sousednich
Cisel v Sazce si lze nastavit tlacitky plus (+) a minus (-) nachézejici se vedle Racetracku.
Sazka na sousedni ¢isla tak mtize zahrnovat 1 az 9 ¢isel po kazdé strané ¢isla na Racetracku.
Celkem takto tedy mize byt vsazeno az na 19 ¢isel najednou. Pokud je takto vsazeno na
2 ¢isla na kazdé strané Cisla na Racetracku, zahrnuje sdzka na sousedni ¢isla pét po sobé
jdoucich ¢isel na ruletovém kole (Racetracku). Naptiklad 5 a sousedni ¢isla: 5,10,16,23 a 24.

Niéhled rulety (uvnitf Racetracku) mize Ucastnik hazardni hry vyuzit pro vsazeni dalsich
Ctyt specialnich Séazek, z nichz kazdd ma pfesné€ urceno, kam jsou Zetony vsazeny (pozn.
pocet a hodnota Zetonli umisténych na Sazku na Racetracku je témito Sazkami podle
stanovené¢ho klic¢e znésobena a rozloZena v oblasti vnitinich sazek), viz nize:

a) Mala Série (Tier) - je Sazka na dvanact Cisel (na ruletovém kole mezi Cisly
27 a 33 — veetné téchto Cisel). Konkrétné se jedna o cisla 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10,
5, 24, 16, 33. Pfi sazce se pouziva Sest Zetonl, pficemz na kazdy Split (sazka na dvé
Cisla) se umisti jeden Zeton: 5/8; 10/11; 13/16; 23/24; 27/30; 33/36. Celkova sazka
,»Malé Série pfedstavuje 6x hodnotu vybrané¢ho Zetonu.

b) Velka Série (Voisins) - je Sazka, pfi které se umisti na hraci plochu devét Zetonti (na
ruletovém kole mezi Cisly 22 a 25 - v€etné téchto Cisel): dva Zzetony na trojici 0/2/3, dva
zetony jako Rohova Sazka na 25/26/28/29 a po jednom Zetonu na splity 4/7, 12/15,
18/21, 19/22 a 32/35. Celkova sazka ,,Velké série* piedstavuje 9 x hodnotu vybraného
Zetonu.

c) Orphelins — je Sazka na 8 ¢isel, ktera tvoii dva dily kola mimo Malou a Velkou sérii.
Zahrnuje celkem osm ¢Cisel: 17,34, 6 a 1, 20, 14, 31, 9. Jeden Zeton se umisti jako Sazka
na Cislo 1 a jeden Zeton na kazdy ze spliti: 6/9; 14/17; 17/20 a 31/34. Celkovéa sazka
,Orphelins® pfedstavuje 5 x hodnotu vybraného Zetonu.

d) Zero Spiel (Zero) — je Sazka na 6 Cisel (na ruletovém kole mezi ¢isly 12 a 15 - vetné
téchto cisel. Jeden Zeton se umisti jako Sazka na cislo 26 a jeden Zeton na kazdy ze
splitt: 0/3; 12/15; 32/35. Celkova sazka ,,Zero* predstavuje 4 x hodnotu vybraného
zetonu.
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Vyplatni poméry Sazek uskute¢nénych prostiednictvim Racetracku - viz nize. Maximalni
Vyhry a limity Sazek uskute¢nénych prostfednictvim Racetracku jsou odvozeny od Sazek,
ze kterych jsou tyto Sazky slozeny.

e Na panelu ,,Moje sazky“ miize Ucastnik hazardni hry vsadit oblibené Sazky, Sazky na
jednotliva ¢isla anebo dalsi specialni Sazky, z nichz kazda ma piesné urceno, kam jsou
zetony vsazeny. Specialni Sazky jsou nasledujici:

a)
b)

c)
d)

e)

Kompletni Sazky - je Sazka slozena z vnitinich sazek. Jedna se o Sazku na jedno ¢islo
a vSechny mozné Sazky typu Split, Corner, Sixline a Street tykajici se jednoho cisla,
Polo-kompletni Sazky - je Sazka slozena z vnitinich sdzek umisténych na jedno ¢islo.
Jedna se o Sdzku na jedno ¢islo a vSechny mozné Sazky typu Split a Corner tykajici
se jednoho ¢isla (Sazky Sixline a Street nejsou zahrnuty),

Finales en Plein - je Sazka, pii které se umisti na hraci plochu zetony na ¢isla koncici
vybranym ¢islem (0 — 9),

Jeu 7/9 - je Sazka, pii které se umisti na hraci plochu Zetony na ¢isla koncéici Cislici
7,8 a9. Po jednom Zetonu se umisti jako Sazka na ¢islo 19 a 27 a po jednom Zetonu
na kazdy ze splita: 7/8; 8/9; 17/18; 28/29.

Orphelins en Plein - je Sazka, pii které se umisti na hraci plochu Zetony Straight Up
na kazdou pozici sdzky Orphelins.

Vyplatni poméry, maximalni Vyhry a limity téchto specidlnich Sazek jsou odvozeny od
Sazek, ze kterych jsou jednotlivé specialni Sazky sloZeny.

Limity Sazek:

22. Maximalni celkova Sazka jednoho Ugastnika na jednu hru Zivé hry neboli limit stolu je
1 000 000 K¢. Limity sazek na vice ¢isel (v€etné 1 sazek na Racetrack) jsou ptimo odvozeny

v

od limitu Sazek na jedno ¢islo (Straight up). Vnéjsi sdzky maji se vlastni maximalni limity,
viz nasledujici tabulka:

Limity vnéjSich Sazek:

i i . s, Maximalni Maximalni Cista
Nazev sazky Pocet pokrytych cisel sizka vihra (bez vkladu)
Cervena
18 100 000 CZK 100 000 CZK
(Red)
Cerna
18 100 000 CZK 100 000 CzZK
(Black)
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Licha

18 100 000 CZK 100 000 CZK

(Odd)

Suda
18 100 000 CZK 100 000 CZK

(Even)
Nizka (1-18) 18 100 000 CZK 100 000 CZK
Vysoka (19-36) 18 100 000 CZK 100 000 CZK
1.,2. nebo 3. tucet 12 65 000 CZK 130 000 CZK
1.,2. nebo 3. sloupec 12 65 000 CZK 130 000 CzZK

Limity vnitinich Sazek:

, . " I Maximalni Maximalni ¢ista
Nazev sazky Pocet pokrytych cisel sézka vhra (bez vkladu)
Straight up

1 10 000 CZK 350 000 CZK
(Sazka na ¢islo)
Split
2 20 000 CZK 340 000 CZK
(Sazka na dvé cisla)
Street
3 30 000 CZK 330 000 CZK
(Sazka na tfi Cisla)
Corner
4 40 000 CZK 320 000 CZK
(Sazka na ctyfti Cisla)
Sixline (Linie)
6 60 000 CZK 300 000 CZK

(Sazka na Sest Cisel)

23. Jednotlivé stoly mohou mit stanoveny odlisné minimalni a maximalni limity sazek, které
neprekracuji limity uvedené v tomto bod¢€. Limity platné u konkrétniho stolu jsou uvedeny
na panelu ,,Limity*. Minimalni vsazena ¢astka se u jednotlivych stolt muize lisit, pficemz

tato Castka je zobrazena v nabidce stold.

Hodnoceni hry a Vyhry (vyplatni poméry):

24. Po zastaveni kulicky v ¢iselné jamce v ruletovém kole krupiér ozndmi vysledek

a vyhodnoti vitézné Sazky.

25. U vitéznych sazek Ucastnik vyhrava Vyhru ve vysi své piivodni Sazky spoleéné s vyplatou,
jejiz vyse je ndsobkem vySe Sdzky a vyplatniho poméru uvedeného nize pro kazdy typ
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sazky. Celkova Vyhra se tedy sklada z Vyhry ve vysi ptivodni Sazky a dale Vyhry podle
ptislusného vyplatniho poméru. Pokud Ucastnik prohraje, ptichazi o celou vysi Sazky.
26. V ptipad¢ Vyhry u jednotlivych druhti sdzek plati nasledujici vyplatni poméry:

Vyplatni poméry vnitinich sazek:

Nazev Sazky Pocet pokrytych ¢isel Vyplatni pomér
Straight up
1 35:1
(Sazka na cislo)
Split
2 17:1
(Sazka na dvé cisla)
Street
3 11:1
(Sazka na tii ¢isla)
Corner
4 8:1
(Sazka na Ctyfti Cisla)
Sixline
6 5:1
(Sazka na Sest Cisel)
Vyplatni poméry vnéjSich sazek:
Nazev sazky Pocet pokrytych cCisel Vyplatni pomér
Cervena
18 1:1
(Red)
Cerna
18 1:1
(Black)
Licha
18 1:1
(Odd)
Suda
18 1.1
(Even)
Nizka (1-18) 18 1.1
Vysoka (19-36) 18 1:1
1.,2. nebo 3. tucet
12 2:1
(1st 12, 2nd 12, 3rd 12)
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1.,2. nebo 3. sloupec 12 2:1

All Bets Blackjack

Zakladni informace o hre:

Nejvyssi mozna hlavni Sézka je 100 000 K¢, nejvyssi mozna vedlejsi Sazka je 1 000 K¢&.

Nejvyssi mozna Cistd Vyhra pii hlavni Sazce ve vysi 100 000 K¢ a dosazeni Blackjacku
s vyplatnim pomérem 3:2 ¢ini 150 000 K¢ (vypocet: 100 000 K¢ x 3:2). Nejvyssi mozna Cista
Vyhra pti vedlejsi Sdzce Top 3 ve vysi 1 000 K¢ a dosazeni Trojice v barvé s vyplatnim
pomérem 270:1 €ini 270 000 K¢ (vypocet: 1 000 K¢ x 270:1).

1. Jednd se o PfendSenou Zivou karetni hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou
krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu - mich4, rozdava a sbira karty.

2. Ve hie All Bets Blackjack si Uastnik vybere still, ke kterému si usedne. Uastnikovi se
po usednuti ke stolu zobrazi pienos hraciho stolu s hracim platnem obsahujici hraci pozici
(box) pro rozdani karet, s krupiérem a dale vizualizace nabidky Zetond riznych hodnot.
Na stole se nachazi jedna hraci pozice (box) spole¢na pro viechny Ugastniky. U stolu se
muize hry Géastnit neomezeny pocet Uéastnikd.

3. Hraje se s 8 balicky klasickych francouzskych karet, pficemz 1 balicek karet obsahuje
52 karet Ctyt barev (srdce, kary, piky a kiize).

4, V poli ,,Zistatek* se zobrazuje aktudlni stav hra¢ského konta a v poli ,,Sédzka* aktudlni
celkova vyse Sazky do hry.

Cil Zivé hry:

5.  Cilem karetni hry All Bets Blackjack je pfibliZit se po rozddni 2 nebo vice karet

co nejblize souctu 21, hodnotu souctu 21 nepiekro€it a zaroven porazit krupiéra
— zastupce Provozovatele (nikoli jiného Ucastnika).

Popis pravidel hazardni hry:

6.

Karty od 2 do 10 maji pro vypocet hodnoty kombinace stejnou hodnotu, jaka je uvedena
na kartég, karty J, Q, K (spodek, kralovna a kral) maji hodnotu 10. Eso (A) se muze pocitat
za hodnotu 1 nebo za 11, pfi¢emz pro vyhodnoceni sazky se bere v potaz ta hodnota, ktera
je pro Ugastnika vyhodn&jsi. Jakakoliv kombinace desitky a esa se nazyva blackjack
a porazi soudet 21. Pokud méa Utastnik eso po¢itané za 11 bodii, nazyva se soudet
,,mEkky*, protoze pfi tazeni dalsi karty se hra¢ nikdy nemtize dostat ptes 21; pokud se eso
pocitd za 1 bod, nazyva se soucet ,,tvrdy* (napt. mékkych 16 nebo tvrdych 17). Symboly
karet nemaji u hlavni Sdzky Zadny vyznam.

Pokud pii vstupu ke stolu pravé probiha hra Zivé hry, nové Sazky na dalsi hru Zivé hry
se piijimaji po ukon&eni stavajici hry Zivé hry. Sazejici vybere Zeton/y a umisti jej/klikne
na pozici pro sazky. Sdzka je uzaviena, pokud se zetony nachazi na pozici pro sazky
v okamziku ukonceni ptijmu sdzek. U jedné hraci pozice (boxu) pro rozdani karet 1ze
umistit nékolik Zetoni sou¢asné na riizné pozice pro sazky. Poté, co Ucastnik umisti
zeton(y), uzavie nejprve hlavni Sazku.

Nad ramec hlavni Sazky lze uzavfit vedlejsi Sazky, pozice pro tyto Sazky jsou zobrazeny
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

vedle pozice pro hlavni Sazku na hraci pozici (boxu) pro rozdéani karet. Vedlejsi Sazky
nelze uzaviit bez hlavni Sazky.
Po uzavfeni a potvrzeni hlavni Sazky jsou pfijimany vedlejsi Sazky, pokud je pfijem
Sazek stale otevieny. Casovad v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni sazek.
Po vizudlnim signalu ,,Konec Sazek* v horni &asti obrazovky za¢ina hra Zivé hry.
Po ukonceni piijmu sazek zacne krupiér rozdavat karty. VSechny rozdané karty a herni
kombinace zlstavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim stole a jsou zietelné
viditelné jejich hodnoty. Minimalni vsazena ¢astka se u jednotlivych stoltt miize lisSit,
pricemz tato Castka je zobrazena v nabidce stoll a je vzdy v rozmezi minimalni Sazky
a maximalni Sazky. Krupiér rozdava karty tak, e Ucastnikovi a sobé da 1 kartu a pak
kazdému jesté 1 kartu. VSechny karty se rozdavaji licem nahoru, takze vsichni vidi jejich
hodnoty, kromé¢ posledni karty krupiéra, ktera je v prvni fazi rozdana licem dolu.
Po tomto rozdani karet si dale Ucastnik voli dalsi postup ve hie. Objevi se tladitka
»Zdvojnasobit®, , Karta®, ,,Stat, ptipadn¢ ,,Rozd¢lit™ a ,,Pojistit* (pokud je prvni kartou
krupiéra eso). Uéastnik ma stanoveny &as na to, aby provedl néktery z tdchto taht.
Ucastnik muze chtit dalsi kartu (tlaGitko ,Karta), zistat stat (tlaGitko ,,Stat™)
nebo za ur¢itych okolnosti hrat ,»,Rozdélit/Split*, ,,Zdvojnasobit/Double*
nebo ,,Pojisténi/Insurance* (viz pravidla dale). Krupiér podle pokynt hrace provadi
viechny kroky az do doby, dokud Ucastnik neziistane stat, nebo jeho kombinace
nepiesdhne hodnotu 21. Jakmile Sazejici pfesahne v ramci své kombinace hodnotu 21,
okamzit¢ prohrava. V pribéhu hry se mohou objevit téz tladitka ,,Zpét“, kterym se
odstrani vsazené Sazky nebo ,,Pieskoéit”, kterym Ucastnik odmitne nabidku pojistky
a pokracuje ve hte.
Pokud Ucastnik neprovede zadny tah v ¢asovém limitu, automaticky ,,Stoji* (a to
i v piipads, pokud bude Utastnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonéeni piijmu sazek).
Pokud zvoli moznost ,,Zdvojnasobit®“, bude ze ziistatku uctu vybrana ¢astka odpovidajici
hlavni sazce a hlavni sdzka se zdvojnasobi, poté dostane pouze (prave) jednu kartu.
Jakmile Ugastnici dokonéi svoji hru, ptichazi na fadu krupiér a odhali svou druhou kartu
krupiér a ptipadné dobira karty. Krupiér si na zacatku rozda taktéz 2 karty (viz vyse),
ovSem jeho moZnosti hry jsou omezeny na moznost Vzit kartu a na moZznost Stat, tedy
nemuze zahrat Rozdéleni/Split, Dvojnésobek/Double a Pojisténi/Insurance. Dale jsou
déana pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud
je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je
tento soucet 17, véetné mékkych 17 (s esem) €1 vyssi, krupiér dalsi kartu nebere.
Teoreticky je mozné vyloZit 10 karet, aniz by byla pfekro¢ena hodnota 21. V takovém
ptipadé Ucastnik, ktery vylozi 10 karet, automaticky vyhrava, s vyjimkou piipadil, kdy
ma krupiér blackjack.
Ke zru$eni hry Zivé hry miize dojit v p¥ipadg, Ze:
- dojde k nespravnému zaznamu karty do Centralni databaze systému,
- vice nez jedna karta v baliccich, ze kterych krupiér karty rozdéava, je otoCena licem
nahoru,
- vice neZ dvé karty spadnou ze stolu a neni mozné ur¢it jejich potadi,
- dojde k ptedéasnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty,
- pted zruSenim hry mé vzdy ptednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.
Pokud bude Ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonéeni ptijmu sazek, je Ugastnikovi
jeho Sazka vracena, pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonéeni piijmu
sazek, ziistanou viechny podané sazky platné a vyporadaji se v nepiitomnosti Ucastnika.

Popis ovladacich prvkii:

17.

Tlacitko ,,Rozdé¢lit* (moznost Rozd€lit/Split): Je to zpisob zdvojnasobeni Sazky. Split
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18.

19.

20.

21.

22.
23.

Ize aplikovat pouze v piipadé, ze ma hraé dvé karty stejné hodnoty. Karty Ucastnika se
rozdé€li tak, ze s kazdou z téchto karet je spojena samostatnd Sdzka ve vysi pivodni
Sazky. K obéma kartam se poté dobiraji dalsi karty. V kazdém splitu lze vzit libovolny
pocet dalsich karet, s vyjimkou dvou es, ke kazdému z es Ize dobrat pouze jednu kartu.
Pokud je v rozd¢lené kombinaci eso a karta s hodnotou deset, povazuje se to za 21, nikoli
za blackjack. V tomto piipadé je vyplata 1:1, nikoli 3:2. Je povolen pouze jeden split,
nelze rozdélit jiz rozdélené karty. Kromé rozdéleni paru es (A) lze téZ u novych
kombinaci pouzit double.

Tlacitko ,,Zdvojnasobit“ (moznost Zdvojnasobit/Double): Moznost dvojnasobku
umoziituje Uastnikovi zdvojnasobit ptivodni Sazku pii prvnich dvou kartach; v takovém
piipadé Ucastnik obdrzi uz jen 1 dalsi kartu, bez moznosti dostat dal$i. Pokud ma prvni
karta krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. ma blackjack), vraci se Ucastnikovi hry jeho
zdvojnasobena sazka. Zdvojnasobit I1ze i po splitu.

Tlacitko ,,Pojistka* (moznost Pojisténi/Insurance): Pokud ma krupiér jako prvni kartu eso
(A), je mozné, ze po odkryti druhé karty ziska druhou kartu s hodnotou 10 a docili tak
blackjacku. Proti této krupiérové karetni kombinaci je mozné se pojistit. Ucastnikovi je
nabidnuto vsadit Castku rovnajici se polovin¢ jeho ptivodni Sazky. Pokud krupiér
skute¢né docili blackjacku, vyplati sazku na pojisténi ve vyplatnim poméru 2:1. Jestlize
krupiér nema blackjack, Ugastnik pojisténi prohrava.

Po kazdé hie miize Ucastnik umistit Zetony stejny zptisobem jako v predchozi hte, a to
kliknutim na tlac¢itko ,,Vsadit znovu‘.

Po stisknuti tlacitka ,,Pokladna* je mozno provadét vklady a vybéry z a na uzivatelské
konto (M) ucet) a zobrazit historii transaket.

Tlacitko ,,Limity* otevie panel Limity.

V sekei ,,Nabidka“ je mozno upravit rizna nastaveni hry, zpfistupnit informace o historii
piedchozich her i oteviit napovedu.

Druhy sazek:

24,

Ve hie All Bets Blackjack miize Ucastnik vsadit hlavni sizku (popsano vyse) a vedlejsi
sazky:

e 21+3: Tento druh vedlejsi Sazky umoziuje Uastnikiim vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci sprvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii
pokerovou kombinaci se tfemi kartami znésledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

- Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tfi karty stejné barvy a hodnoty.

Priklad: 4 € 49 4

- Postupka v barvé (Straight flush) — vSechny tii karty v fad€ po sobé a ve stejné
barve; Eso (A) lze pouzit na zacatku nebo na konci postupky. Ptiklad: 5 ' 6 ' 7

- Trojice (Three of a kind) — vsechny tfi karty stejné hodnoty. Piiklad: 7 ' 7 ‘ 7¢
- Postupka (Straight) — vSechny tfi karty v fadé po sobé, ale ne ve stejné barve.
Ptiklad:

2R L

- Barva (Flush) — vSechny tfi karty stejné barvy. Ptiklad: 4 ' 6 ' 8 '

e Top 3: Tento druh vedlejsi Sazky umoziiuje Uastnikiim vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci sprvni kartou rozdanou krupiérovi vytvori
pokerovou kombinaci se tfemi kartami znésledujiciho seznamu vyhernich
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kombinaci:
Trojice v barvé (Suited three of a kind) — v§echny tfi karty stejné barvy a hodnoty.

Priklad: 4 0 440 49
Postupka v barvé (Straight flush) — vSechny tfi karty v fadé po sobé a ve stejné

barve; Eso (A) lze pouzit na za¢atku nebo na konci postupky. Ptiklad: 5 ' 6 ' 7

Trojice (Three of kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty. Ptiklad: 7 ' 7 ‘ 76

Pary: Tento druh vedlej$i Sazky umoziiuje Uastnikiim vsadit na to, e prvni dvé
karty Ucastnika (Player Perfect Pairs), nebo krupiéra (Dealer Perfect Pairs) budou
stejné hodnoty. Konkrétn¢ se jedna o nasledujici moznosti:

Cerveno-Cerny par: Prvni dvé karty tvofi par, ale v riznych k sobé nenélezejicich
barvach (srdce a piky, srdce a kiize, kary a piky, nebo kary a ktize). Ptiklad: 4
4

Pér v barvée: Prvni dvé karty tvofi par ve dvou riznych k sobé nalezejicich barvach
(4. bud’ srdce a kary, nebo piky a kiize) Ptiklad: 4 ' 4

Dokonalé pary: Prvni dvé karty tvoii par stejné barvy (napf. jen kary, nebo jen
ktize). Priklad: 4 ‘ 4

Lucky Lucky: Tento druh vedlejsi Sazky umoziuje Uéastnikiim hazardni hry vsadit
na to, Ze jejich prvni dvé€ rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou
krupiérovi vytvoii kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

Sazka Lucky Lucky

Karetni kombinace Popis

777 v barvé T#i 7 v jedné barvé. Priklad: 78 78 7 &

678 v barvé Karty 6,7,8 v jedné barve. Piiklad: 6 A7A A

777 Tii 7 v réiznych barvach. Priklad: 78 74 7%

678 Karty 6,7,8 v riiznych barvach. Priklad: 6 % 74 8%

. Jakakoliv kombinace karet v jedné barvé, jejichz hodnota je 21

21 v barvé o ,
(kromé vySe uvedenych)

21 Jakakoliv ~ kombinace karet v  riznych  barvach,
jejichz hodnota je 21 (kromé vySe uvedenych)

Jakakoliv 20 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 20.

Jakakoliv 19 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 19.
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o Buster Blackjack: Tento druh vedlejsi Sazky umoziiuje Ugastnikiim hazardni hry
vsadit na to, ze ma krupiér vysledny soucet karet vyssi nez 21. VySe Vyhry je dana
podtem karet, které krupiér ma. Cim vice karet, tim vy$§i vyhra, pfiemz nejvyssi
vyhry jsou v kombinaci s Blackjackem Ugastnika hazardni hry. Detailné popsano
nize.

Hodnoceni a Vyhry (vyplatni poméry):

25. K porazce krupiéra musi Uastnik mit rozdéanu karetni kombinaci, jejiz celkova hodnota
nepiekroc¢i 21, a zaroven ma vyssi hodnotu nez kombinace krupiéra. Vyhrat vSak mtize
I tehdy, pokud dosahne hodnoty nizsi nez 22 a hodnota krupiérovy kombinace presahne
21. Uéastnik v t&chto piipadech vyhrava dvojnasobek své Sazky (pii Sazce 10 K&, ziskava
20 K& — véetnd své Sazky). Pokud Uéastnik hazardni hry jako své prvni dvé karty dostane
eso a kartu s hodnotou deset, mé blackjack a vyhrava 1,5nasobek své Sazky (pti Sazce
10 K¢, ziskava 25 K¢ — véetné své Sazky). Pokud ma s krupiérem stejny soucet hodnot
karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a Ucastnik ziska svou Sazku zpét. Pokud ma krupiér
blackjack, prohravaji svou sazku viichni Ugastnici hazardni hry u hraciho stolu s vyjimkou
téch, kteti sami maji blackjack - ti kon¢i nerozhodné a dostanou svou Sazku zpét. Pokud je
celkova hodnota Ugastnikovy kombinace 22 a vice, automaticky prohrava a ztraci moznost
ziskat Vyhru. Vyhry u hlavni Sazky odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim
(Vyhra je odpovidajicim nasobkem Sazky):

Vyplata vyher z hlavni Sazky

Sazka Vyplatni pomér
Vyherni kombinace 11

(porazi krupiéra) ’

Pojisténi 21

(Insurance)

Blackjack 3:2

26. Vyhry u vedlejsich Sazek odpovidaji nize uvedenym vyplatnim poméram (Vyhra je
odpovidajicim nasobkem Séazky):

Sazka 21+3

Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé )

(Suited three of a kind) 100:1

Postupka v barvé (Straight 40:1

flush) '

Trojice :

(Three of a kind) 30:1

Postupka .

(Straight) 10:4
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Barva

(Flush) o1
Sazka Top 3
Kombinace VYD'fltm

pomer

Trojice v barvé _
(Suited three of a kind) 270:1
Postupka v barvé (Straight 1801
flush)
Trojice _
(Three of a kind) 90:1

Sazka na Pary (Player a Dealer)

Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonalé pary 25:1

Pér v barvé 12:1
Cerveny/éerny par 6:1

Sazka Lucky Lucky

Karetni kombinace Vyplatni pomér
777 v barvé 200:1

678 v barvé 100:1

777 50:1

678 25:1

21 v barvé 15:1

21 3:1

Jakakoliv 20 2:1

Jakakoliv 19 2:1

Sazka Buster Blackjack

Krupiérova kombinace

Vyplatni pomér

8+ karet a hra¢ ma blackjack

2000:1

7 karet a hra¢ ma blackjack

800:1

8+ karet

250:1
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7 karet 50:1
6 karet 18:1
5 karet 4:1
3 nebo 4 karty 2:1
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Prenasené zivé hry Evolution
PfenaSené zivé hry Evolution jsou hazardnimi hrami podle § 80 ZHH, pii kterych Sazejici hraji
proti krupiérovi a které jsou podle § 82 ZHH piendseny audiovizualné ze studia v redlném cCase
Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici zivé hry:

1. Roulette (Evolution)
2. Infinite Blackjack
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Roulette (Evolution)

Zakladni informace o hre:

Nejvyssi celkova Sazka jednoho Utastnika na jednu hru Zivé hry je 1 000 000 K¢&, podrobnéji
K limitdm jednotlivych Sazek viz bod 19 nize. Nejvys$si mozna Cista Vyhra pii maximalni Sazce
na Ccislo ve wvysi 10 000 K& s vyplatnim pomérem 35:1 ¢ini 350 000 K¢
(vypocet: 10 000 K& x 35:1). Nejvyssi mozna &ista Vyhra pii maximalni Sazce na Cervenou ve
vysi 100 000 K¢ s vyplatnim pomérem 1:1 ¢ini 100 000 K¢ (vypocet: 100 000 K¢ x 1:1).

1. Jedna se o Pienasenou zivou hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou krupiérem, ktery
ji organizuje u hraciho stolu — roztaci kolo rulety, vhodi kuli¢ku do kola.

2. Ve hie Roulette (Evolution) si Ugastnik vybere hraci stil, u kterého bude hrat. Uastnikovi
se po usednuti ke stolu zobrazi hraci stiil s ruletovym kolem, krupiér, vizualizace hraciho
platna a nabidky zetonll rGznych hodnot (viz obrazek niZe). Zobrazeni se muze liSit
Vv zavislosti na zafizeni, na némz je hra spusténa (PC, mobilni telefon atd.).

3. Na kole rulety je zobrazeno 37 jamek oc¢islovanych od 0 do 36 a oznacenych ptisluSnou
barvou (Cervena, ¢ernd, zelend).

4. Na hracim platné je zobrazena oblast vnitinich sdzek a oblast vnéjsich sazek, coz jsou dvé

hlavni oblasti hraciho platna, na které¢ se umistuji Sazky. Kazd4 z nich nabizi mnoho

riznych zpisobll, jak vsadit. Oblast vnitinich sdzek nabizi Sazky na jednotliva &isla,
ktera jsou usporadana na stole tésn¢ vedle sebe nebo na skupiny ¢isel. Oblast vnéjsich
sazek obsahuje dvojice sazek na ¢ervenou a ¢ernou, vysokou nebo nizkou a lichou nebo
sudou (kazda z nich zahrnuje 18 ¢isel). Dale je na hracim platné zobrazen tzv. Racetrack
(viz niZe), na ktery se t€Z umist'uji Sazky.

5. 'V ramci vizualizace hry se v poli ,,Zlstatek™ zobrazuje aktudlni stav hrac¢ského konta
a Vv poli ,,Sazka* aktualni vySe Sazky do hry.

Cil Zivé hry:

6. Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi kulicka.
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Popis pravidel hazardni hry:

7. Sazejici vybere zeton a umisti jej/klikne na pozici pro sazky. Sazka je uzaviena, pokud se
zetony nachazi na pozici pro sdzky v okamziku ukonceni ptijmu sazek. L.ze umistit nékolik
zetonu soucasné na ruzné sazkové pozice a nékolik zetond na jednu sazkovou pozici.
Casovaé v okné hry ukazuje, kolik Gasu zbyva na uzavieni Sazek.

8. Pokud pii vstupu Ucastnika hazardni hry ke stolu pravé probiha hra Zivé hry, mize
Ugastnik nové Sazky na dalsi hru Zivé hry umistit po ukon&eni stavajici hry Zivé hry.

9. S pomoci vnitinich a vnéjSich sazek, Racetracku nebo prostfednictvim sousednich Sazek
muize Uéastnik hazardni hry vsadit na jakékoli &islo nebo kombinaci &isel. Zetony je tieba
kliknutim umistit na hraci platno nebo Racetrack. Ugastnik hazardni hry maze vsadit
libovolné mnozstvi zeton do limitu stolu, resp. Sazky. Sézky lze uzavirat také piimo
Z panelt Statistika nebo Moje sazky. Pfi ptejeti kurzorem pies piislusny typ Sazky, se
zvyrazni na sazkové plose, nebo Racetracku. Pfi kliknuti na typ Sazky se na sazkovou
pozici umisti Zeton/y.

10. Po predem stanoveném case krupiér rozto¢i ruletové kolo a krupiér vhodi kulicku
do ruletového kola. Poté je krupiérem oznamen konec Sazek a ¢eka se na vyhlaseni
vysledkl. Konec Sazek je ozndmen také vizualnim signalem v horni listé hry, po ukonceni
Séazek za&ina hra Zivé hry. Kuli¢ka se zastavi v &iselné jamce v ruletovém kole a krupiér
oznami vysledek. Krupiér okamzité vyhodnoti vitézné Sazky. Vyhry za vitézné sazky se
vypléceji na konci kazdé hry Zivé hry. Poté se pokraduje dal$i hrou Zivé hry.

11. Platnou Vyhrou je pouze ta Vyhra, kterd byla uréena platnym roztocenim ruletového kola.
Roztoceni je platné pouze v ptipadé, Ze krupiér vhodi kulicku proti sméru otaceni
ruletového kola. Kulicka dal musi pfed spadnutim a usazenim v ocislovaném otvoru
alespoii 4x ob&éhnout cely obvod ruletového kola. V nasledujicich ptipadech bude roztoc¢eni
povazovano za neplatné:

a) kulicka obéhla celé kolo méné nez 4x,

b) kuli¢ka byla vhozena ve sméru otaceni kola,

c) kolo se piestalo otacet, zatimco kuli¢ka obihala okolo,
d) kulicka béhem roztoceni vypadla z kola rulety,

e) do kola se béhem roztoceni dostal cizi objekt.

V ptipadé neplatného roztoceni provede krupiér opakované roztoceni.

12. Pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonéeni piijmu sazek, je Uéastnikovi
jeho Séazka vracena, pokud bude Ucastnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonceni piijmu
sazek, zlstanou, v§echny podané sazky platné a vypotadaji se v neptfitomnosti Ucastnika.

Popis ovladacich prvkii:

13. Ukast na dalii hie Zivé hry se provede vsazenim novych Sazek, nebo pomoci tladitka
., Vsadit znovu®, které zopakuje sazky minulé hry Zivé hry.

14. Tlacitko ,,Lobby* nacte Lobby, kde se lze ptipojit k jinému stolu.

15. Na hornim panelu je moZno upravit riizn4 nastaveni hry, zpfistupnit informace o historii
ptedchozich her ¢i oteviit napoveédu.

16. Na spodnim panelu tlagitko ,,Statistika® zobrazuje vysledky poslednich her Zivé hry
a vylosovana cisla, kterd se pocetné a procentualné vyskytla nejcastéji a nejméné casto.

17. Tlacgitko ,,Moje sazky‘ umoznuje uloZit oblibené sazky a znovu je umistit na stll, vytvaret
vlastni sadzky, umistit je na stil nebo je uloZit mezi oblibené sazky.
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Druhy sazek a jejich limity:

18. Ve hie Roulette (Evolution) jsou Ucastnikovi k dispozici vnitini, vn&jsi, na/uvniti
Racetracku a ostatni sazky v panelu ,,Moje sazky*.
e Vnitini sazKy: Jedna se o Cisla na vnitini ploSe rozvrzeni ruletového stolu, obsahuje sadzky
na konkrétni ¢isla:

a)
b)

d)

Sazka na jedno dislo, ,,Straight up* - Umisténim Zetonu na stied ¢isla Ize vsadit na
libovolné ¢islo véetné nuly (0). Maximalni Sazka je uvedena na panelu ,,Limity*.
Sazka na dvé cisla, ,,Split” - Na dvé¢ ¢isla lze vsadit umisténim Zetonu na ¢aru, ktera tato
dv¢ cisla rozdéluje. Maximalni sazka predstavuje maximalni sazku na jedno cislo
vynasobenou dvéma.

Sazka na ulicku ,,Street” - Na tadu tii Cisel (street) lze vsadit umisténim Zetonu na
hrani¢ni ¢aru ruletového stolu na konec piislusné rady. Sézka na tfi ¢isla 0, 1 a 2 nebo
0, 2 a 3 je specialni sazka Tri Cisla, 1ze ji vsadit umisténim Zetonu do rohu, kde se tato
tfi Cisla setkdvaji. Maximalni sazka predstavuje maximalni Sazku na jedno ¢islo
vynasobenou tfemi.

Rohova Sazka, ,,Corner* - Na Ctyfi Cisla lze vsadit umisténim zetonu do rohu, kde se
tato Ctyfi Cisla setkavaji. Maximalni sdzka pfedstavuje maximalni Sazku na jedno ¢islo
vynasobenou ¢tyfmi.

Sazka na Sestici ,,Sixline (Linie) - Lze vsadit na dva Streety (tj. na Sest rliznych ¢isel
ve dvou tadéch, tii ¢isla v kazdé tad¢€), a to polozenim Zetonu na hrani¢ni c¢aru
ruletového stolu v misté, kde ji protind cara odd¢€lujici obé fady.

e Vnéjsi sazky: Jedna se o sazkové pozice na vnéjSim okraji hraci plochy, napt. Suda, Licha,
Cervena, Cerna atd.:

a)

b)

Sazka na sloupec, ,,Column* - Sazku na vSech dvandact ¢isel ve sloupci Ize uzaviit
vsazenim na jedno ze tii poli¢ek oznacenych jako ,,2to1*. Pokud padne nékteré z Cisel
ve vybraném sloupci, Vyhra se vyplaci v poméru 2:1. Pokud padne nula (0), Ugastnik
hazardni hry svou Sazku prohrava, protoZe nula neni soucasti Zadného sloupce, ani
tuctu. Tato moZnost Sdzky ma minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny od
Sazky na jedno Cislo a jsou uvedeny na hornim panelu po pfejeti na ndzvu hry*.

Tucet, ,,Dozen” - Na skupinu dvanacti ¢isel lze vsadit umisténim Zzetonu na pole
oznacena jako ,,1st 12, ,2nd 12* a ,,3rd 12. Pokud padne jedno z 12 Cisel ve zvoleném
sloupci, na které bylo timto zplisobem vsazeno, vyplati se Vyhra v poméru 2:1. Pokud
padne nula (0), Uéastnik hazardni hry svou Sazku prohrava. Tato moznost Sazky ma
minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny od Sazky na jedno ¢islo a jsou
uvedeny na hornim panelu po piejeti na ndzvu hry.

Cervena/¢erna (Red/Black), Sudé/lichd (Even/Odd), Nizka (1-18) / Vysoka
(19-36) - Na jedno z poli¢ek podél dlouhé strany stolu lze vsadit na polovinu ¢isel na
ruleté (kromé nuly). Kazdé policko obsahuje 18 Cisel. U vSech téchto Sazek vyhravate
stejné penize (1:1). Pokud padne nula (0), Ugastnik hazardni hry svou Sazku prohrava.
Tato moZnost Sazky ma minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny od Sazky
na ¢islo a jsou uvedeny na hornim panelu po piejeti na nazvu hry

25



18 | 21 | 24 |27 | 30| 33 | 36 |2™1

17 | 20 2349 26 | 29

%119 22 |25] 28

1-18 EVEN

e Racetrack: Kromé oblasti vnitinich a vnéjsich sizek mize Uéastnik hazardni hry sézet také
na oblast zvanou Racetrack (tedy nahled rulety na platn¢). Tato oblast svym formétem
predstavuje skutecné poradi, ve kterém se Cisla objevuji na samotném ruletovém kole. Sdzka
,.Sousedni sazky* - umisténim Zetonti na nékteré z &isel Racetracku vsadi Ucastnik hazardni
hry zetony (resp. jejich stejny pocet a hodnotu) na toto €islo 1 na kazdé¢ z ptiléhajicich Cisel
(znama jako sousedni ¢isla), kterd se nachazi po obou stranach tohoto ¢isla. Pocet sousednich
Cisel v Sazce si lze nastavit tlacitky plus (+) a minus (-) nachézejici se vedle Racetracku.
Sazka na sousedni ¢isla tak mtize zahrnovat 0 az 9 ¢isel po kazdé strané ¢isla na Racetracku.
Celkem takto tedy mize byt vsazeno az na 19 ¢isel najednou. Pokud je takto vsazeno na
2 ¢isla na kazdé strané Cisla na Racetracku, zahrnuje sdzka na sousedni ¢isla pét po sobé

jdoucich ¢isel na ruletovém kole (Racetracku). Napfiklad 5 a sousedni ¢isla: 5,10,16,23 a 24.

5.24‘3312'0“33922‘2972812'35'
WP e i — B - B

0
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~

SR N3 1327 6 341725 2 |20 4 |9 15| 32N

Nihled rulety (uvnitf Racetracku) mize Ucastnik hazardni hry vyuzit pro vsazeni dalsich
Ctyt specialnich Sazek, z nichz kazdd mé pfesné urceno, kam jsou Zetony vsazeny (pozn.
pocet a hodnota Zetonli umisténych na Sazku na Racetracku je témito Sazkami podle
stanoveného klice zndsobena a rozlozena v oblasti vnitinich sézek), viz nize:

a) Tiers du Cylindre (Tier) - je Sazka na dvanact Cisel (na ruletovém kole mezi Cisly
27 a 33 — vcetné téchto Cisel). Konkrétné se jedna o ¢isla 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10,
5, 24, 16, 33. Pti sazce se pouziva Sest zetond, pricemz na kazdy Split (sazka na dvé
Cisla) se umisti jeden zeton: 5/8; 10/11; 13/16; 23/24; 27/30; 33/36. Celkova sazka
,»Malé Série ptedstavuje 6x hodnotu vybran¢ho Zetonu.

b) Voisins du Zero (Voisins) - je Sazka, pfi které se umisti na hraci plochu devét Zetonti
(na ruletovém kole mezi Cisly 22 a 25 - v€etné téchto Cisel): dva zetony na trojici 0/2/3,
dva Zetony jako Rohova Sazka na 25/26/28/29 a po jednom Zetonu na splity 4/7, 12/15,
18/21, 19/22 a 32/35. Celkova sazka ,,Velké série predstavuje 9 x hodnotu vybrané¢ho
Zetonu.

c) (Orphelins a Cheval (Orphelins) — je Sazka na 8 ¢isel, ktera tvofi dva dily kola mimo
Malou a Velkou sérii. Zahrnuje celkem osm ¢isel: 17, 34, 6 a 1, 20, 14, 31, 9. Jeden
Zeton se umisti jako Sazka na ¢islo 1 a jeden Zeton na kazdy ze splitt: 6/9; 14/17; 17/20
a 31/34. Celkova sazka ,,Orphelins* ptedstavuje 5 X hodnotu vybraného Zetonu.

d) Jeu Zero (Zero) — je Sazka na 6 Cisel (na ruletovém kole mezi ¢isly 12 a 15 - v¢etné
téchto cisel. Jeden Zeton se umisti jako Sazka na ¢islo 26 a jeden Zeton na kazdy ze
splitii: 0/3; 12/15; 32/35. Celkova sazka ,,Zero* predstavuje 4 X hodnotu vybraného
Zetonu.
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Vyplatni poméry, maximalni Vyhry a limity Sazek uskutecnénych prostfednictvim
Racetracku jsou odvozeny od Séazek, ze kterych jsou tyto Sazky slozeny

e Na panelu , Moje sazky“ mtze Ucastnik hazardni hry vsadit oblibené Sazky, Sazky na
jednotliva cisla anebo dalsi specialni Sazky, z nichz kazda ma piesn¢ urceno, kam jsou
zetony vsazeny. Specialni Sazky jsou nasledujici:

a) PIné Sazky - je Sazka slozena z vnitinich sazek. Jedna se o Sazku na jedno ¢islo
a vSechny mozné Séazky typu Split, Corner, Sixline a Street tykajici se jednoho Cisla,

b) Finale en Plein - je Sazka pii které se umisti na hraci plochu zetony na ¢isla koncici
vybranym ¢islem (0 — 9),

c) Finale a Cheval — je Sazka, pfi které se umisti na hraci plochu celkem 4 Zetony vzdy po
jednom Zetonu na splity Cisel koncicich na 0/3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 8/11
nebo 9/12. Napfiiklad u Finale a Cheval 0/3 se jeden zeton umisti na split 0/3, jeden na
split 10/13, jeden na split 20/23 a jeden na split 30/33.

Vyplatni poméry, maximalni Vyhry a limity téchto specidlnich Sdzek jsou odvozeny od
Sazek, ze kterych jsou jednotlivé specialni Sazky slozeny.

Limity Sazek

19. Maximalni celkova Sazka jednoho U¢astnika na jednu hru Zivé hry neboli limit stolu je
1 000 000 K¢. Limity sadzek na vice ¢isel (v€etné 1 sdzek na Racetrack) jsou ptimo odvozeny

Vv

viz nasledujici tabulka:

Limity vnéjSich Sazek:

B i . ., Maximalni Maximalni Cista
Nazev sazky Pocet pokrytych Cisel sizka vihra (bez vkladu)
Cervena
18 100 000 CZK 100 000 CzZK
(Red)
Cerna
18 100 000 CZK 100 000 CzZK
(Black)
Licha
18 100 000 CZK 100 000 CzZK
(Odd)
Suda
18 100 000 CZK 100 000 CZK
(Even)
Nizka (1-18) 18 100 000 CZK 100 000 CzZK
Vysoka (19-36) 18 100 000 CZK 100 000 CZK
1.,2. nebo 3. tucet 12 65 000 CZK 130 000 CZK
1.,2. nebo 3. sloupec 12 65 000 CZK 130 000 CZK
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Limity vnitinich Sazek:

, . " Ly Maximalni Maximalni ¢ista
Nazev sazky Pocet pokrytych cisel sizka vhra (bez vkladu)
Straight up

1 10 000 CZK 350 000 CZK
(Sazka na cislo)
Split
2 20 000 CZK 340 000 CZK
(Sazka na dvé Cisla)
Street
3 30 000 CZK 330 000 CZK
(Sazka na tfi Cisla)
Corner
4 40 000 CZK 320 000 CZK
(Séazka na Ctyfi Cisla)
Sixline (Linie)
6 60 000 CZK 300 000 CZK
(Sazka na Sest Cisel)

20. Jednotlivé stoly mohou mit stanoveny odlisné minimélni a maximalni limity sazek, které
nepiekracuji limity uvedené v tomto bod€. Limity platné u konkrétniho stolu jsou uvedeny
na panelu ,,.Limity*. Minimalni vsazena Castka se u jednotlivych stol muaze lisit, pficemz

tato ¢astka je zobrazena v nabidce stoli.

Hodnoceni hry a Vyhry (vyplatni poméry):

21. Po zastaveni kulicky v ¢iselné jamce v ruletovém kole krupiér oznami vysledek

a vyhodnoti vitézné Sazky.

22. U vitéznych sazek Ucastnik vyhrava Vyhru ve vysi své ptvodni Sazky spoleéné s vyplatou,
jejiz vySe je nasobkem vysSe Sazky a vyplatniho poméru uvedeného niZe pro kazdy typ
sazky. Celkova Vyhra se tedy sklada z Vyhry ve vysi ptivodni Sazky a dale Vyhry podle

ptislusného vyplatniho poméru. Pokud Ucastnik prohraje, prichazi o celou vysi Sazky.
23. V ptipad¢ Vyhry u jednotlivych druhii sazek plati nasledujici vyplatni poméry:

Vyplatni poméry vnitinich sazek:

Nazev Sazky Pocet pokrytych cisel Vyplatni pomér
Straight up
1 35:1
(Sazka na ¢islo)
Split
2 17:1
(Sazka na dvé Cisla)
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Street
3 111
(Sazka na ulicku)
Corner
4 8:1
(Sazka na Ctyfi Cisla)
Sixline
6 5:1
(Sazka na Sestici)
Vyplatni poméry vnéjSich sazek:
Nazev sazky Pocet pokrytych cisel Vyplatni pomér
Cervena
18 1:1
(Red)
Cerna
18 1:1
(Black)
Licha
18 1:1
(Odd)
Suda
18 1:1
(Even)
Nizka (1-18) 18 1:1
Vysoka (19-36) 18 1:1
1.,2. nebo 3. tucet
12 2:1
(1st 12, 2nd 12, 3rd 12)
1.,2. nebo 3. sloupec 12 2:1

Infinite Blackjack
Ziakladni informace o hie:
Nejvyssi mozna hlavni Sazka je 100 000 K¢, nejvyssi mozna vedlejsi Sazka je 1 000 K¢.

Nejvyssi mozna Cistd Vyhra pii hlavni Sdzce ve vysi 100 000 K¢ a dosazeni Blackjacku
S vyplatnim pomérem 3:2 ¢ini 150 000 K¢ (vypocet: 100 000 K¢ x 3:2). Nejvyssi mozna Cistd
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Vyhra pii vedlej$i Sazce Bust It ve vysi 1 000 K¢ a dosazeni kombinace krupiéra pres limit
s 8 a vice kartami s vyplatnim pomérem 250:1 ¢ini 250 000 K¢ (vypocet: 1 000 K¢ x 250:1).

1. Jednd se o Prendsenou Zzivou karetni hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou
krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu - micha, rozdava a sbira karty.

2. Ve hie Infinite Blackjack si Uéastnik vybere still, ke kterému si usedne.

3. Ucastnikovi se po usednuti ke stolu zobrazi pfenos hraciho stolu s hracim platnem
obsahujici hraci pozici (box) pro rozdani karet, s krupiérem a vizualizace nabidky zetont
riznych hodnot. Na stole se nachazi jedna hraci pozice (box) spolecna pro vsechny
Utastniky. U stolu se miize hry G¢astnit neomezeny pocet Uastniki.

4,  Hraje se s 8 balicky klasickych francouzskych karet, pficemz 1 balicek karet obsahuje
52 karet Ctyt barev (srdce, kary, piky a kiize).

5. V poli L ZUSTATEK* zobrazuje aktudlni stav hracského konta a Vv poli L,CELKOVA
SAZKA*“ aktualni celkova vyse Sazky do hry.

Cil Zivé hry:

6.  Cilem karetni hry Blackjack je ptiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize souctu

21, hodnotu souctu 21 nepiekrocit a zaroven porazit krupiéra - zastupce Provozovatele
(nikoli jiného Ucastnika).

Popis pravidel hazardni hry:

7.

10.

11.

Karty od 2 do 10 maji pro vypocet hodnoty kombinace stejnou hodnotu, jaka je uvedena
na kartég, karty J, Q, K (spodek, kralovna a kral) maji hodnotu 10. Eso (A) se muze pocitat
za hodnotu 1 nebo za 11, pfic¢emz pro vyhodnoceni sazky se bere v potaz ta hodnota, ktera
je pro Uastnika vyhodngjsi. Jakakoliv kombinace desitky a esa se nazyva blackjack
a porazi soudet 21. Pokud méa Uastnik eso po¢itané za 11 bodii, nazyva se soulet
,,mEKky*, protoze pfi taZzeni dalsi karty se hra¢ nikdy nemtiZze dostat ptes 21; pokud se eso
pocitd za 1 bod, nazyva se soulet ,,tvrdy* (napt. mé€kkych 16 nebo tvrdych 17). Barvy
karet nemaji u hlavni Sazky zadny vyznam.

Pokud pii vstupu ke stolu pravé probiha hra Zivé hry, nové Sazky na dalsi hru Zivé hry
se piijimaji po ukon&eni stavajici hry Zivé hry. Sazejici vybere Zeton/y a umisti jej/klikne
na pozici pro sazky. Sdzka je uzaviena, pokud se zetony nachazi na pozici pro sazky
v okamziku ukonceni piijmu sazek. U jedné hraci pozice (boxu) pro rozdani karet lze
umistit nékolik Zetonti sou¢asné na riizné pozice pro sazky. Poté, co Uastnik umisti
zeton(y), uzavie nejprve hlavni Sazku.

Nad ramec hlavni Sazky lze uzaviit vedlejsi Sazky (popsano v odstavci 26), pozice pro
tyto Sazky jsou zobrazeny vedle pozice pro hlavni Sdzku na hraci pozici (boxu) pro
rozdani karet. Vedlej$i Sazky nelze uzavtit bez hlavni Sazky.

Po uzavieni a potvrzeni hlavni Sazky jsou piijimany vedlejsi Sazky, pokud je piijem
Séazek stale otevieny. Casovad v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyvéa na uzavieni sazek.
Po vizudlnim signalu ,,Konec Sazek* v horni &asti obrazovky za¢ina hra Zivé hry.

Po ukonceni ptijmu sazek zacne krupiér rozdéavat karty. VSechny rozdané karty a herni
kombinace zlstavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim stole a jsou zietelné
viditelné jejich hodnoty. Minimalni vsazena castka se u jednotlivych stolt mize lisit,
pfi¢emz tato Castka je zobrazena v nabidce stoll a je vzdy v rozmezi minimalni Sazky
a maximalni Sazky. Krupiér rozdava karty tak, ze Utastnikovi a sob& da 1 kartu a pak
kazdému jesté 1 kartu. VSechny karty se rozdavaji licem nahoru, takZe vSichni vidi jejich
hodnoty, kromé posledni karty krupiéra, kterd je v prvni fazi rozdéna licem dold.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Po tomto rozdani karet si dale Ucastnik voli dalsi postup ve hie. Objevi se tladitka
,»Zdvojnasobit”, , Karta®, ,,Stat, ptipadné¢ ,,Rozd¢lit™ a ,,Pojistit* (pokud je prvni kartou
krupiéra eso). Uéastnik m4 stanoveny &as na to, aby provedl néktery z téchto taht.
Ucastnik moze chtit dalsi kartu (tlagitko ,Karta), zistat stat (tlaGitko ,,Stat”)
nebo za urc¢itych okolnosti hrat ,»,Rozdelit/Split®, ,»Zdvojnasobit/Double
nebo ,,Pojisténi/Insurance” (viz pravidla dale). Krupiér podle pokynii hrace provadi
vSechny kroky az do doby, dokud Ugastnik nezlstane stat, nebo jeho kombinace
nepiesdhne hodnotu 21. Jakmile Sazejici pfesahne v ramci své kombinace hodnotu 21,
okamzité prohrava. V pribéhu hry se mohou objevit téz tlacitka ,,Zpét®, kterym se
odstrani vsazené Sazky nebo "Pieskoéit”, kterym Ucastnik odmitne nabidku pojistky
a pokracuje ve hie.
Pokud Ugastnik neprovede zadny tah v ¢asovém limitu, automaticky ,,Stoji“ (pokud je
jeho karta vyssi nez 11) nebo bere kartu (pokud je nizsi nez 11) (a to 1 v ptipad¢, pokud
bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonéeni piijmu sézek). Pokud zvoli moznost
,»Zdvojnasobit®, bude ze zlstatku Uctu vybrana ¢astka odpovidajici hlavni sazce a hlavni
sdzka se zdvojnasobi, poté dostane pouze (prave) jednu kartu.
Jakmile Ucastnici dokonéi svoji hru, pfichazi na fadu krupiér, ktery odhali svou druhou
kartu a ptipadné dobira karty. Krupiér si na zacatku hry rozda taktéz 2 karty (viz vyse),
ovSem jeho moznosti hry jsou omezeny na moznost Vzit kartu a na moznost Stat, tedy
nemuze zahrat Rozdéleni/Split, Dvojnasobek/Double a Pojisténi/Insurance. Dale jsou
déana pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud
je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je
tento soucet 17, véetné mékkych 17 (s esem) €1 vyssi, krupiér dalsi kartu nebere.
Pravidlo ,,Six Card Charlie* (Sestikaretni Charlie): Pokud ma Ucastnik Sest karet
s celkovou hodnotou 21 a mén¢, automaticky vyhrava, i kdyz ma krupiér blackjack.
V piipadé, ze Uastnik zvolil moznost ,,Rozdélit“, posuzuji se kazdé rozdélené karty
zvlast.
Ke zru$eni hry Zivé hry mtize dojit v p¥ipadg, Ze:
- dojde k nespravnému zaznamu karty do Centralni databaze systému,
- vice nez jedna karta v baliccich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otoCena licem
nahoru,
- vice nez dvé karty spadnou ze stolu a neni mozZné urcit jejich potadi,
- dojde k pred€asnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty, pfed zrusenim hry ma
vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.
Pokud bude Ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonéeni piijmu sazek, je Uastnikovi
jeho Sazka vracena, pokud bude Ucastnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonéeni piijmu
sazek, zlistanou viechny podané sazky platné a vyporadaji se v nepiitomnosti Ucastnika.

Popis ovladacich prvkii:

19.

20.

Tlacitko ,,Rozdé¢lit* (moznost Rozd¢lit/Split): Je to zpisob zdvojnasobeni Sazky. Split
Ize aplikovat pouze v piipadé, Ze méa hra¢ dvé karty stejné hodnoty. Karty Utastnika se
rozdéli tak, Ze s kazdou z téchto karet je spojena samostatna Sdzka ve vysi puvodni
Sazky. K obéma kartdm se poté dobiraji dalsi karty. V kazdém splitu lze vzit libovolny
pocet dalsich karet, s vyjimkou dvou es, ke kazdému z es Ize dobrat pouze jednu kartu.
Pokud je v rozd¢lené kombinaci eso a karta s hodnotou deset, povazuje se to za 21, nikoli
za blackjack. V tomto piipadé je vyplata 1:1, nikoli 3:2. Je povolen pouze jeden split,
nelze rozdélit jiz rozdé€lené karty. Kromé rozdé€leni paru es (A) lze téZ u novych
kombinaci pouzit double.

Tlacitko ,,Zdvojnasobit“ (moznost Zdvojnasobit/Double): Moznost dvojndsobku
umozituje Uastnikovi zdvojnasobit ptivodni Sazku pii prvnich dvou kartach; v takovém
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21.

22.

23.
24,

25.

piipadé Ucastnik obdrzi uz jen 1 dalsi kartu, bez moznosti dostat dal$i. Pokud ma prvni
karta krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. ma blackjack), vraci se Uéastnikovi hry jeho
zdvojnasobena sazka. Zdvojnasobit I1ze i po splitu.

Tlacitko ,,Pojistka* (moznost Pojisténi/Insurance): Pokud ma krupiér jako prvni kartu eso
(A), je mozné, ze po odkryti druhé karty ziska druhou kartu s hodnotou 10 a docili tak
blackjacku. Proti této krupiérové karetni kombinaci je mozné se pojistit. Udastnikovi je
nabidnuto vsadit castku rovnajici se poloviné jeho plivodni Sazky. Pokud krupiér
skute¢n¢ docili blackjacku, vyplati sazku na pojisténi ve vyplatnim poméru 2:1. Jestlize
krupiér nema blackjack, Ucastnik pojisténi prohrava.

Po kazdé hie mize Ucastnik umistit Zetony stejny zptisobem jako v piedchozi hie, a to
kliknutim na tlac¢itko ,,Vsadit znovu®.

Tlacitko ,,LOBBY* nacéte Lobby, kde se l1ze ptipojit k jinému stolu.

V horni 1i§t8 1ze oteviit ,Nastaveni®, (kde U€astnik miiZe upravit riizna nastaveni hry),
,Historii her ¢i ,,Napoveédu®.

Po piejeti po ndzvu stolu v horni li§té€ se zobrazi vyplatni poméry a limity.

Druhy sazek:

26.

Ve hie Infinite Blackjack mtize Ugastnik vsadit hlavni sdzku (popsano vyse) a vedlejsi
sazky:

21+3: Tento druh vedlej§i Sazky umoziuje Ugastnikiim vsadit na to, Ze jejich prvni dvé
rozdané karty v kombinaci sprvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii pokerovou
kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tfi karty stejné barvy a hodnoty. Pfiklad:

199,99

Cista postupka (Straight flush) — v§echny tfi karty v fad¢ po sobé¢ a ve stejné barve; Eso
(A) lze pouzit na zacatku nebo na konci postupky. Ptiklad: 5 ' 6 ' 7

Trojice (Three of a kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty. Piiklad: 7 ' 7 ‘ 7*
Postupka (Straight) — vSechny tfi karty v fadé po sobé, ale ne ve stejné barvé. Piiklad:
79 ¥ oM

Barva (Flush) — vSechny tii karty stejné barvy. Ptiklad: 4 ' 6 ' 8 '

Perfect Pairs (Dokonalé pary): Tento druh vedlejsi Sazky umoziuje Ugastnikom vsadit
na to, ze prvni dv€ karty Ucastnika budou stejné hodnoty. Konkrétné¢ se jedna
0 nasledujici moZnosti:

Dokonaly par: par stejné barvy (napf. jen kary, nebo jen ktize). Ptiklad: 4 ' 4 '
SmiSeny par: Prvni dvé karty tvofi par, ale v riznych k sobé nenalezejicich barvach (srdce
a piky, srdce a kfize, kary a piky, nebo kary a kiize).

Ptiklad: 4 ¥ 4 Q

Stejné barevny par: Prvni dvé karty tvoti par ve dvou riznych k sobé néalezejicich barvach
(. bud’ srdce a kary, nebo piky a kiize).

Priklad: 4 ' 4V,
Bust It: Tento druh vedlej$i Sazky umozituje Udastnikim vsadit na to, Ze celkova
hodnota karet krupiéra piekroci 21, tj. ze prohraje. Vyse Vyhry je dana poctem karet,

které krupiér ma. Cim vice karet, tim vy$§i vyhra.
Vedlejsi sazka Bust It se vraci, pokud ma Ucastnik blackjack.
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HOT 3: Tento druh vedlejsi Sazky umozituje Utastnikiim vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii kombinaci se
tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

Souget 1. Priklad 3 4 7 4 o

Souget 20. Priklad 3 ¥ 8 W o

Soucet 21 karet v riznych barvach. Priklad 3 ‘ 8 ' 10*
Soucet 21 karet v barve. Priklad 3 ' 8 ' 10'

7.7-7. Priklad 7 # 790 7

Hodnoceni hry a Vyhry (vyplatni poméry):

27.

28.

K porazce krupiéra musi Ucastnik mit rozdanu karetni kombinaci, jejiz celkova hodnota
nepiekroc¢i 21, a zdroven ma vyssi hodnotu nez kombinace krupiéra. Vyhrat vSak mize
I tehdy, pokud dosahne hodnoty nizsi nez 22 a hodnota krupiérovy kombinace piesahne
21. Uéastnik v t&chto piipadech vyhrava dvojnasobek své Sazky (pii Sazce 10 K&, ziskava
20 K& — v&etné své Sazky). Pokud Ugastnik hazardni hry jako své prvni dvé karty dostane
eso a kartu s hodnotou deset, ma blackjack a vyhrava 1,5nasobek své Sazky (pii Sazce
10 K¢, ziskava 25 K¢ — veetné své Sazky). Pokud ma s krupiérem stejny soucet hodnot
karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a Uastnik zisk4 svou Sazku zpét. Pokud mé krupiér
blackjack, prohravaji svou sazku vsichni Ucastnici hazardni hry u hractho stolu
s vyjimkou téch, ktefi sami maji blackjack - ti kon¢i nerozhodné a dostanou svou Sazku
zpét. Pokud je celkova hodnota Ugastnikovy kombinace 22 a vice, automaticky prohrava
a ztrdci moznost ziskat Vyhru. Vyhry u hlavni Sazky odpovidaji nize uvedenym
vyplatnim pomériim (Vyhra je odpovidajicim nasobkem Sazky):

Vyplata vyher z hlavni Sazky
Sazka Vyplatni pomér
Vyherni
kom’talrnace 11
(porazi
krupiéra)
Pojisténi 21
(Insurance)
Blackjack 3:2

Vyhry u vedlejSich Sazek odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim (Vyhra je
odpovidajicim nasobkem Séazky):

Sazka 21+3

Kombinace Vyplatni
pomeér

Trojice v barvé _

(Suited three of a kind) 100:1
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Cista postupka 40:1
(Straight flush) '
Trojice .
(Three of a kind) 30:1
Postupka .
(Straight) 10:1
Barva .
(Flush) 51
Sazka na Perfect Pairs (Dokonalé
pary)
Typ Paru Vyp lva toi
pomér
Dokonaly par 25:1
St'ejne barevny 12-1
par
SmiSeny par 6:1
Sazka na HOT 3
Kombinace Vyplatni pomér
7-7-7 100:1
Soucet 21 karet v barvé 20:1
Soucet 21 v ruznych i
. 4:1
barvach
Soucet 20 2:1
Soucet 19 1:1
Sazka na Bust It
Kombinace krupiéra Vyplatni pomér
Pres llmlt s8 a vice 2501
kartami
Pres limit se 7 kartami 100:1
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Pres limit se 6 kartami 50:1
Pres limit se S kartami 9:1
Pres limit se 4 kartami 2:1
Ptes limit se 3 kartami 1:1
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