HERNi PLAN ZIVYCH HER
OBECNA CAST

. Provozovatel

Allwyn Cesko a.s. se sidlem Praha 6, Evropska 866/69, PSC 160 00, zapsana
do obchodniho rejstfiku vedeného Méstskym soudem v Praze, oddil B, vlozka
7424, 1C: 26493993, DIC: CZ699003312.

. Druh hazardni hry
Ziva hra
. Zpusob provozovani

Hazardni hry dle tohoto herniho planu jsou provozovany jako internetova hra
prostfednictvim internetové stranky www.allwyn.cz a prostfednictvim mobilni
aplikace Sazka hry.

. Zakonné predpisy

v

e Zakon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich predpisu
(dale jen ,ZHH®);

e Vyhlaska €. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

e Vyhlaska €. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametrud
pro zafizeni, jejichz prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavku
na ochranu a uchovavani hernich a financnich dat a jejich technické parametry,
ve znéni pozdéjSich predpisu;

e Zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu z trestné
¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjSich predpisu;

e a dalSi souvisejici pravni predpisy.

5. Prohlaseni

5.1.Herni plan je pfilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo

schvaleno Ministerstvem financi CR.

5.2.Ustanoveni pravnich predpisu maji pfednost pfed ustanovenim herniho planu.

Ustanoveni tohoto herniho planu maji prednost pfed obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi
sazejicim a provozovatelem).

6. Obecna pravidla ucasti na hazardni hie

6.1. Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje

zejména pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uZivatelského konta,
informacni povinnost provozovatele, zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry
sazejicimu a dalsi.



6.2.Pro u€ely omezeni miry rizikového hrani provozovatel u€astnikim hazardni hry
poskytuje nastroje pro zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZHH - jedna
se zejména o rejstfik fyzickych osob vylou¢enych z uc€asti na hazardnich hrach,
moznost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuziti prostfedku
pro zamezeni U€asti na hazardni hre.

6.3. Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni Casti
tohoto herniho planu.

6.4. Registrace je dle ZHH podminkou ucasti na Zivé hie provozované prostrednictvim
internetu. Registrace je dokonCena okamzikem zfizeni uZivatelského konta
a pfidélenim pfistupovych udaju nebo jiného pfistupového prostfedku k nému.

6.5. Provozovatel umoznuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatfeni spole¢né
pro nasledujici druhy hazardnich her: internetova technicka hra, internetova ziva
hra, internetova loterie a internetova kurzova sazka.

7. Obecné podminky Zivych her

7.1.Jedna hra zivé hry je ukon€eny proces ve smyslu hazardniho zakona, pfi kterém
sazejici hraji proti krupiérovi, nebo jeden proti druhému u hracich stolll za pomoci
Zetonu, aniz by byl pfedem uren pocet sazejicich a vySe sazky do jedné hry.

7.2.Bé&hem jedné hry zZivé hry mlze byt uzaviena jedna nebo nékolik sazek v zavislosti
na pravidlech uvedenych ve zvlastni ¢asti.

7.3.0 vyhfe nebo prohfe u Zivych her rozhoduje zcela nebo z ¢asti nahodny proces,
unikatni pro kazdou hru zivé hry, pfipadné jeji dilCi Casti.

8. Obecné podminky Pfenasenych Zivych her

8.1.U prenasené zivé hry Cini krupiér (fyzicka osoba) ukony souvisejici se zahajenim
této hry, tvorbou nahodného procesu a ukony souvisejici s ukon¢enim hry. Hra je
v aplikaci a na webu prenasena ze studia. Studio je oddélenou soucasti
povoleného herniho prostoru, tj. kasina.

8.2. Provozovatel nesmi uc€astnikovi umoznit uCast na prenasené zivé hfe u vice
hracich stolu zivé hry sou¢asné.

8.3. Provozovatel nesmi umoznit u€astnikovi vliozeni sazky do zadné hry prenasené
Zivé hry, pokud od posledniho vyhodnoceni hry pfenasené zivé hry v nepretrzitém
sledu sazek v délce alespori 120 minut uplynulo méné nez 15 minut.

8.4.Ugastnik muze vlozit sazku do probihajici prenasené Zivé hry, pokud by zakaz
podle pfedchoziho odst. znemoznil dokoncit zapo€atou hru pfenasené Zivé hry.

8.5. Nepretrzitym sledem sazek podle pfedchoziho odst. se rozumi postupné vkladani
sazek do hry pfenasené zivé hry, pfi kterém je interval mezi vyhodnocenim hry
pfenasené zivé hry a vlozenim sazky do nasledujici hry kratSi nez 15 minut.
Do jednoho nepfetrzitého sledu sazek se zahrnuji vSechny hry pfenasené zivé hry
provozované provozovatelem.



8.6. Délkou nepretrzitého sledu sazek podle predchoziho odst. se rozumi doba od
vlozeni prvni sazky v tomto sledu do vyhodnoceni posledni hry pfenasené zivé hry
v tomto sledu.

9. Zpusob provedeni zjiSténi okolnosti, jez ur¢uje vyhru

9.1.Zpusob zjisténi okolnosti, jez urCuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho
planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé Zivé hre.

9.2.V pfipadé pochybnosti o vyhfe, je vzdy rozhodujici zaznam o vysledku hry
v centralni databazi systému provozovatele. Pokud by doSlo k ojedinélé situaci,
Ze by nebyl proveden zaznam o vysledku hry v centralni databazi systému
(napf. z dlvodu technické chyby systému), obdrzi Zetony ve vysi své puUvodni
sazky.

9.3. Nastane-li jakékoliv pferuSeni zapocCaté hry ze strany sazejiciho (napf. porucha
pfipojeni k internetu), dojde k jejimu automatickému dokonceni. Pokud by mél
po pferuSeni hry uc€astnik moznost dalSich sazek nebo interakci ovliviiujicich
vysledek hry, je dokonc€eni hry feSeno u kazdé konkrétni zivé hry ve zvlastni Casti
herniho planu. Zaznam o automaticky dokon€ené hfe poté najde sazejici v historii
transakci v sekci muUj ucet v uzivatelském konté.

9.4.Nastane-li jakékoliv preruseni zapoCaté hry ze strany provozovatele
(napf. technicka zavada, nedodrzeni stanovenych postupu ze strany krupiéra,
ktery udéla chybu, jez nejde napravit — viz pravidla konkrétnich zivych her ve
zvlastni ¢asti herniho planu) dfive, nez dojde k zaznamu o vysledku hry v centralni
databazi systému, obdrzi sazejici zetony ve vysi své puvodni sazky. Dojde-li
k pferuSeni zapocCaté hry ze strany provozovatele poté, co dojde k zaznamu
ovysledku hry v centralni databazi systému, najde sazejici tento vysledek
v prehledu transakci v sekci muj ucet v uzivatelském konté.

10.VysSe vyhry nebo zptsob jejiho uréeni

VySe vyhry je upravena ve zvlastni C¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé
jednotlivé Zivé hre.

11.Zpusob a lhity pro vyplatu vyhry

11.1. Provozovatel vyplati vyhru bez zbyte€ného odkladu, nejpozdéji do 30 dnd ode
dne jejiho vyhodnoceni.

11.2. Vyplata penéznich prostfedkl z uzivatelského konta bude provedena
bezuplatné na zakladé zadosti uCastnika:

a) v hotovosti na vSech mistech, kde jsou pfijimany vklady penéznich prostfedku
na uzivatelské konto, a to maximalné do 10 000 K¢ za 24 hodin



b) pfevodem pokynem k uhradé z uZivatelského konta na svUj zaregistrovany
platebni ucet. Vyplata penéznich prostfedkd z uzivatelského konta bude
provedena bezodkladné, z omluvitelného dlivodu nejpozdéiji do 60 dnu ode dne,
kdy Zzadost provozovatel obdrzel.

V Praze dne 19. 1. 2026

Allwyn Cesko a.s.
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Prenasené Zivé hry Synot
PfenaSené zivé hry Synot jsou hazardnimi hrami podle § 80 ZHH, pfti kterych sazejici hraji
proti krupiérovi a které jsou podle § 82 ZHH ptenaseny audiovizualné ze studia v redlném
case. Herni ménou je Ceska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici zivé hry:

1. Blackjack

2. Roulette (Synot)
3. All Bets Blackjack
4. Casino Hold'em

5. Baccarat



Blackjack

Ziakladni informace o hie:
Nejvyssi mozna hlavni sazka je 100 000 K¢, nejvyssi mozna vedlejsi sazka je 1 000 K¢.

Nejvyssi mozna Cistd vyhra pti hlavni sdzce ve vysi 100 000 K¢ a dosazeni Blackjacku
s vyplatnim pomérem 3:2 ¢ini 150 000 K¢ (vypocet: 100 000 K¢ x 3:2). Nejvyssi mozna
Cista vyhra pti vedlejsi sazce Top 3 ve vysi 1 000 K¢ a dosazeni Trojice v barvé s vyplatnim
pomérem 270:1 ¢ini 270 000 K¢ (vypocet: 1 000 K¢ x 270:1).

1. Jedna se o Pfendsenou zivou karetni hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou
krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu - mich4, rozdava a sbird karty.

2. Ve hie Blackjack si ucastnik vybere stiil, ke kterému si usedne. U stolli je maximalné
7 mist. ucastnikovi se po usednuti ke stolu zobrazi pienos hraciho stolu s hracim
platnem obsahujici hraci pozice (boxy) pro rozdéni karet, s krupiérem a dale
vizualizace pozic ostatnich hract a nabidka zetont riiznych hodnot.

3. Hraje se s 8 balicky karet, pficemz 1 bali¢ek karet obsahuje 52 karet ¢tyt barev (srdce,
kary, piky a kiize).

4. 'V poli,,Zistatek se zobrazuje aktudlni stav hra¢ského konta a v poli ,,Sadzka“ aktualni
celkova vyse sazky do hry.

Cil zivé hry:

5. Cilem karetni hry Blackjack je pfiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize
sou¢tu 21, hodnotu souctu 21 nepiekrocit a zaroven porazit krupiéra - zastupce
Provozovatele (nikoli jiného ucastnika).

Popis pravidel hazardni hry:

6. Karty od 2 do 10 maji pro vypocet hodnoty kombinace stejnou hodnotu, jaka je
uvedena na karté, karty J, Q, K (spodek, kralovna a kral) maji hodnotu 10. Eso (A) se
muZze pocitat za hodnotu 1 nebo za 11, pficemZ pro vyhodnoceni sazky se bere v potaz
ta hodnota, ktera je pro UcCastnika vyhodné;si. Jakakoliv kombinace desitky a esa se
nazyva blackjack a pordzi soucet 21. Pokud ma ucastnik eso pocitané za 11 bodd,
nazyva se soucet ,,mékky*, protoze pfi taZzeni dalsi karty se hra¢ nikdy nemuze dostat
pfes 21; pokud se eso pocitd za 1 bod, nazyva se soulet ,,tvrdy“ (napf. mékkych
16 nebo tvrdych 17). Barvy karet nemaji u hlavni sazky zadny vyznam.

7. Pokud pfti vstupu ke stolu pravé probiha hra Zivé hry, nové sazky na dalsi hru Zivé hry
se pfijimaji po ukonceni stavajici hry zivé hry. sazejici vybere Zzeton/y a umisti
jej/klikne na pozici pro sazky. sazka je uzaviena, pokud se zetony nachdzi na pozici
pro sazky v okamziku ukonceni ptijmu sazek. U jedné hraci pozice (boxu) pro rozdani
karet 1ze umistit n€kolik Zetond soucasné na rtizné pozice pro sazky. Poté, co ucastnik
umisti Zeton(y), uzavie nejprve hlavni sazku.

8. Nad ramec hlavni sazky lze uzavtit vedlejsi sazky (popsano v odstavci 25), pozice
pro tyto sazky jsou zobrazeny vedle pozice pro hlavni sdzku na hraci pozici (boxu)
pro rozdani karet. Vedlejsi sazky nelze uzavtit bez hlavni sazky.

9. Po uzavfeni a potvrzeni hlavni sazky jsou pfijimany vedlejsi sazky, pokud je piijem
sazek stale otevieny. Casovaé v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni sazek.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Po vizualnim signalu ,,Konec sazek* v horni Casti obrazovky zac¢ina hra zivé hry.
Konec sazek oznamuje i krupiér.
Po ukonceni pfijmu sazek zacne krupiér rozdavat karty. Minimalni vsazena Castka se
u jednotlivych stoltt mize lisit, pfiCemz tato Castka je zobrazena v nabidce stoll a je
vzdy vrozmezi minimalni sazky a maximalni sazky. Krupiér rozdava ze svého
pohledu ve sméru hodinovych rucicek tak, ze kazdému ucastnikovi a sobé da 1 kartu
a pak kazdému jesté 1 kartu. VSechny karty se rozdavaji licem nahoru, takze vSichni
vidi jejich hodnoty, kromé posledni karty krupiéra, které je v prvni fazi rozdana licem
dold.
Po tomto rozdani karet si dale ucastnik voli dalsi postup ve hie. Objevi se tlacitka
»Zdvojnasobit“, , Karta®, ,,Stat“, pfipadné ,,Rozd¢lit” a ,,Pojistit (pokud je prvni
kartou krupiéra eso). ti€astnik ma stanoveny ¢as na to, aby provedl néktery z téchto
tahd.
Utastnik maZe chtit dal§i kartu (tlacitko ,Karta), zlstat stat (tlacitko ,,Stat™)
nebo za urCitych  okolnosti  hrat  , Rozd¢lit/Split*,  ,,Zdvojnasobit/Double*
nebo ,,Pojisténi/Insurance (viz pravidla déle). Krupiér podle pokynii hrace provadi
vSechny kroky az do doby, dokud tucastnik nezlistane stat, nebo jeho kombinace
nepiesahne hodnotu 21. Jakmile sazejici pfesahne v ramci své kombinace hodnotu 21,
okamzité prohrava. V priibéhu hry se mohou objevit téz tlacitka ,,Zpét™ (toto tlacitko
se objevuje pouze do ukonceni ptijmu sdzek), kterym se odstrani vsazené sazky nebo
"Preskocit”, kterym ucastnik odmitne nabidku pojistky a pokracuje ve hte.
Pokud tucastnik neprovede zadny tah v C¢asovém limitu, automaticky ,,Stoji
(atoiv pfipadé, pokud bude Gcastnik odpojen ze hry zivé hry po ukonceni piijmu
sazek). Pokud zvoli moznost ,,Zdvojnasobit®, bude ze zlstatku Gctu vybrana Castka
odpovidajici hlavni sazce a hlavni sdzka se zdvojnéasobi, poté dostane pouze (prave)
jednu kartu.
Jakmile Gi¢astnici dokon¢i svoji hru, ptichazi na fadu krupiér, ktery odhali svou druhou
kartu a ptipadné dobira karty. Krupiér si na zacatku rozda taktéz 2 karty (viz vyse),
ovSem jeho moznosti hry jsou omezeny na moznost Vzit kartu a na moZznost Stat, tedy
nemuze zahrat Rozd¢leni/Split, Dvojnasobek/Double a Pojisténi/Insurance. Dale jsou
déna pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud
je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinn¢ bere dalsi kartu. Pokud
je tento soucet 17, v€etné mékkych 17 (s esem) ¢i vyssi, krupiér dalsi kartu nebere.
Provozovatel mlize nabizet moznost uzaviit sazku na hraci pozici ovladanou jinym
ucastnikem (tzv. sazka bet behind). Tuto sazku lze uzaviit pouze na pozicich,
na kterych je vsazena hlavni sazka, kromé& vlastni pozice UcCastnika. U€astnik, ktery
uzaviel tuto sdzku na pozici jiného tcastnika, se dile nemtze rozhodovat. VSechna
rozhodnuti ¢ini hlavni ucastnik (majitel pozice) a ,bet behind ucastnik® jeho
rozhodnuti pouze nésleduje/kopiruje. Vyjimka nastava v piipadé, Ze se hlavni ucastnik
rozhodne pro zdvojnasobeni, nebo split a ,bet behind ucastnik ma nedostatek
finan¢nich prostiedkd pro uzavieni téchto sazek. V tomto pfipadé, kdyZ se hlavni
ucastnik rozhodl zdvojnésobit, ,,bet behind tcastnik* dostane jednu kartu a poté stoji.
V piipadé, Ze se hlavni ucastnik rozhodl rozdélit, ,,bet behind ucastnik* hraje po
rozdéleni karet pouze s jednou c¢asti rozd€lenych karet, a to s tou na pravé strané.
PojiSténi neni pro ,,bet behind ucastnika* k dispozici.
Ke zruSeni hry zivé hry mtize dojit v ptipade¢, ze:
- dojde k nespravnému zaznamu karty do centralni databaze systému,
- vice nez jedna karta v bali¢cich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otoc¢end licem
nahoru,
- vice nez dv¢ karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich potadi,



17.

- dojde k predcasnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty,

ptred zrusenim hry ma vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrét.
Pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé hry do ukonceni pfijmu sazek, obdrzi
ucastnik zetony ve vysi jeho piivodni sazky, pokud bude tcastnik odpojen ze hry zivé
hry po ukonceni ptijmu sazek, zistanou vSechny podané sazky platné a vypotadaji se
v nepfitomnosti ti¢astnika.

Popis ovladacich prvkii:

18.

19.

20.

21.

22.

23.
24.

Tlacitko ,,Rozdélit* (moznost Rozdé&lit/Split): Je to zpisob zdvojnasobeni sazky. Split
1ze aplikovat pouze v piipadé€, ze ma hrac dve karty stejné hodnoty. Karty ucastnika se
rozdéli tak, ze s kazdou z téchto karet je spojena samostatna sazka ve vysi ptivodni
sazky. K obéma kartam se poté dobiraji dalsi karty. V kazdém splitu lze vzit libovolny
pocet dalSich karet, s vyjimkou dvou es, ke kazdému z es 1ze dobrat pouze jednu kartu.
Pokud je v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset, povazuje se to za 21,
nikoli za blackjack. V tomto ptipad¢ je vyplata 1:1, nikoli 3:2. Je povolen pouze jeden
split, nelze rozdélit jiz rozdélené karty. Kromé rozdé€leni paru es (A) lze téZ u novych
kombinaci pouzit double.

Tlacitko ,,Zdvojndsobit“ (moznost Zdvojnasobit/Double): Moznost dvojnasobku
umoznuje ucastnikovi zdvojnéasobit ptivodni sazku pifi prvnich dvou kartach;
v takovém pfipad€ ucastnik obdrzi uz jen 1 dal$i kartu, bez moznosti dostat dalsi.
Pokud ma prvni karta krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. ma blackjack), ucastnik
obdrzi Zetony ve vysi jeho zdvojndsobené sazky. Zdvojnasobit 1ze 1 po splitu.
Tlacitko ,,Pojistka“ (moznost Pojisténi/Insurance): Pokud ma krupiér jako prvni kartu
eso (A), je mozné, Ze po odkryti druhé karty ziské druhou kartu s hodnotou 10 a docili
tak blackjacku. Proti této krupiérové karetni kombinaci je mozné se pojistit.
ucastnikovi je nabidnuto vsadit ¢astku rovnajici se poloving jeho plvodni sazky.
Pokud krupiér skute¢né docili blackjacku, vyplati sdzku na pojisténi ve vyplatnim
poméru 2:1. Jestlize krupiér nemd blackjack, u€astnik pojisténi prohrava.

Po kazdé hie miize ucastnik umistit Zetony stejny zptisobem jako v ptredchozi hte,
a to kliknutim na tlacitko ,,Vsadit znovu“.

Po stisknuti tlacitka ,,Pokladna‘“ je mozno provadét vklady a vybéry z a na uZivatelské
konto (mj cet) a zobrazit historii transakci.

Tlacitko ,,Limity* otevie panel Limity.

V sekei ,,Nabidka® je moZno upravit riznd nastaveni hry, zpfistupnit informace
o historii pfedchozich her ¢i oteviit napovédu.

Druhy sazek:

25.

Ve hie Blackjack miize Gi€astnik vsadit hlavni sazku (popsano vyse) a vedlejsi sazky:
e 21+3: Tento druh vedlejsi sazky umoziuje ti€astnikiim vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci sprvni kartou rozdanou krupiérovi vytvori
pokerovou kombinaci se tfemi kartami znasledujictho seznamu vyhernich
kombinaci:
- Trojice v barvé (Suited three of a kind) - vSechny tfi karty stejné barvy a hodnoty.

Piiklad: 4 ' 4 ' 4 '

- Postupka v barvée (Straight flush) - vSechny tii karty v fadé po sob¢€ a ve stejné
barve; Eso (A) lze pouzit na zacatku nebo na konci postupky. Piiklad: 5 ' 6 '
7



- Trojice (Three of a kind) - vSechny tii karty stejné hodnoty. Ptiklad: 7 ' 7 ‘ 7
A

- Postupka (Straight) - vSechny tfi karty v fad¢ po sobé&, ale ne ve stejné barvé.
Piiklad:

ALRZL)

- Barva (Flush) - vSechny tii karty stejné barvy. Ptiklad: 4 ' 6 ' 8 '

e Top 3: Tento druh vedlejsi sdzky umoziuje ucastniklim vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci sprvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii
pokerovou kombinaci se tfemi kartami znasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

- Trojice v barve (Suited three of a kind) - vSechny tii karty stejné barvy a hodnoty.

priklad: 4 0 4 € 4 ¥

- Postupka v barvé (Straight flush) - vSechny tfi karty v fadé po sob¢ a ve stejné
barve; Eso (A) lze pouzit na zacatku nebo na konci postupky. Piiklad: 5 ' 6 '
7

- Trojice (Three of kind) - vSechny tfi karty stejné hodnoty. Ptiklad: 7' 7‘ 76.

e Pary: Tento druh vedlejsi sazky umoziuje ucastnikiim vsadit na to, ze prvni dvé
karty ucastnika (Player Perfect Pairs), nebo krupiéra (Dealer Perfect Pairs) budou
stejné hodnoty. Konkrétné se jedna o nasledujici moznosti:

- Cerveno-&erny par: Prvni dvé karty tvoii pér, ale v riiznych k sobé& nenalezejicich

barvach (srdce a piky, srdce a kiize, kary a piky, nebo kary a kiize). Piiklad: 4 ‘
4

- Par v barvé: Prvni dvé karty tvoti par ve dvou rliznych k sobé naleZejicich barvach

(j. bud’ srdce a kary, nebo piky a kiiZe). Ptiklad: 4 ' 4 ‘
- Dokonalé pary: Prvni dvé karty tvoii par stejné barvy (napf. jen kéry, nebo jen

ktize). Ptiklad: 4 ‘ 4 ‘

Hodnoceni hry a vyhry (vyplatni poméry):

26. K poraZzce krupiéra musi ucastnik mit rozdanu karetni kombinaci, jejiz celkova
hodnota nepiekroci 21, a zarovenn mé vys$si hodnotu nez kombinace krupiéra. Vyhrat
vSak miiZze itehdy, pokud dosdhne hodnoty niZ§i nez 22 a hodnota krupiérovy
kombinace pfesahne 21. ucastnik v téchto piipadech vyhrava dvojnasobek své sazky
(pti sazce 10 K¢, ziskava 20 K¢ - véetné své sazky). Pokud Gcastnik hazardni hry jako
své prvni dvé karty dostane eso a kartu s hodnotou deset, ma blackjack a vyhrava
1,5nasobek své sazky (pii sazce 10 K¢&, ziskava 25 K¢ - véetné své sazky). Pokud ma
s krupiérem stejny soucet hodnot karet (17 a vice), nevyhrdva ani jeden a ucastnik
obdrZi Zetony ve vysi své piivodni sazky. Pokud ma krupiér blackjack, prohravaji svou
sdzku vSichni ucastnici hazardni hry u hraciho stolu s vyjimkou téch, ktefi sami maji
blackjack — ti kon¢i nerozhodné a obdrzi Zetony ve vysi své pivodni sazky. Pokud je
celkova hodnota castnikovy kombinace 22 a vice, automaticky prohrava a ztraci
moznost ziskat vyhru. vyhry u hlavni sazky odpovidaji nize uvedenym vyplatnim
pomértim (vyhra je odpovidajicim nasobkem sazky):
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Vyplata vyher z hlavni sazky

Sazka Vyplatni pomér
Vyherni kombinace 1:1
(porazi krupiéra) )
Pojisténi 5.1
(Insurance)
Blackjack 3:2

27. Vyhry u vedlejsich sazek odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim (vyhra je
odpovidajicim nasobkem sazky):

Sazka 21+3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé
100:1
(Suited three of a kind)
Postupka v barvé 40:1
(Straight flush) )
Trojice .
(Three of a kind) 30:1
Postupka .
(Straight) 10:1
Barva
(Flush) 51
Sazka Top 3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé
270:1
(Suited three of a kind)
Postupka v barvé .
(Straight flush) 180:1
Trojice .
(Three of a kind) 20:1
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Sazka na Pary (Player a Dealer)
Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonalé pary 25:1
Par v barvé 12:1
Cerveno-&erny par 6:1
Roulette (Synot)

Zakladni informace o hre:

Nejvyssi vyhra a nejvyssi sazka u jednotlivych typt sadzek viz bod 22. Nejvyssi mozna Cista
vyhra pfi maximalni sazce na ¢islo ve vysi 10 000 K¢ s vyplatnim pomérem 35:1 Cini
350 000 K¢ (vypocet: 10 000 K¢ x 35:1). Nejvyssi mozna Cista vyhra pii maximalni sazce
na Cervenou ve vysi 100 000 K& s vyplatnim pomérem 1:1 &ini 100 000 K& (vypodet:
100 000 K¢ x 1:1).

1. Jednd se o pfendSenou Zivou hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou krupiérem,
ktery ji organizuje u hraciho stolu — roztaci kolo rulety, vhodi kuli¢ku do kola.

2. Ve hie Roulette (Synot) si ti¢astnik vybere hraci stiil, u kterého bude hrat. Ugastnikovi
se po usednuti ke stolu zobrazi hraci stll s ruletovym kolem, krupiér, vizualizace
hraciho platna a nabidky Zetonil riznych hodnot (viz obrazek nize). Zobrazeni se mize
liSit v zavislosti na zatizeni, na némzZ je hra spusténa (PC, mobilni telefon atd.).

3. Nakole rulety je zobrazeno 37 jamek ocislovanych od 0 do 36 a oznacenych ptislusnou
barvou (Cervena, Cerna, zelend).

4. Na hracim platné je zobrazena oblast vnitinich sdzek a oblast vngjSich sazek, coz jsou

dvé hlavni oblasti hraciho platna, na které se umist'uji sdzky. Kazd4 z nich nabizi

mnoho riznych zplsobd, jak vsadit. Oblast vnitinich sazek nabizi sazky na jednotliva

Cisla, ktera jsou uspofadana na stole tésn¢ vedle sebe nebo na skupiny ¢isel. Oblast

vnéjsich sazek obsahuje dvojice sdzek na Cervenou a Cernou, vysokou nebo nizkou

a lichou nebo sudou (kazd4 z nich zahrnuje 18 ¢isel). Déle je na hracim platn€ zobrazen

tzv. Racetrack (viz nie), na ktery se t€z umist'uji sazky.

8 11| [17]20] " [26]29]
1013 22
T T T
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5.V ramci vizualizace hry se v poli ,,Zlstatek* zobrazuje aktudlni stav hracského konta
a v poli ,,Sazka* aktualni vySe sazky do hry.

Cil zivé hry:

6. Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi kulicka.

Popis pravidel hazardni hry:

7.

10.

1.

12.

Sazejici vybere Zeton a umisti jej/klikne na pozici pro sazky. Sazka je uzaviena, pokud
se zetony nachdzi na pozici pro sazky v okamziku ukonceni pfijmu sdzek. Lze umistit
nekolik Zetonti souc¢asné na rizné sazkové pozice a n¢kolik Zetonti na jednu sazkovou
pozici. Casovaé v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni sazek.

Pokud pfi vstupu tcastnika hazardni hry ke stolu pravé probiha hra zivé hry, mize
ucastnik nové sazky na dalsi hru zivé hry umistit po ukonceni stavajici hry zivé hry.

S pomoci vnitinich a vnéjSich sdzek, Racetracku nebo prostfednictvim sousednich
sazek muze ucastnik hazardni hry vsadit na jakékoli ¢islo nebo kombinaci Cisel.
Zetony je tieba kliknutim umistit na hraci platno nebo Racetrack. ugastnik hazardni
hry mize vsadit libovolné mnozstvi zetond do limitu stolu, resp. sadzky. Sazky lze
uzavirat také piimo zpanell Statistika a Vysledky, Moje sazky nebo tlacitka
Konfigurator sazek. Pii piejeti kurzorem pres ptislusny typ sdzky, se zvyrazni na
sdzkové plose, nebo Racetracku. Pti kliknuti na typ sdzky se na sdzkovou pozici umisti
zeton/y.

Po pfedem stanoveném case krupiér roztoCi ruletové kolo a krupiér vhodi kulicku
do ruletového kola. Poté je krupiérem oznamen konec sdzek a ¢eka se na vyhlaseni
vysledk. Konec sdzek je oznamen také vizudlnim signalem v horni li§t¢ hry,
po ukonceni sazek zacind hra zivé hry. Kuli¢ka se zastavi v ¢iselné jamce v ruletovém
kole a krupiér oznami vysledek. Krupiér okamzit¢ vyhodnoti vyherni sazky. Vyhry
za vyherni sazky se vyplaceji na konci kazdé hry Zivé hry. Poté se pokracuje dalsi hrou
Zivé hry.

Platnou vyhrou je pouze ta vyhra, kterd byla ur¢ena platnym rozto¢enim ruletového
kola. Roztocenti je platné pouze v ptipad¢, Ze krupiér vhodi kuli¢ku proti sméru otaceni
ruletového kola. Kulicka dal musi pfed spadnutim a usazenim v ocislovaném otvoru
alespoil 3x ob&hnout cely obvod ruletového kola. V nasledujicich piipadech bude
roztoceni povazovano za neplatné:

a) kulicka obéhla celé kolo méné nez 3x,

b) kulicka byla vhozena ve sméru ota¢eni kola,

c) kolo se ptestalo otacet, zatimco kulicka obihala okolo,

d) kulicka behem roztoceni vypadla z kola rulety,

e) do kola se béhem roztoceni dostal cizi objekt.

V ptipadé¢ neplatného roztoceni provede krupiér opakované roztoceni.

Pokud bude ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonceni piijmu sdzek, obdrzi
ucastnik Zetony ve vysi jeho ptivodni sazky, pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé
hry po ukonceni piijmu sézek, zistanou vSechny podané sazky platné a vyporadaji se
v nepfitomnosti Ucastnika.

Popis ovladacich prvkii:

13.

Ucast na dalsi hie zivé hry se provede vsazenim novych sazek, nebo pomoci tladitka
,» Vsadit znovu®, které zopakuje sazky minulé hry Zivé hry.
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14. Po stisknuti tlacitka ,,Pokladna“ je mozno provadét vklady a vybéry z a na uzivatelské
konto (muj Gi¢et) a zobrazit historii transakeci.

15. Tlacitko ,,Limity* otevie panel Limity.

16. Tlacitko ,,Lobby* nacte Lobby, kde se lze ptipojit k jinému stolu.

17. V sekci ,,Nabidka® je mozno upravit riznd nastaveni hry, zpfistupnit informace
o historii pfedchozich her ¢i oteviit napovédu.

18. Panel ,,Statistika* zobrazuje vysledky poslednich her Zivé hry a vylosovana ¢isla, ktera
se pocetné a procentualné vyskytla nejcasteji a nejméné Casto.

19. Panel ,,Moje sazky‘ umoznuje ulozit oblibené sazky a znovu je umistit na stal.

20. Panel ,,Konfigurator sazek* umoziluje vytvaret vlastni sazky, umistit je na stil nebo je
ulozit mezi oblibené sazky.

Druhy sazek a jejich limity:

21. Ve hfe Roulette (Synot) jsou ucastnikovi k dispozici vnitfni, vnéjsi, na/uvnitf

Racetracku a ostatni sdzky v panelu ,,Moje sdzky*.

e Vnitini sazKky: Jedna se o ¢isla na vnitini ploSe rozvrZeni ruletového stolu, obsahuje
sazky na konkrétni Cisla:

a) Sazka na cislo, ,,Straight up® - Umisténim Zetonu na stfed Cisla lze vsadit
na libovolné ¢islo v¢etné nuly (0). Maximalni sazka je uvedena na panelu ,,Limity*.

b) Sazka na dvé cisla, ,,Split“ - Na dvé Cisla Ize vsadit umisténim Zetonu na caru,
ktera tato dvé Cisla rozd€luje. Maximalni sazka predstavuje maximalni sazku
na jedno c¢islo vynasobenou dvéma.

c) Tri ¢isla, ,,Street™ - Na fadu tfi ¢isel (street) Ize vsadit umisténim Zetonu na hranicni
¢aru ruletového stolu na konec piislusné fady. Sazka na tfi ¢isla 0, 1 a 2 nebo 0, 2
a 3 je specialni sazka Tti Cisla, lze ji vsadit umisténim Zetonu do rohu, kde se tato
tf1 Cisla setkavaji. Maximdlni sdzka ptedstavuje maximalni sdzku na jedno cislo
vynasobenou tfemi.

d) Rohové sazka, ,,Corner* - Na Ctyfi €isla 1ze vsadit umisténim Zetonu do rohu, kde se
tato Ctyfti Cisla setkavaji. Maximalni sdzka pfedstavuje maximalni sazku na jedno
¢islo vynasobenou ¢tyfmi.

e) Sazka Basket - Na ¢isla 0, 1, 2 a 3 si Ize vsadit umisténim Zetonu na hrani¢ni ¢aru
ruletového stolu v misté, kde ji protind ¢ara mezi nulou (0) a prvnim fadkem.
Maximalni sazka predstavuje, stejn€ jako Rohova sazka, maximalni sazku na jedno
¢islo vynasobenou ¢tyfmi.

f) Sazka na Sest Cisel, ,,Sixline* (Linie) - Lze vsadit na dva Streety (tj. na Sest riznych
¢isel ve dvou fadéch, tfi ¢isla v kazdé fad€), a to poloZenim Zetonu na hrani¢ni ¢aru
ruletového stolu v misté, kde ji protind ¢ara oddélujici obé fady. Maximalni sazka
predstavuje maximalni sazku na jedno ¢islo vynasobenou Sesti.

e Vnéjsi sazky: Jedna se o sazkové pozice na vnéjSim okraji hraci plochy, napt. Suda,
Licha, Cervena, Cerna atd.:

a) Sazka na sloupec, ,,Column* - sazku na vSech dvanact Cisel ve sloupci lze uzavtit
vsazenim na jedno ze tii policek oznacenych jako ,,2tol1“. Pokud padne né&které

z Cisel ve vybraném sloupci, vyhra se vyplaci v poméru 2:1. Pokud padne nula (0),
ucastnik hazardni hry svou sazku prohrava, protoZe nula neni soucasti Zadného
sloupce, ani tuctu. Tato moZnost sazky méd minimalni a maximalni limity,
které nejsou odvozeny od sédzky na jedno Cislo a jsou uvedeny na panelu ,,Limity*.

b) Tucet, ,,Dozen - Na skupinu dvanacti Cisel 1ze vsadit umisténim zetonu na pole
oznacena jako ,,Ist 12%, ,2nd 12* a ,,3rd 12 Pokud padne jedno z 12 cisel
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ve zvoleném sloupci, na které bylo timto zpisobem vsazeno, vyplati se vyhra
v poméru 2:1. Pokud padne nula (0), t¢astnik hazardni hry svou sazku prohrava.
Tato moznost sazky ma minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny
od sazky na jedno ¢islo a jsou uvedeny na panelu ,,Limity*.

¢) Cervena/Cerna (Red/Black), Suda/lichd (Even/Odd), Nizka (1-18) / Vysoka
(19-36) - Na jedno z policek podél dlouhé strany stolu lze vsadit na polovinu Cisel
na rulet¢ (kromé¢ nuly). Kazdé policko obsahuje 18 Cisel. U vSech téchto sazek
vyhrava ucastnik hazardni hry v poméru 1:1. Pokud padne nula (0), ucastnik
hazardni hry svou sazku prohrava. Tato moznost sdzky ma minimalni a maximalni
limity, které nejsou odvozeny od sazky na Cislo a jsou uvedeny na panelu ,,Limity*.

e Racetrack: Kromé oblasti vnitfnich a vné&jSich sazek mtze ucastnik hazardni hry
sdzet také na oblast zvanou Racetrack (tedy nahled rulety na platn¢). Tato oblast
svym formatem predstavuje skute¢né potadi, ve kterém se Ccisla objevuji
na samotném ruletovém kole. Sazka ,,Sousedni sazky* - umisténim zetona na né¢které
z Cisel Racetracku vsadi Uc¢astnik hazardni hry zetony (resp. jejich stejny pocet
a hodnotu) na toto ¢islo 1 na kazdé z ptiléhajicich ¢isel (zndma jako sousedni ¢isla),
ktera se nachazi po obou stranach tohoto ¢isla. Pocet sousednich ¢isel v sazce si lze
nastavit tlaitky plus (+) a minus (-) nachdzejici se vedle Racetracku. sdzka
na sousedni ¢isla tak mize zahrnovat 1 az 9 Cisel po kazdé strané ¢isla na Racetracku.
Celkem takto tedy mtze byt vsazeno az na 19 ¢isel najednou. Pokud je takto vsazeno
na 2 ¢isla na kazdé¢ stran€ Cisla na Racetracku, zahrnuje sazka na sousedni Cisla pét
po sobé¢ jdoucich ¢isel na ruletovém kole (Racetracku). Napiiklad 5 a sousedni ¢isla:
5,10,16,23 a 24.

Nahled rulety (uvnitt Racetracku) mize ucastnik hazardni hry vyuZit pro vsazeni dalSich
Ctyt specialnich sazek, z nichZ kazd4a ma presné urceno, kam jsou Zetony vsazeny (pozn.
pocet a hodnota Zetonli umisténych na sazku na Racetracku je t€émito sazkami podle
stanoveného klice znasobena a rozloZena v oblasti vnitinich sazek), viz nize:

a) Mald Série (Tier) - je sazka na dvanact Cisel (na ruletovém kole mezi Cisly
27 a 33 — véetné téchto Cisel). Konkrétné se jednd o ¢isla 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23,
10, 5, 24, 16, 33. Pti sdzce se pouziva Sest zetond, pfi¢emz na kazdy Split (sazka
na dvé Cisla) se umisti jeden Zeton: 5/8; 10/11; 13/16; 23/24;27/30; 33/36. Celkova
sazka ,,Malé Série ptfedstavuje 6x hodnotu vybraného Zetonu.

b) Velka Série (Voisins) - je sazka, pii které se umisti na hraci plochu devét Zetonli
(na ruletovém kole mezi ¢isly 22 a 25 - véetné téchto Cisel): dva Zetony na trojici
0/2/3, dva Zetony jako Rohové sazka na 25/26/28/29 a po jednom Zetonu na splity
4/7, 12/15, 18/21, 19/22 a 32/35. Celkova sazka ,,Velké série” predstavuje
9 x hodnotu vybraného Zetonu.

c) Orphelins — je sazka na 8 Cisel, kterd tvofi dva dily kola mimo Malou a Velkou
sérii. Zahrnuje celkem osm ¢isel: 17, 34, 6 a 1, 20, 14, 31, 9. Jeden Zeton se umisti
jako sazka na cCislo 1 a jeden zeton na kazdy ze splitt: 6/9; 14/17; 17/20 a 31/34.
Celkova sazka ,,Orphelins* pfedstavuje 5 x hodnotu vybraného zetonu.
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d) Zero Spiel (Zero) —je sazka na 6 Cisel (na ruletovém kole mezi Cisly 12 a 15 - véetné
téchto Cisel. Jeden Zeton se umisti jako sdzka na ¢islo 26 a jeden Zeton na kazdy
ze splita: 0/3; 12/15; 32/35. Celkova sazka ,,Zero“ piedstavuje 4 x hodnotu
vybraného Zetonu.

2416/33 1 2014131 9 |22/18(29| 7 |28

Vyplatni poméry séazek uskuteCnénych prostiednictvim Racetracku - viz niZze.
Maximalni vyhry a limity sazek uskute¢nénych prostiednictvim Racetracku jsou
odvozeny od sazek, ze kterych jsou tyto sazky slozeny.

e Na panelu ,,Moje sazky* mize ucastnik hazardni hry vsadit oblibené sazky, sazky
na jednotliva ¢isla anebo dal$i specidlni sazky, z nichz kazda ma piesné urc¢eno, kam
jsou zetony vsazeny. Specialni sazky jsou nasledujici:

a) Kompletni sazky - je sazka sloZena z vnitinich sdzek. Jednd se o sdzku na jedno
¢islo a vSechny mozné sazky typu Split, Corner, Sixline a Street tykajici se
jednoho Cisla,

b) Polo-kompletni sazky - je sazka slozend z vnitinich sazek umisténych na jedno
¢islo. Jedna se o sdzku na jedno cislo a vSechny mozné sazky typu Split a Corner
tykajici se jednoho ¢isla (Sazky Sixline a Street nejsou zahrnuty),

c) Finales en Plein - je sazka, pfi které se umisti na hraci plochu Zetony na &isla
kon¢ici vybranym ¢islem (0 —9),

d) Jeu7/9 - je sazka, pfi které se umisti na hraci plochu zetony na ¢isla kon¢ici ¢islici
7,8 a 9. Po jednom Zetonu se umisti jako sdzka na ¢islo 19 a 27 a po jednom
zetonu na kazdy ze split: 7/8; 8/9; 17/18; 28/29.

e) Orphelins en Plein - je sazka, pti které se umisti na hraci plochu zetony Straight
Up na kaZdou pozici sdzky Orphelins.

Vyplatni poméry, maximalni vyhry a limity téchto specidlnich sdzek jsou odvozeny
od sazek, ze kterych jsou jednotlivé specialni sazky slozeny.

Limity sazek:

22. Limity sazek na vice Cisel (v€etné 1 sazek na Racetrack) jsou ptimo odvozeny od limitu

sazek na jedno ¢islo (Straight up). Vnéjsi sdzky maji se vlastni maximalni limity, viz
nasledujici tabulka:
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Limity vnéjSich sazek:

, . . L Maximalni | Maximalni Cista
Nazev sazky Pocet pokrytych Cisel sizka vhra (bez vkladu)

Cervena

18 100 000 CZK 100 000 CZK
(Red)
Cerna
18 100 000 CZK 100 000 CZK
(Black)
Licha
18 100 000 CZK 100 000 CZK
(Odd)
Suda
18 100 000 CZK 100 000 CZK
(Even)
Nizka (1-18) 18 100 000 CZK 100 000 CZK
Vysoka (19-36) 18 100 000 CZK 100 000 CZK
1.,2. nebo 3. tucet 12 65 000 CZK 130 000 CZK
1.,2. nebo 3. sloupec 12 65 000 CZK 130 000 CZK
Limity vnitinich sazek:

, , " I Maximalni Maximalni ¢ista
Nazev sazky Pocet pokrytych Cisel sézka vhra (bez vkladu)
Straight up

1 10 000 CZK 350 000 CZK
(Sazka na cislo)
Split
2 20 000 CZK 340 000 CZK
(Sazka na dvé Cisla)
Street
3 30 000 CZK 330 000 CZK
(Sazka na tfi ¢isla)
Corner
4 40 000 CZK 320 000 CZK
(Sazka na Ctyfi Cisla)
Sixline (Linie)
6 60 000 CZK 300 000 CZK
(Sazka na Sest ¢isel)
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23. Jednotlivé stoly mohou mit stanoveny odlisné minimalni a maximalni limity sazek,
které neptekracuji limity uvedené v tomto bod¢€. Limity platné u konkrétniho stolu jsou
uvedeny na panelu ,,Limity*. Minimalni vsazena Castka se u jednotlivych stolti miize
lisit, pficemz tato ¢astka je zobrazena v nabidce stolu.

Hodnoceni hry a vyhry (vyplatni poméry):

24. Po zastaveni kulicky v ¢iselné jamce v ruletovém kole krupiér oznami vysledek
a vyhodnoti vyherni sazky.

25. U vyhernich sazek ucastnik vyhrava vyhru ve vysi své puvodni sazky spole¢né
s vyplatou, jejiz vyse je nasobkem vyse sdzky a vyplatniho poméru uvedeného nize
pro kazdy typ sazky. Celkova vyhra se tedy sklada z vyhry ve vysi pavodni sazky
a dale vyhry podle pfislusného vyplatniho poméru. Pokud tcastnik prohraje, ptichazi
o celou vysi sazky.

26. V ptipad¢ vyhry u jednotlivych druhii sdzek plati nasledujici vyplatni poméry:

Vyplatni poméry vnitinich sazek:

Nazev sazky Pocet pokrytych cisel Vyplatni pomér
Straight up
1 35:1
(Sazka na ¢islo)
Split
2 17:1
(Sazka na dvé cisla)
Street
3 11:1
(Sazka na tfi Cisla)
Corner
4 8:1
(Sazka na Ctyfi Cisla)
Sixline
6 5:1

(Sazka na Sest Cisel)
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Vyplatni poméry vnéjsich sazek:

Nazev sazky Pocet pokrytych cisel Vyplatni pomér
Cervena

18 1:1

(Red)

Cerni
18 1:1

(Black)

Licha
18 1:1

(Odd)

Suda
18 1:1

(Even)
Nizka (1-18) 18 1:1
Vysoka (19-36) 18 1:1

1.,2. nebo 3. tucet
12 2:1
(1st 12, 2nd 12, 3rd 12)
1.,2. nebo 3. sloupec 12 2:1
All Bets Blackjack

Zakladni informace o hie:
Nejvyssi mozna hlavni sazka je 100 000 K¢, nejvy$si mozna vedlejsi sazka je 1 000 K¢.

Nejvyssi mozna Cista vyhra pii hlavni sézce ve vysi 100 000 K¢ a dosazeni Blackjacku
s vyplatnim pomérem 3:2 ¢ini 150 000 K¢ (vypocet: 100 000 K¢ x 3:2). Nejvyssi mozna
¢ista vyhra pii vedlejsi sazce Top 3 ve vysi 1 000 K¢ a dosazeni Trojice v barveé s vyplatnim
pomérem 270:1 ¢ini 270 000 K¢ (vypocet: 1 000 K¢ x 270:1).

1. Jedna se o PfendSenou zivou karetni hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou
krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu - michd, rozdava a sbira karty.

2. Ve hie All Bets Blackjack si uéastnik vybere stiil, ke kterému si usedne. Uastnikovi
se po usednuti ke stolu zobrazi pfenos hraciho stolu s hracim platnem obsahujici hraci
pozici (box) pro rozdani karet, s krupiérem a dale vizualizace nabidky Zetonu riznych
hodnot. Na stole se nachazi jedna hraci pozice (box) spolecna pro vSechny tcastniky.
U stolu se miize hry Gi¢astnit neomezeny pocet ucastnikd.

3. Hraje se s 8 balicky klasickych francouzskych karet, pficemz 1 balicek karet obsahuje
52 karet ¢tyt barev (srdce, kary, piky a kiize).
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4. 'V poli,Zustatek* se zobrazuje aktudlni stav hra¢ského konta a v poli ,,Sazka* aktualni
celkova vyse sazky do hry.

Cil zivé hry:

5. Cilem karetni hry All Bets Blackjack je pfiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet

co nejblize souctu 21, hodnotu souctu 21 neptekroCit a zaroven porazit krupiéra
- zéstupce Provozovatele (nikoli jiného ucastnika).

Popis pravidel hazardni hry:

6.

Karty od 2 do 10 maji pro vypocet hodnoty kombinace stejnou hodnotu, jaka je
uvedena na karté, karty J, Q, K (spodek, kralovna a kral) maji hodnotu 10. Eso (A) se
muze pocitat za hodnotu 1 nebo za 11, pticemz pro vyhodnoceni sazky se bere v potaz
ta hodnota, ktera je pro Ucastnika vyhodné;jsi. Jakdkoliv kombinace karty s hodnotou
10 a esa se nazyva blackjack a porazi soucet 21. Pokud ma ucastnik eso pocitané za 11
bodi, nazyva se soucet ,,mekky*, protoze pii tazeni dalsi karty se hra¢ nikdy nemuze
dostat pfes 21; pokud se eso pocita za 1 bod, nazyva se soucet ,,tvrdy* (napt. mekkych
16 nebo tvrdych 17). Symboly karet nemaji u hlavni sazky zadny vyznam.

Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probihd hra zivé hry, nové sazky na dalsi hru zivé hry
se pfijimaji po ukonceni stavajici hry zivé hry. Sazejici vybere Zeton/y a umisti
jej/klikne na pozici pro sazky. Sdzka je uzaviena, pokud se Zetony nachazi na pozici
pro sazky v okamziku ukonceni pfijmu sazek. U jedné hraci pozice (boxu) pro rozdéni
karet 1ze umistit nékolik Zetond soucasné na rtizné pozice pro sazky. Poté, co ucastnik
umisti Zeton(y), uzavie nejprve hlavni sazku.

Nad ramec hlavni sazky lze uzavtit vedlej$i sdzky, pozice pro tyto sazky jsou
zobrazeny vedle pozice pro hlavni sdzku na hraci pozici (boxu) pro rozdani karet.
Vedlejsi sazky nelze uzaviit bez hlavni sazky.

Po uzavfeni a potvrzeni hlavni sazky jsou pfijimany vedlejsi sazky, pokud je piijem
sazek stale otevieny. Casovad v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni sazek.
Po vizudlnim signalu ,,Konec sdzek“ v horni ¢asti obrazovky zacind hra Zivé hry.
Konec sazek oznamuje 1 krupiér.

Po ukonceni piijmu sdzek zacne krupiér rozdavat karty. VSechny rozdané karty a herni

10.

1.

kombinace zlstavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim stole a jsou zfetelné
viditelné jejich hodnoty. Minimalni vsazena ¢astka se u jednotlivych stoli mize lisit,
pricemz tato ¢astka je zobrazena v nabidce stoll a je vzdy v rozmezi minimalni sazky
a maximalni sdzky. Krupiér rozdava karty tak, ze €astnikovi a sob¢€ da 1 kartu a pak
kazdému jesté 1 kartu. VSechny karty se rozdavaji licem nahoru, takze vSichni vidi
jejich hodnoty, kromé posledni karty krupiéra, kterd je v prvni fazi rozdana licem dola.
Po tomto rozdani karet si dale ucastnik voli dalsi postup ve hie. Objevi se tlacitka
»Zdvojnasobit®, ,Karta®, ,,Stat“, ptipadné¢ ,,Rozdélit“ a ,,Pojistit* (pokud je prvni
kartou krupiéra eso). Uastnik ma stanoveny &as na to, aby provedl néktery z téchto
tahd.

Ucastnik mtZe chtit dalsi kartu (tlacitko ,,Karta), zGstat stat (tlacitko ,,Stat®)
nebo za urCitych  okolnosti  hrat  ,Rozdé€lit/Split“, ,,Zdvojnéasobit/Double*
nebo ,,Pojisténi/Insurance® (viz pravidla déle). Krupiér podle pokynt hrace provadi
vSechny kroky az do doby, dokud ucastnik nezlistane stat, nebo jeho kombinace
nepiesahne hodnotu 21. Jakmile sézejici presdhne v ramci své kombinace hodnotu 21,
okamzité prohrava. V pritbéhu hry se mohou objevit téz tlacitka ,,Zpét™ (toto tlacitko
se objevuje pouze do ukonceni ptijmu sazek), kterym se odstrani vsazené sazky nebo
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12.

13.

14.

15.

16.

,Preskocit®, kterym ucastnik odmitne nabidku pojistky a pokracuje ve hie.

Pokud ucastnik neprovede zadny tah v casovém limitu, automaticky ,,Stoji* (a to

1 v ptipadé, pokud bude tcastnik odpojen ze hry zivé hry po ukonceni piijmu sazek).

Pokud zvoli moznost ,,Zdvojnasobit, bude ze zlstatku Gctu vybrana c¢astka

odpovidajici hlavni sazce a hlavni sdzka se zdvojnéasobi, poté dostane pouze (prave)

jednu kartu.

Jakmile ucastnici dokonci svoji hru, ptichazi na fadu krupiér a odhali svou druhou

kartu krupiér a ptipadné dobird karty. Krupiér si na zacatku rozda taktéz 2 karty

(viz vySe), ovSem jeho moznosti hry jsou omezeny na moznost Vzit kartu a na moznost

Stat, tedy nemtize zahrat Rozdéleni/Split, Dvojnasobek/Double a Pojisténi/Insurance.

Daéle jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu

nebere. Pokud je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi

kartu. Pokud je tento soucet 17, véetné mekkych 17 (s esem) ¢i vyssi, krupiér dalsi

kartu nebere.

Teoreticky je mozné vylozit 10 karet, aniz by byla pfekrocena hodnota 21. V takovém

ptipadé ucastnik, ktery vylozi 10 karet, automaticky vyhrava, s vyjimkou pftipadd,

kdy ma krupiér blackjack.

Ke zruSeni hry zivé hry mtze dojit v ptipad¢, ze:

- dojde k nespravnému zaznamu karty do centralni databaze systému,

- vice nez jedna karta v baliccich, ze kterych krupiér karty rozdava, je oto¢ena licem
nahoru,

- vice nez dvé¢ karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich potadi,

- dojde k pred¢asnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty,

- pted zrusenim hry ma vzdy piednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé hry do ukonceni pfijmu sazek, obdrzi

ucastnik zetony ve vysi jeho piivodni sazky, pokud bude tcastnik odpojen ze hry zivé

hry po ukonceni ptijmu sazek, zistanou vSechny podané sazky platné a vyporadaji se

v nepiitomnosti ucastnika.

Popis ovladacich prvkii:

17.

18.

19.

Tlacitko ,,Rozd¢lit” (moznost Rozd¢lit/Split): Je to zptisob zdvojndsobeni sazky. Split
1ze aplikovat pouze v pfipadé€, Ze ma hra¢ dvé karty stejné hodnoty. Karty ti€astnika se
rozdéli tak, ze s kazdou z téchto karet je spojena samostatna sazka ve vysi pivodni
sdzky. K obé€ma kartdm se poté dobiraji dalsi karty. V kazdém splitu lze vzit libovolny
pocet dalSich karet, s vyjimkou dvou es, ke kazdému z es 1ze dobrat pouze jednu kartu.
Pokud je v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset, povazuje se to za 21,
nikoli za blackjack. V tomto ptipadé je vyplata 1:1, nikoli 3:2. Je povolen pouze jeden
split, nelze rozdélit jiz rozd€lené karty. Kromé rozdéleni paru es (A) Ize téZ u novych
kombinaci pouzit double.

Tlacitko ,,Zdvojnasobit* (moznost Zdvojnasobit/Double): Moznost dvojnasobku
umoziuje UcCastnikovi zdvojnasobit plvodni sézku pifi prvnich dvou kartach;
v takovém piipad¢ ucastnik obdrzi uz jen 1 dalsi kartu, bez moznosti dostat dalsi.
Pokud ma prvni karta krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. mé blackjack), Gcastnik
obdrzi Zetony ve vysi jeho zdvojndsobené sazky. Zdvojnasobit Ize 1 po splitu.
Tlacitko ,,Pojistka“ (moznost Pojisténi/Insurance): Pokud ma krupiér jako prvni kartu
eso (A), je mozné, ze po odkryti druh¢ karty ziskd druhou kartu s hodnotou 10 a docili
tak blackjacku. Proti této krupiérové karetni kombinaci je mozné se pojistit.
Utastnikovi je nabidnuto vsadit ¢astku rovnajici se poloving jeho ptivodni sazky.
Pokud krupiér skute¢né docili blackjacku, vyplati sdzku na pojisténi ve vyplatnim
pomeéru 2:1. Jestlize krupiér nema blackjack, tcastnik pojisténi prohrava.
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20. Po kazdé hie muze ucastnik umistit Zetony stejny zptisobem jako v ptedchozi hie, a to
kliknutim na tlac¢itko ,,Vsadit znovu‘.

21. Po stisknuti tlacitka ,,Pokladna‘“ je mozno provadéet vklady a vybéry z a na uzivatelské
konto (miij G€et) a zobrazit historii transakeci.

22. Tlacitko ,,Limity* otevie panel Limity.

23. V sekei ,,Nabidka®“ je mozno upravit riznd nastaveni hry, zpfistupnit informace
o historii pfedchozich her ¢i oteviit napovédu.

Druhy sazek:
24. Ve hte All Bets Blackjack mize Gi€astnik vsadit hlavni sazku (popsano vyse) a vedlejsi
sazky:

e 21+3: Tento druh vedlejsi sdzky umoznuje ticastnikiim vsadit na to, ze jejich prvni dvé
rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii pokerovou
kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

- Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tf1 karty stejné barvy a hodnoty.

Priklad: 4 ' 4 ' 4 '
- Postupka v barvé (Straight flush) — vSechny tfi karty v fadé po sob¢ a ve steé'né
7

barve; Eso (A) lze pouzit na zacatku nebo na konci postupky. Piiklad: 5 ' 6

- Trojice (Three of a kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty. Piiklad: 7 ' 7 ‘ 7*

- Postupka (Straight) — vSechny tfi karty v fadé po sobé&, ale ne ve stejné barve.
priklad: 7 ¥ 5 @ o

- Barva (Flush) — vSechny tfi karty stejné barvy. Ptiklad: 4 ' 6 ' 8 '

e Top 3: Tento druh vedlejsi sazky umoziuje ucastnikiim vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoti pokerovou
kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

- Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tfi karty stejné barvy a hodnoty.

piiklad: 4 0 4 €0 4 @
- Postupka v barvé (Straight flush) — vSechny tii karty v fadé po sob€ a ve stejné

barve; Eso (A) lze pouzit na zac¢atku nebo na konci postupky. Piiklad: 5 ' 6
7
- Trojice (Three of kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty. Ptiklad: 7 ' 7 ’ 7‘

e Pary: Tento druh vedlejsi sazky umoznuje ucastnikiim vsadit na to, ze prvni dvé karty
ucastnika (Player Perfect Pairs), nebo krupiéra (Dealer Perfect Pairs) budou stejné
hodnoty. Konkrétné se jedné o nésledujici moZznosti:

- Cerveno-Gerny par: Prvni dvé karty tvofi par, ale vraznych k sobé
nenalezZejicich barvéach (srdce a piky, srdce a kiize, kary a piky, nebo kary
a kiize). Priklad: 4 ® 2 8

- Pér vbarvé: Prvni dvé karty tvofi par ve dvou riznych k sobé nalezejicich

barvach (tj. bud’ srdce a kary, nebo piky a kiize) Priklad: 4 ' 4

- Dokonalé pary: Prvni dvé karty tvoti par stejné barvy (napf. jen kary, nebo jen
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ktize). Ptiklad: 4 ’ 4 ’

e Lucky Lucky: Tento druh vedlejsi sazky umoznuje ucastnikiim hazardni hry vsadit
na to, ze jejich prvni dveé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi
vytvoii kombinaci se tfemi kartami z nésledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

Sazka Lucky Lucky

Karetni Poois

kombinace P

777 v barvé T#i 7 v jedné barvé. Priklad: 78 78 78

678 v barvé Karty 6,7,8 v jedné barvé. Piiklad: 6 AAA

777 Tii 7 v riznych barvach. Piiklad: 7 A479

678 Karty 6,7,8 v riiznych barvach. Ptiklad: 6 AoV

y Jakakoliv kombinace karet v jedné barvé, jejichz hodnota je

21 v barve o ,
21 (kromé vySe uvedenych)

71 Jakdkoliv kombinace karet v riznych Dbarvach,
jejichz hodnota je 21 (kromé vyse uvedenych)

Jakakoliv 20 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 20.

Jakakoliv 19 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 19.

¢ Buster Blackjack: Tento druh vedlej$i sazky umoziiuje ti€astnikiim hazardni hry vsadit
na to, ze ma krupiér vysledny soucet karet vy$si nez 21. VySe vyhry je dana po¢tem
karet, které krupiér ma. Cim vice karet, tim vys$si vyhra, pfiemz nejvyssi vyhry jsou
v kombinaci s Blackjackem ucastnika hazardni hry. Detailn€ popséno nize.

Hodnoceni a vyhry (vyplatni poméry):

25. K porazce krupiéra musi ucastnik mit rozdanu karetni kombinaci, jejiz celkova
hodnota nepiekroci 21, a zarovenn mé vys$si hodnotu nez kombinace krupiéra. Vyhrat
vSak miiZze itehdy, pokud dosdhne hodnoty niZ§i nez 22 a hodnota krupiérovy
kombinace pfesahne 21. ucastnik v téchto piipadech vyhrava dvojnasobek své sazky
(pti sdzce 10 K¢, ziskava 20 K¢ — véetné své sdzky). Pokud Gi¢astnik hazardni hry jako
své prvni dv¢ karty dostane eso a kartu s hodnotou deset, ma blackjack a vyhrava
1,5nasobek své sazky (pti sazce 10 K¢, ziskava 25 K¢ — véetné své sazky). Pokud ma
s krupiérem stejny soucet hodnot karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a ucastnik
obdrZzi Zetony ve vysi své ptivodni sazky. Pokud ma krupiér blackjack, prohravaji svou
sdzku vSichni ucastnici hazardni hry u hraciho stolu s vyjimkou téch, kteti sami mayji
blackjack - ti kon¢i nerozhodné a obdrzi Zetony ve vysi své ptivodni sazky. Pokud je
celkova hodnota ucastnikovy kombinace 22 a vice, automaticky prohrava a ztraci
moznost ziskat vyhru. Vyhry u hlavni sdzky odpovidaji niZze uvedenym vyplatnim
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pomértim (Vyhra je odpovidajicim nasobkem sazky):

Vyplata vyher z hlavni sazky

Sazka Vyplatni pomér
Vyherni kombinace 1:1
(porazi krupiéra) ’
Pojisténi (Insurance) 2:1
Blackjack 3:2

26. Vyhry u vedlejsich sazek odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim (vyhra je
odpovidajicim nasobkem sazky):

Sazka 21+3

Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé 100:1
(Suited three of a kind) )
Postupka v barvé (Straight flush) 40:1
Trojice )
(Three of a kind) 30:1
Postupka )
(Straight) 10:1
Barva (Flush) 5:1
Sazka Top 3

Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé .
(Suited three of a kind) 270:1
Postupka v barvé 180:1
(Straight flush) '
Trojice (Three of a kind) 90:1
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Sazka na Pary (Player a Dealer)

Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonalé pary 25:1
Par v barvé 12:1
Cerveno-ferny par 6:1
Sazka Lucky Lucky
Karetni kombinace Vyplatni pomér
777 v barvé 200:1
678 v barvé 100:1
777 50:1
678 25:1
21 v barvé 15:1
21 3:1
Jakakoliv 20 2:1
Jakakoliv 19 2:1
Sazka Buster Blackjack
Krupiérova kombinace Vyplatni pomér
8+ karet a hra¢ ma blackjack 2000:1
7 karet a hra¢ ma blackjack 800:1
8+ karet 250:1
7 karet 50:1
6 karet 18:1
5 karet 4:1
3 nebo 4 karty 2:1
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Casino Hold'em

Zakladni parametry hry:

Nejvyssi mozny vklad i s ohledem na vedlejsi sazky je 90 000 K¢. Viz tabulka:

Nazev sazky Maximalni moZna sazka
Ante 20 000 K¢
Dorovnat 40 000 K¢
AA 20 000 K¢
Casino Razz 10 000 K¢

Nejvyssi mozna Cista vyhra z jedné hry je 4 040 000 K¢.

Popis hry:

1.

Jedna se o pifendSenou zivou karetni hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou
krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu - michd, rozdava a sbira karty.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci nebo na Webu hru Casino Hold'em. Dale
si UCastnik vybere stll, ke kterému si usedne.

ucastnikovi se po usednuti ke stolu zobrazi ptenos hraciho stolu s hracim platnem
obsahujici hraci pozici (box) pro rozdani karet, s krupiérem a déle vizualizace nabidky
zetonll rGznych hodnot. Na stole se nachdzi jedna hraci pozice (box) spole¢na
pro vSechny tcastniky. U stolu se miiZze hry ucastnit neomezeny pocet ucastniki.
Casino Hold'em je varianta pokeru s péti kartami. Cilem karetni hry Casino Hold'em
je ziskat po rozdani 2 karet spole¢né v kombinaci se spoleCnymi kartami (tzv.
Boardem) lepSi kombinaci neZ krupiér a porazit tak krupiéra — zastupce Provozovatele
(nikoli jiného widastnika) a ziskat vyhru dle vyplatni tabulky. Ugastnik hazardni hry
dostane dvé karty, které spolu s péti kartovym Boardem pouZije k sestaveni nejlepsi
pokeroveé kombinace.

Hraje se s 1 balickem klasickych francouzskych karet, pficemz 1 balicek karet obsahuje
52 karet. Ugastnici usazeni u stolu zaéinaji kazdou hru Casino Hold'em umisténim
sdzek na své prislusné pozice pro sazky.

Ugastnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavie sazku Ante nebo vyuZije funkci Call
Blind. Dale mize uzaviit volitelné vedlejsi sazky AA a Casino Razz.

Po uzavteni sazek zac¢ind nova hra a ucastnik hazardni hry 1 krupiér obdrzi dvé karty
(krupiérovy karty jsou vylozeny licem dolit) a na Flopu (na pozici Boardu) jsou rozdany
tii karty. V grafickém rozhrani se automaticky zobrazi aktualni nejlepsi pokerova
kombinace uc€astnika hazardni hry. Pak se ucCastnik miZe rozhodnout, zda chce
Dorovnat (tlacitko 2x) a pokracovat ve hie, nebo Slozit karty (tlac¢itko X/Slozit) a o své
sadzky ptijit. Pokud v daném cCase nedorovnd, karty se automaticky zahodi a sazky
prohravaji bez ohledu na pokerovou kombinaci. Po slozeni karet hra pro ucastnika
hazardni hry konc¢i. Po Dorovnani se rozdaji na stiil (na Board) posledni dvé karty,
krupiérovy karty se otoci licem nahoru a dale se automaticky vytvoii a ukdZzou nejlepsi
mozné kombinace.
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10.

11.

12.

13.

Pokud pfi vstupu ke stolu praveé probiha hra zivé hry, nové sazky na dal$i hru zivé hry
se prijimaji po ukonceni stavajici hry zivé hry. Sézejici vybere zeton/y a umisti
jej/klikne na pozici pro sazky. Sazka je uzaviena, pokud se Zetony nachazi na pozici
pro sazky v okamziku ukonceni pfijmu sazek. U jedné hraci pozice (boxu) pro rozdéani
karet Ize umistit nékolik zetoni soucasné€ na riazné pozice pro sazky. Poté, co ucastnik
umisti zeton(y), uzavie nejprve hlavni sazku.

Krupiér oznamuje konec sazek. Konec sazek je ozndmen také vizudlnim signalem
v horni listé hry, po ukonceni sdzek zacind hra zivé hry. Po vizudlnim signalu Konec
sazek v horni casti obrazovky zacind hra. Vyhry za vyhrané sazky se vyplaceji
na konci kazdé hry. ucast na dal$im kole hry provede Gcastnik hazardni hry vsazenim
novych sazek, nebo tlaCitkem Vsadit Znovu, které zopakuje sazky minulé hry.
Po kazdé¢ hie se balicek karet dikladn¢ zamichd podle stanovené procedury. Prvni
karta z balicku je vzdy pied zacatkem hry vyfazena a nehraje se s ni.

Ugastnik miize vyuzit funkci Call Blind. Funkce Call Blind umoZiiuje vsadit na pozici
Dorovnat (Call) pfed rozdanim karet a automaticky se zucastnit celé hry. Séazka
na pozici Call Blind predstavuje vzdy dvojnasobek sazky Ante. Po uzavieni sazky Call
Blind, se automaticky zkopiruje polovina této sazky na pozici Ante a vSechny dalsi
zetony vlozené na pozici Call Blind odpovidajicim zptisobem zvysi sdzku Ante.
Ucastnik mize vsadit vedlejsi sazku AA. Vedlejii sazka AA je volitelna. Vsazi se
na to, ze prvnich pét rozdanych karet (dv¢ karty ucastnika hazardni hry a prvni tfi karty
Flopu) budou obsahovat péar es nebo lepSi pokerovou kombinaci, viz tabulka sily
kombinaci nize. V takovém ptipad¢ se vyplaci vedlejsi sdzka AA dle tabulky vyplat
niZe. Aby ucastnici hazardni hry vyhrali vedlejsi sdzku AA, musi poté v pribchu hry
Dorovnat, jinak sazky prohravaji. V kazdé fazi hry se automaticky vytvoii nejlepsi
dostupné kombinace. Kombinace se hodnoti pouze podle nejlepsich péti karet (nejlepsi
pokerova kombinace).

Ucastnik miize vsadit vedlej§i sazku Casino Razz. Vedlejsi sazka Casino Razz je
volitelnd. Vsazi se na to, ze prvnich pét rozdanych karet (dve¢ karty ucastnika hazardni
hry a prvni tii karty Flopu) budou obsahovat nejniz§i moznou kombinaci z prvnich péti
rozdanych karet, viz tabulka sily kombinaci nize. V takovém ptipadé se vyplaci
vedlejsi sazka Casino Razz dle tabulky vyplat nize. Eso se pocita jako nejniz$i karta.
Pokud karetni kombinace obsahuje jakoukoliv Damu, Krale, Par, Dva Pary, Trojici
nebo Ctvefici, ucastnik tuto vedlej§i sizku prohrava. Viz tabulka vyplat niZe.
V takovém ptipad¢ se vyplaci vedlejsi sazka Casino Razz dle tabulky vyplat nize.
Aby ucastnici vyhrali vedlejsi sazku Casino Razz, musi poté v priibéhu hry Dorovnat,
jinak sazky prohravaji.

Aby se krupiér kvalifikoval ke hfe, musi mit alespon par ¢tyfek. Pokud tomu tak nent,
u sazky Dorovnat UcCastnik obdrzi Zetony ve vySi ptivodni sdzky a sazka Ante se
vyplaci podle vyplatni tabulky niZe. Pokud se krupiér kvalifikoval a i€astnik hazardni
hry vyhraje, sazka Ante se vyplaci podle vyplatni tabulky a sazka Dorovnat se vyplaci
ve vyplatnim poméru 1:1. ucastnik hazardni hry prohrava, pokud je krupiérova péti
karetni kombinace lep$i nez jeho. Pokud ma ucastnik hazardni hry a krupiér stejnou
vyherni kombinaci, vyhrava ta, ktera obsahuje kartu s vy$si hodnotou (napf. tii kralové
jsou lepsi nez tfi damy; barva/flush A, 6, 5, 4, 3 je lepsi nez barva/flush K, J, 10, 8, 7).
V ptipadé€ stejnych hodnot vyhravd kombinace s vyssi dodatecnou 2., 3., 4. potazmo
5. kartou. Pokud se krupiér kvalifikuje a ucastnik hazardni hry s krupiérem remizuje,
tzn., Zze vSech pét karet maji totozné, sazky Ante 1 sdzka Dorovnat se nevyplaci,
ucastnik obdrzi Zetony ve vysi pivodni sdzky. Eso je specidlni karta, jako v jinych
pokerovych variantdch; mize byt kartou s nejvyssi hodnotou v postupce A, K, Q, J,

cvwvr
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Poradi kombinaci

Kralovska postupka
(Royal flush)

Cista postupka (Straight
flush)

Ctvetice (Four of a kind)
Full House
Jedna barva (Flush)

Postupka (Straight)

Trojice (Three of a kind)

Dva pary (Two pairs)

Par

Vysoka karta (High card)

14. Tabulka sily kombinaci sefazenych sestupne¢:

Popis

Postupka s vysokym esem v jedné barve

piiklad: A KWW (B

Postupka v jedné barvé

Priklad: 3'4'5'6'7'
Ctyfi karty stejné hodnoty
Priklad: J'JQJ’J*Q6
Trojice (Three of a kind) a par
Priklad: K' K*K 6 5 6 5 ’
Pé&t karet ve stejné barve

Piiklad: 3’ 7’ 8’ 10’]‘

Pé&t karet postupné hodnoty

Priklad: 6' 7*8 6 9’ 10*
Tt karty stejné hodnoty

Pfiklad:A'SoA‘A'J*

Dv¢ karty stejné hodnoty a dalsi dvé
karty stejné hodnoty

Priklad: 303'Q’ Q*9‘

Dve¢ karty stejné hodnoty

Priklad: A'A6 66 IOQK*

Nejvyssi karta v ruce

Pfiklad:2‘4‘307'K&
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15. Vyhry u vedlejsi sazky AA odpovidaji nize uvedenym vyplatnim poméram (vyhra je
odpovidajicim nasobkem sazky):

Vedlejsi saizka AA

Kombinace Vyplatni pomér
Royal flush 100:1
Cista postupka (Straight flush) 50:1
Ctvetice (Four of a kind) 40:1
Full House 30:1
Jedna barva (Flush) 20:1
AA nebo vyssi 7:1

16. Vyhry u vedlejsi sazky Casino Razz odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim
(vyhra je odpovidajicim nasobkem sazky):

Vedlejsi sazka Casino Razz

Kombinace Vyplatni pomér
5-4-3-2—-A v jedné barvé 200:1
5-4-3-2—A v riiznych barvach 50:1
Nejvyssi karta 6 25:1
Nejvyssi karta 7 10:1
Nejvyssi karta 8 8:1
Nejvyssi karta 9 6:1
Nejvyssi karta 10 4:1
Nejvyssi karta J 2:1
Nejvyssi karta Q a vysSi sdzka prohrava
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17. Vyhry u sazky Ante odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim (vyhra je
odpovidajicim nasobkem sazky):

Sazka Ante

Kombinace Vyplatni pomér
Royal flush 100:1
Cista postupka (Straight 20-1
flush)

Ctvefice (Four of a kind) 10:1
Full House 3:1
Jedna barva (Flush) 2:1
Postupka (Straight) nebo 1:1

nizsi

18. Sazka ,,.Dorovnat™ se pfi vyhte a kvalifikovani krupiéra (par ¢tyfek nebo vyssi) vzdy
vyplaci 1:1.
19. Ke zruseni hry zivé hry mize dojit v ptipadé, ze:

dojde k nespravnému zaznamu karty do centralni databaze systému,

vice nez jedna karta v bali¢cich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otocena licem
nahoru,

vice nez dvé karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich potadi,

dojde k pted¢asnému odkryti (skryté) karty,

pfed zruSenim hry mé vzdy pfednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla
dohrat.

20. Pokud bude ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonceni piijmu sazek, obdrzi ucastnik
zetony ve vysi jeho plivodni sazky, pokud bude ucastnik odpojen ze hry Zivé hry
po ukonfeni piijmu sazek, ziistanou vSechny podané sdzky platné a vypotradaji se
v nepfitomnosti ti¢astnika.
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Baccarat

Zakladni informace o hre:

Nejvyssi mozna jednotliva hlavni sazka je 100 000 K¢, nejvyssi mozna jednotliva vedlejsi
sazka je 50 000 K¢ (srov. bod 20 nize).

Nejvyssi mozna Cista vyhra pii hlavni sazce ,,Remiza“ ve vysi 25 000 K¢ a dosaZeni remizy
s vyplatnim pomérem 8:1 ¢ini 200 000 K¢ (vypocet: 25 000 K¢ x 8:1). Nejvyssi mozna
Cista vyhra pfi vedlejsi sazce Dokonaly par ve vysi 10 000 K¢ a dosazeni dokonalého paru
s vyplatnim pomérem 25:1 ¢ini 250 000 K¢ (vypocet: 10 000 K& x 25:1).

1. Jednd se o pfenaSenou zivou karetni hru provozovanou ve studiu obsluhovanou
krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu - micha, rozdava a sbira karty.

2. Ve hie Baccarat si ucastnik vybere stil, ke kterému si usedne. Ucastnikovi se
po usednuti ke stolu zobrazi pfenos hraciho stolu s hracim platnem obsahujici hraci
pozici ucastnika (box) pro rozdani karet, s krupiérem a dale vizualizace nabidky
zetonl riznych hodnot. Zetony maji hodnotu 0,01 K¢&, 1 K¢, 5 K¢, 20 K¢, 100 K¢,
200 K¢, 500 K¢, 2.000 K¢, 10.000 K¢ a 20.000 K¢. Na stole se nachézi jedna hraci
pozice (box) spole¢nd pro vSechny ticastniky. U stolu se mize hry uc¢astnit neomezeny
pocet ucastnik.

3. 'V poli,Zistatek* se zobrazuje aktualni stav hra¢ského konta a v poli ,,Sdzka* aktualni

celkova vyse sazky do h

-

= 3

4 Z
e 9 PODAVEJTE SAZKY PROSIM

oot

Cil zZivé hry:

4. Cilem karetni hry Baccarat je pfiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize
souctu 9 a zdroven porazit krupiéra - zastupce provozovatele (nikoli jiného icastnika).

Popis pravidel hazardni hry:

5. Karty od 2 do 9 maji pro vypocet hodnoty kombinace stejnou hodnotu, jaka je uvedena
na karté, karty 10, J, Q, K (deset, spodek, kralovna a kral) maji hodnotu 0. Eso (A) se
pocita za hodnotu 1. Pokud je hodnota karet 10 nebo vice bodl, odecte se od této
hodnoty10 bodii a zbytek tvoii vyslednou bodovou hodnotu — napiiklad 7 + 6 = 13
-10=3nebo 4 + 6 =10 — 10 = 0. Barvy karet nemaji u hlavni sdzky z4dny vyznam.

6. Pokud pfi vstupu ke stolu prave probihd hra zivé hry, nové sazky na dalsi hru zivé hry
box se pfijimaji po ukonceni stavajici hry Zivé hry. Sazejici vybere zeton/y a umisti jej
- klikne na pozici pro sazky. Sazka je uzaviena, pokud se Zetony nachdzi na pozici
pro sazky v okamziku ukonceni pfijmu sazek. U jedné hraci pozice (boxu) pro rozdani
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karet 1ze umistit nékolik Zetontl sou¢asné na riizné pozice pro sazky. Ucastnik miize
umistit zeton(y) a tim uzavie hlavni nebo vedlejsi sazku. Hlavni sazku lze uzaviit
na pozici s nazvem ,,Hrac®, ,, Krupiér* nebo ,,Remiza* a vedlejsi sazku (popséno nize)
na pozice, které jsou zobrazeny nad pozicemi pro hlavni sazku na hraci pozici (boxu)
pro rozdani karet.

Casovaé v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni sazek. Po vizualnim signalu
»Konec sazek* v horni Casti obrazovky zac¢ina hra zivé hry. Konec sdzek oznamuje
1 krupiér.

Po ukonceni pfijmu sazek zacne krupiér rozdavat karty. Minimalni vsazena Castka se
u jednotlivych stoli mize lisit, pfiCemz tato Castka je zobrazena v nabidce stoll a je
vzdy v rozmezi minimalni sazky a maximalni sazky. Krupiér rozdava tak, ze nejprve
rozda jednu kartu ucastnikovi, jednu kartu d4 sobg, treti kartu d4 opét ucastnikovi
a Ctvrtou sob€. V urcitych pripadech se ucastnikovi nebo krupiérovi nebo obéma rozda
dalsi, celkové tieti karta - tyto ptipady jsou popsany nize. VSechny karty se rozdavaji
licem nahoru, takze vSichni vidi jejich hodnoty.

Nasledujici tabulka urcuje, kdy sazejici nebo krupiér obdrzi treti kartu:

Sazejici:
Bodova hodnota prvnich dvou karet:
0,1,2,3,4,5 Obdrzi kartu
6,7 Stoji

Pfirozena kombinace (tzv. ,,natural®), bez

8,9 dalSich karet

Pokud séazejici stoji, pak krupiér obdrzi tteti kartu, pokud je jeho hodnota celkem
5 nebo méné. Pokud sazejici obdrzi treti kartu, tabulka niZze udava, zda krupiér také
obdrzi tfeti kartu, nebo zistane stat.

Krupiér:

Bodova hodnota prvnich| Obdrzi kartu, kdyz je sazejiciho Stoji, kdy? sazejiciho tieti karta je:

dvou karet: treti karta:
0,1,2 Vzdy obdrzi kartu
3 0,1,2,3,4,5,6,7,9 8
4 2,3,4,5,6,7 0,1,8,9
5 4,5,6,7 0,1,2,3,8,9
6 6,7 0,1,2,3,4,5,8,9
7 Vzdy stoji
8,9 Sazejici stoji Sazejici stoji
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10.

1.

Pokud ma sazejici nebo krupiér celkovy soucet 8 nebo 9, oba stoji. Toto pravidlo ma
prednost pied vSemi ostatnimi pravidly.

Ke zruSeni hry zivé hry mtze dojit v pripad¢, ze:

- dojde k nespravnému zadznamu karty do centralni databaze systému,

- vice nez jedna karta v baliccich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otocena licem
nahoru,

- vice nez dv¢ karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich potadi,

- dojde k pred¢asnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty,

pted zrusenim hry ma vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrét.

Pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé hry do ukonceni piijmu sazek, obdrzi

ucastnik zetony ve vysi jeho piivodni sazky, pokud bude tcastnik odpojen ze hry zivé

hry po ukonceni ptijmu sazek, zistanou vSechny podané sazky platné a vypotadaji se

v nepfitomnosti ti¢astnika.

Popis ovladacich prvkii:

12.

13.
14.
15.

16.
17.

Po kazdé hie mize ucastnik umistit zetony stejny zptisobem jako v ptedchozi hie, a to
kliknutim na tlac¢itko ,,Vsadit znovu®.

Kliknutim na tlacitko ,,Zpét“, odstrani posledni vsazenou sazku.

Kliknutim na tlacitko ,,Double®, se zdvojndsobi vsazena sazka.

Po stisknuti tlacitka ,,Pokladna® je mozno provadét vklady a vybéry z a na uzivatelské
konto (maj Ucet) a zobrazit historii transakci.

Tlacitko ,,Limity* otevie panel Limity.

V sekci ,,Nabidka® je mozno upravit riznd nastaveni hry, zpfistupnit informace
o historii pfedchozich her ¢i oteviit napovédu.

Druhy sazek:

18.

19.

Ve hie Baccarat mize ucastnik vsadit hlavni sazku (popsano vyse) a vedlejsi sazky.
,Par hrace”, ,Par krupiéra“, ,Jakykoli par“, ,Dokonalé pary“, ,,Velka®, ,Mald*
a ,,Egalite Extra®.

Ve hie Baccarat 1ze uzavirat vedlejsi sdzky bez uzavieni hlavni sazky. Vedlejsi sazka
neni spojena s hlavni sdzkou. Lze naptiklad vsadit na pozici hlavni sdzky sazejiciho
a na vedlejsi sazku ,,Par krupiéra® a naopak.

e Sazky ,,Par hrace* a ,,Par krupiéra“ vyhravaji, pokud prvni dvé vyloZené karty tvoii
na ptislu$né pozici par.

e Vedlejsi sazka ,,Jakykoli par* vyhrava, pokud prvni dvé karty na pozici sdzejiciho,
nebo prvni dvé karty na pozici krupiéra tvoii par.

e Sazka ,,Dokonalé pary* vyhrava, pokud prvni dvé karty sazejiciho nebo krupiéra
tvofi par stejné barvy, naptiklad par karovych sedmicek.

e Sazka ,Velka*“ vyhrava, pokud je celkovy pocet karet rozdanych na pozici
sazejiciho a krupiéra 5 nebo 6.

e Sazka,,Mald* vyhrava, pokud je celkovy pocet karet rozdanych na pozici sazejiciho
a krupiéra 4.

e Sazka ,Egalite Extra® je vedlejsi sazka hry Baccarat, kterda umoZziuje vsadit
na konkrétni hodnotu pti remize. Naptiklad sdzka Egalite Extra 4 vyhrava pravé
tehdy, kdyz hra skon¢i remizou s vyslednou hodnotou karet, sdzejiciho i krupiéra,
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e Pokud hra neskon¢i remizou, v§echny sdzky ,,Egalite Extra“ prohravaji. Lze vsadit
na vice pozic ,,Egalite Extra“ zaroven.

Maximalni sazky, maximalni vyhry

20. Rozsahy minimalni a maximalni sazky zobrazené¢ vedle nazvu stolu v Lobby
a v uzivatelském rozhrani herniho stolu odpovidaji limitim sizek Hrace/Krupiéra.
Nasledujici sazky maji své limity: Hlavni sazky na pozici Hra¢/Krupiér, Remiza
a vedlejsi sazky Par hrace / Par krupiéra / Jakykoli par / Dokonalé pary / Velka / Mala
a Egalite Extra (0-9).

Nazev sazky Maximalni sazka Maximalni ¢ista vyhra
Hraé 100 000 CZK 100 000 CZK
Krupiér 100 000 CZK 95 000 CZK
Remiza 25 000 CZK 200 000 CZK
Egalite Extra (0-9) 1 000 CZK 220 000 CZK
Velka 50 000 CZK 27 000 CZK
Mala 50 000 CZK 75 000 CZK
Par Hrace 10 000 CZK 110 000 CZK
Par Krupiéra 10 000 CZK 110 000 CZK
Jakykoli Par 10 000 CZK 50 000 CZK
Dokonaly Par 10 000 CZK 250 000 CZK

Maximalni moZna sdzka na jednu hru, v€etné vSech vedlejSich sazek je 375 000 CZK.
Maximalni Cist4 vyhra véetné vedlejSich sazek je 967 000 CZK.

Hodnoceni hry a vyhry (vyplatni poméry):

21. K vyhte u hlavni sdzky na pozici ,,Hra¢* dojde, pokud je soucet karet sdzejiciho blize
¢islu 9 neZ soucet karet krupiéra, sazejicimu je vyplacena Cistd vyhra ve vyplatnim
pomeéru 1:1 a hodnota jeho sazky (pti sazce 10 K¢ ziskava 20 K¢ - vCetné své sazky).
K vyhte u hlavni sazky na pozici ,,Krupiér* dojde, pokud je soucet karet krupiéra blize
¢islu 9 nez soucet karet Gicastnika, sdzejicimu je vyplacena Cista vyhra ve vyplatnim
poméru 0,95:1 a hodnota jeho sazky (pii sédzce 20 K¢ ziskdva 39 K¢ - vcetné své
sadzky). K vyhte u hlavni sdzky na pozici ,,Remiza* dojde, pokud ma soucet karet
sazejiciho a soucet karet krupiéra stejnou hodnotu, sazejicimu je vyplacena cista vyhra
ve vyplatnim poméru 8:1 a hodnota jeho sazky (pii sdzce 10 K¢ ziskava 90 K¢ - véetné
své sazky). V ptipadé, ze dojde k remize a ucastnik ma vsazenou hlavni sazku
na pozici Hrace, €1 Krupiéra, obdrzi zetony ve vysi ptivodni sdzky na tyto pozice.
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22. Vyhry u hlavni sazky odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim (vyhra je
odpovidajicim nasobkem sazky):

Hlavni sazka Hrac Remiza Krupiér

Vyplatni pomér 1:1 8:1 0,95:1

23. Vyhry u vedlejsich sdzek odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim (vyhra je
odpovidajicim nasobkem sazky):

Vedlejsi sazka Vyplatni pomér
Pér hrace 11:1
Par krupiéra 11:1
Jakykoli par 5:1
Dokonalé pary 25:1
Velka 0,54:1
Mala 1,5:1

Vyplatni poméry vedlejsi sazky ,,Egalite Extra®:

Jednotlivé Egalite Vyplatni pomér
0 150:1
1 215:1
2 220:1
3 200:1
4 120:1
5 110:1
6 45:1
7 45:1
8 80:1
9 80:1

35



Pfenasené Zivé hry Evolution

PtenaSené zivé hry Evolution jsou hazardnimi hrami podle § 80 ZHH, pii kterych sazejici
hraji proti krupiérovi a které jsou podle § 82 ZHH pienaseny audiovizudlné ze studia
v realném Case Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici zivé hry:

1. Roulette (Evolution)
2. Infinite Blackjack
3. Blackjack (Evolution)
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Roulette (Evolution)

Zakladni informace o hre:

Nejvyssi vyhra a nejvyssi sazka u jednotlivych typl sazek viz bod 19 nize. Nejvyssi mozna
¢ista vyhra pfi maximalni sazce na ¢islo ve vysi 10 000 K¢ s vyplatnim pomérem 35:1 Cini
350 000 K¢ (vypocet: 10 000 K¢ x 35:1). Nejvyssi mozna Cistd vyhra pfi maximalni sazce
na Cervenou ve vysi 100 000 K¢ s vyplatnim pomérem 1:1 &ini 100 000 K& (vypocet:
100 000 K¢ x 1:1).

5.

Jedna se o Pfendsenou zivou hru provozovanou ve studiu obsluhovanou krupiérem,
ktery ji organizuje u hraciho stolu — roztaci kolo rulety, vhodi kuli¢ku do kola.

Ve hie Roulette (Evolution) si Ucastnik vybere hraci stil, u kterého bude hrat.
Utastnikovi se po usednuti ke stolu zobrazi hraci stiil s ruletovym kolem, krupiér,
vizualizace hraciho platna a nabidky Zetonl rGznych hodnot (viz obrazek nize).
Zobrazeni se mize lisit v zavislosti na zafizeni, na némz je hra spusténa (PC, mobilni
telefon atd.).

Na kole rulety je zobrazeno 37 jamek ocislovanych od 0 do 36 a oznacenych ptislusnou
barvou (Cervena, Cerna, zelena).

Na hracim platn¢ je zobrazena oblast vnitinich sdzek a oblast vnéjsich sazek, coz jsou
dvé¢ hlavni oblasti hraciho platna, na které se umist'uji sdzky. Kazd4 z nich nabizi
mnoho riznych zptisob, jak vsadit. Oblast vnitinich sazek nabizi sazky na jednotliva
Cisla, ktera jsou uspofaddana na stole tésné vedle sebe nebo na skupiny €isel. Oblast
vngjsich sazek obsahuje dvojice sdzek na Cervenou a Cernou, vysokou nebo nizkou
a lichou nebo sudou (kazdd z nich zahrnuje 18 &isel). Dale je na hracim platné
zobrazen tzv. Racetrack (viz nize), na ktery se téz umist'uji sazky.

V ramci vizualizace hry se v poli ,,Zlstatek* zobrazuje aktudlni stav hrac¢ského konta
a v poli ,,Sazka* aktualni vySe sazky do hry.

Cil zivé hry:

6.

Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi kulicka.
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Popis pravidel hazardni hry:

7.

10.

11.

12.

Sazejici vybere Zeton a umisti jej/klikne na pozici pro sazky. Sézka je uzaviena, pokud
se zetony nachazi na pozici pro sazky v okamziku ukonceni pfijmu sdzek. Lze umistit
nekolik Zetontli souc¢asné na rizné sazkové pozice a n¢kolik Zetonti na jednu sazkovou
pozici. Casovaé v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni sazek.

Pokud pfi vstupu tcastnika hazardni hry ke stolu pravé probiha hra zivé hry, mize
ucastnik nové sazky na dalsi hru zivé hry umistit po ukonceni stavajici hry zivé hry.

S pomoci vnitinich a vnéjSich sazek, Racetracku nebo prostiednictvim sousednich
sazek muze ucastnik hazardni hry vsadit na jakékoli ¢islo nebo kombinaci Cisel.
Zetony je tieba kliknutim umistit na hraci platno nebo Racetrack. u¢astnik hazardni
hry mize vsadit libovolné mnozstvi zetond do limitu stolu, resp. sadzky. Sazky lze
uzavirat také pfimo z panell Statistika nebo Moje sazky. Pti piejeti kurzorem pies
ptislusny typ sdzky, se zvyrazni na sazkové plose, nebo Racetracku. Pti kliknuti na typ
sazky se na sazkovou pozici umisti zeton/y.

Po pfedem stanoveném cCase krupiér roztoci ruletové kolo a krupiér vhodi kuli¢ku
do ruletového kola. Poté je krupiérem ozndmen konec sdzek a ¢ekd se na vyhlaSeni
vysledkli. Konec sazek je oznamen také vizudlnim signalem v horni listé hry,
po ukonceni sazek zacind hra Zivé hry. Kulicka se zastavi v ¢iselné jamce v ruletovém
kole a krupiér oznami vysledek. Krupiér okamzit€¢ vyhodnoti vyherni sazky. Vyhry
za vyherni sazky se vyplaceji na konci kazdé hry zivé hry. Poté se pokracuje dalsi hrou
zivé hry.

Platnou vyhrou je pouze ta vyhra, kterd byla ur¢ena platnym rozto¢enim ruletového
kola. Roztoceni je platné pouze v ptipad¢, ze krupiér vhodi kulicku proti sméru otaceni
ruletového kola. Kulicka dal musi pfed spadnutim a usazenim v oc¢islovaném otvoru
alespont 4x ob¢hnout cely obvod ruletového kola. V nasledujicich piipadech bude
roztoCeni povazovano za neplatné:

a) kuli¢ka ob¢hla celé kolo méné nez 4x,

b) kulicka byla vhozena ve sméru otaeni kola,

¢) kolo se piestalo otacet, zatimco kulicka obihala okolo,

d) kulicka beéhem roztoc¢eni vypadla z kola rulety,

e) do kola se béhem roztoceni dostal cizi objekt.

V ptipadé€ neplatného roztoceni provede krupiér opakované roztoceni.

Pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé hry do ukonceni ptfijmu sazek, obdrzi
ucastnik Zetony ve vysi jeho plivodni sdzky, pokud bude Gi¢astnik odpojen ze hry Zivé
hry po ukonceni pfijmu sazek, zistanou, vSechny podané sazky platné a vypotadaji se
v nepfitomnosti ti¢astnika.

Popis ovladacich prvkii:

13.

14.
15.

16.

17.

Ugast na dalii hie Zivé hry se provede vsazenim novych sazek, nebo pomoci tlagitka
,» Vsadit znovu®, které zopakuje sazky minulé hry Zivé hry.

Tlacitko ,,Lobby“ nacte Lobby, kde se lze ptipojit k jinému stolu.

Na hornim panelu je moZno upravit rizna nastaveni hry, zpfistupnit informace
o historii pfedchozich her ¢i oteviit napovédu.

Na spodnim panelu tlacitko ,,Statistika* zobrazuje vysledky poslednich her zivé hry
a vylosovana Cisla, ktera se pocCetné a procentualné vyskytla nejcasteji a nejméné Casto.
Tlacitko ,,Moje sazky* umoznuje ulozit oblibené sazky a znovu je umistit na stiil,
vytvaret vlastni sazky, umistit je na stil nebo je ulozit mezi oblibené sazky.
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Druhy sazek a jejich limity:

18. Ve hie Roulette (Evolution) jsou ucastnikovi k dispozici vnitini, vné&jsi, na/uvnitt
Racetracku a ostatni sazky v panelu ,,Moje sazky*.
e Vnitini sazky: Jedna se o ¢isla na vnitini ploSe rozvrzeni ruletového stolu, obsahuje
sazky na konkrétni Cisla:

a)

b)

d)

Sazka na jedno ¢islo, ,,Straight up* - Umisténim Zetonu na stred ¢isla lze vsadit
na libovolné cislo vcetné nuly (0). Maximalni sazka je uvedena na panelu
,,Limity®.

Sazka na dvé Cisla, ,,Split* - Na dvé¢ Cisla lze vsadit umisténim zetonu na ¢aru,
ktera tato dvé Cisla rozdéluje. Maximalni sazka predstavuje maximalni sazku
na jedno Cislo vynasobenou dvéma.

Sazka na ulicku ,,Street” - Na tadu tfi Cisel (street) 1ze vsadit umisténim zetonu
na hrani¢ni ¢aru ruletového stolu na konec ptislusné fady. Sazka na tfi Cisla 0,
1 a2 nebo 0, 2 a 3 je specialni sazka Tti Cisla, Ize ji vsadit umisténim Zetonu
do rohu, kde se tato tii ¢isla setkavaji. Maximalni sazka predstavuje maximalni
sdzku na jedno ¢islo vynasobenou tfemi.

Rohova sézka, ,,Corner - Na ¢tyfi Cisla lze vsadit umisténim Zetonu do rohu,
kde se tato Ctyfi ¢isla setkavaji. Maximalni sazka pfedstavuje maximalni sazku
na jedno cislo vynésobenou ¢tyfmi.

Sazka na Sestici ,,Sixline* (Linie) - Lze vsadit na dva Streety (tj. na Sest riznych
¢isel ve dvou fadach, tii ¢isla v kazdé tad¢), a to polozenim Zetonu na hrani¢ni
¢aru ruletového stolu v misté, kde ji protina ¢ara oddélujici obé fady.

e Vnéjsi sazky: Jedna se o sdzkové pozice na vnéjSim okraji hraci plochy, napt. Suda,
Licha, Cervena, Cerna atd.:

a)

b)

Sazka na sloupec, ,,Column® - sazku na vSech dvanict Cisel ve sloupci lze
uzaviit vsazenim na jedno ze tii poli¢ek oznacenych jako ,,2to1*. Pokud padne
nékteré z Cisel ve vybraném sloupci, vyhra se vyplaci v poméru 2:1. Pokud
padne nula (0), Gcastnik hazardni hry svou sazku prohrava, protoze nula neni
soucasti Zadného sloupce, ani tuctu. Tato moZnost sazky méa minimalni
a maximalni limity, které nejsou odvozeny od sazky na jedno ¢islo a jsou
uvedeny na hornim panelu po piejeti na ndzvu hry*.

Tucet, ,,Dozen* - Na skupinu dvanécti Cisel Ize vsadit umisténim Zetonu na pole
oznacena jako ,,1st 12, ,2nd 12* a ,,3rd 12*. Pokud padne jedno z 12 Cisel
ve zvoleném sloupci, na které bylo timto zptisobem vsazeno, vyplati se vyhra
v poméru 2:1. Pokud padne nula (0), i€astnik hazardni hry svou sdzku prohrava.
Tato moznost sdzky ma minimalni a maximalni limity, které nejsou odvozeny
od sazky na jedno Cislo a jsou uvedeny na hornim panelu po piejeti na nazvu
hry.

Cervena/Cerna (Red/Black), Sudé/licha (Even/Odd), Nizka (1-18) / Vysoka
(19-36) - Na jedno z policek podél dlouhé strany stolu Ize vsadit na polovinu
¢isel na ruleté (kromé nuly). Kazdé policko obsahuje 18 &isel. U vSech téchto
sdzek vyhrava uUcastnik hazardni hry v poméru 1:1. Pokud padne nula (0),
ucastnik hazardni hry svou sdzku prohrava. Tato moznost sazky ma minimalni
a maximalni limity, které nejsou odvozeny od sazky na ¢islo a jsou uvedeny
na hornim panelu po piejeti na nazvu hry
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. _ Ay &7 _
18 | 21 | 24 | 27 | 30 | 33 | 36 |2™1

17 | 20 | 23| 26 | 29

%19 22 [25] 28

e Racetrack: Kromé oblasti vnitinich a vné&jSich sdzek muze ucastnik hazardni hry
sazet také na oblast zvanou Racetrack (tedy nahled rulety na platn¢). Tato oblast
svym formatem predstavuje skutecné potadi, ve kterém se cCisla objevuji
na samotném ruletovém kole. Sézka ,,Sousedni sazky® - umisténim Zetonl
na nékteré z ¢isel Racetracku vsadi ucastnik hazardni hry zetony (resp. jejich stejny
pocet a hodnotu) na toto ¢islo i na kazd¢ z ptiléhajicich ¢isel (znama jako sousedni
Cisla), ktera se nachazi po obou stranach tohoto Cisla. Pocet sousednich Cisel v sazce
si 1ze nastavit tlacitky plus (+) a minus (-) nachézejici se vedle Racetracku. sazka
na sousedni ¢isla tak muze zahrnovat 0 az 9 dCisel po kazdé strané cCisla
na Racetracku. Celkem takto tedy mliZe byt vsazeno az na 19 ¢isel najednou. Pokud
je takto vsazeno na 2 Cisla na kazdé stran¢ Cisla na Racetracku, zahrnuje sazka
na sousedni ¢isla pét po sob€ jdoucich cisel na ruletovém kole (Racetracku).
Napiiklad 5 a sousedni Cisla: 5,10,16,23 a 24.

524’33‘ 23“3?922'32972312t1','

nER ORPHELINS YOREINS

= B T
2
/X138 13|27 6 |38 17 (25| 2 |27 4 |0 15| 32

Nahled rulety (uvnitt Racetracku) mtize G€astnik hazardni hry vyuzit pro vsazeni
dalSich ¢tyt specidlnich sazek, z nichZ kazdd ma presné urceno, kam jsou Zetony
vsazeny (pozn. po¢et a hodnota zetond umisténych na sazku na Racetracku je témito
sdzkami podle stanoveného klice zndsobena a rozlozena v oblasti vnitinich sazek),
viz nize:

a) Tiers du Cylindre (Tier) - je sazka na dvandct ¢isel (na ruletovém kole mezi isly
27 a 33 — vcetné téchto Cisel). Konkrétné se jedna o Cisla 27, 13, 36, 11, 30, 8,
23, 10, 5, 24, 16, 33. Pti sazce se pouziva Sest zetont, pfiCemZ na kazdy Split
(sdzka na dvé ¢isla) se umisti jeden Zeton: 5/8; 10/11; 13/16; 23/24; 27/30; 33/36.
Celkova sazka ,,Malé Série predstavuje 6x hodnotu vybraného Zetonu.

b) Voisins du Zero (Voisins) - je sdzka, pii které se umisti na hraci plochu devét
zetonll (na ruletovém kole mezi Cisly 22 a 25 - véetné téchto Cisel): dva Zetony
na trojici 0/2/3, dva Zetony jako Rohova sdzka na 25/26/28/29 a po jednom
zetonu na splity 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 a 32/35. Celkova sazka ,,Velké série*
ptedstavuje 9 x hodnotu vybraného Zetonu.

¢) (Orphelins a Cheval (Orphelins) — je sdzka na 8 Cisel, ktera tvoii dva dily kola
mimo Malou a Velkou sérii. Zahrnuje celkem osm cisel: 17, 34, 6 a 1, 20, 14,
31, 9. Jeden Zeton se umisti jako sdzka na ¢islo 1 a jeden Zeton na kazdy ze spliti:
6/9; 14/17; 17/20 a 31/34. Celkova sazka ,,Orphelins® pfedstavuje 5 x hodnotu
vybraného Zetonu.

d) Jeu Zero (Zero) — je sazka na 6 Cisel (na ruletovém kole mezi Cisly 12 a 15
- véetné téchto Cisel. Jeden Zeton se umisti jako sdzka na ¢islo 26 a jeden Zeton
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na kazdy ze spliti: 0/3; 12/15; 32/35. Celkova sazka ,Zero* ptedstavuje

4 x hodnotu vybraného Zetonu.

Vyplatni poméry, maximalni vyhry a limity sdzek uskutecnénych prosttednictvim
Racetracku jsou odvozeny od sazek, ze kterych jsou tyto sazky slozeny

e Na panelu ,,Moje sazky“ muze G€astnik hazardni hry vsadit oblibené sazky, sazky
na jednotliva ¢isla anebo dalsi specidlni sazky, z nichz kazdd mé pfesné urceno,

kam jsou zetony vsazeny. Specialni sazky jsou nésledujici:

a) PIné sazky - je sazka slozena z vnitinich sazek. Jedna se o sazku na jedno ¢islo
a vSechny mozné sazky typu Split, Corner, Sixline a Street tykajici se jednoho

¢isla,

b) Finale en Plein - je sazka pfi které¢ se umisti na hraci plochu Zetony na ¢isla
koncici vybranym cislem (0 - 9),

c) Finale a Cheval — je sdzka, pfi které se umisti na hraci plochu celkem 4 Zetony
vzdy po jednom zetonu na splity ¢isel koncicich na 0/3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/8,
6/9, 7/10, 8/11 nebo 9/12. Naptiklad u Finale a Cheval 0/3 se jeden Zeton umisti
na split 0/3, jeden na split 10/13, jeden na split 20/23 a jeden na split 30/33.

Vyplatni poméry, maximalni vyhry a limity téchto specidlnich sazek jsou odvozeny

od sazek, ze kterych jsou jednotlivé specidlni sazky slozeny.

Limity sazek

19. Limity sazek na vice ¢isel (véetné 1 sazek na Racetrack) jsou ptimo odvozeny od limitu
sazek na jedno ¢islo (Straight up). Vnéjsi sdzky maji se vlastni maximalni limity, viz

nasledujici tabulka:

Limity vnéjSich sazek:

Nazev sazky Pocet pokrytych disel Mi’;i;zjlni in:izziinjlfli:;i)
Cervena (Red) 18 100 000 CZK 100 000 CZK
Cerna (Black) 18 100 000 CZK 100 000 CZK

Licha (Odd) 18 100 000 CZK 100 000 CZK

Suda (Even) 18 100 000 CZK 100 000 CZK

Nizka (1-18) 18 100 000 CZK 100 000 CZK
Vysoka (19-36) 18 100 000 CZK 100 000 CZK

1.,2. nebo 3. tucet 12 65 000 CZK 130 000 CZK

1"31'0';;:‘; 3 12 65 000 CZK 130 000 CZK
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Limity vnitinich sazek:

(Sazka na Sest Cisel)

, , " ;L Maximalni Maximalni ¢ista
Nazev sazky Pocet pokrytych cisel sizka vhra (bez vkladu)
Straight up

1 10 000 CZK 350 000 CZK
(Sazka na cislo)
Split
2 20 000 CZK 340 000 CZK
(Sazka na dvé cisla)
Street
3 30 000 CZK 330 000 CZK
(Sazka na tii ¢isla)
Corner
4 40 000 CZK 320 000 CZK
(Sazka na Ctyfti Cisla)
Sixline (Linie)
6 60 000 CZK 300 000 CZK

20. Jednotlivé stoly mohou mit stanoveny odlisné minimalni a maximalni limity sazek,
které nepiekracuji limity uvedené v tomto bod¢€. Limity platné u konkrétniho stolu jsou
uvedeny na panelu ,,Limity”. Minimalni vsazena ¢astka se u jednotlivych stolti miize
lisit, pfi¢emz tato ¢astka je zobrazena v nabidce stolll.

Hodnoceni hry a vyhry (vyplatni poméry):

21. Po zastaveni kulicky v Ciselné jamce v ruletovém kole krupiér oznami vysledek
a vyhodnoti vyherni sazky.
22. U vyhernich sazek ucastnik vyhrava vyhru ve vysi své ptivodni sdzky spolecné
s vyplatou, jejiz vySe je ndsobkem vyse sazky a vyplatniho poméru uvedeného nize
pro kazdy typ sazky. Celkova vyhra se tedy sklada z vyhry ve vysi pivodni sazky
a dale vyhry podle pfislusného vyplatniho poméru. Pokud Gc€astnik prohraje, pfichazi

o celou vysi sazky.

23. V ptipad¢ vyhry u jednotlivych druhli sdzek plati nasledujici vyplatni poméry:
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Vyplatni poméry vnitinich sazek:

Nazev sazky

Pocet pokrytych
Cisel

Vyplatni pomér

Straight up

(Séazka na cislo)

35:1

Split

(Sazka na dvé cCisla)

17:1

Street

(Sazka na ulicku)

11:1

Corner

(Sazka na Ctyti Cisla)

8:1

Sixline

(Sazka na Sestici)

5:1

Vyplatni poméry vnéjSich sazek:

Nazev sazky

Pocet pokrytych ¢isel

Vyplatni pomér

Cervena

(Red)

18

1:1

Cerna

(Black)

18

1:1

Licha
(Odd)

18

1:1

Suda
(Even)

18

1:1

Nizka (1-18)

18

1:1

Vysoka (19-36)

18

1:1

1.,2. nebo 3. tucet
(Ist 12, 2nd 12, 3rd 12)

12

2:1

1.,2. nebo 3. sloupec

12

2:1
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Infinite Blackjack

Ziakladni informace o hie:
Nejvyssi mozna hlavni sazka je 100 000 K¢, nejvyssi mozna vedlejsi sazka je 1 000 K¢.

Nejvyssi mozna Cistd vyhra pti hlavni sazce ve vysi 100 000 K¢ a dosazeni Blackjacku
s vyplatnim pomérem 3:2 ¢ini 150 000 K¢ (vypocet: 100 000 K¢ x 3:2). Nejvyssi mozna
Cistd vyhra pfi vedlejsi sazce Bust It ve vysi 1 000 K¢ a dosazeni kombinace krupiéra
pies limit s 8 a vice kartami s vyplatnim pomérem 250:1 ¢ini 250 000 K¢ (vypocet:
1 000 K¢ x 250:1).

1. Jednd se o PfendSenou zivou karetni hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou
krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu - micha, rozdava a sbira karty.

2. Ve hie Infinite Blackjack si u€astnik vybere stil, ke kterému si usedne.

3. Ucastnikovi se po usednuti ke stolu zobrazi ptenos hraciho stolu s hracim platnem
obsahujici hraci pozici (box) pro rozdani karet, s krupiérem a vizualizace nabidky
zetonll riiznych hodnot. Na stole se nachédzi jedna hraci pozice (box) spolecna
pro vSechny tcastniky. U stolu se mtize hry ucastnit neomezeny pocet ucastniku.

4. Hraje se s 8 balicky klasickych francouzskych karet, pfi¢emz 1 balicek karet obsahuje
52 karet ¢tyt barev (srdce, kary, piky a kiize).

5. V poli ,ZUSTATEK* zobrazuje aktudlni stav hra¢ského konta a v poli ,,CELKOVA
sazK A* aktualni celkova vyse sazky do hry.

Cil Zivé hry:

6. Cilem karetni hry Blackjack je pfiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize
sou¢tu 21, hodnotu souctu 21 nepiekrocit a zaroven porazit krupiéra - zastupce
Provozovatele (nikoli jiného ucastnika).

Popis pravidel hazardni hry:

7. Karty od 2 do 10 maji pro vypocet hodnoty kombinace stejnou hodnotu, jaka je
uvedena na karté, karty J, Q, K (spodek, kralovna a kral) maji hodnotu 10. Eso (A) se
muze pocitat za hodnotu 1 nebo za 11, pficemz pro vyhodnoceni sdzky se bere v potaz
ta hodnota, ktera je pro ucastnika vyhodné&jsi. Jakakoliv kombinace desitky a esa se
nazyva blackjack a pordzi soucet 21. Pokud ma ucastnik eso pocitané za 11 bodd,
nazyva se soucet ,,meékky*, protoZe pii taZzeni dalsi karty se hra¢ nikdy nemuze dostat
pfes 21; pokud se eso pocitd za 1 bod, nazyva se soucet ,tvrdy* (napt. meékkych
16 nebo tvrdych 17). Barvy karet nemaji u hlavni sazky zadny vyznam.

8. Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra zivé hry, nové sazky na dal$i hru Zivé hry
se prijimaji po ukonceni stavajici hry zivé hry. Sdzejici vybere Zeton/y a umisti
jej/klikne na pozici pro sdzky. Sdzka je uzaviena, pokud se Zetony nachazi na pozici
pro sazky v okamziku ukonceni ptijmu sazek. U jedné hraci pozice (boxu) pro rozdéani
karet 1ze umistit n€kolik Zetond soucasné na rtizné pozice pro sazky. Poté, co ucastnik
umisti Zeton(y), uzavie nejprve hlavni sazku.

9. Nad rdmec hlavni sazky lze uzaviit vedlejsi sdzky (popsano v odstavci 26), pozice
pro tyto sazky jsou zobrazeny vedle pozice pro hlavni sdzku na hraci pozici (boxu)
pro rozdani karet. Vedlejsi sazky nelze uzavtit bez hlavni sazky.

10. Po uzavfeni a potvrzeni hlavni sazky jsou pfijimany vedlej$i sazky, pokud je piijem
sazek stale otevieny. Casovaé v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni sazek.
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1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Po vizualnim signalu ,,Konec sazek* v horni Casti obrazovky zac¢ina hra zivé hry.
Konec sazek oznamuje i krupiér.
Po ukonceni piijmu sazek zacne krupiér rozdavat karty. VSechny rozdané karty a herni
kombinace zlstavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim stole a jsou zfetelné
viditelné jejich hodnoty. Minimalni vsazena ¢astka se u jednotlivych stoli muize liSit,
pricemz tato Céstka je zobrazena v nabidce stoll a je vzdy v rozmezi minimalni sdzky
a maximalni sazky. Krupiér rozdava karty tak, ze ucastnikovi a sob¢ da 1 kartu a pak
kazdému jesté 1 kartu. VSechny karty se rozdavaji licem nahoru, takze vSichni vidi
jejich hodnoty, kromé posledni karty krupiéra, ktera je v prvni fazi rozdana licem dold.
Po tomto rozdani karet si dale ucastnik voli dalsi postup ve hie. Objevi se tlacitka
»Zdvojnasobit“, , Karta®, ,,Stat“, pfipadné ,,Rozd¢lit” a ,,Pojistit (pokud je prvni
kartou krupiéra eso). Utastnik ma stanoveny &as na to, aby provedl néktery z téchto
tahd.
Utastnik maZe chtit dal§i kartu (tlacitko ,Karta), zlstat stat (tlacitko ,,Stat™)
nebo za urCitych  okolnosti  hrat  , Rozd¢lit/Split*,  ,,Zdvojnasobit/Double*
nebo ,,Pojisténi/Insurance (viz pravidla déle). Krupiér podle pokynii hrace provadi
vSechny kroky az do doby, dokud tucastnik nezlistane stat, nebo jeho kombinace
nepiesahne hodnotu 21. Jakmile sazejici pfesahne v ramci své kombinace hodnotu 21,
okamzité prohrava. V priibéhu hry se mohou objevit téz tlacitka ,,Zpét™ (toto tlacitko
se objevuje pouze do ukonceni pfijmu sdzek), kterym se odstrani vsazené sazky nebo
"Preskocit”, kterym ucastnik odmitne nabidku pojistky a pokracuje ve hte.
Pokud ucastnik neprovede zadny tah v ¢asovém limitu, automaticky ,,Stoji* (pokud je
jeho karta vyssi nez 11) nebo bere kartu (pokud je nizsi nez 11), (a to i v pfipadé,
pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé hry po ukonceni ptijmu sazek). Pokud zvoli
moznost ,,Zdvojnasobit®, bude ze zlstatku U¢tu vybrana ¢astka odpovidajici hlavni
sdzce a hlavni sdzka se zdvojnasobi, poté dostane pouze (prave) jednu kartu.
Jakmile Gi¢astnici dokon¢i svoji hru, ptichazi na fadu krupiér, ktery odhali svou druhou
kartu a pripadné dobira karty. Krupiér si na zac¢atku hry rozda taktéz 2 karty (viz vyse),
ovSem jeho moznosti hry jsou omezeny na moznost Vzit kartu a na moznost Stat, tedy
nemuze zahrat Rozd¢leni/Split, Dvojnasobek/Double a Pojisténi/Insurance. Dale jsou
déna pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud
je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinn¢ bere dalsi kartu. Pokud
je tento soucet 17, v€etné mékkych 17 (s esem) €1 vyssi, krupiér dalsi kartu nebere.
Pravidlo ,,Six Card Charlie* (gestikaretni Charlie): Pokud ma ucastnik Sest karet
s celkovou hodnotou 21 a méné, automaticky vyhrava, i kdyZ ma krupiér blackjack.
V piipadé, Ze Gcastnik zvolil moznost ,,Rozdélit™, posuzuji se kazdé rozdélené karty
zvIast.
Ke zruSeni hry zivé hry mtize dojit v ptipad¢, ze:
- dojde k nespravnému zdznamu karty do centralni databaze systému,
- vice nez jedna karta v bali¢cich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otoCend licem
nahoru,
- vice nez dvé karty spadnou ze stolu a neni mozZné ur¢it jejich potadi,
- dojde k pfedcasnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty, pfed zruSenim hry
ma vzdy ptrednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrét.
Pokud bude ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonceni piijmu sdzek, obdrzi
ucastnik Zetony ve vysi jeho ptivodni sazky, pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé
hry po ukonceni pfijmu sdzek, zistanou vSechny podané sazky platné a vyporadaji se
v nepfitomnosti ucastnika.
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Popis ovladacich prvki:

19.

20.

21.

22.

23.
24.

25.

Tlacitko ,,Rozdélit* (moznost Rozdé&lit/Split): Je to zpisob zdvojnasobeni sazky. Split
1ze aplikovat pouze v ptipad¢, Ze ma hra¢ dve karty stejné hodnoty. Karty tcastnika
se rozd¢li tak, Ze s kazdou z téchto karet je spojena samostatna sazka ve vysi pivodni
sazky. K obéma kartam se poté dobiraji dalsi karty. V kazdém splitu lze vzit libovolny
pocet dalSich karet, s vyjimkou dvou es, ke kazdému z es 1ze dobrat pouze jednu kartu.
Pokud je v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset, povazuje se to za 21,
nikoli za blackjack. V tomto ptipad¢ je vyplata 1:1, nikoli 3:2. Je povolen pouze jeden
split, nelze rozd¢lit jiz rozd€lené karty. Kromé rozdéleni paru es (A) lze téz u novych
kombinaci pouzit double.

Tlacitko ,,Zdvojnasobit* (moznost Zdvojnasobit/Double): Moznost dvojnasobku
umoznuje ucastnikovi zdvojnésobit piivodni sazku pii prvnich dvou kartach;
v takovém ptipad¢ ucastnik obdrzi uz jen 1 dalsi kartu, bez moznosti dostat dalsi.
Pokud ma prvni karta krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. méa blackjack), icastnik
obdrzi Zetony ve vysi jeho zdvojndsobené sazky. Zdvojnasobit Ize i po splitu.
Tlacitko ,,Pojistka“ (moznost Pojisténi/Insurance): Pokud ma krupiér jako prvni kartu
eso (A), je mozné, Ze po odkryti druhé karty ziskéd druhou kartu s hodnotou 10 a docili
tak blackjacku. Proti této krupiérové karetni kombinaci je mozné se pojistit.
Ucastnikovi je nabidnuto vsadit &astku rovnajici se poloving jeho piivodni sazky.
Pokud krupiér skute¢né docili blackjacku, vyplati sdzku na pojisténi ve vyplatnim
poméru 2:1. Jestlize krupiér nemd blackjack, u€astnik pojisténi prohrava.

Po kazdé hie mize ucastnik umistit zetony stejny zptisobem jako v ptedchozi hie, a to
kliknutim na tlac¢itko ,,Vsadit znovu®.

Tlacitko ,,LOBBY* naéte Lobby, kde se l1ze ptipojit k jinému stolu.

V horni listé 1ze otevfit ,,Nastaveni®, (kde u€astnik mize upravit rlizné nastaveni hry),
,Historii her ¢i ,,Napoveédu®.

Po piejeti po ndzvu stolu v horni li§té se zobrazi vyplatni poméry a limity.

Druhy sazek:

26.

Ve hie Infinite Blackjack mtize G€astnik vsadit hlavni sdzku (popsano vyse) a vedlejsi
sazky:
21+3: Tento druh vedlejsi sdzky umoziuje u€astnikiim vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci sprvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii
pokerovou kombinaci se tfemi kartami znasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:
- Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tfi karty stejné barvy a hodnoty.

Priklad: 4 ' 4 ' 4
- Cistéa postupka (Straight flush) — vSechny tfi karty v fad¢ po sob¢€ a ve stejné barve;

Eso (A) 1ze pouzit na zacatku nebo na konci postupky. Priklad: 5 ' 6V¥7
- Trojice (Three of a kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty. Ptiklad: 7 ' 7 ’ 7

(}

- Postupka (Straiiht) — vSechny tfi karty v fadé po sobé, ale ne ve stejné barve.
Ptiklad:7 ' 8 96
- Barva (Flush) — vSechny tfi karty stejné barvy. Ptiklad: 4 ' 6 ' 8 '
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e Perfect Pairs (Dokonalé pary): Tento druh vedlejsi sazky umoziluje ti€astnikiim
vsadit na to, ze prvni dv¢ karty ucastnika budou stejné hodnoty. Konkrétné se jedna
o nasledujici moznosti:

- Dokonaly péar: par stejné barvy (napft. jen kary, nebo jen kiize). Ptiklad: 4 ' 4 '

- Smiéeny par: Prvni dvé karty tvoifi par, ale v riznych k sobé nenalezejicich
barvach (srdce a piky, srdce a kiize, kary a piky, nebo kary a kiize). Ptiklad: 4
4

- Stejné€ barevny par: Prvni dvé karty tvofi par ve dvou riznych k sobé nalezejicich
barvach (tj. bud’ srdce a kary, nebo piky a kiize). Priklad: 4 ' 4 ‘

e Bust It: Tento druh vedlejsi sazky umoznuje ucastniklim vsadit na to, Ze celkova
hodnota karet krupiéra ptekroci 21, tj. ze prohraje. VySe vyhry je dana poctem karet,
které krupiér ma. Cim vice karet, tim vy3si vyhra.

Pokud ma ucastnik blackjack, obdrzi Zetony ve vysi jeho ptivodni vedlejsi sazky Bust
It.

e HOT 3: Tento druh vedlej$i sdzky umoziuje t€astniklim vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvoii kombinaci
se tfemi kartami z nésledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

- Soudet 19. Priklad 3 # 7 4 o

- Soucet 20. Priklad 3 ¥ § W o#

- Soucet 21 karet v riznych barvach. Priklad 3 ’ 8 ' 10*
- Soucet 21 karet v barvé. Priklad 3 ' 8 ' 10'

_ 777, Piiklad 7 #7907

Hodnoceni hry a vyhry (vyplatni poméry):

27. K poraZce krupiéra musi ucastnik mit rozdanu karetni kombinaci, jejiz celkova
hodnota nepiekroci 21, a zarovent ma vyssi hodnotu nez kombinace krupiéra. Vyhrat
vSak muze itehdy, pokud dosahne hodnoty nizs$i nez 22 a hodnota krupiérovy
kombinace presdhne 21. Gc€astnik v téchto ptipadech vyhrava dvojnasobek své sazky
(pti sdzce 10 K¢, ziskava 20 K¢ — vEetné své sazky). Pokud tcastnik hazardni hry jako
své prvni dvé karty dostane eso a kartu s hodnotou deset, ma blackjack a vyhrava
1,5nasobek své sazky (pii sazce 10 K¢, ziskava 25 K& — veetné své sazky). Pokud ma
s krupiérem stejny soucet hodnot karet (17 a vice), nevyhradva ani jeden a ucastnik
obdrzi zetony ve vysi své piivodni sazky. Pokud mé krupiér blackjack, prohravaji svou
sdzku vSichni ucastnici hazardni hry u hraciho stolu s vyjimkou téch, ktefi sami maji
blackjack - ti kon¢i nerozhodné a obdrzi Zetony ve vysi své ptivodni sazky. Pokud je
celkova hodnota castnikovy kombinace 22 a vice, automaticky prohrava a ztraci
moznost ziskat vyhru. Vyhry u hlavni sazky odpovidaji niZe uvedenym vyplatnim
pomértim (vyhra je odpovidajicim nasobkem sazky):

47



Vyplata vyher z hlavni sazky

Sazka Vyplatni pomér
Vyherni kombinace (porazi krupiéra) 1:1
Pojisténi (Insurance) 2:1
Blackjack 3:2

28. Vyhry u vedlejsich sazek odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim (vyhra je
odpovidajicim nasobkem sazky):

Sazka 21+3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé (Suited three of a kind) 100:1
Cista postupka (Straight flush) 40:1
Trojice (Three of a kind) 30:1
Postupka (Straight) 10:1
Barva (Flush) 5:1
Sazka na Perfect Pairs (Dokonalé pary)
Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonaly par 25:1
Stejné barevny par 12:1
SmiSeny par 6:1
Sazka na HOT 3
Kombinace Vyplatni pomér
7-7-7 100:1
Soucet 21 karet v barvé 20:1
Soucet 21 v riznych barvach 4:1
Soucet 20 2:1
Soucet 19 1:1
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Sazka na Bust It

Kombinace krupiéra Vyplatni pomér

Pres limit s 8 a vice kartami 250:1

Pres limit se 7 kartami 100:1

Pies limit se 6 kartami 50:1

Pies limit se 5 kartami 9:1

Pies limit se 4 kartami 2:1

Pres limit se 3 kartami 1:1
Blackjack (Evolution)

Zakladni informace o hre:

Nejvyssi mozna hlavni sdzka je 100 000 K¢, nejvyssi mozna vedlejsi sazka je 1 000 K¢.

Nejvyssi mozna Cistd vyhra pii hlavni sdzce ve vysi 100 000 K¢ a dosazeni Blackjacku
s vyplatnim pomérem 3:2 ¢ini 150 000 K¢ (vypocet: 100 000 K¢ x 3:2). Nejvyssi mozna
Cistd vyhra pii vedlejsi sdzce 2143 ve vysi 1 000 K¢ a dosaZeni kombinace Trojice v barvé
(Suited three of a kind) s vyplatnim pomérem 100:1 ¢ini 100 000 K& (vypocet: 1 000 K¢
x 100:1). Nejvyssi mozna Cista vyhra pii vedlejsi sazce Perfect Pairs ve vysi 1 000 K¢
a dosazeni kombinace Dokonaly par s vyplatnim pomérem 25:1 ¢ini 25 000 K¢ (vypocet:

1 000 K¢ x 25:1).

1. Jednd se o PfendSenou zivou karetni hru provozovanou ve Studiu obsluhovanou
krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu - michd, rozdava a sbira karty.

2. Ve hie Blackjack (Evolution) si ti€astnik vybere stll, ke kterému si usedne. U stoll je
maximalné 7 mist. Ugastnikovi se po usednuti ke stolu zobrazi pienos hraciho stolu
s hracim platnem obsahujici hraci pozice (boxy) pro rozdani karet, s krupiérem a dale

vizualizace pozic ostatnich hract a nabidka Zetont riiznych hodnot.

3. Hraje se s 8 balicky klasickych francouzskych karet, pficemz 1 balicek karet obsahuje
52 karet ¢tyt barev (srdce, kary, piky a kiize). )
4. V poli ,,ZUSTATEK* zobrazuje aktualni stav hra¢ského konta a v poli ,,CELKOVA

sazKA* aktualni celkova vyse sdzky do hry.
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Cil zivé hry:

5.

Cilem karetni hry Blackjack je pfibliZit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize
souctu 21, hodnotu souctu 21 neptekrocit a zaroven porazit krupiéra - zastupce
Provozovatele (nikoli jiného uc¢astnika).

Popis pravidel hazardni hry:

6.

10.

1.

12.

13.

Karty od 2 do 10 maji pro vypocet hodnoty kombinace stejnou hodnotu, jaka je
uvedena na kart¢, karty J, Q, K (spodek, kralovna a kral) maji hodnotu 10. Eso (A) se
muze pocitat za hodnotu 1 nebo za 11, pficemz pro vyhodnoceni sdzky se bere v potaz
ta hodnota, ktera je pro ucastnika vyhodnéjsi. Jakdkoliv kombinace karty s hodnotou
10 a esa se nazyva blackjack a porazi soucet 21. Pokud ma ucastnik eso pocitané za 11
bodi, nazyva se soucet ,,mekky*, protoze pii tazeni dalsi karty se hra¢ nikdy nemtze
dostat pres 21; pokud se eso pocita za 1 bod, nazyva se soucet ,,tvrdy* (napt. mekkych
16 nebo tvrdych 17). Barvy karet nemaji u hlavni sazky zadny vyznam.

Pokud pfi vstupu ke stolu praveé probiha hra zivé hry, nové sazky na dalsi hru zivé hry
se prijimaji po ukonceni stavajici hry zivé hry. Sazejici vybere Zeton/y a umisti
jej/klikne na pozici pro sazky. Sézka je uzaviena, pokud se Zetony nachazi na pozici
pro sazky v okamziku ukonceni pfijmu sdzek. U jedné hraci pozice (boxu) pro rozdani
karet 1ze umistit nékolik Zetonli soucasné na rizné pozice pro sazky. Poté, co ti¢astnik
umisti zeton(y), uzavie nejprve hlavni sazku.

Nad ramec hlavni sazky lze uzavtit vedlejsi sazky (popsano v odstavci 25), pozice
pro tyto sazky jsou zobrazeny vedle pozice pro hlavni sdzku na hraci pozici (boxu)
pro rozdani karet. Vedlejsi sazky nelze uzavtit bez hlavni sazky.

Po uzavfeni a potvrzeni hlavni sazky jsou pfijimany vedlejsi sazky, pokud je piijem
sazek stale otevieny. Casova¢ v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni sazek.
Po vizualnim signalu ,,Konec sazek™ v horni ¢asti obrazovky zalina hra zivé hry.
Konec sdzek oznamuje i krupiér.

Po ukonceni pfijmu sazek zacne krupiér rozdavat karty. Minimalni vsazena Castka se
u jednotlivych stolti miZze lisit, pficemz tato ¢astka je zobrazena v nabidce stoli a je
vzdy v rozmezi minimalni sdzky a maximalni sazky. Krupiér rozdava karty tak, Ze
ucastnikovi a sob¢ da 1 kartu a pak kazdému jesté 1 kartu. VSechny karty se rozdavaji
licem nahoru, takze vSichni vidi jejich hodnoty, kromé& posledni karty krupiéra, ktera je
v prvni fazi rozdéana licem dold.

Po tomto rozdani karet si dale ucastnik voli dalsi postup ve hie. Objevi se tlacitka
»Zdvojnasobit®, ,Karta®, ,,Stat“, ptipadné ,,Rozdélit“ a ,,Pojistit* (pokud je prvni
kartou krupiéra eso). Ucastnik ma stanoveny &as na to, aby provedl néktery z téchto
tahd.

Ucastnik maZe chtit dalsi kartu (tlacitko ,Karta), zustat stat (tlacitko ,,Stat™)
nebo za ur€itych  okolnosti  hrat  ,Rozdé€lit/Split“, ,,Zdvojnéasobit/Double*
nebo ,,Pojisténi/Insurance (viz pravidla dale). Krupiér podle pokynii hrace provadi
vSechny kroky az do doby, dokud tucastnik nezlistane stat, nebo jeho kombinace
neptesahne hodnotu 21. Jakmile sézejici piesdhne v ramci své kombinace hodnotu 21,
okamzit¢ prohrava. V pribéhu hry se mohou objevit téz tlacitka ,,Zpét* (toto tlacitko
se objevuje pouze do ukonceni piijmu sazek), kterym se odstrani vsazené sazky nebo
"Preskocit, kterym ucastnik odmitne nabidku pojistky a pokracuje ve hte.

Pokud tcastnik neprovede zddny tah v ¢asovém limitu, automaticky ,,Stoji* (pokud je
soucet hodnot jeho karet vyssi nez 11) nebo bere kartu (pokud je nizsi nez 11), (ato
1 v piipadé, pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé hry po ukonceni piijmu sazek).
Pokud zvoli moznost ,,Zdvojnasobit”, bude ze =zistatku uctu vybrana Ccastka
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14.

15.

16.

17.

odpovidajici hlavni sazce a hlavni sazka se zdvojnasobi, poté dostane pouze (prave)

jednu kartu.

Jakmile uc¢astnici dokonci svoji hru, ptichdzi na fadu krupiér, ktery odhali svou druhou

kartu a ptipadné dobird karty. Krupiér si na zac¢atku hry rozda taktéz 2 karty (viz vyse),

ovSem jeho moznosti hry jsou omezeny na moznost Vzit kartu a na moznost Stat, tedy

nemuze zahrat Rozd¢leni/Split, Dvojnasobek/Double a Pojisténi/Insurance. Déle jsou

dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dal$i kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud

je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud

je tento soucet 17, véetné mekkych 17 (s esem) €1 vyssi, krupiér dalsi kartu nebere.

Pravidlo ,,Six Card Charlie* (§estikaretni Charlie): Pokud ma ucastnik Sest karet

s celkovou hodnotou 21 a méné, automaticky vyhrava, i kdyz mé krupiér blackjack.

V piipadé, Zze ucastnik zvolil moznost ,,Rozd¢lit*, posuzuji se kazdé rozdelené karty

zvlast.

Ke zruSeni hry zivé hry mize dojit v pripad¢, ze:

- dojde k nespravnému zaznamu karty do centralni databaze systému,

- vicenez jedna karta v bali¢cich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otocena licem
nahoru,

- vice nez dv¢ karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich potadi,

- dojde k pted¢asnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty, pfed zruSenim hry
ma vzdy ptrednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Pokud bude ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonceni pfijmu sdzek, obdrzi

ucastnik zetony ve vysi jeho piivodni sazky, pokud bude uc¢astnik odpojen ze hry zivé

hry po ukonceni pfijmu sézek, zlistanou vSechny podané sazky platné a vypotradaji se

v nepiitomnosti Gcastnika.

Popis ovladacich prvkii:

18.

19.

20.

21.

22.

Tlacitko ,,Rozd¢lit” (moznost Rozd¢lit/Split): Je to zpltisob zdvojndsobeni sazky. Split
lze aplikovat pouze v pfipad¢, Ze ma hra¢ dvé karty stejné hodnoty. Karty ucastnika
se rozdéli tak, Ze s kazdou z téchto karet je spojena samostatna sazka ve vysi ptivodni
sazky. K obéma kartam se poté dobiraji dalsi karty. V kazdém splitu 1ze vzit libovolny
pocet dalSich karet, s vyjimkou dvou es, ke kazdému z es l1ze dobrat pouze jednu kartu.
Pokud je v rozdé€lené kombinaci eso a karta s hodnotou deset, povazuje se to za 21,
nikoli za blackjack. V tomto ptipad¢ je vyplata 1:1, nikoli 3:2. Je povolen pouze jeden
split, nelze rozdélit jiz rozdélené karty. Kromé rozdéleni paru es (A) lze téZ u novych
kombinaci pouzit double.

Tlacitko ,,Zdvojnasobit* (moZnost Zdvojndsobit/Double): MozZnost dvojnasobku
umoznuje ucastnikovi zdvojnasobit ptivodni sazku pifi prvnich dvou Kkartach;
v takovém piipad¢ Ucastnik obdrzi uz jen 1 dalsi kartu, bez moZnosti dostat dalsi.
Pokud ma prvni karta krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. ma blackjack), ucastnik
obdrZi Zetony ve vysi jeho zdvojnasobené sazky. Zdvojnasobit 1ze 1 po splitu.
Tlacitko ,,Pojistka* (moznost Pojisténi/Insurance): Pokud ma krupiér jako prvni kartu
eso (A), je mozné, Ze po odkryti druhé karty ziskd druhou kartu s hodnotou 10 a docili
tak blackjacku. Proti této krupiérové karetni kombinaci je mozné se pojistit.
Utastnikovi je nabidnuto vsadit ¢astku rovnajici se poloving jeho ptivodni sazky.
Pokud krupiér skutecné docili blackjacku, vyplati sazku na pojisténi ve vyplatnim
poméru 2:1. Jestlize krupiér nema blackjack, ucastnik pojisténi prohrava.

Po kazdé¢ hie mize Gcastnik umistit Zetony stejny zptisobem jako v predchozi hie, a to
kliknutim na tlac¢itko ,,Vsadit znovu“.

Tlacitko ,,LOBBY“ nacte Lobby, kde se 1ze ptipojit k jinému stolu.
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23. V horni listé Ize otevtit ,,Nastaveni®, (kde ticastnik mliZze upravit rizné nastaveni hry),
,Historii her ¢i ,,Napoveédu®.
24. Po ptejeti po nazvu stolu v horni list€ se zobrazi vyplatni poméry a limity.

Druhy sazek:
25. Ve hie Blackjack (Evolution) muize ucastnik vsadit hlavni sdzku (popsdno vyse)
a vedlejsi sazky:

e 21+3: Tento druh vedlejsi sazky umoziuje ucastnikiim vsadit na to, ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci sprvni kartou rozdanou krupiérovi vytvori
pokerovou kombinaci se tfemi kartami znasledujiciho seznamu vyhernich
kombinaci:

- Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tii karty stejné barvy a hodnoty.

Piiklad: 4 0 4 0 4§
- Cista postupka (Straight flush) — vSechny tfi karty v fadé po sobé a ve steélé bsvé;
7

Eso (A) 1ze pouzit na zacatku nebo na konci postupky. Ptiklad: 5 ' 6

- Trojice (Three of a kind) — vSechny tii karty stejné hodnoty. Ptiklad: 7' 7‘ 7*
- Postupka (Straiiht) — v8echny tfi karty v fadé po sobé, ale ne ve stejné barve.

Priklad:7 ¥ 8 @ of
- Barva (Flush) — vSechny tfi karty stejné barvy. Ptiklad: 4 ' 6 ' 8 '

o Perfect Pairs (Dokonalé pary): Tento druh vedlejsi sazky umoziuje ucastnikiim
vsadit na to, Ze prvni dv¢ karty ucastnika budou stejné hodnoty. Konkrétné se jedna
o nasledujici moznosti:

- Dokonaly par: par stejné barvy (napf. jen kary, nebo jen ktize). Ptiklad: 4 ' 4 '

- SmiSeny par: Prvni dvé karty tvoii par, ale v riznych k sobé nenaleZejicich
barvach (srdce a piky, srdce a kiize, kary a piky, nebo kary a ktize). Ptiklad: 4

48
- Stejné€ barevny par: Prvni dvé karty tvoti par ve dvou riznych k sob& nalezejicich

barvach (tj. bud’ srdce a kary, nebo piky a kiize). Piiklad: 4 ' 4 ‘

Hodnoceni hry a vyhry (vyplatni poméry):

26. K poraZzce krupiéra musi ucastnik mit rozdanu karetni kombinaci, jejiz celkova
hodnota nepiekroci 21, a zarovent ma vyssi hodnotu nez kombinace krupiéra. Vyhrat
vSak muze itehdy, pokud dosdhne hodnoty nizS§i nez 22 a hodnota krupiérovy
kombinace presdhne 21. Gc€astnik v téchto ptipadech vyhrava dvojnasobek své sazky
(pti sdzce 10 K¢, ziskava 20 K¢ — vEetné své sazky). Pokud tcastnik hazardni hry jako
své prvni dvé karty dostane eso a kartu s hodnotou deset, ma blackjack a vyhrava
1,5nasobek své sazky (pii sazce 10 K¢, ziskava 25 K¢ — véetné své sazky). Pokud ma
s krupiérem stejny soucet hodnot karet (17 a vice), nevyhradva ani jeden a ucastnik
obdrzi zetony ve vysi své ptivodni sazky. Pokud mé krupiér blackjack, prohravaji svou
sdzku vSichni ucastnici hazardni hry u hraciho stolu s vyjimkou téch, ktefi sami maji
blackjack - ti kon¢i nerozhodné a obdrzi Zetony ve vysi své ptivodni sazky. Pokud je
celkova hodnota castnikovy kombinace 22 a vice, automaticky prohrava a ztraci
moznost ziskat vyhru. Vyhry u hlavni sazky odpovidaji niZe uvedenym vyplatnim
pomértim (vyhra je odpovidajicim nasobkem sazky):
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Vyplata vyher z hlavni sazky

Sazka Vyplatni pomér
Vyherni kombinace
(o - 1:1
(porazi krupiéra)
Pojisténi (Insurance) 2:1
Blackjack 3:2

27. Vyhry u vedlejsich sdzek odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim (vyhra je
odpovidajicim nasobkem sazky):

Sazka 21+3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé 100:1
(Suited three of a kind) '
Cista postupka 40-1
(Straight flush) '
Trojice (Three of a kind) 30:1
Postupka (Straight) 10:1
Barva (Flush) 5:1
Sazka na Perfect Pairs (Dokonalé pary)
Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonaly par 25:1
Stejné barevny par 12:1
SmiSeny par 6:1
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PienaSené Zivé hry Absolute live gaming

PfenaSené zivé hry Absolute live gaming jsou hazardnimi hrami podle § 80 ZHH,
pti kterych sdzejici hraji proti krupiérovi a které jsou podle § 82 ZHH pienaSeny
audiovizualné ze studia v redlném case. Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici zivé hry:

e Roulette (Absolute live gaming)
e BlackJack - Endless
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Roulette (Absolute live gaming)

Zakladni informace o hre:

Nejvyssi vyhra a nejvyssi sazka u jednotlivych typt sdzek viz bod 26. Nejvyssi mozna Cista
vyhra pii maximalni sdzce na Cislo ve vysi 10 000 K¢ s vyplatnim pomérem 35:1 ¢ini
350 000 K¢ (vypocet: 10 000 K¢ x 35:1). Nejvyssi mozna Cista vyhra pii maximalni sazce
na Cervenou ve vysi 200 000 K& s vyplatnim pomérem 1:1 &ni 200 000 K& (vypocet:
200 000 K¢ x 1:1). Nejvyssi mozna Cistd vyhra pti maximalni sazce na Sloupec ve vysi
120 000 K¢ s vyplatnim pomérem 2:1 ¢ini 240 000 K¢ (vypocet: 120 000 K¢ x 2:1).

1. Jedna se o pfenaSenou zivou hru provozovanou ve studiu obsluhovanou krupiérem,
ktery ji organizuje u hraciho stolu — roztaci kolo rulety, vhodi kulicku do kola.

2. Ve hie Roulette (Absolute live gaming) si ucastnik vybere hraci stll, u kterého bude
hrat. Uéastnikovi se po usednuti ke stolu zobrazi hraci stiil s ruletovym kolem, krupiér,
vizualizace hraciho platna a nabidky Zetonl rGznych hodnot (viz obrazek nize).
Zobrazeni se mize lisit v zavislosti na zafizeni, na némz je hra spusténa (PC, mobilni
telefon atd.).

3. Nakole rulety je zobrazeno 37 jamek ocislovanych od 0 do 36 a oznacenych ptislusnou
barvou (¢ervend, ¢erna, zelend).

4. Na hracim platné je zobrazena oblast vnitinich sazek a oblast vné&jSich sazek, coz jsou
dvé hlavni oblasti hraciho platna, na které se umist'uji sazky. Kazda z nich nabizi
mnoho riznych zplsobd, jak vsadit. Oblast vnitinich sdzek nabizi sazky na jednotliva
Cisla, kterd jsou uspotradana na stole tésné vedle sebe nebo na skupiny ¢isel. Oblast
vngjSich sazek obsahuje dvojice sazek na Cervenou a ¢ernou, vysokou nebo nizkou
a lichou nebo sudou (kazda z nich zahrnuje 18 ¢isel). Dale je na hracim platn€ zobrazen
tzv. Racetrack (viz nize), na ktery se téz umist'uji Sazky.
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5.V réamci vizualizace hry se v poli ,,Zistatek* zobrazuje aktualni stav hra¢ského konta
av poli ,,Sazka/ Vyhra* aktualni vyse sazky do hry, resp. v pripad¢ vyhry celkova
vyse vyhry.

Cil zivé hry:

6. Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi kulicka.

Popis pravidel hazardni hry:

7.

10.

11.

Sazejici vybere Zeton a umisti jej/klikne na pozici pro sazky. Sazka je uzaviena, pokud
se Zzetony nachdzi na pozici pro sazky v okamziku ukonceni pfijmu sdzek. Lze umistit
n¢kolik zetont soucasné na riizné sazkové pozice a n¢kolik zetonll na jednu sdzkovou
pozici. Casovaé v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyvé na uzavieni sazek.

Pokud pfti vstupu ucastnika hazardni hry ke stolu praveé probiha hra zivé hry, mize
ucastnik nové sazky na dalsi hru Zivé hry umistit po ukonceni stavajici hry Zivé hry.

S pomoci vnitinich a vnéjSich sazek, Racetracku nebo prostfednictvim sousednich
sdzek mize ucastnik hazardni hry vsadit na jakékoli ¢islo nebo kombinaci ¢isel.
Zetony je tieba kliknutim umistit na hraci platno nebo Racetrack. Ugastnik hazardni
hry maze vsadit libovolné mnozstvi zetonti do limitu stolu, resp. sazky. Pti kliknuti
na typ sazky na sazkové ploSe, nebo Racetracku se na ptisluSnou sazkovou pozici
umisti zeton/y.

Po ptfedem stanoveném case krupiér roztoCi ruletové kolo a krupiér vhodi kulicku
do ruletového kola. Poté je krupiérem ozndmen konec sdzek a ¢ekd se na vyhlaSeni
vysledkli. Konec sazek je ozndmen také vizualnim signdlem vhorni listé€ hry,
po ukonceni sdzek zacina hra zivé hry. Kulicka se zastavi v ¢iselné jamce v ruletovém
kole a krupiér oznami vysledek. Krupiér okamzité¢ vyhodnoti vyherni sazky. Vyhry
za vyherni sazky se vyplaceji na konci kazdé hry Zivé hry. Poté se pokracuje dalsi hrou
7ivé hry.

Pokud se v zivé hie vyskytne n¢jaka chyba (chyba krupiéra, chyba zatizeni...), aktualni
hra bude pierusena a provede se pokus o opravu. Uastnikim to bude ozndmeno

prostiednictvim krupiéra nebo pitbosse (dohledovy pracovnik studia). Po uspésné
opravé bude hra obnovena. Pokud nelze hru opravit, hra bude zruSena a ucastnici
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12.

obdrzi Zetony ve vysi své pivodni sazky. Hra miize byt zrusena i z technickych nebo
sitovych divodi a stil miize byt uzavien bez predchoziho oznameni. V takovém
piipadé ucastnici obdrzi zZetony ve vysi své pivodni sazky.

Pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé hry do ukonceni pfijmu sdzek, obdrzi Zetony
ve vysi své puvodni sdzky. Pokud bude ti¢astnik odpojen ze hry zZivé hry po ukonceni
piijmu sazek, zlistanou vSechny podané sazky platné a vypotadaji se v nepfitomnosti
ucastnika.

Popis ovladacich prvki:

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

20.

21.
22.
23.

24.

Ugast na dalsi hie Zivé hry se provede vsazenim novych sazek, nebo pomoci tlagitka ,,
O/ Vsadit znovu®, které zopakuje sazky minulé hry zivé hry.

Tlacitko ,,X2“ zdvojnasobuje aktudlni sdzku, opakované, az do limitu maximalni
sazky.

Tlacitkem ,, O se zrusi posledni polozend sdzka na danou pozici, resp. krokoveé se
zpétné odstranuji jednotlivé sazky na pozici. Tlacitko 1ze pouzit pouze do okamziku
ukonceni piijmu sazek.

Tlac¢itkem ,, O se zrusi vSechny sazky ucastnika na danou hru. Tlacitko 1ze pouzit
pouze do okamziku ukonceni pfijmu sazek.

Po stisknuti tlacitka ,,Pokladna‘“ je mozno provadét vklady a vybéry z a na
uzivatelské konto (milj Gcet) a zobrazit historii transakei.

Tlacitko ,, Ly Limity stolu otevie panel Limity.

Na pravé strané€ herniho okna je mozno upravit rizna nastaveni hry, zpfistupnit
informace o historii pfedchozich her ¢i otevfit napovédu.

Tlacitko ,,Seznam* (tfi vodorovné Cary s teCkami) - umoziuje zménu hraciho stolu,
resp. hry

Tlacitko ,,Domecek* — slouzi k opusténi hry a navratu do seznamu her

Tlacitko ,,Graf* - zobrazi herni statistiky

Tlacditko ,,Hodiny* (Historie) - zobrazi historii hernich kol, sazky, bilanci, datum, ¢as
a ID herniho kola

Tlacgitko ,,Otaznik* (Napovéda/info) - zobrazi informace o hie a hernich funkcich.

Druhy sazek a jejich limity:

25.

Ve hie Roulette (Absolute live gaming) jsou ucastnikovi k dispozici vnitini,
vngj$i, na/uvniti Racetracku.

Vnitini sazky: Jednd se o Cisla na vnitini ploSe rozvrZzeni ruletového stolu, obsahuje
sazky na konkrétni ¢isla:

a) Sazka na dCislo, ,,Straight up® - Umisténim Zzetonu na stfed Cisla lze vsadit
na libovolné ¢islo véetné nuly (0). Maximalni sazka je uvedena na panelu ,,Limity*.
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b) Sazka na dvé Cisla, ,,Split™ - Na dvé ¢isla Ize vsadit umisténim zetonu na ¢aru, ktera
tato dvé Cisla rozdéluje. Maximalni sazka predstavuje maximalni sazku na jedno
¢islo vynasobenou dvéma.

c¢) Tii ¢isla, ,,Street™ - Na fadu tii Cisel (street) Ize vsadit umisténim zetonu na hranicni
¢aru ruletového stolu na konec piislusné fady. Sazka na tfi ¢isla 0, 1 a 2 nebo 0, 2
a 3 je specialni sazka Tti Cisla, 1ze ji vsadit umisténim Zetonu do rohu, kde se tato
tii Cisla setkavaji. Maximalni sazka predstavuje maximalni sdzku na jedno ¢islo
vynasobenou tfemi.

d) Rohova Sazka, ,,Corner* - Na Ctyfi Cisla, ktera na platn¢ vytvareji Ctverec, 1ze vsadit
umisténim zetonu do rohu, kde se tato Ctyfi Cisla setkdvaji. Navic 1ze takto vsadit
na kombinaci ¢isel 0, 1, 2 a 3 umisténim Zetonu na hrani¢ni ¢aru ruletového stolu
v misté, kde ji protind ¢ara mezi nulou (0) a prvnim fddkem. Maximalni sdzka
predstavuje maximalni sdzku na jedno ¢islo vynasobenou ¢tyimi.

e) Sazka na Sest Cisel, ,,Sixline* (Linie) - Lze vsadit na dva Streety (tj. na Sest riznych
¢isel ve dvou tadach, tfi ¢isla v kazdé tad¢), a to polozenim zetonu na hrani¢ni caru
ruletového stolu v misté, kde ji protind ¢ara oddélujici ob¢ fady. Maximalni sazka
pfedstavuje maximalni sazku na jedno ¢islo vynasobenou Sesti.

Vnéjsi sazky: Jedna se o sdzkové pozice na vnéjSim okraji hraci plochy, napt. Suda,
Licha, Cervena, Cerna atd.:

a) Sazka na sloupec, ,,Column* - Sazku na vSech dvanéct ¢isel ve sloupci lze uzavftit
vsazenim na jedno ze tii poli¢ek oznacenych jako ,,2tol“. Pokud padne nékteré
z Cisel ve vybraném sloupci, vyhra se vyplaci v poméru 2:1. Pokud padne nula (0),
ucastnik hazardni hry svou sazku prohrava, protoze nula neni soucasti zadného
sloupce, ani tuctu. Tato moZnost siazky mad miniméalni amaximalni limity,
které nejsou odvozeny od sazky na jedno Cislo a jsou uvedeny na panelu ,,Limity*.

b) Tucet, ,,Dozen - Na skupinu dvanacti Cisel 1ze vsadit umisténim zetonu na pole
oznacena jako ,,1st 12% ,2nd 12* a ,,3rd 12 Pokud padne jedno z 12 Ccisel
ve zvoleném sloupci, na které¢ bylo timto zplisobem vsazeno, vyplati se vyhra
v poméru 2:1. Pokud padne nula (0), G€astnik hazardni hry svou sazku prohrava.
Tato moznost sazky ma minimélni a maximalni limity, které nejsou odvozeny
od sazky na jedno ¢islo a jsou uvedeny na panelu ,,Limity*.

c¢) Cervend/¢erna (Red/Black), Suda/licha (Even/Odd), Nizka (1-18) / Vysoka
(19-36) - Na jedno z policek podél dlouhé strany stolu 1ze vsadit na polovinu ¢isel
na ruleté (kromé nuly). Kazdé policko obsahuje 18 ¢isel. U vSech téchto sazek
vyhradva ucastnik hazardni hry v poméru 1:1. Pokud padne nula (0), Gcastnik
hazardni hry svou sazku prohrava. Tato moZnost sdzky ma minimalni a maximalni
limity, které nejsou odvozeny od sazky na ¢islo a jsou uvedeny na panelu ,,Limity*.

LICHE | 1936 |
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e Racetrack: Kromé¢ oblasti vnitinich a vnéjSich sazek miize ucastnik hazardni hry sazet
také na oblast zvanou Racetrack (tedy nahled rulety na platng). Tato oblast svym
formatem predstavuje skutecné potadi, ve kterém se Cisla objevuji na samotném
ruletovém kole. Sazka ,,Sousedi” (Neighbours) - umisténim zetontll na nékteré z ¢isel
Racetracku vsadi ucastnik hazardni hry zetony (resp. jejich stejny pocet a hodnotu)
na toto ¢islo 1 na kazdé z pfiléhajicich Cisel (znama jako sousedni Cisla), kterd se
nachazi po obou stranach tohoto Cisla. Pocet sousednich Cisel v Sazce si Ize nastavit.
Sazka na sousedni ¢isla tak mtize zahrnovat 1 az 9 ¢&isel po kazdé strané cisla
na Racetracku. Celkem takto tedy miize byt vsazeno az na 19 Cisel najednou. Pokud je
takto vsazeno na 2 ¢isla na kazdé strané Cisla na Racetracku, zahrnuje sazka
na sousedni ¢isla pét po sob¢ jdoucich ¢isel na ruletovém kole (Racetracku). Naptiklad
5 a sousedni ¢isla: 5,10,16,23 a 24.

Néhled rulety (uvnitf Racetracku) miize Gi€astnik hazardni hry vyuzit pro vsazeni dalSich
Ctyt specialnich sazek, z nichz kazdd ma presné ureno, kam jsou Zetony vsazeny
(pozn. pocet a hodnota Zetonli umisténych na sazku na Racetracku je témito sdzkami
podle stanoveného klice znadsobena a rozlozena v oblasti vnitinich sazek), viz nize:

a) Mala Série (Tier) - je sazka na dvanact ¢isel (na ruletovém kole mezi ¢isly 27 a 33
- véetn¢ téchto Cisel). Konkrétné se jedna o Cisla 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24,
16, 33. Pfi sazce se pouziva Sest Zetond, piicemz na kazdy Split (sdzka na dvé &isla)
se umisti jeden zeton: 5/8; 10/11; 13/16; 23/24; 27/30; 33/36. Celkova sazka ,,Malé
Série piedstavuje 6x hodnotu vybraného Zetonu.

b) Velka Série (Voisins) - je sazka, pii které se umisti na hraci plochu devét zetonli
(na ruletovém kole mezi Cisly 22 a 25 - v€etné téchto ¢isel): dva zetony na trojici
0/2/3, dva Zetony jako Rohové sazka na 25/26/28/29 a po jednom Zetonu na splity
4/7, 12/15, 18/21, 19/22 a 32/35. Celkova sazka , Velké série piedstavuje
9 x hodnotu vybraného zetonu.

c¢) Orphelins — je sdzka na 8 Cisel, ktera tvoii dva dily kola mimo Malou a Velkou sérii.
Zahrnuje celkem osm Cisel: 17, 34, 6 a 1, 20, 14, 31, 9. Jeden zeton se umisti jako
sazkana Cislo 1 a jeden Zeton na kazdy ze splita: 6/9; 14/17; 17/20 a 31/34. Celkova
sazka ,,Orphelins* pfedstavuje 5 x hodnotu vybraného Zetonu.

d) Zero Game (Zero) — je sazka, pii které¢ se umisti na hraci plochu 4 Zzetony
(na ruletovém kole mezi Cisly 12 a 15 - v€etné téchto Cisel). Jeden Zeton se umisti
jako sazka na Cislo 26 a jeden zeton na kazdy ze splitd: 0/3; 12/15; 32/35. Celkova
sazka ,,Zero* predstavuje 4 x hodnotu vybraného Zetonu.

Vyplatni poméry sézek uskutecnénych prostiednictvim Racetracku - viz niZze.
Maximalni vyhry a limity sazek uskute¢nénych prostiednictvim Racetracku jsou
odvozeny od sazek, ze kterych jsou tyto sazky slozeny.

Vlevo od hlavniho hraciho platna se nachazi statistické kolo zobrazujici statistiku
padlych ¢isel a pas 5 ,horkych®“ a 5 ,chladnych® cisel. ,,Horka*“ (ikona slunce)
a,chladna“ (ikona vlocky) c¢isla jsou generovana automaticky podle vysledka
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poslednich 100 hernich kol. Horka ¢isla padala nejcastéji a chladna padala nejméné
Casto.

Limity sazek:

26. Limity sazek na vice ¢isel (véetné i sazek na Racetrack) jsou ptimo odvozeny od limitu
sazek na jedno cCislo (Straight up). Vnéjsi sazky maji vlastni maximalni limity,
viz nasledujici tabulka:

Limity vnéjSich sazek:

Pocet Maximalni Cista
Nazev sazKy pokrytych Maximalni sazka vyhra

Cisel (bez vkladu)
Cervena (Red) 18 200 000 CZK 200 000 CZK
Cerna (Black) 18 200 000 CZK 200 000 CZK
Licha (Odd) 18 200 000 CZK 200 000 CZK
Suda (Even) 18 200 000 CZK 200 000 CZK
Nizka (1-18) 18 200 000 CZK 200 000 CZK
Vysoka (19-36) 18 200 000 CZK 200 000 CZK
1.,2. nebo 3. 12 120 000 CZK 240 000 CZK
tucet
1.,2. nebo 3. 12 120 000 CZK 240000 CZK
sloupec

Limity vnitinich sazek:

Nizev sizk Pocet pokrytych | Maximalni Maximalni ¢ista
y Cisel sazka vyhra (bez vkladu)
Straight up
1 10 000 CZK 350 000 CZK
(sdzka na ¢islo)
Split
2 20 000 CZK 340 000 CZK
(sdzka na dvé cisla)
Street
] 3 30000 CZK 330000 CZK
(sdzka na tii Cisla)
Corner
] 4 40 000 CZK 320 000 CZK
(sazka na Ctyfi Cisla)
Sixline (Linie)
6 60 000 CZK 300 000 CZK
(sdzka na Sest Cisel)
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27. Jednotlivé stoly mohou mit stanoveny odlisné minimalni a maximalni limity sazek,
které neptekracuji limity uvedené v tomto bod¢. Limity platné u konkrétniho stolu jsou
uvedeny na panelu ,,Limity*. Minimalni vsazena Castka se u jednotlivych stolti miize
lisit, pficemz tato ¢astka je zobrazena v nabidce stolt.

Hodnoceni hry a vyhry (vyplatni poméry):

28. Po zastaveni kulicky v ¢iselné jamce vruletovém kole krupiér oznami vysledek

a vyhodnoti vyherni sazky.

29. U vyhernich sazek ucastnik vyhrava vyhru ve vysi své puvodni sazky spolecné
s vyplatou, jejiz vySe je nasobkem vysSe sazky a vyplatniho poméru uvedeného nize
pro kazdy typ sazky. Celkova vyhra se tedy skladd z vyhry ve vysi pivodni sazky
a dale vyhry podle piislusného vyplatniho poméru. Pokud tcastnik prohraje, ptichazi

o celou vysi sazky.

30. V ptipadé vyhry u jednotlivych druht sazek plati nasledujici vyplatni poméry:

Vyplatni poméry vnitinich sazek:

Nazev Sazky Pocet pokrytych ¢isel| Vyplatni pomér
Straight up (sazka na cislo) 1 35:1
Split (sazka na dvé cisla) 2 17:1
Street (sazka na tfi Cisla) 3 11:1
Corner (sdzka na Ctyfi ¢isla) 4 8:1
Sixline (sazka na Sest Cisel) 6 5:1
Vyplatni poméry vnéjSich sazek:

Nazev sazky Pocet pokrytych ¢isel Vyplatni pomér
Cervena (Red) 18 1:1
Cerna (Black) 18 1:1
Licha (Odd) 18 1:1
Suda (Even) 18 1:1
Nizka (1-18) 18 1:1
Vysoka (19-36) 18 1:1
1.,2. nebo 3. tucet
(1st 12, 2nd 12, 3rd 12 2:1
12)

1.,2. nebo 3. sloupec 12 2:1
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BlackJack - Endless

Zakladni informace o hre:

Nejvyssi moznd hlavni sdzka je 1 000 000 K¢, nejvyssi mozna vedlejsi sazka je 10 000 K¢&.

Nejvyssi mozna Cista vyhra pti hlavni sdzce ve vysi 1 000 000 K¢ a dosazeni Blackjacku
s vyplatnim pomérem 3:2 ¢ini 1500 000 K¢ (vypocet: 1000 000 K¢ x 3:2). Nejvyssi mozna
Cistd vyhra pii vedlejsi sdzce 21+3 ve vysi 10 000 K¢ a dosazeni Trojice v barve
s vyplatnim pomérem 100:1 ¢ini 1 000 000 K¢ (vypocet: 10 000 K¢ x 100:1).

1. Jednd se o pfenaSenou zivou karetni hru provozovanou ve studiu obsluhovanou
krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu - micha, rozdava a sbira karty.

2. Ve hie Blackjack Endless si u¢astnik vybere still, ke kterému si usedne. Ucastnikovi
se po usednuti ke stolu zobrazi pfenos hraciho stolu s hracim platnem obsahujici hraci
pozici (box) pro rozdani karet, s krupiérem a dale vizualizace nabidky Zetont riznych
hodnot. Na stole se nachézi jedna hraci pozice (box) spolecnd pro vSechny ucastniky.
U stolu se mliZe hry Gi¢astnit neomezeny pocet tcastniki.

3. Hraje se s 8 balicky klasickych francouzskych karet, pficemz 1 balicek karet obsahuje
52 karet Ctyft barev (srdce, kary, piky a ktize).

4. Vpoli,Zuistatek* se zobrazuje aktudlni stav hracského konta a v poli ,,Sdzka* aktualni
celkova vyse sazky do hry.

Cil Zivé hry:

5. Cilem karetni hry Blackjack Endless je pfiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet

conejblize souctu 21, hodnotu souctu 21 nepiekrocit a zaroven porazit krupiéra
- zéstupce provozovatele (nikoli jiného ucastnika).

Popis pravidel hazardni hry:

6.

Karty od 2 do 10 maji pro vypocet hodnoty kombinace stejnou hodnotu, jaka je
uvedena na karté, karty J, Q, K (spodek, kralovna a kral) maji hodnotu 10. Eso (A) se
miZze pocitat za hodnotu 1 nebo za 11, pficemz pro vyhodnoceni sazky se bere v potaz
ta hodnota, ktera je pro Ucastnika vyhodn&jsi. Jakékoliv kombinace desitky a esa se
nazyva blackjack aporazi soucet 21. Pokud mé ucastnik eso pocitané za 11 bodi,
nazyva se soucet ,,mékky*, protoze pii tazeni dalsi karty se ucastnik nikdy nemiize
dostat pres 21; pokud se eso pocita za 1 bod, nazyva se soucet ,,tvrdy* (napt. mékkych
16 nebo tvrdych 17). Symboly karet nemaji u hlavni sazky Zadny vyznam.

Pokud pfi vstupu ke stolu prave probiha hra zivé hry, nové sazky na dalsi hru Zivé hry
se prijimaji po ukonceni stavajici hry zivé hry. Séazejici vybere Zeton/y aumisti
jej/klikne na pozici pro sazky. Sdzka je uzaviena, pokud se Zetony nachéazi na pozici
pro sazky v okamziku ukonceni ptijmu sazek. U jedné hraci pozice (boxu) pro rozdani
karet 1ze umistit nékolik zetonl soucasné na rlizné pozice pro sazky. Poté, co ucastnik
umisti zeton(y), uzavie nejprve hlavni sazku.

Nad ramec hlavni sazky lze uzavtit vedlej$i sdzky, pozice pro tyto sazky jsou
zobrazeny vedle pozice pro hlavni sdzku na hraci pozici (boxu) pro rozdani karet.
Vedlejsi sdzky nelze uzavtit bez hlavni sazky.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Po uzavieni a potvrzeni hlavni sdzky jsou piijimany vedlejsi sdzky, pokud je piijem
sazek stale otevieny. Casovaé v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni sazek.
Po vizuadlnim signalu ,,Konec Sazek* vhorni casti obrazovky zacCina hra zivé
hry. Konec sazek oznamuje i krupiér.

Po ukonceni ptijmu sazek zac¢ne krupiér rozdéavat karty. VSechny rozdané karty a herni
kombinace zlstavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim stole a jsou zfeteln¢
viditelné jejich hodnoty. Minimdalni vsazena Castka se u jednotlivych stoli muze lisit,
pricemz tato ¢astka je zobrazena v nabidce stoll a je vzdy v rozmezi minimalni sazky
a maximalni sazky. Krupiér rozdava karty tak, ze ucastnikovi a sobé da 1 kartu a pak
kazdému jesté 1 kartu. VSechny karty se rozdavaji licem nahoru, takze vSichni vidi
jejich hodnoty, kromé jedné karty krupiéra, kterd je v prvni fazi rozdana licem dola.

Po tomto rozdani karet si dale ucastnik voli dalsi postup ve hie. Objevi se tlacitka
»X2, ,,Vzit kartu®, ,,Zastavit, ptfipadn¢ ,,Rozdélit a ,,Zeleny Stit/ Pojistit® resp.
,.Cerveny §tit/ Nepojistit* (pokud je prvni kartou krupiéra eso). Ugastnik ma stanoveny
¢as na to, aby provedl n€ktery z téchto tah.

Ucastnik miize chtit dalsi kartu (tlacitko ,,Vzit kartu), zGstat stat (tlacitko ,,Zastavit™)
nebo zaur¢itych  okolnosti  hrat  ,,Rozdélit/Split“, ,,Zdvojnédsobit/Double*
nebo ,,Pojisténi/Insurance* (viz pravidla dale). Krupiér podle pokynli ucastnika
provadi vSechny kroky az do doby, dokud ucastnik nezlistane stit, nebo jeho
kombinace nepfesahne hodnotu 21. Jakmile sazejici presahne v ramci své kombinace
hodnotu 21, okamzité prohrava. V prubéhu hry se mohou objevit téz tlacitka ,,Zpét*,
kterym se odstrani vsazené sazky nebo ,,Pieskocit”, kterym ucastnik odmitne nabidku
pojistky a pokracuje ve hte.

Pokud tucastnik neprovede Zadny tah v ¢asovém limitu, automaticky ,,Stoji* (a to
iv ptipadé, pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé hry po ukonceni piijmu sazek).
Pokud zvoli moznost ,,X2%, bude ze zlstatku U¢tu vybrana ¢astka odpovidajici hlavni
sdzce a hlavni sazka se zdvojnasobi, poté dostane pouze (prave) jednu kartu.

Jakmile i¢astnici dokon¢i svoji hru, ptichazi na fadu krupiér a odhali svou druhou
kartu krupiér a pfipadné dobird karty. Krupiér si na zacatku rozda taktéz 2 karty
(viz vySe), ovSem jeho moZnosti hry jsou omezeny na moznost Vzit kartu a na moznost
Zastavit, tedy nemlze  zahrdit  Rozd¢leni/Split,  Dvojndsobek/Double
a Pojisténi/Insurance. Dale jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy
naopak dalsi kartu nebere. Pokud je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo niZsi, krupiér
povinné bere dalsi kartu. Pokud je tento soucet 17, véetné mé&kkych 17 (s esem)
¢1 vyS$$i, krupiér dalsi kartu nebere.

Pokud se v Zivé hie vyskytne néjaké chyba (chyba krupiéra, chyba zatizeni...), aktualni
hra bude pferusena a provede se pokus o opravu. Ucastnikim to bude ozndémeno
prostiednictvim krupiéra nebo pitbosse (dohledovy pracovnik kasina). Po uspésné
opravé bude hra obnovena. Pokud nelze hru opravit, hra bude zruSena a castnici
obdrzi Zetony ve vySi své pivodni sazky. Hra mtze byt zruSena i z technickych nebo
sitovych diivodii a stil miize byt uzavien bez predchoziho ozndmeni. V takovém
piipadé ucastnici obdrzi Zetony ve vysi své pivodni sazky.

Pokud bude ucastnik odpojen ze hry zivé hry do ukonceni pfijmu sdzek, obdrzi Zetony
ve vysi své puvodni sdzky. Pokud bude ti¢astnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonceni
piijmu sazek, zlistanou vSechny podané sazky platné a vypotadaji se v nepfitomnosti
ucastnika.
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Popis ovladacich prvki:

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
23.

24.

25.
26.

27.

28.

Tlacitko ,,Rozdélit* (moznost Rozdélit/Split): Je to zplisob zdvojnasobeni sazky. Split
lze aplikovat pouze v pfipadé, ze ma ucastnik dvé karty stejné hodnoty. Karty
ucastnika se rozd¢li tak, Ze s kazdou z téchto karet je spojena samostatna sazka ve vysi
puvodni sazky. K obéma kartam se poté dobiraji dalsi karty. V kazdém splitu lze vzit
libovolny pocet dalSich karet, s vyjimkou dvou es, ke kazdému z es 1ze dobrat pouze
jednu kartu. Pokud je v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset, povazuje se
to za 21, nikoli za blackjack. V tomto pfipad¢ je vyplata 1:1, nikoli 3:2. Je povolen
pouze jeden split, nelze rozdélit jiz rozdélené karty. Kromé rozdéleni paru es (A) lze
téz u novych kombinaci pouzit double.

Tlacitko ,, X2 (moznost Zdvojnasobit/Double): Moznost dvojnasobku umoznuje
ucastnikovi zdvojnasobit ptivodni sdzku pfti prvnich dvou kartach; v takovém ptipadé
ucastnik obdrzi uz jen 1 dalsi kartu, bez moznosti dostat dalsi. Pokud ma prvni karta
krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. ma blackjack), obdrzi Gcastnik hry zetony
ve vysi dvojndsobku sazky. Zdvojnésobit 1ze i po splitu.

Tlacitko ,,Zeleny stit/ Pojistit™ (moznost Pojisténi/Insurance): Pokud ma krupiér jako
prvni kartu eso (A), je mozné, ze po odkryti druhé karty ziska druhou kartu s hodnotou
10 a docili tak blackjacku. Proti této krupiérove karetni kombinaci je mozné se pojistit.
Ucastnikovi je nabidnuto vsadit &astku rovnajici se poloving jeho ptivodni sazky.
Pokud krupiér skute¢né docili blackjacku, vyplati sdzku na pojisténi ve vyplatnim
poméru 2:1. Jestlize krupiér nema blackjack, u¢astnik pojiiténi prohrava. Uastnik ma
moznost odmitnout pojisténi tladitkem ,,Cerveny §tit/ Nepojistit®.

Po kazdé¢ hie miize Gi¢astnik umistit zetony stejny zptisobem jako v ptedchozi hie, resp.

navysit sdzku o tuto hodnotu, a to kliknutim na tlacitko ,, O / Vsadit znovu“.

Tlacitkem ,, O se zrusi posledni poloZend sdzka na danou pozici, resp. krokove se
zpétné odstranuji jednotlivé sazky na pozici. Tlacitko 1ze pouzit pouze do okamziku
ukonceni pifjmu sazek.

Tlacitkem ,, O se zrusi vSechny sazky ucastnika na danou hru. Tlacitko 1ze pouzit
pouze do okamziku ukonceni piijmu sazek.

Tlacitko ,,Limity sdzek* otevfe panel Limity.

Na pravé strané herniho okna je mozno upravit riznd nastaveni hry, zpfistupnit
informace o historii pfedchozich her ¢i oteviit napovédu.

Tlacitko ,,Seznam* (tfi vodorovné ¢ary s teCkami) - umoziuje zménu hraciho stolu,
resp. hry

Tlacitko ,,Domecek* — slouzi k opusténi hry a ndvratu do seznamu her

Tlacitko ,,Ozubené kolo*“ (nastaveni) — umoziuje zménit nastaveni funkce
Zdvojnasobit/Double.
Tlacitko ,,Hodiny* (Historie) - zobrazi historii hernich kol, sadzky, bilanci, datum, ¢as

a ID herniho kola

Tlacitko ,,Otaznik* (Napoveda/info) - zobrazi informace o hie a hernich funkcich
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Druhy sazek:

29.

Ve hite Blackjack Endless miize ucastnik vsadit hlavni sazku (popsano vyse) a vedlejsi
sazky:

e 21+3: Tento druh vedlejsi sazky umoziiuje ucastniktim vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci s prvni odkrytou kartou krupiéra vytvoii pokerovou
kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

e Trojice v barveé (Suited three of a kind) — vSechny tfi karty stejné barvy a hodnoty.

Priklad: 4 ¥4 €4 9@

e Postupka v barve (Straight flush) — vSechny tfi karty vtadé po sob¢ a ve stejné
barve; Eso (A) 1ze pouzit na za¢atku nebo na konci postupky. Priklad: 5'6 '7 '

e Trojice (Three of a kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty. Ptiklad: 7 '7 ’76

o Postupka (Straight) — vSechny tfi karty viadé po sobé&, ale ne ve stejné barve.
Priklad: 7 '8 ‘9 v

o Barva (Flush) — vSechny tfi karty stejné barvy. Piiklad: 4 '6 '8 '

e Pary: Tento druh vedlejsi sdzky umoziuje ucastnikiim vsadit na to, ze prvni dvé
karty Gcastnika budou stejné hodnoty. Konkrétné se jedna o nasledujici
moznosti:

o Smichany par: Prvni dvé karty tvoii par, ale v riznych k sobé nenalezejicich
barvach (srdce a piky, srdce a ktize, kary a piky, nebo kary a ktize). Ptiklad: 4
48

e Barevny par: Prvni dvé karty tvofi par ve dvou riznych k sob€ nélezejicich
barvach (tj. bud’ srdce a kary, nebo piky a kiize) Ptiklad: 4 '4 ’

e Dokonaly par: Prvni dvé karty tvofi par stejné barvy (napf. jen kéry, nebo jen
ktize). Piiklad: 4 ¥4 V.

Hodnoceni a Vyhry (vyplatni poméry):

30.

K pordzce krupiéra musi Uc€astnik mit rozdanu karetni kombinaci, jejiz celkova
hodnota nepiekroci 21, a zarovent ma vyssi hodnotu nez kombinace krupiéra. Vyhrat
vSak muze itehdy, pokud dosdhne hodnoty niz$i nez 22 a hodnota krupiérovy
kombinace piesahne 21. Ucastnik v téchto p¥ipadech vyhrava dvojnasobek své sazky
(pfi sazce 10 K&, ziskava 20 K& - veetnd své sazky). Pokud Ugastnik hazardni hry jako
své prvni dvé karty dostane eso a kartu s hodnotou deset, ma blackjack a vyhrava
1,5nasobek své sazky (pti Sazce 10 K¢, ziskava 25 K¢ — véetné své sazky). Pokud ma
s krupiérem stejny soucet hodnot karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a ucastnik
obdrzi zetony ve vysi své ptivodni sazky. Pokud mé krupiér blackjack, prohravaji svou
sdzku vSichni ucastnici hazardni hry u hraciho stolu s vyjimkou téch, ktefi sami maji
blackjack - ti kon¢i nerozhodné a obdrzi Zetony ve vysi své piivodni sdzky. Pokud je
celkova hodnota castnikovy kombinace 22 a vice, automaticky prohrava a ztraci
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moznost ziskat vyhru. Vyhry u hlavni sazky odpovidaji nize uvedenym vyplatnim
poméram (vyhra je odpovidajicim nasobkem sazky):

Vyplata vyher z hlavni sazky

Sazka Vyplatni pomér
'Vyherni kombinace 11
(porazi krupiéra) '
Pojisténi 71
(Insurance) '
Blackjack 3:2

31. Vyhry u vedlejsich sazek odpovidaji nize uvedenym vyplatnim pomérim (vyhra je
odpovidajicim nasobkem sazky):

Sazka 21+3
Kombinace Vyplatni pomér
Trojice v barvé
100:1
(Suited three of a kind)
Postgpka v barvé 40-1
(Straight flush)
gl?:;geof a kind) 25:1
Postupka (Straight) 10:1
Barva (Flush) 5:1
Sazka na Pary
Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonaly par 25:1
Barevny par 12:1
Smichany par 6:1
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