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PREMIUM CERNA PERLA 268

Celkem je vydana Emise 1 000 000 kust Lost Okamzité loterie. Cena Losu Okamzité
loterie ¢ini 500 K&. Herni jistina ¢ini 500 000 000 K&. Castka uréena na Vyhry (Vyherni
jistina) ¢ini 70 % z Herni jistiny, tj. 350 000 000 K¢ pti celkovém poctu 442 640 vyhernich
Lost. Kazdy Los je identifikovan 13mistnym ¢islem, ve kterém je obsazeno ¢islo Emise,
Cislo balicku a pofadové ¢islo Losu v balicku.

Piedmétem Vyhry v Okamzité loterii PREMIUM CERNA PERLA 268 jsou penéZni
prostiedky.

Na Losu Okamzité loterie je mozné hrat o Vyhry v 15 poradich. Na jednom Losu je mozné
vyhrat od jedné do Sesti soubéznych Vyher.

Struktura, pocet, hodnota Vyher v Okamzité loterii je nasledujici:

VysSe vyhry Pocet vyhernich losti |Celkem v K¢
200 40 000 8000000
300 80 000 24000000
500 200 000 100 000 000
1 000 40 000 40 000 000
1500 40 000 60 000 000
2 000 40 000 80 000 000
5 000 2 000 10 000 000
10 000 500 5 000 000
20 000 100 2 000 000
50 000 20 1 000 000
100 000 10 1 000 000
200 000 5 1 000 000
500 000 2 1 000 000
1 000 000 2 2 000 000
15 000 000 1 15 000 000
Celkem 442 640 350 000 000
* soubéhy vyher

Pravdépodobnost ziskani vyherniho Losu je 1 : 2,26.

Prodej Losii bude ukoncen 31. 12. 2024.

Popis Okamzité loterie:

Los obsahuje sedm Hracich poli krytych neprihlednou stiraci vrstvou, ktera jsou oznacena
jako HRA 1, HRA 2, HRA 3, HRA 4, HRA 5, HRA 6 a HRA 7.

HRA 1 — Po setfeni stiraci vrstvy Hraciho pole se objevi ¢astky. Pokud Sézejici najde
3 shodné ¢astky, vyhrava tuto ¢astku.

HRA 2 - Po setieni stiraci vrstvy Hraciho pole se objevi 5 sloupcil. V kazdém sloupci se
objevi herni symboly a pod nimi vyherni ¢astka. Pokud Sazejici nalezne ve sloupci

3 symboly musle W, vyhrava ¢astku uvedenou v tomto sloupci v poli VYHRA.

HRA 3 — Po setfeni stiraci vrstvy Hraciho pole se objevi herni symboly. Pokud Sazejici
nalezne symbol mince @, vyhrava 1000 K¢.

HRA 4 - Horni &ast Hraciho pole je ozna¢ena jako VYHERNI CISLA a dolni &ast jako
VASE CISLA. Po setieni stiraci vrstvy Hraciho pole se v &asti nazvané VYHERNI CISLA
objevi vyherni &isla a v ¢asti nazvané VASE CISLA se objevi herni symboly, které
predstavuji &isla nebo symbol perly @. Pod hernimi symboly jsou uvedeny ¢astky. Pokud



se kterékoli ¢islo uvedené v ¢asti pole nazvané VASE CISLA shoduje s nékterym
vyhernim ¢islem, Sazejici vyhrava ¢astku uvedenou pod timto ¢islem. Pokud Sazejici najde
pod stiraci vrstvou symbol perly @, vyhrava pétinasobek ¢astky uvedené pod ni.

HRA 5 — Po setieni stiraci vrstvy Hraciho pole se objevi herni symboly. Pod hernimi
symboly jsou uvedeny ¢&astky. Pokud Sézejici nalezne symbol perly @, vyhrava
dvojnasobek uvedené ¢astky.

HRA 6 — Po setfeni stiraci vrstvy Hraciho pole se objevi fadky. V kazdém tadku se objevi
dva herni symboly a vyherni ¢astka. Pokud Sazejici nalezne v fadku dva symboly podkovy

, vyhrava ¢astku uvedenou v tomto fadku.
HRA 7 — Po setieni stiraci vrstvy Hraciho pole se objevi herni symboly. Vyse vyhry se
uréuje podle poétu symboli perel @ v Tabulce vyher.

Tabulka vyher - pocet ° uréuje vyhru,
In O 200 Ke
ax '@ 300 Ke
= @ 500 K¢
ex @ 1000 K&

Sazejicimu se vyplaci pouze nejvyssi dosazena vyhra a nejsou mozné soub&hy vyher ve
Hie 7.



