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FARAONOVO BOHATSTVI 281

Celkem je vydana Emise 1 500 000 kust Lost Okamzité loterie. Cena Losu Okamzité
loterie ¢ini 300 K&. Herni jistina ¢ini 450 000 000 K&. Castka uréena na Vyhry (Vyherni
jistina) ¢ini 68 % z Herni jistiny, tj. 306 000 000 K¢ pfi celkovém poctu 622 952 vyhernich
Lost. Kazdy Los je identifikovan 13mistnym ¢islem, ve kterém je obsazeno ¢islo Emise,
Cislo balicku a pofadové ¢islo Losu v balicku.

Piedmétem Vyhry v Okamzité loterii FARAONOVO BOHATSTVI 281 jsou penézni
prostiedky.

Na Losu Okamzit¢ loterie je mozné hrat o Vyhry ve 14 potadich. Na jednom Losu je mozné
vyhrat od jedné do t¥i soubéznych Vyher.

Struktura, pocet, hodnota Vyher v Okamzité loterii je nasledujici:

(soué:ty\i;hvgrh:l‘; losu) Pocet I‘;ys':'iemICh Celkem v Ke
300 360 000 108 000 000
500 90 000 45 000 000
600 120 000 72 000 000
900 30 000 27 000 000
1 000 15 000 15 000 000
1500 5 000 7 500 000
2 000 1 500 3 000 000
3 000 1150 3 450 000
10 000 200 2 000 000
20000 50 1 000 000
50 000 25 1 250 000
100 000 13 1 300 000
500 000 13 6 500 000
13 000 000 1 13 000 000
Celkem 622 952 306 000 000

Pravdépodobnost ziskani vyherniho Losu je 1 : 2,41.

Prodej Losii bude ukoncen 31. 3. 2025.

Popis Okamzité loterie:

Los obsahuje dvé Hraci pole kryta neprihlednou stiraci vrstvou, ktera jsou oznacena jako
HRA 1 a HRA 2.

HRA 1 — Horni &ast Hraciho pole je oznaéena jako VYHERNI CISLA a dolni &ast jako
VASE CISLA. Po setieni stiraci vrstvy Hraciho pole se v &asti nazvané VYHERNI CISLA
objevi 5 VYHERNICH CISEL a 2 BONUSOVA CISLA, a v &asti nazvané VASE CISLA
se objevi herni symboly, které predstavuji Cisla, pod nimiz jsou uvedeny ¢astky. Pokud se
kterékoliv &islo uvedené v poli VASE CISLA shoduje s nékterym z 5 VYHERNICH
CISEL, Sézejici vyhrava ¢astku uvedenou pod timto ¢islem. Pokud se kterékoliv &islo
uvedené v poli VASE CISLA shoduje s BONUSOVYM CISLEM oznagenym x2, Sazejici
vyhrava dvojnasobek ¢éastky uvedené pod nim. Pokud se kterékoliv ¢islo uvedené v poli
VASE CISLA shoduje s BONUSOVYM CISLEM oznaenym x5, Sazejici vyhrava
petinasobek ¢astky uvedené pod nim.

HRA 2 — Hraci pole obsahuje 28 poli¢ek. Po setieni prvniho policka pod oznacenim
START se v Hracim poli objevi Sipka. Postupnym odkryvanim dalSich policek ve sméru
Sipek dojde Sazejici na konec cesty. Pokud Sipka na konci cesty smétuje k Castce, Sdzejici
vyhrava tuto ¢astku.



