Herni plan Technickych her SAZKA

§1

Obecna ustanoveni

1. SAZKA a.s. provozuje hazardni hry ve smyslu ustanoveni zakona ¢. 186/2016 Sb.,
0 hazardnich hrach ve znéni pozdé&jSich predpist, (déale také jen ,hazardni zakon®).
SAZKA a.s., se sidlem Praha 6, Evropska 866/69, PSC 160 00, zapsana do obchodniho
rejstiiku vedeného Méstskym soudem v Praze, oddil B, vlozka 7424, IC: 26493993,
DIC: CZ699003312 SAZKA a.s. (dale také jen ,,SAZKA*“nebo ,,Provozovatel*), provozuje
hazardni hry prostfednictvim vSech smluvné zavdzanych pravnickych a fyzickych osob
(dale jen ,,Prodejci®) a prostfednictvim vetejného serveru umoznujiciho dalkovy pfistup
neomezenému okruhu osob v siti internet (dale také jen ,,Aplikace®).

2. SAZKA dodrzuje standardy zodpovédného hrani. Na internetovych strankdch SAZKA
www.sazka.cz jsou uvedeny odkazy na ramec zodpovédného hrani.

3. Vsechna ustanoveni tohoto Herniho planu jsou vykladana v souladu s ochranou Ucgastnikii
hazardni hry, kterym Provozovatel zarucuje rovné podminky a rovnou moznost Vyhry
v souladu s ustanovenim § 7 odst. 2 pism. ¢) hazardniho zakona.

§2
Terminologie Herniho planu Technickych her
Provozovatel SAZKA as., které Ministerstvo financi Ceské republiky vydalo
povoleni k provozovani.
Prodejce pravnicka nebo fyzicka osoba, ktera na zakladé smluvniho vztahu

s Provozovatelem vykonava nékteré ¢innosti souvisejici se zajisténim
provozu hazardnich her. Prodejcem mize byt také Provozovatel.
Prodejni misto misto, kde je umistén terminal. Terminal je zafizeni obsluhované
(Sbérna) Prodejcem, které je online propojeno s Centralni databazi systému.
Na terminalech lze provadét piijem hotovosti a vybéry hotovosti na
a z Mého uctu, a to nejvyse do 5 000 K¢ za 24 hodin dle pravidel
upravenych v tomto Hernim planu.

Aplikace webova aplikace na strance www.sazka.cz nebo software urCeny
pro mobilni zafizeni (napf. mobilni telefon, tablet), které Sazejicim
umoziuji uzavirat sazky dalkovym pfistupem prostiednictvim
internetu. Nékteré funkcionality mohou byt, s ohledem na typ zafizeni
nebo zplsob piistupu Séazejiciho, omezené, v zddném piipadé se vSak
nebude jednat o funkcionality, které zajistuji dodrzovani zdkonnych

povinnosti.

Uéastnik fyzicka osoba, ktera ma bydli§té v Ceské republice a ktera se k ucasti
na hazardni hie registrovala nebo zaplatila vklad.

Sazejici fyzicki osoba, kterd dovrsila 18 let véku, ma bydlisté v Ceské

republice a kterda vsouladu sHemnim planem uhradi Sazku
Provozovateli predem. Sazku uhradi Sézejici prostfednictvim
Aplikace ze sekce M1ij ucet.



http://www.sazka.cz/

AML

zéakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatienich proti legalizaci vynosi
Z trestné Cinnosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjsSich
predpist, jez uklada Provozovateli povinnost identifikace Ucastnika
pii vzniku smluvniho vztahu tedy registraci spocivajici v poskytnuti
identifikacnich a kontaktnich udaji v rozsahu stanoveném AML
zakonem, a v nékterych pripadech téz zajisténi dalsich AML zakonem
vyzadovanych informaci a prohlageni U¢astnika (viz té2§ 5, 8§ 7a§ 9
AML zékona).

Herni plan

soubor pravidel, kterd stanovuji podminky pro provozovani
Technickych her. Herni plan je zdvazny pro Provozovatele, Prodejce
i pro Utastnika. Nedilnou souéasti tohoto Herniho planu je
Ptiloha ¢. 1 a Ptiloha ¢. 2.

Technicka hra

hazardni hra provozovana prostiednictvim technického zafizeni,
kterym se pro Technické hry v Aplikaci rozumi server, K némuz se
jednotlivi Ucastnici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zarizenim, které netvori se serverem ned¢litelny celek.

Centralni databaze

systému

souhrn technickych a programovych prostfedki pro piijem
a zpracovani dat.

Miij ucet

uzivatelské konto ve smyslu hazardniho zédkona, které je aktivovano
kazdé osob¢ zadajici o registraci po odeslani registra¢niho formulare,
a kterému je prid€len jedinecny identifikator. V pfipad¢€, Ze nejsou
ucinény vSechny kroky ke kompletni registraci, ma Mij Gcet status
Docasného uctu. Po uspésném a iplném dokonceni registrace se status
M¢ého uc¢tu zméni na trvaly. Prostiednictvim Mého uctu ziskava
Ugastnik informace o viech svych transakcich tykajicich se uzavirani
nebo ruseni sazek a o vSech svych Vkladech do hry a vyplatach Vyher
véetné vlozeni a vybéru penéznich prostiedkl na a z Mého uctu. Mij
et je chranén jedineénym piihlagovacim jménem Ucastnika
arovnéz vlastnim heslem Ucastnika. Muj Gget je zobrazen
Utastnikovi po piihlageni do Aplikace.
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dodasné uzivatelské konto, které je vytvoreno kazdému Ucastnikovi
v ptipad€é, ze =zahdji, ale zcela nedokon¢i registraCni proces
pro uzavirani sazek prostiednictvim Aplikace v souladu s hazardnim
zédkonem a Hernim planem.

Sazka

nevratné penézité plnéni dobrovolné urené Sazejicim, které bude
porovnano s vysledkem Technické hry.

Vklad

plnéni opravnujici Sazejiciho k ucasti na Technické hie, predstavujici
jednu nebo vice Sazek nebo dalsi plnéni stanovena Provozovatelem.

Uzavieni sazky

k Uzavfeni sazky dojde okamzikem spuSténi hry v Aplikaci.
Spusténim hry je proveden Zaznam Sazky a ziroven je uhrazena
Sazka z Mého uctu.

Zaznam Sazky

zdznam o uzaviené sdzce, ktery je proveden v Centralni databaz
systému a zobrazen v sekci Mijj ucet.

Vyherni kombinace, které jsou urCovany pravidly jednotlivych Technickych

kombinace her popsanych v tomto Hernim planu.

Vyherni podil statisticka hodnota priméru podilu VySe Vyher k vysi vlozenych
Sazek zjisténa na souboru nejméné 100 000 her.

Vyhra Predmétem vyhry jsou penézni prostredky (dale také jako penize).




VySe Vyhry V jednotlivych Vyhernich kombinacich se stanovi jako nasobky sazky

nebo jako presné ¢astky. Vyse Vyhry je omezena hazardnim zakonem.

Vyherce Sazejici, ktery uzavtel sdzku prostfednictvim Aplikace, fadn¢ dosahl

Vyhry podle Herniho planu.

Uplatnéni Vyhrya | v Aplikaci Sdzejici nemusi uplatiovat narok na Vyhru, ten je

lhiita pro realizovan okamzikem zjisténi vysledku dané Technické hry. Vyhry
uplatnéni prava na | se zobrazi v sekci M1j ucet.

Vyhru

Bonusova hra typu | Technickd hra mize obsahovat Bonusovou hru typu jackpot.
jJackpot Bonusova hra typu jackpot je implementovana do herniho systému za

ucelem zatraktivnéni zakladnich her. Seznam Bonusovych her typu
jackpot je obsazen v Piiloze ¢. 2.

Roztoceni navic v piipad¢, Ze se Vv popisu Technické hry uvadi Rozto€eni navic,

znamena to, ze roztoCeni probihaji bez odecteni sazky.

Vyplata Vyhry probiha bez zbyte¢ného odkladu pfipsdnim vyherni ¢astky Sazejicimu

na Mij ucet nejdéle ve lhité stanovené hazardnim zdkonem. Vyplata
Vyhry se fidi pravidly uvedenymi v tomto Hernim planu.

Sebeomezujici opatfeni, ktera si Ucastnik v ramci zodpovédného hrani jednotlivé
opatieni nastavuje nebo jejichz nastaveni jednotlivé odmitd. Nastaveni

nebo odmitnuti ~ Sebeomezujicich  opatfeni je  podminkou
pro dokonceni registrace.

Rejstiik Rejstitk fyzickych osob, které jsou z i¢asti na hazardnich hrach

vylou€eny podle hazardniho zdkona. Rejstiik je nevefejny informacni
systém vefejné spravy, ktery slouzi k zamezeni piistupu vyloucenych
fyzickych osob k hazardnim hram.

w

§3

Organizace Technickych her

Tento Herni plan upravuje podminky ucasti na Technickych hrach provozovanych
Provozovatelem a popsanych v tomto Hernim planu.

Sazky jsou pfijimany prostiednictvim Aplikace, kterd je propojena s Centralni databazi
systému.

Herni ménou je Ceska koruna.

Provozovatel nesmi nabizet nebo poskytovat Zzadna zafizeni umoziujici twcast
na internetové hte.

§ 4

Zavaznost Herniho plianu

Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele, Prodejce i pro Uéastnika,
pficemz jakékoliv jiné verze popisu jednotlivych Technickych her, uvedenych
v Piiloze ¢. 1, mimo tento Herni plan maji pouze informativni a nezavazny charakter.
Ugtastnik je povinen se pred Uzavienim sazky seznamit s ustanovenim Herniho planu. Plati
to 1 o piipadnych zménach a dopliicich Herniho planu. Uzavienim sazky Sazejici uznava
ustanoveni Herniho planu za zavazna.
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V ramei Aplikace je pro kazdou Technickou hru specialni sekce, ve které je pro Ucastnika
dostupna napoveéda, kterd usnadiiuje ovladani a pochopeni pravidel pfislusné Technické
hry. V pfipad¢é rozporu mezi konkrétni napovédou a pravidly piislusné Technické hry
upravenymi v tomto Hernim planu, maji pfednost ustanoveni tohoto Herniho planu.
V piipadé jakychkoliv pochybnosti Ucastnika o vyznamu & smyslu napovédy, &i
terminologie pouzité v konkrétni Technické hie, je Ucastnik povinen piedem kontaktovat
Provozovatele a pozadovat upfesnéni.

Hemi plan je k dispozici na internetovych strankach www.sazka.cz, kde jsou také uvedeny
Vseobecné podminky Herniho portdlu Sazka.cz. V pfipad¢é rozporu mezi ustanovenimi
Hemiho planu a VSeobecnych podminek Herniho portalu Sazka.cz nebo informaci, maji
vzdy pfednost ustanoveni Herniho planu.

§5
Obecné podminky Technickych her

Jedna hra Technické hry je ukonceny proces ve smyslu § 50 hazardniho zékona, pii kterém
se po jednom spusténi vytvaii ndhodny proces vysledku hry a nejpozdé;ji pii zahajeni této
hry se odecte Sazka z Mého uctu.

V prubehu jedné hry Technické hry neni dovoleno uskuteciiovat dalsi sazky.

Technické hry jsou nastaveny tak, ze jedna hra Technické hry neni kratsi nez 2 vtefiny.
Sazka do jedné hry Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 1 000 K¢.

Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi, Vv souladu s hazardnim zdkonem, pfesahnout
castku 500 000 K¢. K zajisténi této podminky Vyplaty Vyher mize dojit u nékterych
Technickych her k omezeni maximalni vyse sazky ¢i Vyhry.

Nejvyssi hodinova prohra Sazejicitho, ve smyslu hazardniho zakona, je 450 000 K¢.
K zajisténi neptresdhnuti nejvyssi hodinoveé prohry mize dojit u nékterych Technickych her
k omezeni maximalni vySe sazky ¢i jejimu nepfijeti. Hodnoty nejvyssi hodinové prohry
uvadéné v pravidlech jednotlivych Technickych her, kterd jsou soucdasti tohoto Herniho
planu, jsou hodnoty vypocitané pro danou konkrétni Technickou hru. Pro ucely dodrZzovani
limitu nejvyssi hodinové prohry v souladu s § 53 ZHH je pouZita hodnota, ktera je nejvyssi
ze vsech téchto vypocitanych hodnot jednotlivych Technickych her obsazenych v tomto
Hernim planu.

V piipadé, Ze ptislusna Technicka hra obsahuje bonusové hry (resp. bonusovéa kola), jejichz
spusténi neni spojeno s vlozenim dalsi sazky do hry, pak jsou tyto povazovany za soucast
jedné hry Technické hry v ramci dané Technické hry.

Vyherni podil Technickych her neni nizsi nez 75 % a vyssi nez 100 %.

Po uplynuti 120 minut Gcasti na Technické hie, v piipadé€, ze mezi jednotlivymi hrami
Technickych her nebude pauza alesponi 15 minut, nebude Sazejicimu po dobu 15 minut
umoznéno Ucastnit se na zadné hie Technické hry.

O Vyhte nebo prohie u Technickych her rozhoduje zcela nebo z ¢asti ndhodny proces,
unikatni pro kazdou hru Technické hry, ktery je vytvofeny na zdkladé vysledku
Z generatoru ndhodnych ¢isel.

Pravidla jednotlivych Technickych her a zptisob hry je pro kazdou jednotlivou Technickou
hru popsan v Piiloze ¢. 1 tohoto Herniho planu. V Piiloze ¢. 1 je u jednotlivych
hry. Provozovatel si vyhrazuje pravo upravit, i jen v n¢kterych piipadech, vysi nejnizsi
sazky rozdiln€é od Ptilohy €. 1 tohoto Herniho planu S minimalnim pfiristkem/ibytkem
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1.

pred udajem uvedenym v Pfiloze ¢.1 tohoto Herniho planu. O téchto pripadnych upravach
bude Provozovatel vhodnym zptisobem Ucastniky informovat.

§6

Miléenlivost

Provozovatel a Prodejci jsou povinni zachovavat mléenlivost o U¢astnicich hazardni hry,
jejich ucasti na hazardni hie a jejich ptipadném zapisu v Rejstiku. Povinnost zachovavat
ml¢enlivost se nevztahuje na piipady, kdy Ucastnik hazardni hry zprosti Provozovatele
povinnosti mi¢enlivosti. Povinnosti mi€enlivosti nelze Provozovatele zprostit diive, nez
je znamo, zda Sazejici ziskal Vyhru v souladu s Hernim planem. Kazda osoba muize
zprostit Provozovatele mi¢enlivosti ohledné tidaju, které se ji tykaji, a udaja, které byly
vyuzity pii dokazovani jejich povinnosti v oblasti hazardnich her, s uvedenim rozsahu
udaju a Gcelu zprosténi. Zemie-li nebo zanikne-li tato osoba bez dédice, ma opravnéni ke
zpros§téni povinnosti ml¢enlivosti ministr financi.

Povinnost zachovavat ml¢enlivost o Ucastnicich hazardni hry, jejich ¢asti na hazardni hie
a jejich ptipadném zapisu v Rejstiiku se Provozovatel se Provozovatel nemtize dovolavat
vuci organim vykonavajicim puasobnost podle hazardniho zékona, soudim pro ucely
soudniho fizeni, organlim ¢innym v trestnim fizeni, nebo Proba¢ni a mediacni sluzbé pro
ucely vykonu jejich ¢innosti @ Narodnimu bezpe¢nostnimu ufadu pii provadéni ukonii
bezpecnostniho fizeni podle zdkona upravujiciho ochranu utajovanych informaci a
bezpecnostni zpiisobilost. Porusenim povinnosti mi¢enlivosti neni plnéni povinnosti vici
prislusnému organu podle zadkona o né¢kterych opatienich proti legalizaci vynost z trestné
¢innosti a financovani terorismu nebo podle zdkona o provadéni mezinarodnich sankci.

§7

Zpusobilost k Uzavieni sazek

Utastnikem mtiZze byt jen fyzicka osoba, ktera dovrsila 18 let, ma bydlisté v Ceské
republice a kterd provedla registraci, neni zapsana v Rejstiiku a splnila dal$i podminky
tohoto Herniho planu, a v souladu s nimi uhradi pfedem Provozovateli Sazku, a které v
ucasti na hazardni he docasné nebrani nastavend Sebeomezujici opatieni.

Provozovatel ma povinnost okamzité zamezit Uastnikovi v pfistupu do sekce Mij udet
Vv piipadé€ zjisténi zneuziti ptistupovych udajii osobou mladsi 18 let nebo osobou odlisnou
od registrovaného Ucastnika.

V piipad¢ divodného podezieni na poruseni odst. 2, ma Provozovatel pravo pozastavit
Vyplatu Vyher i vybér penéznich prostiedkl a zablokovat Miyj Gcet, a to nejdéle na dobu
60 dnt. V pfipadé¢, ze se diivodné podezieni na poruseni odst. 2 prokaze, narok na Vyhru
nebude Provozovatelem ptiznan.

Provozovatel ma podle AML zakona povinnost identifikace Ucastnika pii vzniku
smluvniho vztahu tedy registraci a v nckterych piipadech téz zajisténi dalSich AML
zdkonem vyzadovanych informaci a prohlageni Ucastnika (viz téz § 5, § 7a § 9 AML
zékona). Utastnik je povinen k zajisténi povinnosti Provozovatele dle AML zikona
poskytnout Provozovateli potiebnou sou¢innost. Bez splnéni pozadavki AML zédkona,
zejména § 7 a § 9 nebude Ucastnikovi umoznéno uzaviit Sazku do Technické hry.
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§8

Registrace U¢astnika

Kazda osoba, kterd se chce ucastnit Technickych her provozovanych prostfednictvim
Aplikace, musi pied prvnim Uzavienim sazky provést registraci na Www.sazka.cz.
Ug¢astnikem hazardnich her se miize stat pouze fyzicka osoba, ktera ma bydlisté na uzemi
Ceské republiky a je starsi 18 let a neni zapsana v Rejstiiku

Registraci provede osoba zadajici o registraci V Aplikaci vypInénim registracniho
formulafe. V registratnim formulafi osoba zadajici o registraci vyplni pravdivé své
identifikacni a kontaktni udaje v rozsahu stanoveném AML zikonem a hazardnim
zakonem, déle si v rdmci v registratnim procesu jednotlivé nastavi Sebeomezujici opatteni
nebo jejich nastaveni jednotlivé odmitne a vyplni Gdaje o svém platebnim uctu, platebni
karté nebo jiném platebnim prostiedku.

Osoba zadajici o registraci je povinna Provozovateli poskytnout své pravdivé identifikacni
a kontaktni udaje, nastavit si jednotlivé Sebeomezujici opatieni nebo jejich nastaveni
jednotlivé odmitnout a poskytnout idaje o svém platebnim uctu, platebni karté nebo jiném
platebnim prosttedku.

Identifika¢nimi udaji a kontaktnimi tidaji se podle hazardniho zdkona rozumi: jméno,
popiipad€ jména, ptijmeni, popiipadé rodné piijmeni, bydlisté, adresa mista trvalého nebo
jiného obdobného pobytu, statni obcanstvi, rodné ¢islo nebo datum a misto narozeni
nebylo-li rodné ¢islo piidé€leno, misto narozeni, korespondenéni adresa, je-li odlisna od
adresy bydlisté, telefonni ¢islo, adresa pro dorucovani elektronické posty a Vv piipadé, Ze
ma ziizenou datovou schranku i identifikétor datové schranky.

Identifika¢nimi idaji podle AML se dale rozumi trvaly nebo jiny pobyt, statni obCanstvi,
misto narozeni, pohlavi, a dale druh a ¢islo prikazu totoZznosti, stat, poptipad€ organ, ktery
jej vydal a dobu jeho platnosti.

Sebeomezujicimi opatfenimi se rozumi opatieni pro odpovédné hrani, kterd jsou stanovena
hazardnim zdkonem.

Udaji o platebnim Gétu se rozumi poskytnuti &isla nebo jiného jedineéného identifikatoru
platebniho u¢tu vedeného u osoby, ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby na tizemi
Ceské republiky; tak, aby na zakladé tohoto ¢isla nebo jiného jedineéného identifikatoru
bylo mozno jednozna¢né identifikovat majitele registrovaného platebniho uctu. Zménu
zaregistrovaného platebniho uétu miize Uéastnik provést jednou za sedm dni.

Udaji o platebni karté se rozumi poskytnuti ¢isla nebo jiného jedine¢ného identifikatoru
platebni karty vydané osobou, kterd je opravnéna poskytovat platebni sluzby v ¢lenském
stat¢ Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském
hospodarském prostoru tak, aby na zdkladé tohoto Cisla nebo jiného jedinecného
identifikatoru bylo mozno jednoznac¢né identifikovat drzitele registrované platebni karty.
Udaji o jiném platebnim prostfedku se rozumi &islo nebo jiny jedineény identifikator jiného
platebniho prostfedku vydaného osobou, ktera je opravnéna poskytovat sluzby Vv clenském
staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském
hospodarském prostoru tak, aby na zéklad¢ tohoto Cisla nebo jiného jedinecného
identifikdtoru bylo mozno jednoznacné identifikovat majitele takovéhoto platebniho
prostiedku.

V ramci procesu registrace je osoba zadajici o registraci povinna prokazat, Ze je majitelem
platebniho uctu, resp. drzitelem platebni karty nebo jiného platebniho prosttedku
(k prokazani nepostacuje pouhé prohlaseni osoby zadajici o registraci, Ze je majitelem,
resp. drzitelem), ze kterého bude na Mij et prevadét/piijimat penézni prostfedky. Toto
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ovéteni provadi Provozovatel na zakladé prvniho vlozeni penéznich prostfedki osobou

zadajici o registraci formou elektronické transakce z platebniho uctu, jehoz je osoba

zadajici o registraci majitelem, resp. registrované platebni karty, nebo jiného platebniho
prostiedku, jehoz je osoba zadajici o registraci drzitelem, a to z elektronickych informaci
poskytnutych poskytovatelem platebnich sluzeb, které jsou soucasti této transakce.

Nebude-li mozné takto informace ovéfit, pak Provozovatel provede ovéfeni na zakladé

nezbytné dokumentace poskytnuté osobou zadajici o registraci. Po Gspésném ovéieni

zvoleného platebniho uctu, resp. platebni karty nebo jiného platebniho prostiedku, je tento
dale povazovan za registrovany platebni ucet, resp. registrovanou platebni kartu
nebo registrovany jiny platebni prostredek.

Pokud osoba neposkytne tdaje podle odst. 5 a 6, nebo pokud nebude mozno tyto tdaje

spolehlivé ovéfit, nelze registraci Gspésné dokoncit. Ovéieni udaji dle AML probiha:

a) ovéfenim za fyzické piitomnosti Ucastnika dle § 8 AML, napi. na Prodejnim mists.
Ugastnik bere na védomi, Ze v tomto piipadé je povinen piedlozit pii ovéfovani udaji
prikaz totoznosti. V piipadé, Ze prikaz totoznosti Uéastnik odmitne predlozit, nebude
proces registrace dokoncen a nebude vytvofen Mij ucet se statusem trvaly.

Nebo

b) na zaklad¢ pievzaté identifikace prostfednictvim uvérové nebo finanéni instituce dle
§ 11 AML.

Ov¢éteni pripadného zapisu osoby zadajici o registraci v Rejstiiku probiha prostiednictvim

Ministerstva financi, a to dalkovym zpusobem prostfednictvim informa¢niho systému

vefejné spravy. V piipadé, Ze Provozovatel zjisti v prib¢hu procesu registrace, Ze je osoba

zadajici o registraci v Rejstiiku zapsdna, neumozni takové osob&é dokoncit registraci a

ptipadné ji nebude zfizen ani Docasny tucet. V piipad¢, Ze vlivem technické chyby,

zpusobené zejména vypadkem informacniho systému vefejné spravy, bude dokoncena
registrace osob¢ zapsané v Rejstiiku, nebo osobé zapsané v Rejstiiku bude ziizen Docasny
ucet, budetéto osobé okamzité po zjisténi této skutecnosti znemoznéna ucast na hazardnich
hrach. Ovéfeni ptipadného zapisu zaregistrované osoby v Rejstiiku probiha pii kazdém
piihlaSeni do Mého uctu nebo do Docasného uctu. V ptipadé vypadku informacniho
systému vefejné spravy je u kazdého Ucastnika ohledné zapisu v rejstiikt bran v potaz

posledni zjistény stav. Pokud nedojde k ovéteni a potvrzeni tdaji podle odst. 5 a 6

v souladu s hazardnim zakonem a AML, nelze registraci uspésné dokoncit.

Ucastnik je povinen provést zménu, resp. pozadat o zménu svych poskytnutych

identifikac¢nich a kontaktnich udaji bezodkladné poté, co doslo ke zméné nékteré¢ho z nich.

Odeslanim registraéniho formulafe Ucastnik potvrzuje, Ze se pfedem seznamil s platnym

znénim Herniho planu a VSeobecnymi podminkami Herniho portalu Sazka.cz.

Provozovatel neodpovida za pravost, platnost a vécnou spravnost dokumentt, které osoba

7adajici o registraci, resp. Ucastnik Provozovateli ptredlozi. V piipadé pochybnosti

0 pravosti, platnosti ¢i vécné spravnosti dodanych dokumentt, je Provozovatel opravnén

takovy dokument odmitnout, resp. pozadovat dodéani dalSich dokumentd.

Po Gspésném a uplném dokonceni registrace ziska Muj tcet status trvaly.

Do okamziku dokonceni kompletni registrace je osob€ Zadajici o registraci ziizen Docasny

ucet. DocCasny ucet bude zfizen pouze v piipad¢, ze osoba zadajici o registraci poskytne

Provozovateli vSechny udaje uvedené v odst. 5 a 6, dojde k ovéfeni vékové hranice 18 let

osoby zadajici o registraci a takova osoba neni zapsana v Rejstiiku. Docasny tcet mize

byt aktivni nejdéle 30 dni a celkové vlozené penize na ucet za tuto dobu nesmi presdhnout
castku 3 000 K¢, a to ani v souctu. Z Docasného uctu nelze vybirat vlozené penize nebo

Vyhry.
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Po dokonceni registrace piestanou platit omezeni uvedena v odst. 19.

Nedojde-li ke kompletni registraci Ucastnika hazardni hry, ma Provozovatel povinnost
vratit mu pouze nevycerpany Vklad, a to nejpozdéji do 7 dnll od dne zruSeni jeho
Docasného Gétu. Nevyéerpany vklad Provozovatel vrati Ucastnikovi na platebni tget,
ktery uvedl pii registraci, pokud to neni mozné, postovni poukazkou na adresu uvedenou
v registraénim formulafi, pficemz naklady na odeslani poStovni poukazky ptjdou k tizi
Ugastnika a budou strzeny z nevyéerpaného vkladu. Pfi vyporadani nevyéerpaného vkladu
postovni poukdzkou bude vySe nevycerpan¢ho vkladu zaokrouhlena na celé koruny
smérem doll. V piipad¢, Ze by ndklady na odeslani nevycerpaného vkladu prostfednictvim
posStovni poukazky pievysily vysi nevyCerpaného Vkladu, neni Provozovatel povinen
zasilat Ucastnikovi tento nevy&erpany vklad, a to s ohledem na nepomér mezi vysi
nevycerpaného vkladu a naklady transakce.

Ugastnik bere na védomi, Ze Provozovatel uchovava jeho tdaje uvedené pii registraci
a herni a finan¢ni data ve své evidenci po dobu 10 let od okamziku ukonceni Mého uctu,
atovsouladus § 16 AML.

§9

Miij ucet
Muj ucet vyuzivany pro hazardni hry je uzivatelskym kontem pro vSechny internetové
hazardni hry v Aplikaci a slouzi k evidenci vkladani penéznich prostfedki, identifikaci
uzaviené¢ Sazky i1 k Vyplaté Vyhry na Muj Gcet. Do okamziku dokonceni kompletni
registrace ma Mij ucet statut Docasného uctu a plati pro n¢j omezeni uvedena v § 8.
Prostfednictvim Mého uétu ziskava Ugastnik informace o vsech svych transakcich
tykajicich se uzavirani nebo ruseni sazek, Vyplatach Vyher a o vSech svych penéznich
transakcich. Muj uéet je chranén jedineénym piihlasovacim jménem Ucdastnika a rovnéz
heslem Ugastnika.
Kazdy Uéastnik hazardni hry miZze mit u Provozovatele pouze jeden Mij tcet, a pokud se
ucastni 1 dalSich her u Provozovatele nabizenych v Aplikaci, sdili tak Miij ucet pro vSechny
sazky uskutecnéné do vSech druhii hazardnich her provozovanych Provozovatelem
v Aplikaci, a to za ptedpokladu, Ze splni rovnéz vS§echny podminky vyzadované pro tcast
na takové dalsi hazardni hie. Zavazna pravidla dalSich hazardnich her jsou stanovena
Vv piislusném hernim planu konkrétni hazardni hry.
Pro ti¢ely bezpe&nosti a pro ucely identifikace Udastnika ma kazdy Ucastnik své jedine¢né
ptihlasovaci jméno a heslo, které slouzi Udastnikovi k piihlaseni do Aplikace. Uéastnik je
povinen nakladat se svymi piistupovymi udaji vzdy tak, aby se zabranilo jejich zneuziti
a zpfistupnéni neopravnénym osobam. Provozovatel nenese Zadnou odpovédnost
za zneuziti uzivatelskych tdaji, resp. piistupovych udaji, které bude zplsobeno
Ugastnikem, resp. v diisledku poruseni povinnosti ze strany Ucastnika.
V ptipadé¢, ze Provozovatel zjisti jakékoliv poruseni ustanoveni § 8, je opravnén pozastavit
Vyplatu Vyher i vybér penéznich prostfedkt a zablokovat nebo zrusit Mij ucet. Vyplatu
Vyher Ize Provozovatelem pozastavit nejdéle na dobu 60 dnt. V piipadé, Ze se potvrdi
dtvodné podezieni, Ze doslo k poruseni ustanoveni pifedchozich odstavcii, narok na Vyhru
nebude Provozovatelem pfiznan.
Utastnik neni opravnén vyuzivat penézni prostiedky evidované na Mém tuétu jinym
zpisobem (penézni transakce apod.), nez vyhradné k Uhrad¢ sazky do hazardni hry.
V piipadé, ze Udastnik porusi opakované tuto svou povinnost, ma Provozovatel pravo
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na nahradu vSech ndkladti vzniklych pii téchto transakcich. K ndhrad¢ nakladi je
Provozovatel opravnén pouzit penézni prostiedky na Mém tuétu Uéastnika, ktery tuto svou
povinnost porusil. V piipad¢€, ze stav Mého uctu bude vykazovat zéporny ziistatek, je
Ugastnik povinen vznikly dluh uhradit, a to nejpozd&ji ve Ihité deseti (10) dnti ode dne
vyzvy Provozovatele k thrad€ vzniklého dluhu.

Provozovatel neumozni pouZzivat Miij tcet k ucasti na hazardnich hrach okamzité poté, co
zjisti, Ze osoba, které byl ziizen Mij ucet, byla nasledné zapsana do Rejstiiku. Ucastnikovi
je v takovém piipad€ umoznéno se do Mého uctu ptihlasit pouze za i¢elem kontroly diive
uzavienych sazek a za ucelem vybéru penéznich prostfedkii z Mého uctu.

§ 10
Pievod penéZnich prostiedkii na Miij cet

Na Mij ucet, ktery ma status Docasného uctu nelze vlozit ¢astku presahujici 3 000 K¢,

a to ani v souctu.

Na Muj ucet jsou pievadény penézni prostfedky urcené pro tthradu Sazek nasledujicimi

zpisoby:

a) Ucastnik pendni prostiedky v hotovosti sloZi na kterémkoli Prodejnim misté,
kde je umistén terminal, maximaln¢ ve vysi 5 000 K¢ za 24 hodin. Minimalni ¢astka
pro jednordzovy vklad v hotovosti na M{j Gcet prostiednictvim Prodejniho mista,
kdeje umistén terminal &ini 1 000 K& Kazdy Ucastnik je pii vloZeni penéZnich
prostfedkl v hotovosti na Mij Ucet povinen na vyzadani ptedlozit platny prikaz
totoznosti. Pii neptfedlozeni platného prikazu totoznosti je Provozovatel opravnén
vklad hotovosti odmitnout do doby splnéni této povinnosti.

b) Ucastnik prevede penézni prostiedky z platebniho uétu v souladu s timto Hernim
planem. Minimalni castka pro jednorazovy vklad na Muj ucet z platebniho Uc¢tu €ini
1 000 K¢, maximalni ¢astka pro jednordzovy vklad na Mtj ucet z platebniho uctu ¢ini
999 999 K¢.

¢) Utastnik pfevede penézni prostiedky z platebni karty ¢&i jiného platebniho prostiedku
v souladu s timto Hernim planem. Minimalni ¢astka pro jednorazovy vklad na Mij
ucet z platebni karty ¢i jiného platebniho prostfedku ¢ini 1 000 K¢, maximalni ¢astka
pro jednorazovy vklad na Muj ucet z platebni karty ¢i jiného platebniho prostiedku
¢ini 300 000 K¢&.

d) Ucastnik ziskd pendzni prostiedky pfipsanim Vyher z hazardnich her uzavienych
prostiednictvim Aplikace.

e) Ucastnik miZe ziskat pendni prostiedky z bonusovych a vémostnich programi
a z nabidek.

Provozovatel muizZe stanovit v Ceniku, ktery je soucasti VSeobecnych obchodnich

podminek herniho portalu Sazka.cz odliSnou vysi limitu pro jednorazovy vklad, s tim,

Ze tato odlisna vyse musi byt vzdy ve prospéch Udastnika a musi byt v souladu s hazardnim

zakonem.

Penézni prostiedky vedené na Mém uctu nejsou uroceny.

Provozovatel je povinen vratit zpet penézni prostfedky, které byly na Mij ucet prevedeny

Vv rozporu s odst. 1 a 2.



§11
Vybéry penéZnich prostiedki z Mého uctu

1. Z Mého uctu, ktery ma status Docasného ctu, nelze vybirat penézni prostfedky. Nedojde-
li k registraci Ucastnika hazardni hry, je Provozovatel povinen vratit mu nevyéerpany
Vklad nejpozdéji do sedmi dnt od dne zruSeni Mého u¢tu, ktery ma status Docasneho Gctu.

2. Z Mého uctu mize Ucastnik vybrat pené¢zni prosttedky nasledujicimi zptisoby:

a) Ucastnik penézni prostiedky v hotovosti vybere v kterémkoliv Prodejnim mistg,
kde je umistén terminal, a to do 5 000 K¢ za 24 hodin. Minimalni ¢astka pro vybér
hotovosti z Mého uctu prostfednictvim Prodejniho mista, kde je umistén terminal ¢ini
100 K¢. Kazdy Ucastnik je pii vybéru pendznich prostiedki v hotovosti z Mého uétu
povinen na vyzadani ptedlozit platny prikaz totoznosti. Pfi nepfedlozeni platného
prukazu totoZznostije Provozovatel opravnén vybér hotovosti odmitnout do doby splnéni
této povinnosti.

b) U¢astnik penézni prostiedky pievede pokynem k Gthradé zMého Gétu na svij
zaregistrovany platebni Gc¢et. Minimalni castka pro pfevod penéznich prostiedkl
na zaregistrovany platebni ucet ¢ini 100 K¢.

3. Provozovatel muize stanovit v Ceniku, ktery je soucasti Vseobecnych obchodnich
podminek herniho portalu Sazka.cz odliSnou vysi limitu pro vybeér, s tim, Ze tato odlisna
vyse musi byt vzdy ve prospéch Ucastnika a musi byt v souladu s hazardnim zéakonem.

§12
ZruSeni Mého uctu

1. Provozovatel je opravnén zrusit kterémukoli Udastnikovi Mij t&et v piipadech, kdy:

a) uvede pfi registraci nepravdivé udaje,

b) prokazateln¢ ovlivni vysledek hazardni hry, resp. se o jeji ovlivnéni pokusi,
tj. neopravnénym zasahem do softwaru zafizeni,

c) prokazateln¢ dojde k podvodnému jednani, resp. pokusu o n¢j,

d) prokazatelné dojde k zneuziti cizich platebnich prosttedki,

e) zavaznym zpusobem porusi ustanoveni Herniho planu,

f) prokazateln¢ zneuzije bonusové nebo vérostni programy nebo nabidky,
které Provozovatel poskytuje,

g) nenahlasi zmény v zakladnich udajich uvedenych v registratnim formulafi,

h) prokazateln¢ zneuzije ochranné znamky Provozovatele, nebo poskodi jeho dobré
jméno, provini se proti dobrym mravim pfi jednani s Provozovatelem, nebo Sifi
0 Provozovateli nepravdivé udaje,

1) prostiednictvim své registrace umozni piistup osoby mladsi 18 let k uzavieni sazek
na hazardni hry,

J)  nevrati bezduvodné obohaceni, které ziskal chybou systému Provozovatele,

k) nevrati penézni prostfedky pii neopravnéném piipsani Vyhry, dle § 15 odst. 3 a 4,

) Provozovatel prokazatelnd zjisti, e Ucastnik sdélil tfeti strané své registraéni Gidaje,
nebo poskytnul piistup k Mému uctu, resp. Do¢asnému uctu jiné osob¢ nebo piistoupil
(resp. pokusi se o piistup) k Mému wétu, resp. Do¢asnému uétu jiného Ucastnika
hazardni hry,
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m) Provozovatel ziska diivodné podezieni na zneuziti nebo neopravnénou manipulaci
Utastnika, nebo jiné osoby s Mym uétem, nebo dojde ke zneuZiti nebo neopravnéné
manipulaci s Mym t¢tem,

n) po dobu delsi nez 24 mésict nedojde k uzavieni sazky v ramci Mého uctu. O této
skute¢nosti bude Udastnik informovan nejpozdéji 14 dni pied zruSenim Mého uétu,
a to prostfednictvim registrované emailové adresy,

0) prokazatelné¢ dojde k vulgarnimu, obtézujicimu ¢i jinak nevhodnému chovani pii
komunikaci s Provozovatelem nebo s jinymi Ucastniky hazardni hry (napf. v ramci
chatu),

p) byla v dasledku jednani Ucastnika podstatné narusena vzijemna divéra mezi
Utastnikem a Provozovatelem (napf. oznameni organti ¢innych v trestnim fizeni
na podezieni ze spachani trestného ¢inu v souvislosti s ucasti na hazardni hie),

q) Ugastnik v souvislosti s Géasti na hazardni hie porusi obecné pravni piedpisy,

r)  smrti Ucastnika,

S) neposkytne potfebnou souéinnosti k plnéni povinnosti dle AML zakona,

t) v jinych ptipadech uvedenych v tomto Hernim planu.

Konkrétni diivod zruseni Mého iétu Provozovatel vzdy sdéli Uastnikovi prostfednictvim

vypovédi, ktera mu bude zaslana na registrovanou emailovou adresu.

Utastnik méa kdykoliv pravo zrusit si Mdj et i bez udani diivodi. Uéastnik v takovém

piipad¢ zasle zadost na e-mailovou adresu info@sazka.cz, nebo zasle svou zadost

prostfednictvim formulafe pro dotazy, ktery je dostupny na www.sazka.cz.

V pfipad¢, Zze dojde ke zruSeni Mého uctu z diivodu dle § 11 odst. 1 pism. j) nebo k)

a Ucastnik nasledné zahaji novy registraéni proces, ktery tispéiné dokonéi a Provozovatel

eviduje v dobé& dokonéeni registrace pohledavku vii¢i tomuto Udastnikovi ze zruseného

M¢ého uctu, pak bude zaporny ziistatek zruSeného Mého uctu evidovan také na nove

vzniklém Mém Gétu totozného Uastnika hazardni hry.

V ptipadé¢, ze Mtj ucet bude zrusen, budou penézni prostiedky, za podminek stanovenych

timto Hemnim planem vriceny Ucastnikovi. Penézni prostfedky Provozovatel vrati

Utastnikovi na registrovany platebni Giéet, nebo refundaci na platebni kartu &i jiny platebni

prostiedek. V ptipadé, Ze zlistatek na Mém Uctu prevySuje soucet vloZzenych penéznich

prostiedkii provedenych prostiednictvim registrované platebni karty, ¢i  jiného
registrovaného platebniho prosttedku, bude prevysujici ¢astka vracena prostfednictvim
registrované¢ho platebniho uctu, pokud to neni mozné, postovni poukazkou na adresu
uvedenou v registratnim formulafi, pfi¢emz ndklady na odeslani poStovni poukazky
piijdou k tizi Ucastnika a budoustrzeny z penéznich prostfedki evidovanych na Mém uétu.

Pti vypotfadani penéznich prostiedkil postovni poukdzkou bude vyse penéznich prostiedki

zaokrouhlena na celé¢ koruny smérem dold. V piipadé, Ze by ndklady uctované prepravcem

na odeslani penéznich prostiedka prevysily vysi evidovanych penéznich prostfedkii na

Mém uétu, neni Provozovatel povinen zasilat Uastnikovi tento ziistatek, a to s ohledem

na nepomér mezi vysi zistatku a naklady transakce. V piipadé, ze Ucastnik bude

pozadovat vraceni penéznich prostfedkili na platebni ti€et vedeny u poskytovatele platebni
sluzby mimo Ceskou republiku je Provozovatel opravnén tuétovat za takovyto pievod
poplatek 0,9 % z castky prevodu, min. vsak 250 K¢ a max. 1500 K¢.
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§13
Uzavreni sazek

Jednotlivé sazky jsou Séazejicim uzavirany prostfednictvim Aplikace.

Sazku je mozno uzaviit pouze v piipadé, ze zstatek na Mém uctu odpovidanebo prevysuje

vysi sazky a neodporuje nastavenim parametrii Sebeomezujicich opatfeni.

Sazky se uzaviraji nasledujicim postupem:

a) Ucastnik se piihlasi do sekce Miij ucet tak, Ze do pole ,jméno* zada sviij jedine¢ny
prihlasovaci identifikator a do pole ,,heslo* zada své heslo.

b) Pii uzavirani sazky si Uastnik pfipravi, nebo pouZije Provozovatelem piednastavenou
Sazku, nebo pouzije Sazku naposledy podanou. Za spravnou piipravu Sazky odpovida
Ucastnik.

c) Spusténim hry dojde k Uzavfeni sazky.

Uzaviené Sazky jsou registrované v Centralni databazi systému Provozovatele. Sazejici

ma Zaznamy Sazek evidovany v sekci Maj tcet, kde kazda podana Sazka je specifikovana

jedine¢nym identifikatorem.

Za Cas Uzavfeni sazky, je povazovan okamzik, ve kterém je Zaznam Sazky zaregistrovan

Vv Centralni databazi systému. V piipadé pochybnosti je vZzdy rozhodujici zdznam o Case

Uzavieni sazky v Centralni databézi systému Provozovatele. Pokud z diivodu technické

chyby systému, nebo z diivodu nedostatku penéznich prostfedki Sézejiciho na Mém uctu,

nedojde ke spusténi hry, nebude proveden Zaznam Sazky v Centralni databazi systému ani
nedojde k Uzavieni sazky. Systém neumoznuje uzavieni sazky a odehrani Technické hry
bez provedeni Zaznamu Sazky v Centralni databazi systému Provozovatele.

Provozovatel ma pravo pifjem Sazek na jakoukoliv z Technickych her kdykoliv pozastavit,

a to i bez uvedeni duvodu.

§14
Hodnoceni Sazek

Vysledek kazdé Technické hry je ur€ovan na zaklad€ porovnani vysledkti ukoncené jedné
hry Technické hry stabulkou Vyher, ktera je soucasti kazdé jednotlivé Technické hry
a odpovidd Hernimu planu. Vysledek kazdé Technické hry odpovidd Vyherni kombinaci
stanovené pro kazdou jednotlivou Technickou hru v tabulce Vyher. Uvedeny proces
nemuze byt Provozovatelem, Sazejicim, ani jinou tieti osobou ovlivnén a vysledek z n¢ho
plynouci nemiize byt nikomu pfedem znam.

V piipadé pochybnosti o Vyhie, je vzdy rozhodujici zdznam o vysledku hry v Centralni
databazi systému. Pokud by doslo k ojedin¢lé situaci, ze by nebyl proveden zaznam
0 vysledku hry v Centralni databazi systému (napt. z divodu technické chyby systému),
dojde k vraceni Sazky Sazejicimu.

Nastane-li jakékoliv pferuseni zapocaté hry ze strany Sézejiciho (napf. porucha pfipojeni
k internetu), dle povahy hry dojde bud’ k jejimu automatickému dokonceni, nebo hra
zustane v rozehrané fazia Séazejici se bude moci jejim opétovnym spusténim vratit do faze,
kdy hru opustil a hru dokoncit. Zaznam o automaticky dokoncené hie poté najde Sazejici
V historii transakci v sekci M1j ucet.

Nastane-li jakékoliv pferuSeni zapocaté hry ze strany Provozovatele (napt. technicka
zavada) dfive, nez dojde k zdznamu o vysledku hry v Centrdlni databazi systému,
je Sazejicimu vracena Sazka. Dojde-li k pteruseni zapocaté hry ze strany Provozovatele
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poté, co dojdek zaznamu o vysledku hry v Centralni databazi systému, najde Sazejici tento
vysledek v ptehledu transakci v sekci Mtj ucet.

§ 15
Vyplata Vyher

Narok na Vyhru vznikd Sazejicimu v piipad¢, ze Sazejici ziskal, resp. doséhl, vyherni
kombinace, ktera je nutna dle pravidel pfislusné Technické hry k dosazeni Vyhry a zaroven
nebyl porusen Zadnym zpiisobem tento Herni plan.

V Aplikaci Séazejici nemusi uplatiiovat narok na Vyhru, ten je realizovan okamzikem
zjisténi vysledku dané Technické hry.

Vyplata Vyher ze Sazek probihd, po splnéni podminek naroku na Vyhru v pfislusné
Technické hte, bez zbyte¢ného odkladu pfipsdnim vyherni ¢astky Sézejicimu na Mj ucet,
nejpozdéji ve lhite stanovené hazardnim zakonem.

Pokud byla Vyplata Vyhry z uzavienych sazek pfipsana Séazejicimu na Miy Ucet
neopravnéné nebo v jiné vysi a pokud tato skute¢nost musela byt Sézejicimu prokazatelné
znama, prevede neopravnéné piipsanou castku Provozovatel zpét na ucet Provozovatele.
O nastalé situaci Provozovatel Séazejiciho informuje. V pfipad¢€, ze zlstatek penéznich
prostfedkii Ucastnika na Mém uétu nepostaduje k tthradé pfevodu takto neopravnéné
vyplacené Vyhry, vyzve Provozovatel Uéastnika vraceni tohoto bezdtivodného obohaceni.
Pokud se timto postupem Muj ucet dostane do minusu, je Sazejici povinen vznikly dluh
uhradit, a to nejpozdéji ve lhité do deseti (10) dnli od okamziku, kdy se stav penéznich
prostfedki na Mém uc¢tu dostal do minusu. Provozovatel je opravnén nerealizovat operace
pozadované Sazejicim az do doby, kdy bude dluh uhrazen. V ptipadé€, Ze Sazejici nesplni
svou povinnost ve stanovené lhuté, vyhrazuje si Provozovatel pravo Muj ucet zrusit.
Provozovatel je opravnén pozastavit Vyplatu Vyher v ptipadé, Ze bude existovat divodné
podezieni o regulérnosti Uzavieni sdzky nebo pokud byl porusen tento Herni plan. Vyplatu
Vyher je mozné Provozovatelem pozastavit nejdéle na dobu 60 dnd. V pfipadé, Ze se
diivodné podezieni prokaze, narok na Vyhru nebude Provozovatelem ptiznén.
Provozovatel je opravnén pozastavit Vyplatu Vyher také v piipadé, Ze by sézka byla
vyhodnocena jako podezrely obchod ve smyslu AML. Vyplata Vyher je v tomto ptipadé
pozastavena na dobu ur¢enou AML.

§ 16
Reklamace

Ugastnici hazardnich her jsou opravnéni podavat odivodnéné reklamace a/nebo stiznosti
vzdy nejpozdéji do 6 mésicti od vzniku rozhodné skutecnosti, kterd je divodem reklamace
Ci stiznosti, pii¢emz kazd4 fadna reklamace musi byt Provozovateli dorucena nejpozdeéji
posledni den lhiity pro jeji podani dle tohoto paragrafu. Reklamace musi vzdy obsahovat
Giplné jméno a piijmeni, piesnou adresu Ucastnika, popis reklamované skuteénosti
(napft. identifikaci uzaviené Séazky) a uvedeni okolnosti, za kterych k reklamované
skute¢nosti doslo. Timto ustanovenim neni dotéeno pravo Ucastnika na uplatnéni Vyhry
dle § 10 odst. 6 ZHH.

Reklamace uzavienych sazek lze uplatnit:

a) nawww.sazka.cz v centru podpory vyplnénim reklama¢niho formulafe,

b) emailem na reklamace@sazka.cz,
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¢) pisemnd na adrese SAZKA a.s., Evropska 866/69, PSC 160 00 Praha 6. Piijeti
reklamace prostiednictvim reklamaéniho formulafe a emailu Provozovatel Ugastnikovi
potvrdi, a to formou automatické odpovédi.
V reklamaci téchto Sazek musi byt uvedeny vSechny udaje identifikujici reklamovanou
Sazku a diivod reklamace.

Naklady na reklamaci nese kazda ze stran ze svého.

Vysledek reklamaéniho fizeni sdéli Provozovatel Udastnikovi do 30 dni od uplatnéni

reklamace.

K reklamacim, které jsou podany jinym zplsobem, nez stanovi Herni plan, nebude

ptihlizeno, o této skuteénosti bude Ucastnik hazardni hry informovan.

Pro vyhodnocovani reklamaci a/nebo stiznosti jsou urCujici tdaje uloZené v Centralni

databdazi systému.

§17
Zavéretna ustanoveni

Provozovatel miize po schvaleni Ministerstva financi Ceské republiky vydavat zmény
a dopliikky tohoto Herniho planu.

V piipadé¢, ze dojde mezi SAZKA a.s. a spotiebitelem ke vzniku spotiebitelského sporu
Z uzaviené Sazky, ktery se nepodafi vytesit vzdjemnou dohodou, miiZze spotiebitel podat
navrh na mimosoudni feseni takového sporu ur¢enému subjektu
mimosoudniho feseni spotiebitelskych sporti, kterym je: Ceska obchodni inspekee,
Ustfedni inspektorat — oddéleni ADR, Stépanska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz,
web: adr.coi.cz. Spotiebitel mize vyuzit rovnéz platformu pro feSeni sport online, ktera je
ziizena Evropskou komisi na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

Jakékoliv dodate¢né Upravy a zasahy do systémi webovych strdnek Provozovatele,
a jakékoliv dalsi snahy o zasah do webovych stranek Provozovatele nebo do Zaznamt
sazek, které smétuji k tomu, aby kdokoliv vyldkal neopravnéné Vyhru, maji zadvazné pravni
dusledky a osoby takto jednajici se vystavuji moznosti trestniho postihu. Ptipadna Sazka,
ktera byla uzaviena nebo upravena Udastnikem v dtsledku vy$e uvedeného jednani tohoto
Utastnika, je neplatna. Pfipadna Vyhra, ktera byla ziskana neopravnéné, je povazovana
za bezdtivodné obohaceni a musi byt vracena Provozovateli.

V piipadech, na které neni v Hernim planu pamatovano, jsou rozhodujici obecné zavazné
pravni predpisy, zejména obcansky zdkonik a rozhodnuti Provozovatele u¢inéna v souladu
s nimi a timto Hernim planem. Pravem rozhodnym je pravo Ceské republiky a k feseni
ptipadnych sporti budou piislugné soudy Ceské republiky.

Neznalost ustanoveni tohoto Herniho pldnu nebo jejich subjektivni vyklad ne€ini sdzku
neplatnou a pii rozhodovani ptipadnych sporti ze sazky nemtize byt piihlizeno k okolnosti,
7e Utastnik nezna ustanoveni Herniho planu.

Veskeré sazky uzaviené pred nabytim ucinnosti tohoto Herniho planu fidi hernim planem
ucinnym v okamziku rozhodné skutec¢nosti.

Tento Herni plan nabyva platnosti a i¢innosti dne 3. 2. 2023. Soucasné pozbyva platnosti
a ucinnosti Herni plan Technickych her SAZKA platny od 26. 9. 2022

V Praze dne 11. 1. 2023

SAZKA a.s.
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Piiloha ¢. 1
Technické hry

Seznam:

Astromat

Blood Suckers

Blood Suckers Il

Dazzle Me

Drive: Multiplier Mayhem
Elements: The Awakening
European Roulette

Fairytale Legends: Red Riding Hood
Fruity Friends

Fruit Shop

Fruit Spin

Gonzo’s Quest

Guns N’ Roses Video Slots
Jack and the Beanstalk

Jack Hammer

Jack Hammer 2: Fishy Business
Jimi Hendrix Online Slot
Joker Pro

Jungle Spirit: Call of the Wild
Koi Princess

Lights

Mighty Sphinx

Motoérhead Video Slot
Mythic Maiden

Ostrov pokladt

Ostrov pokladi XXL
Pyramid: Quest for Immortality
Queen of Diamonds

Reel Bandits

Reel Rush

Ruleta Klub

Secret of the Stones

Starburst

Steam Tower

The Legend of Shangri-La: Cluster Pays
Twin Spin

Victorious

Warlords: Crystals of Power
Wild Water

Wild Wild West: The Great Train Heist
Asgardian Stones

BerryBurst

Birds on a Wire

Dead or Alive

Esqueleto explosivo

Fruit Warp

Hot Shots

Hot Spin

Legend of Loki

Pink Elephants

Spectra



Super fast hot hot
The Falcon Huntress
The King

The Rift

Vikings Video Slots
Alchemist’s Gold ***
Book Of Secrets ***
Butterfly Staxx
Flowers

Fruit Awards ***
Fruits’N’Fire ***
Lutty Bird

Respin Joker ***
Roulette Touch
1429 Uncharted Seas
Arcader

Bonus Joker Il *
Dice Rush ***

Flip The Chip ***
Frog Grog

Joker’s Five ***
Hunter’s Spirit ***
Magicious

Midnight Fruits 81 *
Narcos

Absolute Super Reels (njc)
Blood *

Crystal Clans

Diamond Wild (njc)
Fortune Diamond
Gangster World *
Golden Grimoire
Jaguar Temple

Lucky 3

Pandora *

Slot Birds *

Smiling Joker 11 *
Tiger Rush

Turbo Slots *

Blazing Ice ***
Crystal Miners*
Divine Lotus

Dragon Stone

French Roulette

Fruity Gold ***

Hell Mania ***

Joker 27 plus **

Joker Boom **
Jumanji

King of Clubs

Mad Mechanic Deluxe *
Midas Golden Touch
Multi Vegas 81 **
Prince of Hearts

Riders of the Storm
Simply the Best 81 **
Temple of Nudges



The Fortune Pig

The Golden City

Turbo 27 **

9 Stars **

Blood Revival *

Conan

Dragons of Fortune ***
Finn and the Swirly Spin
Flame Busters

Falcon God *

Hot Africa ***

Hot Spin Deluxe

Joker 40 ***
Mystery Apollo Il *
Ozzy Osbourne Video Slots

Puppet show **
Rocket Fellas

Stars **

Super Diamond Wild
The Wild Job ***
Vampire Bride ***
Vikings **

Wanted! **

Wild Heist at Peacock Manor
Yeti Battle of Greenhat Peak
Alchemy **

Arcane: Reel Chaos
Armed N'Wild ***
Butterfly Staxx 2

Dead or Alive 2

Dice 81 *

Esqueleto Explosivo 2
Firebird Double 27 ***
Flux

Four Fruits Il *

Fruiti XL ***
Ghost'N’'Gold
Harlequin Dice ***
Jewels Fortune ***
Joker Boom Plus **
Merlin’s Magic Mirror
Multi Diamonds 81 **
Reel Sheriff ***

Super Joker 40 **
Sword of Khans
Ultimate Crystals **
Wild Ape

Zelené Dobrodruzstvi 81 *
Apollo European Roulette *
Joker 81 **

Joker Strong **

Lucky 81 *

Neon Fruits **
Archangels: Salvation
Aztec Gold Megaways
Coins of Egypt

Double Stacks



Druids” Dream

Finn’s Golden Tavern
Halloween Jack

Jingle Spin

Lost Relics

Occultum 81 *

op

Rise of Maya

Robin Hood: Shifting Riches
Space Wars

Spinata Grande

Street Fighter I1: The World Warrior Slot
Strolling Staxx: Cubic Fruits
Subway L.ittle Rocket Man
Swipe and Roll

The Great Wall

Turbo Slots 81 *

Wild Bazaar

Wild Worlds

Wilderland

Fruit Road 2

27 Simply Ways ****

27 Space Fruits ****

81 Simply Ways ****

81 Space Fruits ****

243 Simply Ways ****

243 Space Fruits ****

Beat the Beast Kraken's Lair
Beat the Beast Mighty Sphinx
Cert a Kaga ****

Cert a Kaga — Cesta z pekla ****
Hell Fruits ***

Hot Wild 5 ****

Hot Wild 10 ****

Hot Wild 20 ****

Hot Wild 40 ****

Lumberjack ****

Lumberjack 5 ****
Lumberjack 7 ****

Pink Elephants 2

Rich Pirates ***

Slot Birds 81 *

6 Fruits ***

81 Hot Ways ****

After Dark eee

Big Show eee

Beat the Beast: Cerberus’ Inferno
Book of Adventure ****

Book of Adventure - Death ****
Book of Adventure - Life ****
Book of Sheba - The Golden Book
Burning Dice *

Corsair Queen ***

Cert a Kaca Multigame ****
Dicey Fruits ***

Disco Danny



Fire Witch ***

Fruit Hell ****

Fruit Hell Plus ****
Fruit Jack eee

Gold Digger

Golden Treasure *

Hot Shots 2

Hunter’s Dream 2 eee
Jewels Quest 2 eee

Joker Crown 5 ****
Joker Crown 10 ****
Lumberjack Multigame ****
Multi 5 eee

Multiplay 81 eee

Night Queen

Pirate Adventures e
Roulette Diamonds
Roulette Platinum
Sizzle Fire *

Space Fruits Multigame ****
Treasures of Asgard eee
Wild Circus 256 ***
Wild Cookies eee

Wild Diamonds 25 ****
Wild Diamonds 40 ****
Wild Diamonds 50 ****
Wild Joker 25 ****
Wild Joker 40 ****
Wild Joker 50 ****
Black Pearl ee

Color Pop

Criss Cross ee

Double Game s+
Double Game 2 e
Enchanted Winnings
Farmer Jack eee

Ferris Wheel eee

Frozzy Fruits eee

Fruit Blaster eee

Fruit Bomb eee

Fruity Cubes

Frutty Lab e

Hot Wild Multigame ****
Multiplay Hot e
Persian Nights eee

Pixi Fall e

Seasons ee¢

Simply Ways Multigame ****
Space Adventure eee
Sticky Four eee

Super Reels Deluxe eee
Tornado Bill eee
Treasure Box 2 eee
Triple Wild 7 eee



Wild Flame Sevens ee¢

Yellow Dragon eee

27 Diamonds ****

81 Diamonds ****

243 Diamonds ****

Aladdin and The Golden Palace ***
Beat the Beast: Griffin's Gold

Beat the Beast: Quetzalcoatl’s Trial
Crystal Quest: Deep Jungle
Cervena horetka Multigame ****
Dark King: Forbidden Riches
Divine Fortune Megaways

Forest Fruit ****

Forest Fruit 5 ****

Forest Fruit 7 ****

Fruit Farm **

Fruiti XXL ***

Greta Goes Wild

Hell Bars ***

Ice Bar 27 **

Lucky Elements ***

Mirror Shield ***

Morgana Megaways

Mysterious Atlantis ***

Sync Spin ***

Thunder Shields

Twin Spin Megaways

Western Gold Megaways

Wild Blooms ***

8Flowers ***

Aztec Gold: Extra Gold Megaways
Boofa *

Cosmic Voyager

Crystal Quest: Arcane Tower

Fruit Shop Megaways

Fruiti X ***

Jin Chan’s Pond of Riches

Joker 27 **

Mighty Stallion Hold and Win
Monster Slots **

Neptune’s Fortune Megaways
Queen of Wonderland Megaways
Rage of the Seas

Riches of Midgard: Land and Expand
Savanna Sunrise Deluxe e

Super Star 27 eee
Wishing Wheel
243 Mexicana ***
Amazons’ Wonders
Apocalyptic Wild «
Bad Wolf **
Blazing Reels se*
Blind Wild -
Bounty Belles
Buffalo Hunt ***

*k*k
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Cash Noire

Cinema 81 «

Cold & Hot »

Flaming Spins eee

Fruit Joker «

Game of Castles «
Halloween Night ¢

Jack & the Mystery Monsters ***
Joker 50 Deluxe ***
Kingdom of Vampires ¢
Monkey Slots ***

Nice Price ee¢

Nightmare Squad e«e

Pinky Cat *

Primal Age oo«

Retro Wheels **

Rich Garden s+

Rome: The Golden Age
Royal Fruits «

Secret of the Castle «

Secret Rose **

Sunset Hotline *

Super Reel: Spin it Hot
Triple Wild Seven 5 Reels ¢e¢
Way to Hell «

Western Story

Wildfall «

Woodwose’s Magic eee

X Zodiac *

Zombie’s Attack ¢

81 Win Spin ****

243 Hot Ways ****

Book of Adventure Multigame ****
Book of Secrets 6 ***
Certovska Jizda ***
Diamonal 81 »

Diamonds Multigame ****
Diamondz ***

Fixi-Dixi *

Forest Fruit Multigame ****
Fruit Hell Multigame ****
Hot Wild 100 ****

Jin-Jang ¢

Joker Crown Multigame ****
Joker Star ****

Kings Fruit ****
Lumberjack 2 ****

Mega Cross 4+ »

Respin Queen ****

Scalper ****

Solar God ***

Wild Diamonds Multigame ****
Wild Joker Multigame ****
4 Spin eee

Apparatus see



Apparatus 2 eee
Bikers Gang 27 ****
Bitva Zakladen
Cesta do Egypta ****
Diamantova feka
Golden age multireels *
Joker Blast ****
Lucky Joker 50 ****
Might of Light eee
Mountain Legends e*
Mountain Legends 2 eee
Multi Spin eee
Precius Max

Rich Kittens *
Running Joker ****
Sand’s Treasure *e*
Smiling 1Linr *
Sticky Fruits

Strip Bar 81 ****
Super Amazons ****
Vigorous Knights eee
Zlatokop

Zlaty ul

5 Burning Heart e

5 Dazzling Hot «*

20 Burning Hot -

20 Diamonds e+

20 Super Hot e

30 Spicy Fruits e

40 Burning Hot e

40 Lucky King ¢

40 Mega Clover e
40 Super Hot e

50 Horses ¢

100 Cats -

100 Super Hot e
Age of Troy e
Amazons’ Battle ¢
Blue Heart -«

Book of Magic ¢
Burning Hot ¢
Caramel Hot -

Dice and Roll e«
Extra Stars e
Extremely Hot e
Flaming Hot e
Game of Luck e
Great 27 o

Hot and Cash <
Lucky and Wild <
Lucky Hot e
Magellan e

More Lucky and Wild e«



Oil Company Il e

Rich World e

Rise of Ra «*

Royal Secrets *°

Shining Crown ee

Super 20 o

Supreme Hot e

The Story of Alexander e«
Ultimate Hot «°

Zodiac Wheel «»

243 Crystal Fruits

4x4 Fruits ¢

6 Fruits Deluxe ***

Big Fin Bay

Black Mummy

Brides of Dracula Hold & Win
Book of Spells

Dazzle Me Megaways
Diamond Heist Hold & Win
Diamond Hill

Fire'n"Hot

Flaming Fruit

Fortune Cat Golden Stack!!
Fruits Go Multiply ***
Fruity Gold 81 ***

Fruit Joker 11 «

Gladorius *

Goblinions ***

Golden Gallina

Gonzo’s Gold

Happy Nuts *

Hot Blizzard

Hot'n Fruity

Hot Spin Hot Link

Hot Spin Megaways
Kancelarska 81 ****
Majestic Gold Megaways
Moon Spirit Hold and Win
Parthenon: Quest for Immortality
Pixel Reels ***

Reef Raider

Respin Joker 81 ***
Scrooge Megaways
Sherlock. A Scandal in Bohemia
The Secret of Ba

Tiki Princess ***

Tyrant King Megaways
Van der Wilde and The Outlaws
Wild Hammer Megaways
Woodenmatic *

100 Zombies

2020 Hit Slot

2021 Hit Slot



27 Joker Fruits ***
40 Classic

5 Stones

7 Bonus Up

81 Attila ****

81 Joker Fruits ***
81 Vegas Multi Fruits ***
Almighty Sparta
Ancient Troy
Around The World
Asgardians

Asian Ways

Aus Dem Tal

Aztec Jaguar ***
Aztec Mystery *
Bay of Pirates ¢
Bomberos

Bonus Fruit ****
Book of Santa
Buffalo 50

Buffalo Race

Cash Tank

Crazy Weather

Dia De Los Muertos
Diamond Chance
Double 27

Egypt Quest

Flamb Fruits 81
Football

Football Superstar
Fresh Fruits

Fruit Dreams ****
Fruitisima

Fruity Square
Frutiki Tribe *
Geisha

Gem Blast

Gods of Rock!
Golden Ox

Happy Bar 27 ****
Hexa Fruits
Hexagona

Hot Gigolo ****
Chance Machine 5
Chance Machine 20
Chance Machine 40
Chance Machine 100
In Jazz

Inferng ****

It's a Bet

Jetsetter

Klondike Dreams ****
Lava Lava



Love Struck
Lucky Chessmate *
Lucky Icons
Lucky Streak 1
Lucky Streak 2
Lucky Streak 3
Magic Wheel ****
Minotauros
Mongol Treasures
More Fresh Fruits
Move It!

My Fruits 81
Nebula Stars
Odin's Gamble
Piratska plavba
Ready 4 Bets
Red Cap

Red Evil *
Reel Snails
Respin Bells
Respin City - Johnny Joker ****
Respin City - Pablo Diablo ****
Respin City - Respin Capo ****
Respin City - Sticky Joe ****
Respin Double

Respin Twins

Safari

Scary Night *

Skull Bonanza ***

Slotomoji

Sparkling Fresh

Super Buddha ****

Super Sazka

Super Slot Farm ****

The Emirate

Tutti Frutti **

Ultra Fresh

Vegas Fifty

Vesmirna vyprava *

Voodoo

Wild Card

Wild Wild Best

Zeus Wild Thunder ***
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Poznamka:

Bonusova hra Jackpot Platinum, popsana v Pfiloze ¢. 2 Herniho planu, miZe byt provozovana pouze
na Technickych hrach oznacenych ,,**

Bonusova hra Multilevel Jackpot, popsana v Ptiloze ¢. 2 Herniho planu, mize byt provozovana pouze
na Technickych hrach oznacenych ,,**.

Bonusova hra Synot Progressive Bonus, popsana v Priloze ¢. 2 Herniho planu, mize byt provozovana pouze
na Technickych hrach oznacenych ,,***<.

Bonusova hra Royal Jackpot, popsana v Pfiloze €. 2 Herniho planu, mtize byt provozovana pouze na Technickych
hrach oznacenych ,,****<,

Bonusova hra Jackpot 3, popsana v Pfiloze ¢. 2 Herniho planu, miZe byt provozovana pouze na Technickych hrach
oznacenych ,,*.

Bonusova hra Jackpot Cards, popsana v Pfiloze ¢. 2 Herniho planu, miZe byt provozovana pouze na Technickych
hrach oznacenych ,,e**.

Bonusova hra Network Jackpot Engine - Jackpot e-gaming, popsana v Pfiloze ¢. 2 Herniho planu, mize byt
provozovana pouze na Technickych hrach oznacenych ,,ee**.



Astromat

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 400 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 50 400 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 93 %.

Popis hry

1.

2.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Astromat. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbold na nékteré z Uastnikem zvolenych vyhernich linii.

Ve hite Astromat spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s 20 moznymi vyhernimi liniemi.
Soucasti hry Astromat jsou i specialni symboly ,,WILD*“ ,SCATTER* a ,,BONUS*“. Na valcich jsou
zobrazeny riizné symboly kostek. Na kazdém valci jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly kostek.
Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,,INFO*, ve druhé
zéalozce. Vyherni linie jsou nasledujici:

Valee Valec

12 3 4 5 12 3 4 5

3]

=111

V policku ,,Pocet linii“ Utastnik zvoli pocet linii (1-20), které chce hrat v zakladni hie. Linie l1ze také
aktivovat kliknutim na tlacitka s &isly na obou stranach valcti. Vy§i sazky si Ugastnik zvoli v policku ,,Cena
linie®, pti¢emz zvolena vyse sazky se uplatni na kazdou zvolenou linii. Celkova vyse sazky je vypoctena jako
nasobek poctu linii a ceny linie a je zobrazena v poli¢ku ,,Celkova sazka“.

Ugastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,HRAT* (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici). Celkova sazka
je Sazejicimu po kliknuti na tla¢itko ,,HRAT* (nebo mezerniku) odeétena z Mého G&tu.

Tlac¢itko ,MAX SAZKA®“ umoziuje Uastnikovi okamzité zvolit vechny vyherni linie (20) s aktualng
zvolenou vy3i sazky za jednu linii. Stisknutim tla¢itka , MAX SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.
Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v ptipadé, Zze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolid tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce (,,kliknutim na tlacitko ,,INFO*), Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyherni
kombinace na linii se sklada ze symbold, které zacinaji na prvnim valci zleva a pokracuji postupné po aktivni
vyherni linii (s vyjimkou specidlnich symbolti ,,SCATTER® a ,,BONUS®). Vyplacena je celkova Vyhra,
ktera je souétem Vyher ze vSech vyhernich linii, na kterych byla dosazena Vyherni kombinace. Vyherni
kombinace na jednotlivé linii je vzdy vyplacena jen nejvys$si moznd dle vyplatni tabulky (,.kliknutim
na tlacitko ,,INFO®).

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rdznych vyhernich liniich a vSech Vyher ze symbolu
»SCATTER" a jejich vyplaty na Muj ucet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich
parametrt této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi pfesdhnout ¢astku 500 000 K¢.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,VYHRA®,

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat pocet linii a nastavenou vysi sazky na stejné Grovni, nebo zvolit jiné nastaveni.



11.

12.

13.

14.
15.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY
— P s i_ﬂ_\' ‘ . pr———
| @ ‘@
E \
Kostka V Kostka /A Kostka # 6 Kostka # 5 Kostka # 4 Kostka # 3 Kostka # 2 Kostka # 1

SPECIALNI SYMBOLY

vE "

e
BONUS

SCATTER WILD

Kliknutim na tlagitko ,INFO“ se Ugastnikovi zobrazi v prvni zalozce vyplatni tabulka, kterd ukazuje
hodnoty, kterymi se nasobi kazda z dostupnych Vyhernich kombinaci. Vyhra z vyherni linie se pocita
na zakladg ¢isla uvedeného ve vyplatni tabulce pro pfislusnou kombinaci vynasobeného hodnotou ceny linie,
kterou ur¢il Sazejici.

Kliknutim na tlag&itko ,,Automaticka hra“ ma U¢astnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani
hry. Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici
ma moznost po stisknuti tla¢itka ,,Automaticka hra“ vybrat si z nabidky poc¢et automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gétu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na linii je odvozovana od vyse ceny linie.

Vyse Vyhry v zakladni hie se odviji od docilené kombinace vyhernich symboll na jednotlivych liniich
po zastaveni valct. Jako vyherni jsou pocitany jen ty kombinace, které jsou na linii zobrazeny z levé strany
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo (s vyjimkou specialnich symbolii ,,SCATTER® a ,,BONUS®).
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie a vy$e Vyhry pii jejich dosazeni jsou nasledujici:

Vherni kombinace zikladni hry N“‘;:’:ﬁ:;"‘k-‘ Vherni kombinace zikladni hry N*"ﬂ’:ﬁ:ﬁk“'
5% WILD & | & E | & oo sxxosta= 4| N | T | TR | | 100
4 WILD % | | = % 1000 Xostka+ 4| | T TR | 40
3% WILD % | # # 100 xKostea= 4| K | N | K0 g
2x WILD % | & 10 SxKostka #3 @ @ g @ @ 80
sxKostka U ﬂ n U n a 5000 4x Kostka #3 m g @ E 30
2xKostka U n n a a 500 3xKostka#3 @ @ @ 5
3xKostka U ﬂ n n 50 S5x Kostka # 2 P_J @ E EI B! 50
2xKostka U n n 5 4x Kostha # 2 @ @ o B 20
SxKostka U m m m m m 1000 3x Kostka # 2 E @ - 4
2xKostca U m u m m 200 SxKostka # | m -] u m u 40
3xKostka U m m m 40 4x Kostka # 1 m u m m 15
5x Kostka # 6 m E m m m 400 3x Kostka # | m ﬂ Ll -] 3
o BB @B | o et
3x Kostka # 6 m E m 20 5x SCATTER g} Q} q} g} g} 100
SxKostka 5 @ a a @ m 200 4% SCATTER Q} ? g} ? 25
4x Kostka # 5 @ a @ a 50 3x SCATTER g} Q} Q} 5
3xKostka 5 @ ﬁ @ 10 2x SCATTER g} ? 1

16. Hra Astromat obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symboly ,,WILD“ ,SCATTER* a ,,BONUS“ - hra Astromat obsahuje kromé& bé&znych
symbolti i 3 specialni symboly. Objevi-li se po zastaveni valct kdekoliv na hernim poli specialni symbol
»WILD®, nahrazuje jakykoliv jeden bézny symbol v linii, vyjma specialnich symboli ,,SCATTER*
a,,BONUS". Objevi-li se po zastaveni valcu kdekoliv na hernim poli 2 nebo vice specidlnich symbola
»SCATTER®, nasobi se celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosdhne-li Sézejici pomoci specialniho
symbolu ,,SCATTER* Vyhry a zaroven Vyhry s béZznymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet



17.

18.

19.

20.

Vyher. Objevi-li se po zastaveni vélci kdekoliv v hernim poli 3 a vice specialnich symbold
»SCATTER®, Sazejici vyhrava Vyhru dle vyplatni tabulky a zaroven se aktivuje bonusovd hra
»Roztoceni zdarma®. Objevi-li se po zastaveni valci béhem zakladni hry specialni symbol ,,BONUS*
soucasné na prvnim a patém valci, ziskava Sazejici bonusovou hru ,,Rock and Roll*.

b) Bonusova hra ,,Rock and Roll“ se aktivuje v ptipadg, Ze se po zastaveni valci na prvnim a poslednim
valci objevi symbol ,,BONUS“. Bonusovou hru ,,Rock and Roll*“ Sazejici zah4ji kliknutim na tla¢itko
»SPUSTIT*. Sazejicimu se objevi nové herni pole s 21 riznymi symboly kostek a v horni ¢asti herniho
pole jsou znazornény 4 symboly satelitd. Symboly satelitd pfedstavuji nasobitele Vyhry. Sazejici
kliknutim vybird po jednom postupné symboly kostek, pficemz jakykoliv symbol kostky miize
po odkryti obsahovat symbol satelitu, ¢astku penézité Vyhry nebo symbol ,,Vybrat®, kterym se bonusova
hra ukonéi. Pokud se po odkryti symbolu kostky objevi Castka, Sazejici vyhrava tuto c¢astku
vynasobenou x1. V ptipadé odkryti symbolu satelitu se zvySuje hodnota vyhrané ¢astky podle toho, kolik
symbolt satelitl Sazejici v bonusové hie odkryje. Pokud Sazejici odkryje v bonusové hie pod symboly
kostek vice ¢astek, vyhrava soucet téchto castek vynasobeny poctem nalezenych satelitti x1 az x4 (pocet
objevenych satelitti je uveden v horni ¢asti hraciho pole). V pfipadé odkryti symbolu ,,Vybrat* Sazejici
vyhrava ¢astku uvedenou pod nim nebo spolu se symbolem ,,Vybrat* odkryje symbol satelitu. Bonusova
hra ,,Rock and Roll* se neaktivuje pifi bonusové hie ,,Rozto¢eni zdarma®.

c) Bonusova hra ,Rozto¢eni zdarma“ se aktivuje v pfipadé, Ze se po zastaveni valci kdekoliv v hernim
poli objevi 3 nebo vice specidlnich symbolti ,,SCATTER. Bonusovou hru ,,Rozto¢eni zdarma* Sazejici
zah4ji kliknutim na tlacitko ,,SPUSTIT. Sazejicimu se objevi nové herni pole se tfemi symboly kostek.
Sazejici kliknutim vybere jednu ze tfi symboli kostek. Symboly kostek poté za¢nou padat, pricemz
kazdy symbol kostky dopadne na svou platformu. U kazdé platformy je uveden pocet Roztoceni zdarma.
Vyhrany pocet roztoceni zdarma odpovida c¢islu uvedenému na platformé, kam dopadl sazejicim
vybrany symbol kostky, pficemz Ize vyhrat 10, 20 nebo 30 rozto¢eni zdarma. Roztoceni zdarma se poté
zahaji automaticky, pficemz se uplatni pocet linii a vySe sazky linie ze zakladni hry, resp. hry, v ramci
které Sézejici bonusovou hru ,,Roztoceni zdarma* ziskal. Pokud se pii nasledném roztoceni zdarma
Sazejicimu kdykoliv v prubéhu bonusové hry "Roztoceni zdarma* na valcich zobrazi po zastaveni valct
3 nebo vice specialnich symbold ,,SCATTER®, neaktivuje Sazejici dalsi bonusovou hru a pouze dohraje
puvodné zahajenou bonusovou hru.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani vyhry na Muj ucet. Toto Ize

dohledat v historii transakci. Bonusové hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Blood Suckers

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 36 000 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢&.

Vyherni podil je 98 %.

Popis hry

1.

Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Bloodsuckers. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboltl na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Bloodsuckers spousti Utastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s ttemi symboly na valec
a 25 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné a hodnoty mince. Soucasti hry Bloodsuckers
jsou i specialni symboly ,,Wild*, ,,Scatter a ,,Bonus*.



3.

10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uéastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

(T111] ] ] (TR 1] n e ]
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Utastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij Gidet pro tcely této hry pfeveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Utastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE*. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN® vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Podet
minci je nastaven automaticky na 25 MINCI/,,UROVEN*. Utastnikovi se v policku ,SAZKA* nasledn&

zobrazi sazka, prepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,Q “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem poctu minci pfislusné tirovné a hodnoty mince.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

,,Q“ odeétena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka , MAX. SAZKA se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci, uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,, &),

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.
Pro soucet viech Vyher soucasné dosaZenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptresahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miize Uastnik pokracovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V ptipadg,
ze pokracuje, mtize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SYMBOLWILD | SYMBOL BONUS | SYMBOL SCATTER

Kliknutim na tlaéitko ,,@“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA* vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové Grovné.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem, koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. VySe celkové Vyhry je Sdzejicimu zobrazena ve spodni liste



v policku ,,Vyhra“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, s vyjimkou Vyher za specialni
symbol ,,Scatter, ktery tvoii Vyherni kombinace bez ohledu na jeho pozici na valcich.

17. Hra Bloodsuckers obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtiZze objevit na jakékoliv pozici.

Bonusova hra ,,Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valca alespoti 3
specialni symboly ,,Scatter”, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins“ a Sazejici tak ziskava
10 Rozto€eni navic. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. VSechny Vyhry
z téchto Roztoceni navic jsou ztrojnasobeny, s vyjimkou Vyher z piipadné bonusové hry ,,Vampire
Slaying“. Bonusova hra ,,Free Spins* mtze byt spusténa i v prib¢hu jiz probihajicich Roztoceni navic,
nova Roztoceni navic budou pfic¢tena k nim. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou urovni sazky
a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic spusténa.

Bonusova hra ,,Vampire Slaying®, pokud se na nékteré aktivni vyherni linii, po¢inaje valcem zcela
vlevo, objevi alespon 3 specialni symboly ,,Bonus* v fadé, spusti se bonusova hra ,,Vampire Slaying®.
V ni Séazejici otevira postupné rakve kliknutim na symbol rakve (maximalné 12x). Pokud v ni spfi upir,
dojde automaticky k zabiti upira. Za kazdého zabitého upira je Sazejicimu vyplacena Vyhra v mincich.
Vyhra z bonusové hry je ur€ena vynasobenim celkového poctu minci ziskanych béhem bonusové hry
a nastavenou hodnotou mince, pii které byla bonusova hra aktivovana. Jestlize z oteviené rakve vyleti
netopyfi, bonusova hra konci. V ramci jedné hry technické hry lze bonusovou hru ,,Vampire Slaying®
spustit jen jednou.

18. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubehu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

19. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéésti matematického modelu hry
a spoleéné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

20. Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
mizZe opakovat stejnou sazku a jeji vys$i nebo zvolit jinou.

21. V pfipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj tcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Blood Suckers 11

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 500 K¢.

Statistickd primeérna hodinova prohra je 27 540 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢&.

Vyherni podil je 96,94 %.



Popis hry

1.

10.
11.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,Blood Suckers 2“. Cilem hry je dosahnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Blood Suckers II spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi symboly
na valec a 25 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince. Soucasti hry Blood
Suckers II jsou i specialni symboly ,,Wild*, ,,Scatter* a ,,Bonus®.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlaitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Gidet pro tidely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Uastnikovi zobrazen v poli¢ku ,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepodtené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 25 MINCI/,,UROVEN*. Utastnikovi se v policku ,SAZKA* nasledn&

zobrazi sazka ptepoCtena na ekvivalent minci, tj. po¢et minci, které se po kliknuti na tlac¢itko ,@“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vysSe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni li§té v policku ,,Sazka“ a je nasobkem poétu minci ptislusné tirovné a hodnoty mince.

'
Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,84“. Celkové sazka je Sazejicimu po kliknuti na tladitko , S
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveh s aktudlni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tla¢itko ,,“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

- symboly stfednich Vyher



12.

13.

14.
15.

- nizké vyherni symboly

113

Kliknutim na tlacitko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA®* vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéznich prostiedki. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovne.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra“. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, s vyjimkou Vyher za specialni
symbol ,,Wild* a za specialni symbol ,,Scatter, které tvoii Vyherni kombinace bez ohledu na jejich pozici
na valcich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:
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16. Hra Blood Suckers II obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

c)

d)

€)

Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.
Specialni symbol ,,Scatter*“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct alesponi 3
specialni symboly ,,Scatter”, automaticky se spusti bonusova hra ,,Blood Rose Free Spins®, Sazejici tak
ziskava 10 Roztoéeni navic. Jestlize se v prubéhu této bonusové hry objevi kdekoliv na valcich 3 nebo
vice specialnich symbold ,,Scatter, Sazejici ziskava dal§ich 10 Roztoceni navic. Béhem Roztoceni
navic ,,Blood Rose Free Spins® jsou v§echny Vyhry z vyhernich linii a ze specialniho symbolu ,,Scatter*
nasobeny tfemi. Po vyCerpani vSech Roztoceni navic bonusova hra ,,Blood Rose Free Spins“ kon¢i.
Vsechna Roztoceni navic probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které
byla Rozto¢eni navic spusténa.

Specialni symbol ,,Bonus*: Pokud se na nékteré aktivni vyherni linii, poéinaje valcem zcela vlevo,
objevi alespon 3 specialni symboly ,,Bonus® v fad¢, automaticky se spusti bonusova hra ,,Hidden
Treasure” s 5 arovnémi. Pokud se objevi 4 specialni symboly ,,Bonus®, v§echny Vyhry z bonusové hry
,,Hidden Treasure” budou nasobeny nasobitelem 2x, pokud se objevi 5 specialnich symbolt ,,Bonus®,
vSechny Vyhry z bonusové hry ,,Hidden Treasure” budou nasobeny nasobitelem 3x. V bonusové hie
,»Hidden Treasure™ Sazejici kliknutim postupné otevird truhly a rakve, v nichz mtize nalézt penézni
Vyhry, symbol Kli¢ (.), symbol Démon ‘é" ) nebo specialni symbol ,,Scatter”. Tato bonusova hra
ma 5 Grovni, v kazdé z nich se nachazi 5 truhel a rakvi. Sazejici zacina na arovni 1. Pokud Sazejici
odkryje penézni Vyhru, ziskava tuto hodnotu v mincich; ty jsou poté vynasobeny urovni sazky
a pfipadnym nasobitelem (2x, 3x). Pokud Sazejici odkryje symbol Kli¢, postupuje do dalsi arovné
bonusové hry. Pokud k odkryti symbolu Kli¢ dojde v posledni urovni bonusové hry, Sazejici ziskava
Vyhru ,,Velky poklad®, jejiz vySe je 1000 minci krat uroven sazky; tim bonusova hra ,,Hidden Treasure*
kon¢i. V ptipadé, ze Sazejici kdykoli odkryje symbol Démona, bonusova hra ,,Hidden Treasure* konci.
Béhem bonusové hry ,,Hidden Treasure jsou s¢itany vSechny nalezené symboly ,,Scatter”, pokud ma
Sazejici na konci bonusové hry ,,Hidden Treasure* 3 tyto specidlni symboly, je aktivovana bonusova
hra ,,.Blood Rose Free Spins“ s 10 Roztocenimi navic. Bonusova hra ,,Hidden Treasure* probiha se
stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla tato funkce aktivovana.

Bonusova funkce ,,Scatter Shot Feature*: Tato bonusova funkce muze byt nahodné aktivovana,
pokud se na valcich objevi dva specialni symboly ,,Scatter”. Dojde-li k aktivaci této bonusové funkce,
na valce bude pfidan jeden dalsi specidlni symbol ,,Scatter*, ¢imz dojde k aktivaci bonusové hry ,,.Blood
Rose Free Spins®. Zaroven dojde k ud€leni bonusové Vyhry ve vysi 10 az 100ndsobku sazky za vSechny
symboly stfednich Vyher. Nasobitel je urcovan nadhodné. VSechny Vyhry z bonusové funkce ,,Scatter
Shot Feature™ se odvijeji od trovné sazky a hodnoty mince, jez byly nastaveny ve hte, ve které byla
tato bonusova funkce aktivovana.

Bonusova funkce ,,Bonus Shot Feature“: Tato bonusova funkce mutze byt aktivovana nahodné.
Dojde-li k aktivaci této bonusové funkce, na valec 1, 2 nebo 3 bude ptidan jeden dalsi specialni symbol
,,Bonus®.



17.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry. VSechna Roztogeni navic probihaji se stejnou trovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které
byla Roztoéeni navic spusténa.

18. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

19. Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadé,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni nebo zvolit jiné nastaveni.

20. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj Gcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Dazzle Me

Zakladni parametry hry

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statisticka praimérna hodinova prohra je 55 800 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢&.

Vyherni podil je 96,90 %.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Dazzle Me. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolil na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Dazzle Me spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi az péti symboly na vélec
a 76 vyhernich linii s moznosti nastaveni sazkové turovné a hodnoty mince. Na valci 1 a 2 jsou vidét
Vv zastavené poloze 3 symboly, na valci 3 a 4 jsou vidét v zastavené poloze 4 symboly a na valci 5 je vidét
Vv zastavené poloze 5 symbolti. Soucasti hry Dazzle Me jsou i specialni symboly ,,Wild* a specialni symboly
,Free Spins“. Specialni symboly ,,Wild“ nahrazuji jakykoliv bézny symbol na vyherni linii. Specialni
symboly ,,Free Spins* udéluji Uastnikovi urity poget Rozto&eni navic.

S}yuktura jednotlivych  vyhernich linii je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko
B, - Vyherni linie jsou nasledujici:
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Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Maj Get pro tdely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Utastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE®. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni listé
penézni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN® vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN<, Ugastnikovi se v policku ,,SAZKA“ nasledn&

zobrazi sazka, pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou
z celkového poc¢tu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem poctu minci pfislusné tirovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahéji hru kliknutim na tlacitko ,,@“ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, @ “ (nebo mezerniku) odectena
z Mého uctu.



10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziiuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou tirovei s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcQ, ur¢uje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé, ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,, “).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vypléci od prvniho vélce zleva doprava.
Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrd této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout c¢astku 500 000 K¢.
Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na vélcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL FREE SPINS

Kliknutim na tla¢itko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA* vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovneé.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni lité
v poli¢ku ,,Vyhra®.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

5 200
3 12
2 1

Hra Dazzle Me obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Bonusova hra ,,Free Spins“ - ziskanim 3 specialnich symbold ,,Free Spins“ Sazejici ziskava
8 RoztoCeni ,,Free Spins“ navic, ziskanim 4 specidlnich symboli ,,Free Spins“ Sazejici ziskava
12 Roztoeni ,,Free Spins* navic a ziskanim 5 specialnich symboli ,,Free Spins“ Sazejici ziskava
16 Roztoceni ,,Free Spins“ navic. Vyhra je platna bez ohledu na pozici symbolti ,,Free Spin* na valcich.
Béhem téchto Roztoceni navic se mohou skupiny sousednich valcti 1+2 nebo 3+4 pfemenit na propojené
valce.
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18.

19.

20.

21.

b) Bonusova funkce Dazzling Wild Reels — v priab&hu hry technické hry se mize ndhodné spustit funkce
Dazzling Wild Reels, pfi které se vSechny symboly na valci ptekryji ,,Wild* symbolem, ktery nahrazuje
vSechny ostatni symboly (kromé symboli Free Spin) tak, aby vznikla co nejvyssi Vyherni kombinace.
Tato funkce mizZe byt spusténa i béhem probihajici bonusové hry ,.Free Spins“. K tomuto piekryti mtize
dojit na jednom az péti valcich soucasné. Specialni symboly ,,Wild“ nahrazuji jakykoliv symbol, vyjma
specialni ,,Free spins®.

Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry. VSechna Roztoéeni navic probihaji se stejnou trovni szky a hodnotou mince jako hra, v ramci které

byla Roztoéeni navic spusténa.

Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Uéastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka ptipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Drive: Multiplier Mayhem

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 750 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 44 550 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,70 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Drive: Multiplier Mayhem. Cilem hry je doséhnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Drive: Multiplier Mayhem spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu
nasledné zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob& 5 valcu se tfemi
symboly na valec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové Grovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Drive: Multiplier Mayhem jsou i specidlni symboly ,,Multiplier Wild*, ,,Scatter* a ,,Nitro*.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

4,  Utastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Maj ucet pro tcely této hry preveden na ekvivalent MINCI,

jejich presny pocet je Ukastnikovi zobrazen v policku ,MINCI“. Hra té2 stile zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN.
MINCI*“. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vy&i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 15 MINCi/,,UROVEN“. Utastnikovi se v policku ,,SAZKA“ nasledné

zobrazi sazka pfepoctend na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,'“ odectou
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11.

12.

13.

14.
15.

z celkového poétu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Ugastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem pocétu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,.“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

.l odeCtena z Mého uétu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sdzkovou Groveri s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tla¢itka ,MAX. SAZKA* se vélce automaticky rozto&i.

Poloha a pocet hernich symbolii v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valet uruje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,-“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Maj Gcet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout c¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Specialni symbol ,,Multiplier Wild*
N

WILD

Specialni symbol ,,Scatter

Kliknutim na tla¢itko ,-“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Séazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéznich prostiedki. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Séazejiciho, které jsou v prib&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.
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Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s ptislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

16. Hra Drive: Multiplier Mayhem obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Multiplier Wild“: Tento zastupny symbol s nasobitelem nahrazuje jakykoliv b&zny

symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Multiplier Wild* se mtzZe

objevit na jakékoliv pozici. Pozice specialniho symbolu ,,Multiplier Wild* uréuje hodnotu nasobitele,

ta vzdy odpovida poradi valce, na némz se specidlni symbol ,,Multiplier Wild“ nachazi (1 az 5). Tento

nasobitel ndsobi Vyhru z aktivni vyherni linie, jejiz je soucasti. Pokud jsou soucésti aktivni vyherni linie

dva nebo vice specidlnich symbold ,,Multiplier Wild*, hodnoty nasobiteld se mezi sebou vzajemné
vynasobi.

b) Specialni symbol ,,Scatter*“: Pokud se v zakladni hfe po zastaveni valcu objevi na valcich 2, 3 a 4

specialni symboly ,,Scatter, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins“ s 10 Rozto¢enimi navic.

Pfi téchto RoztoCenich navic se v levé ¢asti obrazovky objevi ukazatel ,Nitro Collect Meter s 9

policky. Pokud Sazejicimu v prubéhu Roztoceni navic padnou néjaké specialni symboly ,,Nitro“, naplni

se jimi ukazatel. Sazejici postupuje do dalsi irovné bonusové hry po tfetim, Sestém a devatém ziskaném

specialnim symbolu ,,Nitro“, v niz ziska dal§i Roztoceni navic a také mu budou do herniho pole ndhodné

pridany specialni symboly ,,Multiplier Wild“. Na jeden valec mtze byt pfidan pouze jeden specialni

symbol ,,Multiplier Wild“. Pokud Sazejici obdrzi béhem jednoho roztoceni 2 symboly ,,Nitro* a pfi

dalsim 3 symboly ,,Nitro“, pfebytecné symboly ,,Nitro* se zapocitaji do dalsi urovné. Pocet ziskanych

Roztoceni navic a specidlnich symboli ,,Multiplier Wild* se odviji od nasledujici tabulky:

Uroveii
Free Spins

Multiplier Wild v horni vrstvé

Sazejici muze ziskat maximalné 19 Roztoceni navic. Bonusova hra kon¢i v okamziku, kdy prob&hne
posledni ziskané Roztofeni navic. VSechna RoztoCeni navic probihaji se stejnou urovni sazky
a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic spusténa.
€) Specialni symbol ,,Nitro“: Tento specialni symbol se miZe objevit pouze v bonusové hie ,,Free Spins®,
a to pouze na valcich 2, 3 nebo 4.
17. Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
18. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
19. Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.
20. V pfipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ticet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Elements: The Awakening

Zakladni parametry hry

cvwr

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 72 180 K&.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 95,99 %.

Popis hry

1.

10.

Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Elements: The Awakening. Cilem hry je dosahnout Vyherni
kombinace symboll na nekteré z vyhernich linii.

Ve hie Elements: The Awakening spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledn¢ zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valcti se tfemi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové tirovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Elements: The Awakening jsou i specidlni symboly ,,Wild*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij et pro tely této hry preveden na ekvivalent MINCE,
jejich presny pocet je Ulastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zustatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivich minci si Ugastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN.
MINCI“. U&astnik si nasledn& zvoli v policku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCE/,,UROVEN®. Ugastnikovi se v politku ,,SAZKA* naslednd

zobrazi sazka pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem poétu minci ptislusné tirovné a hodnoty mince.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,,“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,“
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,,MAX. SAZKA* umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou troved s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka ,MAX. SAZKA* se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valca uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,, ).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
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11.

12.

13.

14.
15.

16.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

Kliknutim na tlac¢itko ,,E“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA®“ vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou trovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Udastnik dostatek
penéznich prostiedku. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovne.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té
v poli¢ku ,,Vyhra®“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeﬁcisnt¥ (r}?ésobiteli) jsou nasledujici:

Hra Elements: The Awakening obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&ézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild*“ se v zakladni hfe muze objevit pouze
navalcich 2, 3,4 a 5.

b) Specialni funkce ,,Avalanche®: Kdykoliv, kdyZ v pribéhu hry Sazejici dosdhne Vyherni kombinace,
symboly tvofici Vyherni kombinace na vSech vyhernich liniich zmizi a jsou nahrazeny novymi
symboly. Zaroven dojde k navySeni ,,Ukazatele kol Avalanche* o jeden stupeii. VSechny takto dosazené
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17.

18.

19.

20.

Vyhry se pficitaji na Mij ucet dle vyplatni tabulky. VSechny Vyhry se odvijeji od vyse sazky nastavené
pfi roztoceni, které zahajilo nahrazovani symbold.

Bonusova hra ,,Free Falls“: Pokud dojde k navyseni ,,Ukazatele kol Avalanche na stupefi 4 (dojde
minimalné 4x k nahrazovani symbold v ramci specidlni funkce ,,Avalanche®), automaticky se spusti
bonusova hra ,,Free Falls* s 10 Rozto¢enimi navic. Ve hie Elements: The Awakening se nachazeji 4
ruzné typy bonusové hry ,.Free Falls®. Aktualni zobrazeni dominantniho prvku v poli energie (ohen,
zeme, vzduch, voda), v kole ve kterém byly splnény podminky pro aktivaci bonusové hry ,,Free Falls*
urcuje, ktery z typti bonusové hry ,,Free Falls* bude spustén. Jednotlivé typy bonusové hry ,,Free Falls*
se lisi specialni funkci, kterou pfi rozto¢enich ma specialni symbol ,,Wild“. Typy bonusové hry ,,Free
Falls* jsou nasledujici:

Typ ,,Fire Storm Wild“ bude spustén, pokud v zakladni hie ve Vyhernich kombinacich
prevazovaly ohiiové symboly. Pokud se objevi specialni symbol ,,Wild* pfi kazdém Roztoceni
navic zméni dva ndhodné sousedici symboly na dalsi specialni symboly ,,Wild“. Specialni
symboly ,,Wild“ se v tomto typu bonusové hry mohou objevit pouze na valcich 2, 3 a 4, a mohou
se ndhodné rozsifit i pfes celé valce 1 a 5.

Typ ,,Earth Storm Wild“ bude spustén, pokud v zakladni hie ve Vyhernich kombinacich
pfevazovaly zemni symboly. Specidlni symboly ,,Wild*“ jsou v tomto typu bonusové hry
ukotveny na svych pozicich a zlstavaji na nich, dokud se nestanou soucasti 3 aktivnich
vyhernich linii, 3 kol specialni funkce ,,Avalanche” nebo dokud bonusova hra ,,Free Falls*
neskonéi. Specialni symboly ,,Wild“ se v tomto typu bonusové hry mohou objevit pouze
na valcich 2, 3 a 4.

Typ ,Air Storm Wild“ bude spustén, pokud v zakladni hie ve Vyhernich kombinacich
prevazovaly vzdusné symboly. Na zac¢atku bonusové hry se objevi 2 specidlni symboly ,,Wild*,
které se po kazdém roztoceni ,,Free Fall®, nebo po kazdém kolu specialni funkce ,,Avalanche®,
nahodné premist'uji na libovolné sousedni pozice na valcich.

Typ ,,Water Storm Wild“ bude spustén, pokud v zakladni hie ve Vyhernich kombinacich
pfevazovaly vodni symboly. Pokud se objevi specialni symboly ,,Wild“, chovaji se jako
roztazitelné symboly a roztadhnou se na cely svtj valec (cely jej pokryji). Specialni symboly
,,Wild“ se v tomto typu bonusové hry mohou objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.

Pokud Sazejici ziska stejny pocet symboll od vice zivld, typ bonusové hry ,,Free Falls™ bude zvolen
nahodné. V pribéhu bonusové hry ,,Free Falls* nelze znovu spustit bonusovou hru ,,Free Falls®. VSechna
Roztoceni navic probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla
Roztoceni navic spusténa.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které
byla Roztoéeni navic spusténa.

Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

European Roulette

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Vyse jednotlivych hodnotovych minci je 5; 10; 25; 50; 100; 500; 1000 K¢.
Statisticka primérna hodinova prohra je 48 600 K¢.

Nejvyssi Vyhra je 36 000 K¢.

Vyherni podil je 97,30 %.

16



Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru European Roulette. Cilem hry je odhadnout, kde se
na ruletovém kole zastavi kulicka.

Ve hie European Roulette spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé ruletové kolo a herni platno.
Utastnik voli Sazky prostiednictvim k tomu uréeného herniho platna. K zvoleni vyse sazky pouzije Ugastnik
hodnotové mince v riznych hodnotach. Hodnotové mince jsou zobrazeny ve spodni ¢asti herniho platna
a maji hodnotu 5 K¢, 10 K¢, 25 K¢, 50 K¢, 100 K¢, 500 K¢, 1000 K¢. Hodnotové mince Utastnik umisti
kamkoliv na pozici pro sazky na hernim platn€. Pfi oznaceni nékteré z pozic pro umisténi sazky se objevi
0kno s minimélni a maximalni moznou vy3i sazky. Celkova vyse sazky se Utastnikovi zobrazi v dolni &asti
herniho pole jakozto ,,Celkova Sazka“. Zptisob nasobeni vitéznych sazek se Ucastnikovi zobrazi po kliknuti
na tlacitko ,,Vyplatni tabulka )“.

Ve hie European Roulette jsou Uastnikovi k dispozici vnitini, vn&jsi, anoncované a specialni sazky.

a)  Vnitini sazky jsou sazky na konkrétni ¢isla na hernim platng.

e  Piesna — sazka na jedno konkrétni &islo véetn& 0. Uéastnik ji miize zvolit umisténim hodnotové
mince na vybrané ¢islo na hernim platné.

e Rozdélena — sazka na 2 sousedici &isla. Ugastnik ji mize zvolit umisténim hodnotové mince
na caru mezi 2 sousedicimi Cisly na hernim platné.

e Ulicka — sazka na fadu 3 &isel. Ugastnik ji miize zvolit umisténim hodnotové mince na ¢aru
na zacatku nékteré z 12 tfad. Ptiklad: 13,14 a 15. Také je mozné vsadit na trojici Cisel 0, 1, 2
nebo 0, 2, 3, a to umisténim hodnotové mince na spoleé¢ny roh téchto 3 ¢isel na hernim platné.

e Rohové — sazka na 4 &isla. Ucastnik ji miize zvolit umisténim hodnotové mince na spole&ny roh
téchto 4 ¢isel. Piiklad: 17, 18, 20 a 21. Také je mozné vsadit na ¢tvefici €isel 0, 1, 2, 3, a to
umisténim hodnotové mince na spoleény roh ¢isla 0 a fady 1, 2, 3 na hernim platné.

e Dvéiady —sazka na 6 &isel (2 fady po 3 &islech s vyjimkou 0). Ugastnik ji miiZe zvolit umisténim
hodnotové mince na zacatek cary, ktera oddéluje dva fadky na hernim platné. Priklad: 19, 20,
21,22,23,a24.

b)  Vngjsi sazky jsou sazky na hernim platné, jez predstavuji rizné skupiny Cisel.

e Sloupec — sazka na 12 ¢&isel (1 sloupec po 12 &islech). Ugastnik ji miize zvolit umisténim
hodnotové mince do jedné ze tfi oblasti oznacenych jako ,,2:1° na hernim platn¢.

e Tucet — sazka na 12 &isel (4 fady po 3 ¢&islech). Utastnik ji miiZe zvolit umisténim hodnotové
mince do jedné z oblasti oznacenych jako ,,1% 12, ,2" 12 a ,,3™ 12* na hernim platng.

e Cervend/Cerna — sazka na 18 &isel piislusné barvy. Ugastnik ji mize zvolit umisténim hodnotové
mince na ¢ervenou nebo ¢ernou oblast bez textu na hernim platné.

e Sudé/Licha — sazka na 18 ¢isel, bud’ na vSechna suda (s vyjimkou 0), nebo na vSechna licha.
Utastnik ji miZe zvolit umisténim hodnotové mince do oblasti oznagené jako ,,Suda“
nebo ,,.Licha“ na hernim platné.

e 1-18/19-36 — sazka na 18 ¢isel, bud’ na prvnich 18 (s vyjimkou 0), nebo na poslednich 18.
Utastnik ji mize zvolit umisténim hodnotové mince do oblasti oznacené jako ,,1-18* nebo ,,19-
36 na hernim platné.

€)  Anoncované sazky je jedna ¢i n€kolik Vnitinich sazek na sérii ¢isel tak, jak jsou uvedeny na kole rulety.
Provadéji se umisténim hodnotovych minci piimo na kolo rulety, které Ucastnik miZe zobrazit

kliknutim na tlac¢itko ,,Oteviit zavodni drahu ( ).

e (islo a sousedni — sazka na vybrané &islo a 1 az 8 sousednich &isel po obou stranach vybraného
gisla na kole rulety. Ugastnik ji mtize zvolit kliknutim na vybrané &islo na zobrazeném kole
rulety. Pocet sousednich &isel 1ze ménit klikanim na tlacitko ,,+ a ,,— na zobrazeném kole
rulety.

e Jeu Zero — sazka na sadu 7 cisel (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15). Utastnik ji muze zvolit kliknutim
na oblast ,,Zero“ na zobrazeném kole rulety nebo kliknutim na ,Jeu Zero“ v nabidce
anoncovanych sazek*.

e Tiers — sazka na sadu 12 ¢isel (27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33). Ucastnik ji muze
zvolit kliknutim na oblast ,,Tiers* na zobrazeném kole rulety nebo kliknutim na ,,Tiers Du
Cylindre* v nabidce anoncovanych sazek.
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e Orphelins — sazka na 2 sady o celkem 8 &islech (17, 34, 6, 1 a 20, 14, 31, 9). Ucastnik ji mize
zvolit kliknutim na oblast ,,Orphelins* na zobrazeném kole rulety nebo kliknutim na ,,Orphelin
Plein“ v nabidce anoncovanych sazek.

e Voisins — sazka na sadu 17 &isel (22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25).
Ucastnik ji mtize zvolit kliknutim na oblast ,,Voisins* na zobrazeném kole rulety nebo kliknutim
na ,,.Les Voisins Du Zero* v nabidce anoncovanych sazek.

d) Specialni sazky spadaji do kategorie anoncovanych sdzek. Provadéji se umisténim hodnotovych minci
pfimo na ndzev pozadované sdzky v nabidce Specidlni sazky (ta je dostupna po kliknuti na tlacitko

,,Oblibené sazky* ]). U kazdého nazvu sazky v této nabidce je uvedeno, jaky nejmensi pocet
hodnotovych minci je zapotiebi.

e Rozdélena sazka na Cervené/Cerné — sazka bud’ na vSechny rozdélené sazky na Cervena Cisla
(9/12, 18/21, 16/19 a 27/30), nebo na vSechny rozdélené sazky na ¢erna Cisla (8/11, 10/11, 10/13,
17/20, 26/29, 29/28 a 28/31).

e Finale Plein — sazka na jedno vybrané ¢islo a na v§echna dalsi ¢isla, jez touto ¢islici konéi (napf.
sazka Finale Plein 7 je sazkou na ¢isla 7, 17 a 27).

e Finale Cheval — rozdé€lena sazka na 2 zvolena éisla a dalsi rozdélené sazky na vSechna ¢isla, jez
kon¢i témito Cislicemi (napf. sazka Finale Cheval 3/6 zahrnuje rozdélené sazky na ¢isla 3/6,
13/16, 23/26 a 33/36).

e Finale Cheval/Plein — rozdélena sazka na 2 zvolena ¢isla a vSechna ostatni ¢isla, jeZ kon¢i témito
Cislicemi; na Cisla, kterd spolu nesousedi, jsou umistény pfesné sazky (napi. sazka Finale
Cheval/Plein 4/5 zahrnuje rozdélené sazky na &isla 4/5, 14/15, 34/35 a ptesné sizky na Eisla 24
a 25).

5. Seznam vSech dostupnych sazek, minimalni poc¢et hodnotovych minci pro jejich umisténi a vyplatni pomér
Vv pfipadé Vyhry uvadi nasledujici tabulka. Vyplatni poméry mohou byt zobrazeny i ve hie kliknutim

na tladitko ,,Tabulka vyplat* ().

Sazka Minimum minci Vyplata

Pfesna 1 35:1

Rozdélenad 1 17 :1

Ulicka 1 11:1

Rohova 1 8:1

Dvé fady 1 5:1

Sloupec 1 2:1

Tucet 1 2:1

Cervena/Cerna 1 1:1

Suda/Licha 1 1:1

1-18/19-36 1 1:1

Cislo a sousedni 1 35:1

Jeu Zero 4 (3 rozdélené sazky, 1 presna 17 : 1 (rozdélenad)
sazka) 35 : 1 (presna)

Tiers 6 (6 rozdélenych sazek) 17 :1

Orphelins 5’(4 rozdélené sazky, 1 presna 17:1 (r?zdéllené)
sazka) 35 : 1 (presna)
9 (1 sazka na 3 fady o 2 Zetonech, |17 : 1 (rozdélenad)

Voisins 5 rozdélenych sazek o 1 zetonu  a|11 : 1 (uli¢cka)
1 rohova sazka o 2 Zetonech) 8 : 1 (rohova)

Rozdélena sdzka na cervené 4 17:1

Rozdélena sazka na ¢erné 7 17 :1

Finale Plein0,1,2,3,4,5,6 4 (4 presné sazky) 35:1

Finale Plein 7, 8, 9 3 (3 presné sazky) 35:1

Finale Cheval 0/3, 1/4, 2/5, 3/6 4 (4 rozdélené sazky) 17:1

Finale Cheval 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 3 (3 rozdélené sazky) 17:1

8/11, 9/12

Finale Cheval/Plein 0/1, 1/2, 2/3, |5 (3 rozdélené sézky a 2 pfesné 17 : 1 (rozdélend)

4/5, 5/6 sazky) 35 : 1 (pfesnad)

Finale Cheval/Plein 6/7 5[(2 rozdélené sazky a 3 presné 17:1 (rcizdéllené)
sazky) 35 : 1 (presna)

Finale Cheval/Plein 3/4 6’(2 rozdélené sazky a 4 presné 17:1 (r?zdél,ena')
sazky 35 : 1 (pfesna)

Finale Cheval/Plein 7/8, 8/9, 9/10 jé(zzk;())me'ene sdzky a 2 presné ;; 1 E:;::i;e)na)
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10.

11.

12.

13.
14.

A NET ENTERTAINMENT PRODUCTION

o0 OOO: voo

Napt. Sazejici umisténim minci odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnitini sazku 25,00 K¢
na ¢islo 0; vn&jsi sazku 25,00 K¢ na Cervenou barvu a vnéjsi sdzku 25,00 K¢ na prostiedni sloupec Cisel
(viz obrazek). Celkova sazka do jedné hry technické hry odpovida souétu dil¢ich sizek pifi zachovani
zakonnych a nastavenych sazkovych limitt hry, tj. 75,00 K¢. Vysledkem hry technické hry je ¢ervené Cislo
14. Dil¢i vyhry z jednotlivych sazek se v ramci jedné hry technické hry séitaji. Celkova vyhra z jedné hry
technické hry je v takovém piipadé: 25,00 K¢ x 0 (nula) + 25,00 K¢ x 2 (Cervena barva) + 25,00 K¢ x 3
(prosttedni sloupec), tj. 125,00 K¢.

V ptipadé chybného zvoleni vyse sazky & sazky samotné mize Uastnik své sazky upravit pomoci
nasledujicich tlacitek:

Tlac¢itkem ,,Zpé&t™ () Ugastnik zrusi posledni sazku, dal§im kliknutim na stejné tlagitko zrusi predposledni
sazku (byla-1i umisténa) a tak dale.

N

Tlagitkem ,Odstranit vie* (M=) Ucastnik odstrani z herniho platna  veSkeré sazky.

Tlac¢itkem ,,Opakovat™ () Ugastnik zopakuje sazky z predchazejiciho kola.

Tlagitkem ,,Zdvojnasobit* (M=) muze Ugastnik zdvojnasobit sazky, které umistil v predchozim kole.
Ucastnik ma moznost uloZit si ve hie své oblibené sazky. Ugastnik uloZi svou oblibenou sazku po umisténi

hodnotovych minci na herni platno kliknutim na tlacitko ,,Oblibené sazky* (), zadanim nazvu pro aktualni
umisténi sazek a stisknutim tlac¢itka ,,OK*. Tuto oblibenou sazku poté mtize kdykoliv vsadit kliknutim na jeji
nazev v nabidce ,,0Oblibené Sazky*.

Ucastnik ma moznost v Hernim nastaveni aktivovat funkci ,,Automaticka tprava sazky“. Pokud je
aktivovana, pak dojde k automatickému upraveni sazky na maximalni povolenou hodnotu, jestlize sazka
prekroci limit sazky nebo stolu. Pokud je Celkova sazka rozlozena na vice pozic, bude proporcionaln¢ snizena
na v§ech z nich. V piipadg, ze by snizena Celkova sazka byla ptili§ nizka, nez aby mohla pokryt vSechny
pozadované pozice, budou hodnotové mince rozmistény na co nejvyssi pocet pozic; tyto pozice jsou vybirany
nahodné.

Ugastnik spusti hru kliknutim na tla¢itko ,,“. Vyse sazky je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,“

odectena z Mého uctu. Po kliknuti na tlacitko ,,“ se rozto¢i kuli¢ka na ruletovém kole. Ruletové kolo se
sklada z 37 stejné velkych dilt oéislovanych od 0 do 36. Kazdé ¢islo od 1 do 36 ma sttidavé Cervenou
nebo ¢ernou barvu a 0 je zelena. Zastavenim kulicky na jednom z Cisel je pravé probihajici hra ukonéena.
Umisténi kuli¢ky na ruletovém kole ukazuje vysledek hry — vyherni ¢islo a barvu.

Sazejici ma moznost zvolit i rezim ,,Rychlé otoceni* kliknutim na policko ,,Rychlé otoceni* v hernim
nastaveni. Tento rezim zrychli zobrazeni vysledku hry tim, Ze neukazuje celou animaci to¢iciho se ruletového
kola, ale zobrazi pfimo vysledek hry formou vysece z ruletového kola ukazujici pozici kulicky — ¢islo,
na kterém se zastavila.

Shoda sazek uzavienych Sazejicim s vysledkem hry uréuje Vyhru. Jeji vysi urCuje kurz na jednotlivou sazku
a vyse prostiedki vsazena Utastnikem na jednotlivé vyherni pozice. Sazky, které neodpovidaji vysledku hry,
jsou nevyherni. Pfipadné Vyhry jsou nésledné Sazejicimu zobrazeny v policku ,,Celkova Vyhra®.

Po ukonéeni jedné hry mize Uéastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongéit. Ugastnik miize
opakovat stejnou Sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou. Pro zvoleni stejné Sazky pouzije pfislusné tlacitko
»Opakovat®.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribehu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
V ptipad¢€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Fairytale Legends: Red Riding Hood

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 66 600 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,30 %.

Popis hry

1.

10.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fairytale Legends: Red Riding Hood. Cilem hry je dosdhnout
Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Fairytale Legends: Red Riding Hood spousti Uéastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek
je mu nasledn¢ zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné a hodnoty mince. Soucésti
hry Fairytale Legends: Red Riding Hood jsou i specialni symboly ,,Wild* a ,,Bonus* a n€kolik specidlnich
funkei.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, n“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

=R ™ D
S
nfighll o0 R ol -0
W A FE B o

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Giet pro tdely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ugastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE*. Hra téz zobrazuje ve spodni lité pen&zni
ziistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uéastnik zvoli v policku ,,HODN. MINCE*.
Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Poget minci je
nastaven automaticky na 20 MINCI /,,UROVEN*. Ugastnikovi se v policku SAZKA nasledng& zobrazi

sazka, pfepocCtend na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,@“ odectou
z celkového pocétu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahéji hru kliknutim na tla¢itko ,,@“ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivovana v nastaveni). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,@ “ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tla&itka ,, MAX. SAZKA“ se vélce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolii v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v piipadé€, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolu tak, jak je definovana ve
vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena

nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,n“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
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11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

Po ukonceni jedné hry mize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zplisobem nebo hru ukondit. V pfipad¢,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL BONUS

Kliknutim na tlacitko ,,n“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovneé.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s ptislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

5 400 5250 5100
4 80 4 65 4 45
340 320 315
23

5 60 560 5 60 5 60 5 60
415 415 415 415 415
32 32 32 32 32

Hra Fairytale Legends: Red Riding Hood obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bé&zny symbol tak, aby vznikla co nejlep$i Vyherni
kombinace. V zakladni hfe se mlize objevit pouze na valcich 2, 3 a 4, pii bonusové funkci ,,Free Spins*
se muze objevit na jakékoliv pozici. Pokud se béhem zakladni hry nebo béhem ,,Free Spins* na valcich
objevi alespoii 2 specidlni symboly ,,Wild*, ziistanou na svych mistech a dojde k 1 Rozto¢eni navic (bez
odecteni sazky). Pokud se béhem tohoto Roztoceni navic objevi na valcich dalsi specialni symbol
,,Wild“, opét zistane na svém misté a dojde k 1 Roztoceni navic. Tento postup se opakuje tak dlouho,
dokud se pti Roztocenich navic objevuji nové specialni symboly ,,Wild“. Béhem téchto Roztoceni navic
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b)

<)

nelze aktivovat zadné ,,Nahodné funkce®. Pokud se na valcich objevi 3 specialni symboly ,,Bonus*

a dojde ke spusténi nékteré ,,Bonusové funkce®, probéhne tato funkce okamzité. Roztofeni navic

ze specialnich symbold ,,Wild* probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci

které byla Rozto€eni navic spusténa.

Néhodné funkce ,,Fairy Magic Spin®, ,,Fairy Surprise“ a ,,Fairy Wild Spin*“ mohou byt nahodné

spustény pouze v zdkladni hfe. V ramci jedné hry technické hry lze aktivovat pouze 1 ,,Nahodnou

funkci®. Zadna z,Néhodnych funkci® se nemtize spustit opakované b&hem jednoho herniho kola.

,,Nahodné funkce* nemohou byt aktivovany zaroven s n€kterou z ,,Bonusovych her*.

i. Pii spusténi ndhodné funkce ,,Fairy Magic Spin® se v hernim poli pro jedno zatoceni ndhodné
objevi 5 az 9 seskupenych bé&znych symboli jednoho druhu (,Stit, ,KIi¢“, ,Ruze“
nebo ,,Kniha*).

ii. Pii spusténi nahodné funkce ,,Fairy Surprise je ndhodné vybran jeden z béznych symbold, které
se zastavily na valcich. Ostatni béZzné symboly jsou poté postupné pieménovany na tento symbol
tak dlouho, dokud Sazejici neziskd néjakou Vyhru. Tato ,Néhodnd funkce™ mize byt
aktivovana, jen pokud Sazejici v zékladni hie v daném hernim kole neziskal Zadnou Vyhru.

iii. Pii spusténi ndhodné funkce ,,Fairy Wild Spin“ se na ndhodnych pozicich na véalcich 2, 3 a 4
nahodné objevi 3 nebo 4 specialni symboly ,,Wild“. Tim dojde k ud€leni 1 Rozto¢eni navic (bez
odecteni sazky). Pokud se béhem tohoto Rozto¢eni navic objevi na valcich dalsi specialni symbol
,Wild“, opét zlistane na svém misté a dojde k 1 Roztoceni navic. Tento postup se opakuje tak
dlouho, dokud se pfi Rozto¢enich navic objevuji nové specialni symboly ,,Wild*“. Tato Roztoceni
navic probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni
navic spusténa.

Bonusové hry ,,Coin win“, ,,Free Spins“ a ,,Beware the Wolf Bonus“ mohou byt spustény ziskdnim

3 specidlnich symbolli ,,Bonus® v zakladni hie. V hernim poli vystoupi do poptedi specialni symboly

,Bonus“ v podobé¢ truhel; Sazejici poté kliknutim na libovolnou truhlu zjisti, kterd z ,,Bonusovych her*

bude aktivovana. Specidlni symboly ,,Bonus‘ se mohou vzdy objevit pouze na vélcich 1,3 a 5. V ramci

jedné hry technické hry Ize aktivovat pouze 1 ,,Bonusovou hru®. Zadna z ,,Bonusovych her* se nemize
spustit opakované béhem jednoho herniho kola.

i Spusténim bonusové hry ,,Coin win“ bude Sazejicimu udélena okamzitd Vyhra ve vysi
15nasobku Sazky do hry, v ramci které byla tato bonusova hra spusténa.

ii. Spusténim bonusové hry ,,Free Spins* Ugastnik ziska 10 Roztogeni navic. Pokud se béhem ,,Free
Spins*“ objevi na valcich 1 specidlni symbol ,,Bonus*, dojde k udé¢leni dalsich 2 Roztoc¢eni navic,
pokud se objevi 2 specidlni symboly ,,Bonus®, dojde k udéleni dalSich 4 Roztoceni navic, a
pokud se objevi 3 specialni symboly ,,Bonus®, dojde k udéleni 10 Roztoceni navic. Roztoc¢eni
navic ,,Free Spins“ probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které
byla tato bonusova hra spusténa.

iii. Spusténim bonusové hry ,,Beware the Wolf Bonus“ ma Sazejici moznost vyhrat mince na novém
hernim poli skladajicim se zcest vlese, po nichz chodi Cervend Karkulka. Sazejici se
po cestickach pohybuje kliknutim na jakékoliv misto na hernim poli; tim roztaci vétrnik, ktery
uréuje pocet poli (1 az 6), o néz se Cervena Karkulka posune. Na cestach se nachazeji nasledujici
typy policek: ,,Coin win®, ,,Dvojnasobek®, ,,=*, ,Jackpot Coin win“ a ,,Vybrat“. Pokud se
Cervena Karkulka zastavi na policku ,,Pen¢zni Vyhra®, ziskava Sazejici Vyhru stanovenou
nasobkem aktualni sazky (zobrazené v policku ,,SAZKA*) a nasobitele uvedeného na policku
(ten je urcovan nahodné ze Skaly x1 az x20). Pokud se ¢ervena Karkulka zastavi na policku
,,Dvojnasobek®, v§echny nasobitele na poli¢kach v hernim poli se zdvojnasobi. Pokud se ¢ervena
Karkulka zastavi na policku ,,=*, bude se pii dal§im tahu pohybovat smérem, jimz Sipka
ukazuje. Pokud se cervend Karkulka zastavi na policku ,,Penézni vyhra Jackpot™, Sazejici
ziskava Vyhru stanovenou nasobkem aktualni sazky a nasobitele uvedeného na poli¢ku (jeho
vyse je x100, nebo x200, pokud se piedtim cCervena Karkulka zastavila na policku
,,Dvojnasobek*); tim bonusova hra ,,Beware the Wolf Bonus* kon¢i. Pokud se ¢ervena Karkulka
zastavi na policku ,,Vybrat“, bonusovd hra ,Beware the Wolf Bonus“ koné¢i. Sadzejici ma
moznost pohybovat s Cervenou Karkulkou a ziskavat Vyhry az do doby, neZ je bonusova hra
jednim z vyse popsanych zptsobl ukoncena. Bonusova hra ,,Beware the Wolf Bonus* vychézi
ze stejné urovné sazky a hodnoty mince jako hra, v ramci které byla tato bonusova hra spusténa.
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18. Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

19. Pokud je hra pferuSena v prub&hu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani vyhry na Mij ucet. Toto lze
dohledat v historii transakei. Bonusové hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

20. Po ukonéeni jedné hry miaze Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
mize opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

21. V pfipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Fruity Friends

Zikladni parametry hry

Nejvyssi sazka je 500 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 63 000 K¢&.

Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢&.

Vyherni podil je 93 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fruity Friends. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolti na nékteré z Uastnikem zvolenych vyhernich linii.

2. Ve hie Fruity Friends spousti Ugastnik svym pokynem nihodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci s 25 moznymi vyhernimi
liniemi. Soucasti hry Fruity Friends jsou i specialni symboly ,,WILD*, ,SCATTER* a ,,BONUS*. Na valcich
jsou zobrazeny rizné symboly ovoce nebo pismen. Na kazdém valci jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly
ovoce nebo pismen.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko , INFO*, ve druhé
zalozce. Vyherni linie jsou nasledujici:

Vilec Vilec Vilec Vilec Vilec

12 3 45 1 2 3 45 1 2 3 45 1 2 3 45 1 2 3 4 5
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4.  V policku ,,Pocet linii* Utastnik zvoli pocet linii (1-25), které chce hrat v zakladni hie. Linie 1ze také
aktivovat kliknutim na tlacitka s &isly na obou stranach valcti. Vy&i sazky si Uéastnik zvoli v policku ,,Cena
linie®, pfiéemz zvolena vyse sazky se uplatni na kazdou zvolenou linii. Celkova vyse sazky je vypoctena jako
nasobek poctu linif a ceny linie a je zobrazena v policku ,,Celkova sazka*.

5.  Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,HRAT* (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici). Celkova sazka
je Sazejicimu po kliknuti na tla¢itko ,,HRAT* (nebo mezerniku) odeétena z Mého uétu.

6. Tlacitko ,MAX SAZKA*“ umoziuje Ucastnikovi okamzité zvolit viechny vyherni linie (25) s aktualng
zvolenou vy3i sazky za jednu linii. Stisknutim tlagitka , MAX SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.

7. Poloha a pocet hernich symbolt v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uruje Vyhru a jeji vysi
nebo v pfipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symboli tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce (,,kliknutim na tlacitko ,,INFO*), Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyherni
kombinace na linii se sklada ze symbolu, které za¢inaji na prvnim valci zleva a pokracuji postupné po aktivni
vyherni linii (s vyjimkou specialnich symbolti ,,SCATTER" a ,,BONUS*). Vyplacena je celkova Vyhra, ktera

N
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11.

12.

13.

14.
15.

je souctem Vyher ze vech vyhernich linii, na kterych byla dosazena Vyherni kombinace. Vyherni kombinace
na jednotlivé linii je vzdy vyplacena jen nejvyssi mozna dle vyplatni tabulky (,,kliknutim na tlacitko ,,INFO*).
Pro soucet vSech Vyher soucasné¢ dosazenych na riznych vyhernich liniich a vSech Vyher ze symbola
»SCATTER" a jejich vyplaty na Mij ucet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich
parametrt této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi presdhnout ¢astku 500 000 K¢.

Souget viech sou¢asné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,VYHRA®.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mtize ponechat pocet linii a nastavenou vysi sazky na stejné Grovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SPECIALNI SYMBOLY
// /f 4 & 7
N ¥ ‘
-
‘o s L s )
% \
Ananas Mango Hrutka Citron A K Q 7 SCATTER BONUS WILD

Kliknutim na tla¢itko ,INFO* se Utastnikovi zobrazi v prvni zalozce vyplatni tabulka, ktera ukazuje
hodnoty, kterymi se nasobi kazda z dostupnych Vyhernich kombinaci. Vyhra z vyherni linie se pocita
na zakladé ¢isla uvedeného ve vyplatni tabulce pro ptislusnou kombinaci vynasobeného hodnotou ceny linie,
kterou urcil Sazejici.

Kliknutim na tlag&itko ,,Automatickd hra“ ma USastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani
hry. Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici
ma moznost po stisknuti tlacitka ,,Automaticka hra“ vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hte je vyse sazky z Mého G¢tu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Séazejiciho, které jsou v priibéhu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na linii je odvozovana od vyse ceny linie.

Vyse Vyhry v zakladni hie se odviji od docilené kombinace vyhernich symboll na jednotlivych liniich
po zastaveni valct. Jako vyherni jsou pocitany jen ty kombinace, které jsou na linii zobrazeny z levé strany
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo (s vyjimkou specidlnich symbolt ,,SCATTER" a ,,BONUS®).
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie a vySe Vyhry pfi jejich dosazeni jsou nasledujici:

V¥herni kombinace zikladni hry N“'ﬂ’:ﬁfh?zk’ V¥herni kombinace zikladni hry ““:’:'l‘i:i?’k"
SWID | | b | ap | e dp| 1000 sxa A A A A A 100
wWID | i | | i | @B 1000 ax A A A A A 40
BVID | o | D | G 100 A -NW-NE-N s
®WID | oy & 10 sxK K K K K| K 80
Sx Ananas & é & & é 5000 4K K K K K 30
4x Ananas & & & & 500 K K K K 5
eIk AE AR ) - 1C- 10 - 10 10 T
2x Ananas & é 5 4xQ a a Q Q 20
5% Mango ﬂ} a} % % a} 1000 3xQ & & -] 4
4x Mango e &) %) “} 200 sxJ J J d J J 10
3x Mango 8| & 9_\9 40 4x7 J J J J 15
Sx Hrusia 'é“ @ @ @ @ 400 37 of | of | b 3
e [B|® B8] | o e
3x Hrugka »& @ ‘é}/ 20 sxscaTeR| @D | @D | @D D D 100
sxCivon | &S) | €S|y €y | 200 sxscaTTER| 8D | @D | D [or) 25
wxCivron  |&5) | L8|y (isy 50 mscater| @) | D | D 5
mciren | @8 | LSy as)y 10 mscatier| P | @D 1

16. Hra a Fruity Friends obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symboly ,,WILD*, ,SCATTER* a ,,BONUS“ — hra Fruity Friends obsahuje krom¢& béznych
symbolti i 3 specialni symboly. Objevi-li se po zastaveni valci kdekoliv na hernim poli specialni symbol
»WILD®, nahrazuje jakykoliv jeden bézny symbol v linii, vyjma specialnich symbolti ,,SCATTER"
a “Bonus®. Objevi-li se po zastaveni valct kdekoliv na hernim poli 2 nebo vice specialnich symbolt
»SCATTER®, nasobi se celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosdhne-li S4zejici pomoci specialniho
symbolu ,,SCATTER* Vyhry a zarovenn Vyhry s béZznymi symboly, bude Sézejicimu vyplacen soucet
Vyher. Objevi-li se po zastaveni valci kdekoliv v hernim poli 3 a vice specialnich symboli
»SCATTER®, Sazejici vyhrava Vyhru dle vyplatni tabulky a zarovenn se aktivuje bonusova hra
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17.

18.

19.

20.

»Roztoceni zdarma“. Objevi-li se po zastaveni valcti béhem zakladni hry specialni symbol ,,BONUS*
soucasné na prvnim a patém valci, ziskava Sazejici bonusovou hru ,,Ovocny sad*.

b) Bonusova hra ,,Ovocny sad“ se aktivuje v ptipadé, Ze se po zastaveni valcl na prvnim a poslednim
valci objevi symbol ,,BONUS*. Bonusovou hru ,,Ovocny sad“ Sazejici zah4ji kliknutim na tlacitko
»SPUSTIT®. Sazejicimu se objevi nové herni pole s 2 riznymi symboly ovoce a v horni ¢asti herniho
pole jsou znazornény 4 symboly trofeji. Symboly trofeji pfedstavuji ndsobitele Vyhry. Sazejici kliknutim
vybira po jednom postupné symboly ovoce, pfi¢emz jakykoliv symbol ovoce miize po odkryti obsahovat
symbol trofeje, castku penézité Vyhry nebo symbol ,,Vybrat®, kterym se bonusova hra ukonéi. Pokud se
po odkryti symbolu ovoce objevi ¢astka, Sazejici vyhrava tuto ¢astku vynasobenou x1. V piipadé odkryti
symbolu trofeje se zvysSuje hodnota vyhrané ¢astky podle toho, kolik symboli trofeji Sazejici v bonusové
hie odkryje. Pokud Sazejici odkryje v bonusové hi'e pod symboly ovoce vice ¢astek, vyhrava soucet
téchto ¢astek vynasobeny poétem nalezenych trofeji x1 az x4 (pocet objevenych trofeji je uveden v horni
¢asti hraciho pole). V piipadé odkryti symbolu ,,Vybrat* Sazejici vyhrava ¢astku uvedenou pod nim
nebo spolu se symbolem ,,Vybrat“ odkryje symbol trofeje. Bonusova hra ,,Ovocny sad* se neaktivuje
pii bonusové hie ,,Roztoceni zdarma“.

c) Bonusova hra ,,Rozto¢eni zdarma“ se aktivuje v ptipadé, Ze se po zastaveni vélct kdekoliv v hernim
poli objevi 3 nebo vice specidlnich symbolti ,,SCATTER*. Bonusovou hru ,,Roztoceni zdarma“ Sazejici
zah4ji kliknutim na tlacitko ,,SPUSTIT*. Sazejicimu se objevi nové herni pole se tfemi kosiky na ovoce.
Sazejici kliknutim na tlacitko ,,Vybrat® vybere jeden ze tfi koSikd na ovoce. Do ko$ikli na ovoce zacnou
padat pomerance. Na kazdém kosiku na ovoce je uveden pocet roztoCeni zdarma v navaznosti na to,
kolik pomeran¢t do kazdého kosiku na ovoce spadlo. Vyhrany pocet rozto¢eni zdarma odpovida ¢islu
uvedenému na vybraném koSiku na ovoce, pfi¢emz lze vyhrat 10, 20 nebo 30 roztoCeni zdarma.
Roztoceni zdarma se poté zahdji automaticky, pfi¢emz se uplatni pocet linii a vySe sazky na linii
ze zakladni hry, resp. hry, v ramci které Sazejici bonusovou hru ,,Roztoceni zdarma“ ziskal. Pokud se
pii nasledném roztoceni zdarma Sazejicimu kdykoliv v pribéhu bonusové hry ,,Rozto¢eni zdarma‘
na valcich zobrazi po zastaveni valct 3 nebo vice specialnich symboli ,,SCATTER®, neaktivuje Sazejici
dalsi bonusovou hru a pouze dohraje piivodné zahajenou bonusovou hru.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferusena v prubchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani vyhry na Muj ucet. Toto 1ze

dohledat v historii transakei. Bonusové hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spoleéné se zékladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Fruit Shop

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 975 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 57 915 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,7 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fruit Shop. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Fruit Shop spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci s tfemi symboly na valec
a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovn¢ a hodnoty mince. Soucasti hry Fruit Shop jsou
i specialni symboly ,,Wild*“ a bonusova funkce ,,Free Spins®.
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3.

10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, @“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

18 288 3 o sEE o 7EN s
o 10 nEE 1280 138 14038 15088

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro uéely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Utastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCE“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Poget
minci je nastaven automaticky na 15 MINCI / ,,UROVEN®, Utastnikovi se v policku LSAZKA“ nasledné

zobrazi sazka, prepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,@ “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku , MINCE®. Celkova vysSe sazky je Sazejicimu zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,@“ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkovéa siazka je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko ,,@“ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou tirover s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky roztodi.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé, ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovéna
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,,@“).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.
Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout castku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi [Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné irovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD

Kliknutim na tlacitko ,,@“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hte je vyse sazky z Mého ctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sdzkové urovne.
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Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té
v poli¢ku ,,Vyhra“. Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou

nasledujici:
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17. Hra a Fruity Shop obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symboly ,,Wild* - specialni symboly ,,Wild“ nahrazuji jakykoliv béZny symbol na valci. Tyto
symboly se mohou objevit pouze na valcich 2, 3 a 4. VSechny Vyhry z vyhernich linii, v nichZ se nachazi
jeden ¢i vice specialnich symbold ,,Wild®, jsou zdvojnasobeny.

b) Bonusova hra ,Free Spins“ - pokud se na nékterém z vyhernich linii objevi libovolna Vyherni
kombinace ovoce dle nasledujici tabulky, Sazejicimu je udélen odpovidajici pocet Roztoceni navic:

18.

19.

20.

21,

NWwe O,

5 FREE SPINS

2 FREE SPINS 5 5FREE SPINS
1 FREE SPIN 4 2 FREE SPINS
1 FREE SPIN 3 1FREESPIN

Rozto¢eni navic mohou byt udélena i béhem jiz probihajicich Roztofeni navic. Poté jejich pocet
odpovida Vyherni kombinaci symboli dle nasledujici tabulky:

NWEesOm

C O @ @ +5 FREE SPINS

A +2 FREE SPINS
v 2 +1FREESPIN

+5 FREE SPINS
+2 FREE SPINS

+1 FREE SPIN
+1 FREE SPIN

Béhem Roztoceni navic jsou Véechny Vyhry Zdvojnésobeny a Véechny Vyhry z vyhernich linii
obsahujicich jeden ¢i vice specidlnich symbolil ,,Wild* jsou z¢tyinasobeny. Bonusova hra ,,Free Spins®
bézi tak dlouho, dokud se ve vyhernich liniich objevuji nové vyhravajici kombinace dle vyse uvedenych
tabulek. VSechna Rozto¢eni navic probihaji se stejnou trovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci
které byla Rozto¢eni navic spusténa.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry maze Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
mize opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad€ Vyhry je vyherni castka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Fruit Spin

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 56 880 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,84 %.

Popis hry

1.

10.

Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fruit Spin. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Fruit Spin spousti Uéastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se ¢tyfmi symboly na vélec a 40
vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince. Soucésti hry Fruit Spin jsou
i specialni symboly ,,3x3 Wild“ a ,,3x3 Scatter™.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, m“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij uéet pro tcely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny podet je Ulastnikovi zobrazen v politku ,MINCI“. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*, Ugastnikovi se v poli¢ku ,SAZKA* nasledné

R

zobrazi sazka piepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,“ odectou
z celkového poétu minci zobrazeného v poli¢ku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Uastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem pocétu minci pfislusné Grovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,@“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,“
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou troveh s aktudlni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na vélcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,h=d").
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

28



11.

12.

13.

14.
15.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

Specialni symbol ,,3x3 Wild*“
Y et ot ot
WiLP WiLD WinD
MBS | S | A=
WiLD WiLp WiLD
AR | 4 | A=
WiLp W1Lp Winp

Specialni symbol ,,3x3 Scatter*

Sy v v

>

e S e

Kliknutim na tlacitko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ m4 U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA®“ vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou urovni a hodnotou mince
do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Ugastnik dostatek
penéznich prostiedku. V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovneé.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
Vv policku ,,Vyhra“. Vsechny Vyhry se vypléceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

....................................................

....................................................

....................................................
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16.

17.

18.

19.

20.

Hra Fruit Spin obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

c)

d)

Specialni symbol ,,3x3 Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Ma podobu sloZzeného symbolu na 3x3 pozice. Specialni
symbol ,,3x3 Wild“ se mlize objevit na valcich 2, 3 a 4, a to pouze v bonusové hie ,,Free Spins*.
Specialni symbol ,,3x3 Scatter*: Tento specidlni symbol mé podobu slozené¢ho symbolu na 3x3 pozice.
Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl jakakoliv ¢ast specialniho symbolu ,,3x3
Scatter, automaticky se spusti bonusova funkce ,,Lucky Wheels*.

Bonusova funkce ,,Lucky Wheels*“ a bonusova hra ,,Free Spins*: Po spusténi této bonusové funkce
se V hernim poli objevi 3 oto¢na kola, kterda mohou udélit penézni Vyhry nebo aktivovat bonusovou hru
,Free Spins“. Za kazdou fadu specidlniho symbolu ,,3x3 Scatter, kterd se po zastaveni valcl objevila
V hernim poli, dojde k ud€leni jednoho roztoceni kazdého z kol ,,Lucky Wheels“ (tedy bude celkem
udéleno 3, 6, nebo 9 roztoceni kol ,,Lucky Wheels*). V hlavni hte se na kazdém z kol ,,Lucky Wheels*

—
’."‘, ‘.‘3
nachazi dvé policka se symboly diamantii Free Spin , = !A“, a po dvou poli¢kach od kazdé z vyher:
20, 40 a 80 minci (tyto hodnoty jsou vynasobeny sazkovou urovni). Pokud Sazejici nasbira 3 symboly
diamantti Free Spin, dojde k ud€leni bonusové hry ,,Free Spins“ s 5 Rozto¢enimi navic. Zaroven budou
vSechny zbyvajici symboly diamanti Free Spin na kolech ,,Lucky Wheels* pfeménény na symboly
.

TP

diamantti Extra Spin ,,“; pokud néektery z nich padne, Sazejici ziskava 1 Roztoceni ,,Free Spin“
navic. V prub&hu bonusové hry ,,Free Spins® se na kolech ,,Lucky Wheels“ objevuji pouze symboly
s Vyhrou 20 minci (vynasobenou sazkovou tirovni) a symboly Extra Spin. Pokud se béhem bonusové
hry ,,Free Spins* objevi kdekoli na valcich specialni symbol ,,3x3 Scatter”, znovu se spusti bonusova
funkce ,,Lucky Wheels®“. Dal§i vyhrand Roztoceni ,,Free Spins“ navic budou pfictena k aktualnim
rozto¢enim ,,Free Spins®. VSechna Roztoéeni navic probihaji se stejnou Girovni sazky a hodnotou mince
jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic spusténa. VSechny penézni Vyhry z ,,Lucky Wheels* se
odvijeji od trovné sazky a hodnoty mince, které byly nastaveny ve hie, v ramci které byla tato bonusova
funkce spusténa.

Funkce SloZené symboly: Vsechny bézné symboly mohou mit v pribéhu zakladni hry i v priabéhu
bonusové hry ,,Free Spins“ na valcich podobu slozenych symbolii. V zakladni hie se mohou jako
sloZzené objevit vSechny bézné symboly (2x2 nebo 3x3 pozice) a specialni symboly ,,3x3 Scatter*.
V bonusové hie ,,Free Spins“ se mohou jako slozené objevit bézné symboly Sedmicka, Zlaté pruty,
Stribrné pruty, Bronzovy prut, a dale také specidlni symbol ,,3x3 Wild“ a specialni symbol ,,3x3
Scatter®.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prubchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Utastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Gonzo’s Quest

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 72 000 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96 %.

Popis hry

1.

10.
11.

Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Gonzo’s Quest. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symboltl na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Gonzo’s Quest spousti Ucastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly
na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné a hodnoty mince. Soucasti hry
Gonzo’s Quest jsou i funkce ,,Avalanche* a ,,Avalanche nasobitel*, specidlni symboly ,,Wild* a bonusova
funkce ,,Free Fall*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, @“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Yamme 2™ 3 iiii: 4 'u.-' 5 .-'-. 6" 7 Wi, 85 .19 e Rl YR
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Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Giet pro tidely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ulastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE*. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni li§té
pendzni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE. Ugastnik si nasledn& zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN®, Utastnikovi se v policku ,SAZKA* nasledn&

zobrazi sazka, prepoctena na ekvivalent minci, tj. po¢et minci, které se po kliknuti na tlac¢itko ,,O “ odectou
z celkového poétu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahéji hru kliknutim na tla¢itko ,,Q“ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, O “ (nebo mezerniku) odectena
Z Mého ucétu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka ,MAX. SAZKA se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v ptipadé€, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolu tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na vélcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,,@ .

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Maj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
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12.

13.

14.

15.
16.

18.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL FREE FALL

Kliknutim na tlacitko ,,@“ se Ucastnikovi zobrazi tabulka vyher, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlagitko ,,AUTOM. HRA* ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sdzkové urovné.

Vyse Vyhry v zékladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:
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a) Specialni funkce ,,Avalanche“ a ,,Avalanche nasobitel* - funkce ,,Avalanche“ se spusti, pokud
Utastnik ziskd nékterou z Vyhernich kombinaci na jakékoliv vyherni linii. Symboly této Vyherni
kombinace po udéleni Vyhry zmizi a budou nahrazeny nahodnymi symboly, které padaji z horni ¢asti
herniho pole. Pfi kazdém nahrazeni symboli zaroven dochazi ike zméné hodnoty ,,Avalanche
nasobitele® na vyssi hodnotu. Nasobitel mize mit hodnoty x1, x2, x3, x5 pfi zakladni hie, nebo x3, x6,
x9, x15 pfi bonusové funkci ,,Free Fall“. Zakladni hodnota nasobitele je x1 pfi zékladni hte, x3 pfi
bonusové funkci ,.Free Fall“. ,,Avalanche nasobitel“ nasobi vSechny Vyhry v daném hernim kole
¢islem, které je na ném zobrazeno. Kdyz je dosazeno maximalniho nasobitele, jsou vSechny Vyhry
vyplaceny s maximalnim nasobitelem, dokud se budou nové Vyhry generovat.

b) Specialni symboly ,,Wild*“ nahrazuji jakykoliv béZny symbol na valci. Specialni symboly ,,Wild* se
mohou objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.

c) Specialni symbol ,,Free Fall“ - ziskanim 3 specialnich symbolt ,,Free Fall“ na jedné vyherni linii bude
spusténa bonusova hra ,,Free Fall®, kdy Sazejici dostane 10 Roztoceni navic za kazdou vyherni linii,
na niz se objevily 3 symboly ,,Free Fall“. Sazejici muze ziskat dalsi Roztoceni navic i v prub¢hu této
bonusové hry. Specialni symboly ,,Free Fall“ se mohou objevit pouze na valcich 1, 2 a 3. VSechna
Roztoceni navic probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla
Roztoceni navic spusténa.

Piipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.
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19.

20.

21.

Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Guns N’ Roses Video Slots

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 54 360 K¢.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,98 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere znabidek her v Aplikaci hru ,,Guns N’ Roses“. Cilem hry je dosdhnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Guns N” Roses Video Slots spousti Ugastnik svym pokynem nédhodny proces, jehoZ vysledek je mu
nasledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valctu se tfemi
symboly na valec, a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné a hodnoty minci. Soucasti
hry Guns N’ Roses Video Slots jsou i specialni symboly ,,Wild*“ a ,,Bonus“ a nékolik bonusovych her
a funkci.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, ﬂ“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Giet pro dely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny podet je Ugastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCE*. Hra té zobrazuje ve spodni li§té penézni
zustatek v neprepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN. MINCE*,
Ucastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN® vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Poet minci je
nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*, Uastnikovi se v policku SAZKA nasledné zobrazi Sazka,

pfepoctena na ekvivalent minci, tj. poCet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou z celkového
poctu minci zobrazeného v policku ,, MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi stale zobrazena ve spodni
listeé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem poctu minci pfislusné urovné a hodnoty mince.

Ugastnik zahéji hru kliknutim na tlagitko ,, “ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sdzejicimu po kliknuti na tlacitko ,, @ “ (nebo mezerniku) odectena
z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziiuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou troveii s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka , MAX. SAZKA se valce automaticky roztoci.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi
nebo v ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symboltl tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,,n“).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL BONUS

SYMBOLY STACKED WILD

Kliknutim na tla¢itko ,,n“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovne.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Ugastnikovi zobrazena ve spodni 1i§té
v poli¢ku ,,Vyhra“. Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou
nasledujici:
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17. Hra Guns N’ Roses Video Slots obsahuje nékolik bonusovych funkci a her:

a)

b)

c)

d)

€)

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Jakmile se specidlni symbol ,,Wild* objevi, dojde k jeho roztaZeni na v§echny 3 herni pozice
daného valce. Béhem zakladni hry se miize objevit na jakékoliv pozici, béhem funkce ,,Appetite for
Destruction Wild*“ se nemtize objevit na valci 3.

Specialni symboly ,,Stacked Wild“ se chovaji jako specialni symboly ,,Wild*, tedy nahrazuji jakykoliv

bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. MtiZe se objevit pouze pfi roztocenich

,Legend Spins“ a pii bonusové hie ,,Encore Free Spins“. Specidlni symbol ,,Stacked Wild“ pokryva

vSechny 3 pozice valce, na némz se objevi.

Specialni funkce roztoceni ,,LLegend Spins“ je aktivovana nahodné v prubéhu zékladni hry. Pokud je

aktivovana, Sazejici ziskava 3 Roztoceni navic (bez odecteni sazky). Pii prvnim roztoceni ,,Legend

Spins* je valec 3 proménén na specialni symbol ,,Stacked Wild*, pfi druhém roztoéeni ,,Legend Spins*

jsou valce 1 a 5 proménény na specialni symboly ,,Stacked Wild* a pfi tfetim roztoceni jsou na specialni

symboly ,,Stacked Wild*“ proménény valce 2 a 4. Roztoceni navic ,,Legend Spins* probihaji se stejnou
urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla tato Rozto¢eni navic spusténa.

Specialni funkce ,,Appetite for Destruction Wild“ je aktivovana ndhodné v prubéhu zakladni hry.

Pokud je aktivovana, objevi se na nahodné pozici uprostied herniho pole kiiz se symboly lebek, které

se chovaji jako specialni symboly ,,Wild“, tedy nahrazuji jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co

nejlepsi Vyherni kombinace.

Specialni funkce nasobitel ,,Solo“ je aktivovana nahodné v priubéhu zékladni hry. Mlze se objevit

pouze na prostfedni pozici valce 4. Nasobitel ,,Solo“ se mize nadhodné aktivovat, pokud néktera

z vyhravajicich vyhernich linii obsahuje alespont 3 shodné bézné symboly anebo specialni symboly

,,Wild“. Pokud je nasobitel ,,Solo“ aktivovan, pak budou vSechny Vyhry z daného herniho kola

znasobeny timto nasobitelem. Nasobitel ,,Solo* mtize mit hodnoty x4 az x10, jeho hodnota se odviji

od poc¢tu symbolu stejného druhu (stejnych jako na vyherni linii, ktery funkeci spustil), které prochazeji

zvyraznénou prostiedni pozici na valci 4.

Bonusové hry ,,Penézni vyhra“, ,,Encore Free Spins“, ,,Crowd-Pleaser Bonus Game*“ — pokud se

béhem zakladni hry objevi na hernim poli 3 symboly ,,Bonus®, dojde k udéleni jedné z 3 bonusovych

her (,,Penézni vyhra®, ,Encore Free Spins®“, ,,Crowd-Pleaser Bonus Game®). Symboly ,,Bonus“ se
mohou objevit pouze na valcich 1, 3 a 5. Po ziskani 3 symbolti ,,Bonus* se Sazejicimu zobrazi rozto¢ené

,Kolo Bonus* ve tvaru gramofonu, a U¢astnik kliknutim na tla¢itko ,,Stop* toto ,,Kolo Bonus* zastavi

anebo se po chvili toc¢eni zastavi samo. Sazejicimu je poté udélena jedna z 3 bonusovych her podle toho,

na jakém polic¢ku se zastavi ukazatel v podobé¢ jehly.

i ,Penézni vyhra“ - pokud se jehla zastavi na zlutém policku, Sazejicimu je udélena ,,Penézni
vyhra® ve vysi 200 az 600 minci, pfiCemz tento pocet je vynasoben aktualni Grovni sazky.
Na ,,Kole Bonus* jsou uvedeny jiz vysledné hodnoty v mincich.

ii. ,,Encore Free Spins® - pokud se jehla zastavi na ¢erveném policku, je aktivovana bonusova hra
,Encore Free Spins®. Sazejici pii ni ziska 10 Roztoceni navic. Pfi kazdém z téchto roztoceni se
navalci 2, 3 nebo 4 objevi symbol ,,Stacked Wild*“ zobrazujici jednoho ¢lena kapely. Kazdy
dalsi bézny symbol se stejnym ¢lenem kapely se poté pti daném Roztoceni navic také chova jako
specialni symbol ,,Wild“, tedy nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. V prubchu ,,Encore Free Spins® jiz nelze vyhrat dalsi Roztoceni navic.
Roztoceni navic v bonusové hfe ,,Encore Free Spins“ probihaji se stejnou urovni sazky
a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla tato Roztoceni navic spusténa.
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18.

19.

20.

21.

iii. ,,Crowd-Pleaser Bonus Game* - pokud se jehla zastavi na modrém policku, je aktivovana

bonusova hra ,,Crowd-Pleaser Bonus Game*. Tato bonusova hra ma 3 arovné, v kazdé z nich
Séazejici obdrzi neékolik moznosti vyhrat Vyhru v mincich a pfipadné je mu umoznén postup
do dalsi trovné. Sazejici na kazdé Grovni ziska moznost 3x kliknutim odkryt jednotliva policka,
pod nimiz se mohou skryvat Vyhry, napisy ,,FREE SPIN“ nebo népisy ,,+1 PICK*. Na 1. urovni
jsou Vyhry ve vysi 20 az 40 minci, na 2. Grovni ve vysi 40 az 100 minci a na 3. urovni ve vysi
60 az 200 minci, pfi¢emz tento pocet je vzdy vynasoben aktualni tirovni sazky. Ukazatel ,,Crowd
Meter v levé casti herniho pole ukazuje celkovou vysi ziskanych Vyher v mincich, a zaroven
také 3 hodnoty v mincich. Pokud Sazejici ptekroéi 1. hodnotu, postupuje do 2. irovné bonusové
hry, pokud piekro¢i 2. hodnotu, postupuje do 3. Girovné bonusové hry, a pokud pfekroci 3.
hodnotu, bude mu celkova Vyhra z bonusové hry zdvojnasobena. Pokud Sazejici odkryje policko
S napisem ,,+1 PICK®, mtize odkryt jesté jedno policko navic. Pokud Sazejici béhem bonusové
hry odkryje 3 policka se napisem ,,FREE SPIN*, ziskava 10 Roztoceni navic. Tato Roztoceni
navic probéhnou po ukonceni bonusové hry ,,Crowd-Pleaser Bonus Game*. Tato Roztoceni
navic probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla tato
bonusova hra spusténa.

Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferu$ena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij Gcet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik miize

opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad¢€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Jack and the Beanstalk

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 90 540 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 94,97 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Jack and the Beanstalk. Cilem hry je doséhnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Jack and the Beanstalk spousti Uastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledn¢ zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Jack and the Beanstalk jsou i specialni symboly ,,Walking Wild*, , Kli¢c* a ,,Scatter*.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, “. Vyherni linie

jsou nasledujici:
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10.
11.

12.

Utastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij et pro tcely této hry preveden na ekvivalent MINCE,
jejich presny podet je Ukastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§td
penézni ziistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI*. Uéastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Podet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCE/,,UROVEN®, Utastnikovi se v policku SAZKA* nasledn&

zobrazi sazka pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkové vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahdji hru kliknutim na tlagitko ,, “. Celkova sazka je Sézejicimu po kliknuti na tlacitko

» @ “ odeétena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveri s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tla¢itka , MAX. SAZKA* se vélce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher souc¢asné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

U

Beanstalk
Yy

Specialni symbol ,,KIi¢*
—

%
L&?) |
\ /

) ,
Kliknutim na tlacitko ,,“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.
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13. Kliknutim na tlag¢itko ,,AUTOM. HRA“ m4 Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovéni hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou trovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou néasledujici Sazku méa Ugastnik dostatek
penéznich prostiedkil. V automatické hte je vySe sazky z Mého G¢tu odeétena vzdy pied jednotlivou hrou.

14. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

15. Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.

Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni

kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni 1isté

v policku ,,Vyhra“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

16. Hra Jack and the Beanstalk obsahuje tyto bonusové funkce a hry:
a) Specialni symbol ,,Walking Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlep$i Vyherni kombinace. Pokud se na valcich zobrazi specialni symbol ,,Walking
Wild“, automaticky bude spusténo Roztoceni navic (bez odecteni sazky) a specialni symbol ,,Walking
Wild“ se posune o jednu pozici doleva. Automaticka RoztoCeni navic (bez odecteni sazky) pokracuji,
dokud je specialni symbol ,,Walking Wild* pfitomen na valcich. VSechny Vyhry z aktivnich vyhernich
linii, jejichZz soucasti je specialni symbol ,,Walking Wild“ jsou ztrojnasobeny. Specidlni symbol
»,Walking Wild“ se mlze objevit pouze na valcich 2, 3, 4 a 5 v zékladni hfe, na valcich 2, 3 a 4
V bonusové hie ,,Free Spins®, a vZdy se pohybuje pouze smérem doleva.

b) Specialni symbol ,,Scatter«: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcd alespon 3
specialni symboly ,,Scatter, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins* s 10 Rozto¢enimi navic.
Pokud Sazejicimu v pribéhu Roztoceni navic , Free Spins“ padnou alesponi 3 specialni symboly
»Scatter, ziskava dalSich 5 Roztoceni ,,Free Spins®“ navic. Pokud Sazejici v pribéhu bonusové hry
,Free Spins® ziska 3 specialni symboly ,,K1i¢“, kazdy dalsi specialni symbol ,,Walking Wild*, ktery se
mu zobrazi, bude pfeménén na dvojity symbol ,,Walking Wild“ s motivem vaku s penézi. Pokud
Sazejici v pribehu bonusové hry ,,Free Spins* ziska 6 specidlnich symbolt ,,K1i¢*, kazdy dalsi specialni
symbol ,,Walking Wild“, ktery se mu zobrazi, bude pfeménén na trojity symbol ,,Walking Wild*“
s motivem slepice. Pokud Sazejici v prubéhu bonusové hry ,,Free Spins® ziska 9 specialnich symbold
,,Kli¢*, kazdy dalsi specialni symbol ,,Walking Wild*, ktery se mu zobrazi, bude pfeménén na roztazeny
symbol ,,Walking Wild“ s motivem harfy, jenz je roztazen pres cely svlj aktualni valec. Specialni
symbol ,,Kli¢“ se muize objevit pouze vV bonusové hie ,,Free Spins®, a to pouze na valci 5. Bonusovou
hru ,,Free Spins* a funkci ,,Walking Wild* Ize aktivovat ve stejné hie, pokud k tomu dojde, nejprve se
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17.

18.

19.

20.

odehraji roztoceni ,,Free Spins* a az poté nasleduje funkce ,,Walking Wild“. VSechna Roztoceni navic
probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztofeni navic
spusteéna.
Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pierusena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokraduje, mize ponechat nastaveni na stejné Girovni nebo zvolit jiné nastaveni.
V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Jack Hammer

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 54 000 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 97 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Jack Hammer. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na n€které z vyhernich linii.

Ve hie Jack Hammer spousti Ugastnik svym pokynem ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu néslednd
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi symboly na
valec a 25 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné a hodnoty mince. Soucasti hry Jack
Hammer jsou i specialni symboly ,,Wild*“ a ,,Free Spin“ a specialni funkce ,,Sticky Win*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, @“. Vyhernich
linii jsou nasledujici:
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Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro ucely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Utastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCE“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vy&i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 25 MINCI/ ,,UROVEN*. Ugastnikovi se v policku SAZKA nasledné

zobrazi sazka, pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, O “odectou
z celkového pocétu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem poctu minci pfislusné tirovné a hodnoty mince.

Ugastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,, “ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tladitko ,,O“ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

Tlagitko ,MAX. SAZKA* umoziiuje Uastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou troveii s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka ,MAX. SAZKA* se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé, ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivnim vyhernich linii dle vyplatni

tabulky (tlacitko ,,@“).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linif se vyplaci od prvniho véalce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesdhnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL FREE SPIN

P =
W

AR

Kliknutim na tla¢itko ,,@“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého uc¢tu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®.

MozZné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfisluSnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:
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17.

18.

19.

20.

21,

Hra Jack Hammer obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. MUiZe se objevit pouze na valcich 2, 3, 4 nebo 5.

b) Specialni symboly ,,Free Spin“ aktivuji bonusovou hru, ve které udéluji Sazejicimu uréity pocet
Roztoceni navic, pokud se jich v hernim poli objevi alesponi 5. Pocet Roztoceni navic se odviji dle
nasledujici tabulky:

Pocet symboll [ Pocet udélenych
"Free Spin" roztoceni navic
5 10
6 15
7 20
8 25

9az 15 30

Roztoceni navic ze symboli ,,Free Spin“ mohou byt ziskana i v pribéhu jiz ziskanych Roztoceni navic.
Vsechny Vyhry jsou béhem téchto Roztoceni navic ztrojnasobeny. VSechna Rozto€eni navic probihaji
se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic spusténa.

c) Specialni funkce ,,Sticky Win“ umoziiuje Sazejicimu postupné vylepSovat ziskanou Vyherni
kombinaci symbold. VSechny symboly, které tvofi Vyherni kombinaci, jsou zablokovany na misté
a vSechny zbyvajici pozice se opét roztoci (bez odecteni sazky). Pokud se béhem tohoto opétovného
roztoceni objevi na hernim poli nové symboly, které vylepsi stavajici Vyherni kombinaci, budou opét
zablokovany na misté a dojde k novému rozto€eni zbyvajicich hernich pozic. Timto zptsobem hra
pokracuje tak dlouho, dokud se objevuji nové symboly vylepsujici Vyherni kombinace. Poté specialni
funkce ,,Sticky Win“ skon¢i a dojde k vyplaceni Vyher. Rozto¢eni navic ve specialni funkeci ,,Sticky
Win* probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic
spusteéna.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pierusena v prabéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj uéet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad¢é Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Jack Hammer 2: Fishy Business

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 52 740 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 97,07 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,Jack Hammer 2“. Cilem hry je dosihnout Vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Jack Hammer 2: Fishy Business spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je
mu nasledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi
symboly na valec a 99 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Jack Hammer 2: Fishy Business jsou i specidlni symboly ,,Wild* a ,,Free Spin* a specialni funkce ,,Sticky
Win®.
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3.

10.
11.

12.

-
Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, “ Vyherni linie
jsou nasledujici:

19 .ll.l. 20 .lll.

[TTT]
lll_3o‘.

39 l.ll. 40 l.l.l
49 llll. 50 |sunnn

59 l.l.

60 l.l.l

UY

80 -lll.

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro ucely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Utastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE®. Hra té stile zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN“ vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 50 MINCI/UROVEN*. Ugastnikovi se v politku ,,SAZKA“ nasledn&

zobrazi sazka, pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem poctu minci pfislusné tirovné a hodnoty mince.

Ugastnik zahji hru kliknutim na tlagitko ,,@“ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, @ “ (nebo mezerniku) odectena
z M¢ého ucétu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou tirover s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka , MAX. SAZKA“ se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v ptipadé€, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je

Y7

stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivnim vyherni linii dle vyplatni tabulky
e

(tlacitko  KEA).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL FREE SPIN
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13.

14.

15.
16.

17.

SYMBOLY WILD PRI ROZTOCENICH
ZDARMA ZE SYMBOLU "FREE SPIN"

Kliknutim na tlacitko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych

Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoZznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA* vybrat si Z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovngé.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®.

‘-
v

BN

. S

Hra Jack Hammer 2: Fishy Business obsahuje tyto bonusové hry a funkce:

a) Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. MuZe se objevit pouze na valcich 2, 3 nebo 4.

b) Specialni symboly ,,Free Spin“ aktivuji bonusovou hru a udéluji Sazejicimu ur¢ity pocet Roztoceni
navic, pokud se jich v hernim poli objevi alesporni 5.
Pocet Roztoceni navic se odviji dle nasledujici tabulky:

Pocet symboll | Pocet udélenych
"Free Spin" roztoceni navic
5 10
6 13
7 16
8 a vice 20

Béhem Roztoceni navic ze symboll ,,Free Spin“ se mohou objevit také dva nové specialni symboly
,»Wild“, které nahrazuji jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace,
a mohou se objevit pouze na valcich 2, 3 nebo 4. Roztoceni navic ze symboll ,,Free Spin“ mohou byt
ziskéna i v priubéehu jiz ziskanych Roztoceni navic. VSechny Vyhry jsou béhem téchto Roztoceni navic
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18.

19.

20.

21,

zdvojnasobeny. Vsechna Roztoceni navic probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra,
v ramci které byla Roztoc¢eni navic spusténa.

c) Specialni funkce ,,Sticky Win“ umoziiuje Sazejicimu postupné vylepSovat ziskanou Vyherni
kombinaci symbold. VSechny symboly, které¢ tvoii Vyherni kombinaci, jsou zablokovany na mist¢
a vSechny zbyvajici pozice se opét roztoci (bez odecteni sazky). Pokud se béhem tohoto opétovného
roztoceni objevi na hernim poli nové symboly, které vylepsi stdvajici Vyherni kombinaci, budou opét
zablokovany na misté a dojde k novému roztoceni zbyvajicich hernich pozic. Timto zpiisobem hra
pokracuje tak dlouho, dokud se objevuji nové symboly vylepSujici Vyherni kombinace. Poté specialni
funkce ,,Sticky Win“ skon¢i a dojde k vyplaceni Vyher. Roztoceni navic ve specialni funkeci ,,Sticky
Win* probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic
spusteéna.

Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prabchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ucastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Jimi Hendrix Online Slot

Zikladni parametry hry

tvwr

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 55 800 K¢&.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,9 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Jimi Hendrix. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Jimi Hendrix Online Slot spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledn¢ zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi
symboly na valci a 20 vyhernich linii S moznosti nastaveni vySe sazkové tirovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Jimi Hendrix Online Slot jsou i specialni symboly ,,Wild* a ,,Scatter* a nékolik specialnich funkci a her.

3.  Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, D“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

1 5 9 13 7
o ooo
ooooo (= | o o B_o ooo
=] =] 3 83 3 =] =
2 10 14 18
0oooo EEEE =] =] CFREEE
o B B @ OE oD@
E B
3 7 1 15 19
E e
o O oE_om
ooooo oE o8 0 3 =] 0 B 3
4 12 16 20
O [a] B_E_B &) O = 5]
@_o o a g @ oEo
o ooog ooo
4. Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij uéet pro Gdely této hry preveden na ekvivalent MINCI,

jejich presny podet je Ugastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE*. Hra té zobrazuje ve spodni li§té penézni
zustatek v neprepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN. MINCE*,
Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Poget minci je
nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*, Ugastnikovi se v policku SAZKA nasledné zobrazi Sazka,
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11.

12.

13.

14.

15.
16.

prepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou z celkového
poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena ve spodni listé
Vv policku ,,Sazka“ a je nasobkem poétu minci piislu§né urovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,, “ (nebo stisknutim mezerniku na kldvesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova Sézka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, “ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tla¢itko ,MAX. SAZKA“ umozituje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou urovei s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tla¢itka , MAX. SAZKA* se valce automaticky roztodi.

Poloha a pocet hernich symbolil v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct ur€uje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé, ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivnim vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,,D“).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vypléci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY

SYMBOL WILD SYMBOL PURPLE HAZE

Kliknutim na tla¢itko ,,D“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,, AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Pripadné interakce Séazejiciho, které jsou v prib&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sdzkové urovne.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové tirovné a hodnoty mince. Vy3e celkové Vyhry je Ugastnikovi zobrazena ve spodni listé
Vv policku ,,Vyhra®.
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Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

5 200
4 85
3 15
5 100
4 50
3 9
5 80
4 35
3 7
HRNWH 5 75 5 60
4 30 4 25
3 5 3 5
5 50 5 50
4 25 4 20
3 5 SIS

17. Hra Jimi Hendrix Online Slot obsahuje nékolik bonusovych funkci a her:

a) Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Muze se objevit na jakékoliv pozici.

b) Bonusova funkce ,,Red Guitar Re-Spin* je spusténa, pokud se na valcich objevi 4 nebo vice symbola
Cervené kytary (na zeleném poli), dochazi k opétovnému otoceni bez odecteni sazky, kdy zlstavaji
symboly cervené kytary na svych pozicich. Pokud se po tomto opétovném roztoceni objevi n¢jaké dalsi
symboly cervené kytary, dojde k udéleni dalstho Roztoceni navic. Bonusova funkce ,,Opétovna
roztoCeni Red Guitar” skonc¢i, pokud se béhem dalsiho roztoceni jiz neobjevi zadny dalsi symbol
Cervené kytary. Tato RoztoCeni navic probihaji se stejnou Grovni sdzky a hodnotou mince jako hra,
v ramci které byla tato roztoceni spusténa.

c) Bonusova funkce ,,Purple Haze* se spusti, pokud se na valci 1 objevi specialni symbol ,,Purple Haze*.
Pokud je tato funkce spusténa, pak jsou vSechny symboly A, K, Q, J a 10 v hernim poli pfeménény
na specialni symboly ,,Wild“, v tento symbol se pfeméni také specialni symbol ,,Purple Haze®, ktery
funkci spustil.

d) Bonusova hra ,,Pick and Click® - Ziskanim 3 specialnich symboli ,,Scatter dojde k aktivaci bonusové
hry ,,Pick and Click“. V bonusové hie ,,Pick and Click” mize Sazejici ziskat jednu ze 4 riznych odmén
(,,Penézni Vyhra®, ,,Crosstown Traffic Free Spins®, ,,Purple Haze Free Spins“ a ,Little Wing Free
Spins*). Pfi bonusové hie ,,Pick and Click® Sazejici klikanim na tlacitka v podobé reproduktort
odhaluje 4 rizné druhy symbolt. Jakmile ziska 3 stejné symboly, obdrzi odpovidajici odménu. V kazdé
bonusové hie ,,Pick and Click®™ 1ze ziskat pouze 1 odménu. Specialni symboly ,,Scatter” se mohou
objevit pouze na valcich 3,4 a 5.

i. ,Penézni vyhra® - pokud Séazejici odkryje 3 symboly minci, ziskdva ,,Penézni Vyhru®. ,,Penézni
Vyhra* je Sazejicimu udélena ve vysi 8nasobku az 30nasobku vyse sazky ze hry, v rdmci které
byla bonusova hra ,,Pick and Click® spusténa. Nasobitel ,,Pen¢zni Vyhry* je ur¢ovan nahodné.

ii. ,,Crosstown Traffic Free Spins* - pokud Sazejici odkryje 3 symboly oranzovych plamend, je
spusténa bonusova hra ,,Crosstown Traffic Free Spins“. Sazejicimu je piini udéleno 6 Roztoceni
navic. Béhem téchto Roztoceni navic jsou vzdy nékteré valce zcela pokryty specialnimi symboly
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19.

20.

21,

»Wild“. Pfi prvnim roztoceni je specialnimi symboly ,,Wild*“ pokryt valec 5, pfi druhém
roztoCeni jsou jimi pokryty valce 4 a 5, pii tfetim roztoceni jsou jimi pokryty valce 3 a 4,
pfi Ctvrtém jsou jimi pokryty valce 2 a 3, pfi patém roztoCeni jsou jimi pokryty valce 1 a 2
a pii Sestém roztoceni je jimi pokryt valec 1. Roztoceni navic ,,Crosstown Traffic Free Spins®
probihaji se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla tato bonusova
hra rezim spusténa.

iii. »Purple Haze Free Spins“ - pokud Séazejici odkryje 3 symboly fialovych kapek, je spusténa
bonusova hra ,,Purple Haze Free Spins*“. Sazejicimu je pfi ni ndhodné udéleno 6 az 12 Roztoceni
navic. Béhem téchto Roztoceni navic jsou vSechny symboly A, K, Q, J a 10 v hernim poli
pfeménovany na specialni symboly ,,Wild*. Roztoceni navic ,,Purple Haze Free Spins* probihaji
se stejnou urovni sazky a hodnotou Mince jako hra, v ramci které byla tato bonusova hra
spusteéna.

iv. ,Little Wing Free Spins“ - pokud Sézejici odkryje 3 symboly modrych kapek, je spusténa
bonusova hra ,,Little Wing Free Spins®. Sdzejicimu je pfi ni ndhodné udéleno 6 az 12 Roztoceni
navic. Béhem téchto Roztoceni navic se 3 az 5 symbolii ndhodné pfeméni na specialni symboly
,,Wild“. Roztoceni navic ,,Little Wing Free Spins‘* probihaji se stejnou tirovni sdzky a hodnotou
mince jako hra, v ramci které byla tato bonusova hra spusténa.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Joker Pro

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 57 600 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,80 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Joker Pro. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Joker Pro spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a 10
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné a hodnoty mince. Soucasti hry Joker Pro jsou
i specialni symboly ,,Wild“ a ,,Scatter*.

3.  Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, n“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

1 AEEEN
4. Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij uéet pro Gidely této hry preveden na ekvivalent MINCI,

jejich piesny pocet je Utastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
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penézni ziistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Podet
minci je nastaven automaticky na 10 MINCI/,,UROVEN¢. Utastnikovi se v poli¢ku SAZKA“ nasledng

zobrazi sazka piepoctend na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,E“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sédzka* a je ndsobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko , “. Celkova sazka je Séazejicimu po kliknuti na tlacitko

,,“ odeétena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umozituje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou urovei s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,n“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tlacitko ,,n“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA®“ vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma Ugastnik dostatek
penéznich prostiedku. V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Séazejiciho, které jsou v prib&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sdzkové urovne.

Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té
v policku ,,Vyhra®“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

48



16.

17.

18.

19.

20.

a)

b)

c)

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

100 550 5 40
70 420 415
15 35 35

Hra Joker Pro obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Scatter“: Pokud se béhem zakladni hry na vélcich 2, 3 nebo 4 objevi jeden ¢i vice
specialnich symbolt ,,Scatter”, automaticky se spusti bonusova hra ,,Joker Pro Respins“ s Rozto¢enim
navic. Béhem bonusové hry ,Joker Pro Respins® se valce 1 a 5 zcela pokryji specialnimi symboly
,,Wild“. Specialni symboly ,,Scatter®, které Rozto¢eni navic aktivovaly, se zméni na specialni symboly
,,Wild“ a budou uzaméeny na svych pozicich az do konce bonusové hry. Poté se valce znovu roztoci.
Pokud se béhem bonusové hry ,,Joker Pro Respins® objevi jeden nebo vice dalSich specialnich symbolil
,,Wild*“, probéhne dal§i Roztoceni navic a tento symbol bude také uzaméen na své pozici az do konce
bonusové hry. Bonusova hra kon¢i, pokud se v prubéhu Roztoceni navic neobjevi dalsi specialni symbol
,»,Wild*“. Bonusova hra kon¢i také tehdy, dojde-li k udéleni bonusové Vyhry ,,Hot Spot Win®“. Pokud
soucet Vyher z bonusové hry , Joker Pro Respins* (v¢. Vyher z roztoceni, jez bonusovou hru aktivovalo)
prekro¢i 1000nasobek celkové sazky, tak dojde k vyplaceni pfesného 1000nasobku celkové sazky
a bonusova hra konéi (toto plati pouze v ptipad€, ze nejvyssi sdzka je mensi nebo rovna 500 K¢,
pro sazky vyssi, nez je 500 K¢ plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri
hry Joker Pro, tj. ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢&). VSechna
RoztoCeni navic probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla
Roztoceni navic spusténa.

Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mtize objevit pouze na valcich 2,3 a4, a to
pouze v pribéhu bonusové hry ,,Joker Pro Respins®.

Bonusova vyhra ,,Hot Spot Win*: Pokud se v zakladni hie po zastaveni valci objevi na prostfednich
,,Hot Spot™ pozicich valct 2, 3 a 4 specialni symboly ,,Scatter*, dojde k ud€leni bonusové Vyhry , Hot
Spot Win“ ve vysi 1000nasobku celkové sazky (toto plati pouze v pfipad¢, ze nejvyssi sazka je mensi
nebo rovna 500 K¢, pro sazky vyssi, neZ je 500 K¢ plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu
a zakladnich parametrii hry Joker Pro, tj. Ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi presahnout ¢astku
500 000 K¢). Pokud se v bonusové hie ,,Joker Pro Respins® po zastaveni valct objevi na prostiednich
,,Hot Spot“ pozicich valct 2, 3 a 4 specialni symboly ,,Wild*, dojde k ud€leni bonusové Vyhry ,,Hot
Spot Win“ ve vysi 1000nasobku celkové sazky (toto plati pouze v pfipadé, ze nejvyssi sazka je mensi
nebo rovna 500 K¢, pro sazky vyssi, nez je 500 K¢ plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu
a zékladnich parametra hry Joker Pro, tj. Ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku
500 000 K¢) a bonusova hra konéi. Bonusova Vyhra ,,Hot Spot Win* je odvozena od stejné trovné
sazky a hodnoty mince jako hra, v ramci které byla tato funkce aktivovana.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pierusena v prabéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Jungle Spirit: Call of the Wild

Zékladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi sazka je 1000 K.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 63 540 K¢.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,47 %.

Popis hry

1.

10.
11.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Jungle Spirit: Call of the Wild. Cilem hry je dosahnout
Vyherni kombinace symbolt v hernim poli.

Ve hie Jungle Spirit: Call of the Wild spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je
mu nésledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi
symboly na valec a 243 moznych vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné a hodnoty mince.
Soucasti hry Jungle Spirit: Call of the Wild je i specialni symbol ,,Scatter.

Zpisob ziskani Vyherni kombinace je Uastnikovi zobrazen po kliknuti na tlacitko ,, «, Pokud Ugastnik
ziska stejné symboly, které mohou byt v libovolnych pozicich, na tfech a vice po sob¢ nasledujicich valcich,
je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Gidet pro tdely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI“. Hra téz stale zobrazuje ve spodni li§té
pendzni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN® vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Podet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*. Ugastnikovi se v poli¢ku ,,SAZKA* nasledné

zobrazi sazka, pfepoctena na ekvivalent minci, tj. po¢et minci, které se po kliknuti na tla¢itko ,!“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi stéle
zobrazena ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem pocétu minci pfislu§né Grovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,! Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,! «“
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou troveni s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tla¢itka ,, MAX. SAZKA* se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbola tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky (tlacitko , EE).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych z riznych vyhernich kombinaci a jejich vyplaty na Maj ucet
plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrt této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Vypléaci se vzdy pouze nejvyssi mozna kombinace shodnych vyhernich symboli.

Symboly na valcich jsou nésledujici:

Bézné symboly

- nizké vyherni symboly
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12.

13.

14.

15.

16.

Specialni symbol ,,Scatter

Kliknutim na tlacitko ,,E“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Séazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA*“ vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sdzkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéZnich prostfedki. V automatické hie je vyse sazky z Mého uétu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové Grovné. Vyse Vyhry
v zakladni hie je nasobkem poctu Vyhernich kombinaci, koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce, sazkové
urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sdzejicimu zobrazena ve spodni li§té v poli¢ku ,,Vyhra®.
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (ndsobiteli) jsou nasledujici:

Hra Jungle Spirit: Call of the Wild obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,Scatter®: Pokud se béhem zakladni hry objevi kdekoliv na valcich alespon
3 specialni symboly ,,Scatter, spusti se bonusova hra ,,Free Spins“. Pti bonusové hie ,,Free Spins* se
herni pole proméni a nové bude obsahovat 5 valci se 4 symboly na valec a 1024 moznych vyhernich
kombinaci. Pokud k aktivaci bonusové hry ,,Free Spins* doslo prostiednictvim 4 ziskanych specidlnich
symbolt ,,Scatter”, obdrzi Sazejici zaroven penézni Vyhru ve vysi 15nasobku své sazky, pokud
k aktivaci doSlo prostiednictvim 5 ziskanych specialnich symbold ,,Scatter, obdrzi Sazejici zaroven
penézni Vyhru ve vys$i 50nasobku své sazky. Po spusténi bonusové hry ,,Free Spins® si Sazejici vybere
jedno z péti zvitat (b&znych symbold stiednich Vyher). Toto zvife bude jedinym symbolem stfednich
Vyher na valcich pifi bonusové hie, zadny ostatni bézny symbol stiednich Vyher nebude na valcich
pritomen. Poéet Roztoceni navic v bonusové hie ,,Free Spins“ zavisi na druhu vybraného bézného
symbolu stiednich Vyher: Tygr udéli 4 Roztoceni navic, Slon udéli 8 Rozto¢eni navic, Medvéd udéli
12 Rozto¢eni navic, Krokodyl udéli 16 Roztoceni navic a Kobra ude€li 20 Roztoceni navic. V prub&éhu
bonusové hry ,,Free Spins® jiz nelze vyhrat dal§i Roztoceni ,,Free Spins“ navic. VSechna Roztoceni
navic probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic
spusteéna.
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17.

18.

19.

20.

b) Bonusova funkce ,,Symbol Expansion“: Tato funkce je aktivovana nahodné (b&hem zékladni
i bonusové hry ,,Free Spins“). Kazdy bézny symbol (mimo symbol ,,Scatter) ve hie muzZe byt oznacen
motyly. Kdykoliv se takto oznaceny bézny symbol stane soucasti Vyherni kombinace, roztahne se ptes
cely valec.

c) Bonusova funkce ,,Butterfly Boost“: Tato funkce je aktivovana ndhodné v pribéhu zakladni hry,
pokud Sazejici ziskal Vyhru, ale na valcich se nenachdzeji zadné specialni symboly ,,Scatter*
nebo bézné symboly oznacené motyly. Motyli v tomto ptipadé mohou ndhodné roztdhnout 1 az 3 bézné
symboly na valcich.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prabchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadé,

ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné tirovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj tcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Koi Princess

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 400 K¢*

Statistickd primérna hodinova prohra je 57 600 K¢&.

Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96 %.

* pii aktivaci nize popsaného rezimu ,,Bonusova Sazka“ se nejvyssi sazka dle pravidel hry zdvojnasobi na 800 K¢.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Koi Princess. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Koi Princess spousti Utastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly
na valec a 20 vyherni linii S moznosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince. Soucasti hry Koi
Princess jsou i specidlni symboly ,,Wild* a ,,Bonus®, rezim ,,Bonusova Sazka“ a n¢kolik specidlnich funkei.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, ﬁ “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

o= EE MR TR
S
R o R R
e I

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij G&et pro tdely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE*. Hra téz zobrazuje ve spodni li§té pen&zni
zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN. MINCE*.
Utastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Po&et minci je
nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*. Ugastnikovi se v policku ,,SAZKA* nasledné zobrazi

sazka, pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,Q“ odectou
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10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

z celkového poétu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vyse sazky je Utastnikovi zobrazena
ve spodni li§té v policku ,,Sazka“ a je nasobkem poctu minci ptislugné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlaitko ,, “ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato
volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, “ (nebo mezerniku) odectena
z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sdzkovou Groveri s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tla¢itka , MAX. SAZKA* se vélce automaticky roztoi.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcd, uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v ptipadé€, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolu tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivnim vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,, & ),

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vypléci od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL BONUS

Kliknutim na tlacitko ,,ﬁ «“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoZznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedené¢ho ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

2200 508 5 300 5 250 5 200
4 300 4 200

3 100 3 40 4 150 4 100 475
>a 59 3 30 320 3 20

53



/]

5 160 5 140 5120 5110 5 100
4 50 4 40 4 30 4 25 4 20
3810 310 345 3:5 3.5

17. Hra Koi Princess obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

a)

b)

c)

d)

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. MtiZe se objevit na jakékoliv pozici.

ReZim ,,Bonusova Sazka“ ma Séazejici moznost aktivovat béhem zakladni hry kliknutim na ptislusné

tlacitko v pravém dolnim rohu herniho pole. Aktivaci tohoto rezimu se zvysi pravdépodobnost spusténi

nekteré z ,,Nahodnych funkci®, zméni se hodnoty na kole ,,Bonus Wheel* a zvysi se zarucené Vyhry

z roztoceni ,,Sure Win Free Spins®. VySe sazky se pfi aktivaci tohoto rezimu zdvojnasobuje, sazkova

urovenn a hodnota mince zlstavaji stejné. Rezim Bonusova sazka nema vliv na vysledek hry,

resp. vyherni podil hry.

»Nahodné funkce“ mohou byt ndhodné spustény béhem jakéhokoliv roztoCeni v zakladni hfe.

Po spusténi funkce se Sazejicimu na obrazovce objevi 3 ,.koi kapii“; Sazejici kliknutim na libovolného

,koi kapra“ zjisti, ktera z ,,Nahodnych funkci® (,,5- Hit*, ,,Random Wilds*, ,,Wild Reels* a ,,Bonus

Activation®) bude spusténa. Béhem jedné hry technické hry Ize aktivovat pouze 1 ,,Nahodnou funkci.

Z4dna z ,,Nahodnych funkci“ se nemiize spustit opakované b&hem jedné hry.

i ,,3-Hit* - spusténim nahodné funkce ,,5-Hit“ Sazejici ziskd 1 Roztofeni navic, pfi némz je
garantovana Vyherni kombinace slozena z 5 symbolil, z nichz jeden vzdy bude specialni symbol
,,Wild“. Symbol i sazkova fada jsou u¢eny nahodné. Toto Roztoceni navic probiha se stejnou
urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla ndhodna funkce spusténa.

ii. ,,Random Wild*“ - spusténim nahodné funkce ,,Random Wild“ Ugastnik ziska 1 Rozto¢eni navic,
pfi némz bude v hernim poli ndhodné umisténo 4 az 9 specialnich symbolu ,,Wild*“. Toto
Roztoceni navic probiha se stejnou tirovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramei které byla
nahodna funkce spusténa.

iil. ,»Wild Reels” - spusténim nahodné funkce ,,Wild Reels* Sazejici ziska 1 Roztofeni navic,
pfinémz se 2 az 5 valci ndhodné zméni na valce ,,Wild Reels“, které jsou pokryty pouze
specialnimi symboly ,,Wild“. Toto Roztoceni navic probiha se stejnou urovni sazky a hodnotou
mince jako hra, v ramci které byla nahodna funkce spusténa.

iv. ,,Bonus Activation® - spusténim nahodné funkce ,,Bonus Activation” Sazejici ziska 1 Roztoceni
specialniho ,,Kola Bonus“. V tomto roztoceni nemohou byt udéleny zadné Vyhry z vyhernich
linii, Sézejicimu je udélena pouze 1 z ,,Bonusovych her [viz bod d.].

»Bonusové hry“ mohou byt spustény dvéma zplsoby: bud’ spusténim nahodné funkce ,,Bonus

Activation® anebo ziskanim 3 specidlnich symboll ,,Bonus® v zakladni hfe. V obou pfipadech se

Séazejicimu zobrazi specialni ,,Kolo Bonus* a dojde k jeho roztoéeni. Sazejici pak kliknutim na tla¢itko

»STOP* toto kolo zastavi a dojde k aktivaci jedné ze 4 ,,Bonusovych her (,,Penézni vyhra®, ,,Sure Win

Free Spins“, ,,Wild Reels Free Spins“ a ,,Bonus Wheel“). Specialni symboly ,,Bonus* se mohou

v zékladni hie objevit pouze na valcich 1, 3 a 5. Béhem jedné hry technické hry lze aktivovat pouze

1 ,,Bonusovou hru“. Zadna z ,, Bonusovych her” se nemiize spustit opakované b&hem jedné hry.

i ,,Penézni Vyhra® - spusténim bonusové hry ,,Penézni Vyhra“ bude Sazejicimu udélena okamzita
Vyhra ve vy$i 15nasobku az 30nasobku sazky ze hry, v ramci které byla tato bonusova hra
spusténa. Nasobitel ,,Penézni Vyhry* je ur€ovan ndhodné.

ii. wSure Win Free Spins® - spusténim bonusové hry ,,Sure Win Free Spins®* Sazejici ziska
10 Roztoéeni navic. Béhem kazdého z téchto roztoceni bude Sazejicimu udélena Vyhra nejméné
ve vysi nejvyssi dosavadni ¢astky ziskané béhem predchozich roztoéeni ,,Sure Win Free Spins®.
Toto pravidlo neplati pro prvni roztoceni v této bonusové funkci, pii ném je garantovana Vyhra
alespon ve vysi sazky. Béhem prvnich 5 roztoceni v bonusové hie ,,Sure Win Free Spins®
se na valci 1, 2 nebo 3 objevi 1 ndhodné umistény specialni symbol ,,Wild“, behem druhych
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18.

19.

20.

21,

5 roztoceni se na valci 3, 4 nebo 5 objevi jesté jeden nahodné umistény specialni symbol ,,Wild*.
Pozice téchto nahodné umisténych specialnich symbolt ,,Wild“ se po kazdém Roztoceni navic
zméni. Po kazdém roztoeni v bonusové hie ,,Sure Win Free Spins“ dojde k vyhodnoceni
Vyher: pokud je Vyhra z aktudlniho roztoceni niz8i nez garantovana vyse Vyhry nebo shodna,
dojde k vyplaceni garantované vyse Vyhry, pokud je vyssi, je vyplacena tato Vyhra a zaroven
dojde kudéleni 1 dalsiho Rozto&eni navic. Takto ziskand Roztogeni navic jsou automaticky
prictena ke zbyvajicim Roztocenim navic ,,Sure Win Free Spins®. Roztoceni navic ,,Sure Win
Free Spins“ probihaji se stejnou trovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla tato
bonusova hra spusténa.
iii. ,,Wild Reels Free Spins® - spusténim bonusové hry ,,Wild Reels Free Spins“ Sazejici ziska 10
Roztoceni navic. V prubéhu této bonusové hry se 1 az 5 valci ndhodné zméni na valce ,,Wild
Reels®, které jsou pokryty pouze specialnimi symboly ,,Wild®. Poéet valci ,,Wild Reels* a jejich
pozice se po kazdém Roztoceni navic zméni. Roztoceni navic ,,Wild Reels Free Spins* probihaji
se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla tato bonusova hra
spusténa.
iv. ,,Bonus Wheel“ - spusténim bonusové hry ,,Bonus Wheel*“ ma Sazejici moznost vyhrat mince
a aktivovat 2 bonusové hry (,,Sure Win Free Spins* a ,,Wild Reels Free Spins®) na novém hernim
poli skladajicim se z kola rozdéleného na 12 &asti a 3 Grovné. Sazejici se na kole pohybuje
kliknutim na hraci kostku umisténou v pravém hornim rohu — kolo se oto¢i proti sméru
hodinovych rucicek o tolik poli, kolik ukazuje ¢islo na kostce. Na jednotlivych polich na kole se
mohou objevit nasledujici symboly: START, ,,x1“ (pouze je-li aktivovana ,,Bonusova Sazka“),
HX2°, ,x3% x5 (pouze neni-li aktivovana ,Bonusova Sazka®), ,ZDVOINASOBIT*,
»VYBRAT", .=, ,Sure Win Free Spins*“/,,Wild Reels Free Spins* a ,,Penézni vyhra Jackpot*.
Symbol ,,START* oznaéuje vychozi pozici Sazejiciho, po prvnim hodu kostkou se zméni
na symbol ,,=“. Symboly-nasobitele ,,x 1, x2, , x3“ a ,.x5° udéluji Vyhru ve vysi ptislusného
nasobku celkové sazky. Symbol ,,ZDVOINASOBIT* zdvojnasobi pavodni hodnotu celkové
sazky, ktera mtze byt dale nasobena symboly-nasobiteli; tento symbol se po své aktivaci
pfeméni na symbol ,,=“. Symbol ,,VYBRAT* bonusovou hru , Bonus Wheel“ ukoncuje.
Symbol ,,=* pfenese hru ze stavajici urovné o jednu uroven bliz stfedu kola; pokud se Sipka
nachazi ve 3.uUrovni a hra se pfenese do stiedu kola, Sazejicimu je udé€lena ,,Penézni vyhra
Jackpot™ ve vysSi ndhodného nasobitele (x25 az x1000), ktery je ve stfedu kola vyobrazen,
a zaroven je bonusova hra ,,Bonus Wheel“ ukoncena. Symboly ,,Sure Win Free Spins®/,,Wild
Reels Free Spins“ ukonc¢uji bonusovou hru ,,Bonus Wheel“ a spoustéji piislusnou bonusovou
funkci. Sazejici ma moznost hazet hraci kostkou a ziskavat Vyhry az do doby, nez je bonusova
hra jednim z vyse popsanych zptisobui ukoncena. Bonusova hra ,,Bonus Wheel* vychazi ze stejné
urovné sazky a hodnoty mince jako hra, v ramci, které byla tato bonusova hra spusténa.
e) Specialni funkce ,,Nudge“ se miiZze nahodné aktivovat po vyplaceni Vyher z vyhravajicich vyhernich
linii, pokud se na valcich nachazeji 2 specidlni symboly ,,Bonus“. Béhem této funkce muize dojit
k pootoceni jednoho z valct, a tak i k ziskani tfetiho specialniho symbolu ,,Bonus“ a tedy k ziskani
jedné z ,,.Bonusovych her.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muyj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
mize opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
V piipad¢é Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Lights

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 900 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 63 180 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,10 %.

Popis hry

1.

10.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Lights. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace symbolii
na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Lights spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valct se tremi symboly na valec a 9
vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové trovné a hodnoty mince. Soucésti hry Lights jsou
i specialni symboly ,,Floating Wild* a ,,Scatter®.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, @“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho pendZni ziistatek v sekci Miij uget pro ticely této hry pieveden na ekvivalent MINCE,
jejich presny pocet je Uastnikovi zobrazen v poli¢ku ,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Podet
minci je nastaven automaticky na 9 MINCE/,,UROVEN<. Ug¢astnikovi se v policku ,,SAZKA* nasledné

zobrazi sazka prepoétena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tla¢itko ,,@ “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem poétu minci pfislusné tirovné a hodnoty mince.

Ugastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,, “. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlaéitko ,, @ «“
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou urovei s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka ,MAX. SAZKA* se vélce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,@“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
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11.

12.

13.

14.
15.

16.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

Specialni symbol ,,Floating Wild*

Wily

Specialni symbol ,,Scatter

Kliknutim na tlacitko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ m4 Uastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou néasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéznich prostfedkti. V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.
Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovneé.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni 1isté
Vv policku ,,Vyhra“. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

Hra Lights obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Floating Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Floating Wild* se miize ndhodné objevit
na jakékoliv pozici. V zékladni hie se vZdy nahodné objevi 2 az 4 specialni symboly ,,Floating Wild*,
vV bonusové hie se vzdy nadhodn€ objevi 3 az 6 specialnich symboll ,,Floating Wild*.

b) Specialni symbol ,,Scatter“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni vélcl alespori
3 specialni symboly ,,Scatter, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins®. Pocet Roztoceni ,,Free
Spins* navic zavisi na poc¢tu ziskanych specidlnich symboll ,,Scatter” — 3 specialni symboly ,,Scatter*
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17.

18.

19.

20.

udéluji 10 Roztoceni navic, 4 specialni symboly ,,Scatter” udéluji 20 Roztoceni navic, a 5 specialnich
symbolti ,,Scatter” udéluje 30 Roztoc¢eni navic. V prib&hu bonusové hry ,,Free Spins“ 1ze ziskat dalsi
Roztoceni ,,Free Spins“ navic. VSechna Roztoéeni navic probihaji se stejnou irovni sazky a hodnotou
mince jako hra, v rimci které byla Rozto¢eni navic spusténa.
Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po ukonéeni jedné hry miize Ugastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné tirovni nebo zvolit jiné nastaveni.
V ptipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Mighty Sphinx

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 100 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 12 600 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢&.

Vyherni podil je 93 %.

Popis hry

1.

2.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Mighty Sphinx. Cilem hry je doséhnout Vyherni kombinace
symbold na nékteré z Uastnikem zvolenych vyhernich linii.

Ve hie Mighty Sphinx spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s 50 moznymi vyhernimi
liniemi. Soucasti hry Mighty Sphinx jsou i specidlni symboly ,,WILD*,,SCATTER" a ,,BONUS*. Na valcich
jsou zobrazeny rizné symboly kostek. Na kazdém valci jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,,INFO“, ve druhé
zalozce. Vyherni linie jsou nasledujici:

1 2 3 4 5 12 3 4 5 12 3 45 12 3 4 5 123 435

V poli¢ku ,,Pocet linii“ Utastnik zvoli pocet linii (1-50), které chce hrat v zakladni hie. Linie lze také
aktivovat kliknutim na tla¢itka s ¢isly na obou stranach valct. Vysi sazky si Ugastnik zvoli v policku ,,Cena
linie“, pfi¢emz zvolena vysSe sazky se uplatni na kazdou zvolenou linii. Celkova vysSe sazky je vypoctena jako
nasobek poctu linii a ceny linie a je zobrazena v poli¢ku ,,Celkova sazka“.

Ugastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,HRAT* (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici). Celkova sazka
je Sazejicimu po kliknuti na tla¢itko ,,HRAT* (nebo mezerniku) odeétena z Mého G&tu.
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12.

13.

14.
15.

Tlac¢itko ,MAX SAZKA®“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit viechny vyherni linie (50) s aktualng
zvolenou vy3i sazky za jednu linii. Stisknutim tla¢itka , MAX SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.
Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v piipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolu tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce (,kliknutim na tlacitko ,,INFO*), Séazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyherni
kombinace na linii se sklada ze symbold, které zacinaji na prvnim valci zleva a pokracuji postupné po aktivni
vyherni linii (s vyjimkou specialnich symbolil ,,SCATTER* a ,,BONUS®). Vyplacena je celkova Vyhra, ktera
je souctem Vyher ze vSech vyhernich linii, na kterych byla dosazena Vyherni kombinace. Vyherni kombinace
na jednotlivé linii je vzdy vyplacena jen nejvyssi mozna dle vyplatni tabulky (,,kliknutim na tlac¢itko ,, INFO®).
Pro soucet vSech Vyher soucasn¢ dosazenych na riznych vyhernich liniich a vSech Vyher ze symbola
»SCATTER" a jejich vyplaty na Mij ucet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich
parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Souc¢et viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,VYHRA®.

Po ukonéeni jedné hry miize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat pocet linii a nastavenou vysi sazky na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SPECTALNI SYMBOLY

Oe® 7006

Kleopatra Tutanchamon Truhla Kobra Nilsky kiiz Horovo oko A K SCATTER

WILD

Kliknutim na tla¢itko ,,INFO* se Uastnikovi zobrazi v prvni zélozce vyplatni tabulka, ktera ukazuje
hodnoty, kterymi se nasobi kazda z dostupnych Vyhernich kombinaci. Vyhra z vyherni linie se pocita
na zakladé ¢isla uvedeného ve vyplatni tabulce pro pfislusnou kombinaci vynasobeného hodnotou ceny linie,
kterou urc¢il Sazejici.

Kliknutim na tlagitko ,,Automatickd hra“ ma USastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani
hry. Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici
ma moznost po stisknuti tlacitka ,,Automaticka hra“ vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gétu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na linii je odvozovana od vyse ceny linie.

Vyse Vyhry v zakladni hie se odviji od docilené kombinace vyhernich symbold na jednotlivych liniich
po zastaveni valct. Jako vyherni jsou pocitany jen ty kombinace, které jsou na linii zobrazeny z levé strany
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo (s vyjimkou specialnich symboli ,,SCATTER® a ,,BONUS®).
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie a vySe Vyhry pii jejich dosazeni jsou nasledujici:

V¥herni kembinace zikladni hry N”':’:i‘ifﬁ”k-" V¥herni kombinace zikladni hry N“'::’:th?zk-"

S WILD QO 9 O O 4000 5x Nilsky ki @ @ @ @ @ 80

= | = w | = 4 | ¥ |
4 WILD 0 90 © © 1000 s Nilskf ki Q @ @ @ 30

4 4 x =
3x WILD Qo Q| © 100 33 Nilsief kfiz @ @ @ 10

p 4 p 4 4
2x WILD \9 \9 10 5x Horovo oko @ @ @ @ @ 80
5x Kleopatra @ @ @ @ @ 500 4x Horovo oko @ @ @ @ 30
4x Kleopatra @ @ @ @ 150 3x Horovo oko @ @ @ 10
3x Kleopatra @ @ @ 30 A o @ 0 0 0 30
5x Tutanchamon e @ @ e e 250 XA 0 o 0 0 0
4x Tutanchamon @ e e @ 100 3xA 0 e 0 3
3x Tutanchamon e e g 23 =K G 0 e 0 0 30
5x Trubla & & g & g 160 =K ° 0 ° 6 0
4x Truhla s e e e 80 =K e 0 6 :

Nasobek
3x Truhla g g g 20 :elk:‘s-z Seazlq'
5% Kobra @ @ & @ @ 120 5x SCATTER @] @] [E] 200
e 6066 wscarres | ()| (61 (6D |
3x Kobra @ @ g 15 3% SCATTER (&) 5
=seatter | (] | (& 1
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16. Hra Mighty Sphinx obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

17.

18.

19.

20.

a)

b)

c)

d)

Specialni symbol ,, WILD* - objevi-li se po zastaveni valcli kdekoliv na hernim poli specialni symbol
»WILD", nahrazuje jakykoliv jeden bézny symbol v linii, vyjma specialnich symbolt ,,SCATTER*
a “Bonus®.

Specialnich symbol ,,SCATTER® - objevi-li se po zastaveni valci kdekoliv na hernim poli 2 nebo vice

specialnich symboli ,,SCATTER®, nasobi se celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sazejici

pomoci specialniho symbolu ,,SCATTER® Vyhry a zarovenn Vyhry s béznymi symboly, bude

Sazejicimu vyplacen soucet Vyher. Objevi-li se po zastaveni valcii kdekoliv v hernim poli 3 a vice

specialnich symbolti ,,SCATTER®, Sazejici vyhrava Vyhru dle vyplatni tabulky a zaroven se aktivuje

bonusova hra ,,Rozto¢eni zdarma*.

Specialni symbol ,,BONUS* - objevi-li se po zastaveni valcti béhem zakladni hry specialni symbol

,BONUS* soucasn¢ na druhém, tfetim a ctvrtém valci v aktivni vyherni linii, ziskava Sazejici

bonusovou hru ,,Hrobka pokladi‘. Objevi-li se symbol ,,BONUS* sou¢asné na druhém, tietim a ctvrtém

valci na dvou aktivnich vyhernich liniich sou¢asné, ziskava Sazejici bonusovou hru ,,Hrobka pokladii

Double Bonus®, ktera je totozna jako standardni bonusova hra ,,Hrobka pokladi®, ovsem Vyhry v ni

obsazené jsou zdvojnasobené, stejné tak i Vyhra odpovidajici trovni, které dosahl.

Bonusové hry ,,Hrobka poklada“, ,,Hrobka pokladi Double Bonus“ a ,,Rozto¢eni zdarma* - hra

Mighty Sphinx obsahuje tii bonusové hry: bonusovou hru ,,Hrobka pokladt®, ,,Hrobka pokladi Double

Bonus* a bonusovou hru ,,Roztoceni zdarma*.

i Bonusovou hru ,,Hrobka pokladt* Sazejici zahaji kliknutim na tlacitko ,,SPUSTIT*. Sazejicimu
se objevi nové herni pole s 15 urovnémi ve tvaru pyramidy. V horni ¢asti herniho pole jsou
znédzomény 3 Zivoty Sazejiciho. Zivot Séazejici ztrati v piipadé, Ze odkryje faraonovy kosti.
Na kazdé urovni Sézejici kliknutim vybirad po jednom postupné kameny v pyramidé, pfi¢emz
jakykoliv kdmen mutze po odkryti obsahovat penézitou castku, postup na dalSi uroven
nebo faraonovy kosti. Sazejici za¢ind odkryvat kameny ve spodni ¢asti pyramidy na tGrovni,
ktera je aktivni a postupuje smérem nahoru. Pokud se po odkryti kamene objevi penézita castka,
Sazejici tuto ¢astku vyhrava. V pripadé odkryti postupu na dalsi uroven, Sézejici jiz musi
odkryvat kameny v dal$i urovni, ktera je aktivni. Pokud Sazejici odkryje na 14. Grovni postup
na dalsi uroven, k sou¢tu vSech Vyher ziska dal$i Vyhru uvedenou na vrcholku pyramidy.
V ptipade, ze Sazejici v pribéhu bonusové hry odkryje 3x faraonovy kosti, pfichazi o v§echny
zivoty, bonusova hra konéi a Sazejici vyhrava soucet ¢astek, které odkryl pod kameny a ¢astku
odpovidajici tirovni, které dosahl (¢astka je uvedena vlevo na pyramidé v pfislusné urovni).
Bonusova hra ,,Hrobka pokladi* se neaktivuje pii bonusové hie ,,Roztoceni zdarma*.

ii. Bonusova hra ,,Roztoceni zdarma“ se aktivuje v ptipadé, Ze se po zastaveni valcli v hernim poli
objevi 3 nebo vice specialnich symbolt ,,SCATTER®. Sazejici automaticky ziska 10 roztoceni
zdarma. Sazejici zacina s 10 rozto¢enimi zdarma a nasobenim x1. Pfi kazdém kole se nasobeni
Vyhry zvysi o 1. Roztoceni zdarma zahaji Sazejici kliknutim na tla¢itko ,,SPUSTIT, pficemz
se uplatni pocet linii a vySe sazky na linii ze zakladni hry, resp. z roztoceni, ve kterém Sazejici
bonusovou hru ,,Roztoc¢eni zdarma* ziskal. Pokud se pti nasledném rozto¢eni zdarma Sazejicimu
kdykoliv v pribéhu bonusové hry ,,Roztoceni zdarma“ na valcich zobrazi po zastaveni valci
3 nebo vice specialnich symbolt ,,SCATTER®, neaktivuje Sazejici dalsi bonusovou hru a pouze
dohraje ptivodné zahajenou bonusovou hru.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem ze hry odejit. Ugastnik mtize
opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipad¢é Vyhry je vyherni ¢astka piipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Motorhead Video Slot

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 54 360 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,98 %.

Popis hry

1.

10.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Motorhead*. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Motérhead Video Slot spousti Ugastnik svym pokynem nihodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledn¢ zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tiemi az péti
symboly na valec a 76 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné a hodnoty mince. Na valci
1 a 2 jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly, na valci 3 a 4 jsou vidét v zastavené poloze 4 symboly
anavalci 5 je vidét v zastavené poloze 5 symbolli. Soucasti hry Motdérhead Video Slot jsou i specidlni
symboly ,,Wild“ a ,,Scatter* a n€kolik specialnich funkei.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij uéet pro téely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Ugastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCE®. Hra téZ zobrazuje ve spodni li§té pen&Zni
zustatek v neprepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN. MINCE*.
Utastnik si nasledn& zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet minci je
nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*, Ugastnikovi se v poli¢ku SAZKA nasledné zobrazi Sazka,

pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou z celkového
poétu minci zobrazeného v poli¢ku ,, MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena ve spodni li§té
v poli¢ku ,,Sazka“ a je nasobkem poctu minci piislusné urovné a hodnoty mince.

Ugastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,@ “ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivni v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, @ “(nebo mezerniku) odectena
z Mého uctu.

Tlagitko ,,MAX. SAZKA* umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvy3si sazkovou Groved s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka , MAX. SAZKA se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci, uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sézejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na vélcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,,-—-E).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesdhnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
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11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

Po ukonceni jedné hry mize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zplisobem nebo hru ukondit. V pfipad¢,
ze pokracuje, muize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY

<)’

Kliknutim na tlacitko ,,-“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po ukonceni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovne.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v policku ,,Vyhra®“. Mozné Vyherni kombinace v zadkladni hie s pfisluSnymi koeficienty (nasobiteli)
jsou nasledujici:

Hra Motorhead Video Slot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Muize se objevit na jakékoliv pozici.

b) Specialni funkce ,,Mystery Reel Feature* je aktivni pti kazdém roztoeni v zakladni hie a v rezimu
,Free Spins“, pokud neni pravé spusténa funkce ,,Bomber Feature“. V prubc¢hu této funkce je 1
nebo vice valcll pfeménéno na valce ,,Mystery Reels®. ,,Mystery Reels* je valec, na némz se nachazeji
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18.

19.

20.

21,

slozené sady symbold ,,Mystery®, které se po zastaveni valci proméni na 1 nahodny bézny symbol
nebo na specialni symbol ,,Wild*.

c) Specialni funkce ,,Bomber Feature“ se miZe ndhodné aktivovat pted libovolnym rozto¢enim
v zékladni hi'e. Na vélcich se objevi nahodny pocet bomb (max. 5), které nasledné v hernim poli vytvofi
10 az 15 symbolt ,,Mystery*. Kazda bomba se sklada ze skupiny symboli ,,Mystery*. Jakmile vSechny
bomby vytvoii symboly ,,Mystery*, valce se rozto¢i a po jejich zastaveni dojde k vybéru symbolu
stejnym zptsobem jako béhem funkce ,,Mystery Reel“. V pribc¢hu funkce ,.Bomber Feature* nelze
aktivovat specialni funkci ,,Free Spins*.

d) Bonusova hra ,,Free Spins“ je spusténa, pokud se v hernim poli objevi 3 specialni symboly ,,Scatter*.
Specialni symboly ,,Scatter” se mohou objevit pouze na valcich 3, 4 a 5. Pokud je bonusova hra ,,Free
Spins* spusténa, Sazejici ziskava 10 Roztoceni navic. V prib&hu Roztoc¢eni navic ,,Free Spins* jiz nelze
vyhrat dal$i ,,Free Spins“. Rozto¢eni navic ,,Free Spins“ probihaji se stejnou tirovni sazky a hodnotou
mince jako hra, v rimci které byla bonusova hra spusténa.

Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pieruSena v prab¢hu libovolné bonusové hry, dojde k ptfipsani Vyhry na Maj tcet. Toto 1ze

dohledat v historii transakei. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Mythic Maiden

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 600 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 36 936 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,58 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Mythic Maiden. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Mythic Maiden spousti Ucastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se ttemi symboly
na valec a 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné a hodnoty mince. Soucasti hry
Mythic Maiden jsou i specialni symboly ,,Wild* a ,,Scatter. 7

3.  Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, 7 “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

1o 2 3 JER SEER ol 7MW o[ ol 10[Hi]
11(88] 12K 1380 140E0 150 16 17650 18 19/ 208
21§l 220 2358 24 25 A 2] 27 (48] 28 29/ 30K

4,  Utastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Maj ucet pro tgely této hry preveden na ekvivalent MINCI,

jejich presny podet je Ulastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§ts
penézni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN.
MINCI*“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy&i sazky v mincich, kterou chce hrat. Poget
minci je nastaven automaticky na 30 MINCi/,,UROVEN“. Utastnikovi se v policku ,,SAZKA“ nasledné
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10.
11.

12.

13.

14.

zobrazi sazka pfepoctena na ekvivalent minci, tj. po€et minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni li§té v policku ,,Sazka“ a je ndsobkem poctu minci piislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahdji hru kliknutim na tlagitko ,,@“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

v 9 “ odeétena z Mého uctu.

Tlagitko ,,MAX. SAZKA* umoziuje Ugastnikovi okamZit& zvolit maximalni pocet vyhernich linii a nejvyssi
sazkovou uroven s aktualni hodnotou mince. Stisknutim tlagitka ,MAX. SAZKA* se valce automaticky
rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tla¢itko ,E“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

WL

Kliknutim na tlaéitko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlagitko ,,AUTOM. HRA*“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou urovni a hodnotou mince
do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Ugastnik dostatek
penéznich prostfedki. V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.
Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
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15. Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.

Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Moz

né Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

16. Hra Mythic Maiden obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

17.

18.

19.

20.

a)

b)

Specialni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. VSechny Vyhry z aktivnich vyhernich linii, jejichZ soucasti je alespoil
jeden specialni symbol ,,Wild®“, jsou ztrojnasobeny. Specialni symbol ,,Wild“ se mulze objevit
na jakékoliv pozici.

Specialni symbol ,,Scatter*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespon 3
specialni symboly ,,Scatter*, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins“ s Roztocenimi navic.
Pocet Roztoceni ,,Free Spins*“ navic se odviji od poctu ziskanych specialnich symboli ,,Scatter” — 3 tyto
symboly ud€luji 10 Roztoceni navic, 4 tyto symboly ud€luji 15 RoztoCeni navic a 5 téchto symboli
udéluje 30 Roztoceni navic. V pribéhu bonusové hry ,,Free Spins“ lze ziskat dal$i Rozto¢eni navic,
pocet ziskanych dodateénych Roztoceni navic zavisi na poctu ziskanych specialnich symboli ,,Scatter*
(viz vy8e). Zaroven je v prubéhu bonusové hry ,,Free Spins“ po kazdém odehraném roztoceni nahodné
udélen Nasobitel (ve vysi 1x az 10x), ktery nasobi Vyhru a miize byt Sazejicimu téZ nahodné udéleno
1 nebo 2 dalsi Roztofeni navic. Nasobitel z pfipadnych Vyher se specialnim symbolem ,,Wild*
a nasobitel ziskany po kazdém odehrani RoztoCeni navic se s¢itaji. VSechna Roztoceni navic probihaji
na stejnych vyhernich liniich, se stejnou trovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla
RoztoCeni navic spusténa.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pierusena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné irovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Ostrov pokladi

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 50 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 9 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 90,00 %.

Tabulka Vyher:

Nasobitel Pr\?;gffz’;oor:g:’f‘ Pravs;g:’;z)z;’OSt Vyherni podil
1 8,40 11,90000% 11,90%
2 11,98 8,35000% 16,70%
4 22,22 4,50000% 18,00%
5 30,67 3,26000% 16,30%
10 57,14 1,75000% 17,50%
20 333,33 0,30000% 6,00%
50 2 500,00 0,04000% 2,00%
100 12 500,00 0,00800% 0,80%
200 40 000,00 0,00250% 0,50%
1000 1 000 000,00 0,00010% 0,10%
1000 5 000 000,00 0,00002% 0,20%
Celkem 30,11% 90,00%

Popis hry

1. Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Ostrov pokladi. Cilem hry je odkryt truhlu s pokladem.

2. Ucastnikovi se po zvoleni hry Ostrov pokladii zobrazi tvodni pole hry, kde klikne na tla¢itko
»-POKRACOVAT". Poté se Ucastnikovi zobrazi herni pole se tfemi zavienymi truhlami. V policku
HOAZKA®“ uréi vysi sazky pro hru. Ucastnik spusti hru kliknutim na tlacitko ,,HRAT*. Vyse sazky je
Sazejicimu po kliknuti na tla¢itko ,,HRAT* odeétena z Mého uctu.

3. Sazejici ma moznost odkryt policko ,,MOZNA VYHRA, kde zjisti celkovou ¢astku, o kterou hraje.

4.  Sézejici nasledn¢ vybird jednu ze tii truhel, kterou chce odkryt, a to bud’ vlastnim vybérem kliknutim
na vybranou truhlu, nebo ndhodnym vybérem kliknutim na tlacitko ,,OTEVRIT*.

5.V pfipadg, Ze se po odkryti vybrané truhly objevi poklad, Sazejici vyhrava ¢astku, ktera se zobrazi v policku
»VYHRA®

6. Po skonceni jedné hry mtize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptsobem nebo ze hry odejit. Ucastnik
muze nechat nastavenou vysi sazky na stejné Grovni nebo zvolit jinou.

7.  Kliknutim na tla¢itko ,,Automaticka hra® ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani
hry. Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici
ma moznost po stisknuti tladitka ,,Automaticka hra“ vybrat si z nabidky poc¢et automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

8.  Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

9. V piipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na M1j ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Ostrov poklada XXL

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1 000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 450 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 75%.
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Tabulka Vyher:

Pravdépodobnost | Pravdépodobnost Vyherni
Nasobitel | vyhry (pomér) vyhry (%) podil
1 6,67 15,00% 15,00%
2 12,05 8,30% 16,60%
4 22,22 4,50% 18,00%
5 33,33 3,00% 15,00%
10 200,00 0,50% 5,00%
20 666,67 0,15% 3,00%
50 5000,00 0,02% 1,00%
100 12 500,00 0,01% 0,80%
200 50 000,00 0,00% 0,40%
500 250 000,00 0,00% 0,20%

celkem 31,48% 75,0000%

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Ostrov pokladi XXL. Cilem hry je odkryt truhlu s pokladem.

2. Utastnikovi se po zvoleni hry Ostrov pokladi XXL zobrazi Gvodni pole hry, kde klikne na tlagitko

,POKRACOVAT*. Poté se Ucastnikovi zobrazi herni pole se tfemi zavienymi truhlami. V policku
LSAZKA“ uréi vysi sazky pro hru. Uastnik spusti hru kliknutim na tlagitko ,,HRAT“. Vyse sazky je
Sazejicimu po kliknuti na tla¢itko LJHRAT“ odettena z Mého uétu.

3. Sazejici ma moznost odkryt policko , MOZNA VYHRA, kde zjisti celkovou ¢astku, o kterou hraje.

4. Sazejici nasledné vybira jednu ze tii truhel, kterou chce odkryt, a to bud’ vlastnim vybérem kliknutim

na vybranou truhlu, nebo nahodnym vybérem kliknutim na tla¢itko ,,OTEVRIT*.

5.V ptipadé, Ze se po odkryti vybrané truhly objevi poklad, Sazejici vyhrava ¢astku, ktera se zobrazi v policku

~VYHRA*®.

6. Po skon&eni jedné hry miize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Utastnik mtize

nechat nastavenou vysi sazky na stejné tirovni nebo zvolit jinou.

7. Kliknutim na tlagitko ,,Automaticka hra* ma Ugastnik mozZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonceni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,Automaticka hra“ vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého uc¢tu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

8. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

9. V pripadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mgj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Pyramid: Quest for Immortality

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 63 360 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,48 %.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Pyramid“. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll v hernim poli.

Ve hie Pyramid: Quest for Immortality spousti Uéastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je
mu nasledné zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi az
péti symboly na valec a 720 moznych vyhernich linii s moZnosti nastaveni sazkové Grovné a hodnoty mince.
Na valci 1 a5 jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly, na valci 2 a 4 jsou vidét v zastavené poloze 4 symboly
anavalci 3 je vidét v zastavené poloze 5 symbolt. Soucasti hry Pyramid: Quest for Immortality jsou
i specialni symboly ,,Wild* a specialni funkce ,,Avalanche* a nasobitel ,,Avalanche®.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

Zpuisob ziskani Vyherni kombinace je Utastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,,n “. Pokud Sézejici
ziska stejné symboly na tfech a vice po sobé nasledujicich valcich od prvniho valce zleva, je mu vyplacena
Vyhra podle vyplatni tabulky.

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro téely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Utastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCE“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni ziistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledné zvoli v polic¢ku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 10 MINCI/,UROVEN*. U¢astnikovi se v politku SAZKA nasledné

zobrazi sazka, pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,@ “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka® a je nasobkem pocétu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahdji hru kliknutim na tlagitko ,, “ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivovdna v menu). Celkova sazka je Sdzejicimu po kliknuti na tlacitko ,,@“ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka ,MAX. SAZKA* se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich kombinacich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji
vysi nebo v pfipade, ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Séazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je

stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky (tlacitko ,5=8).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho vélce zleva doprava.
Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.
Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD

Kliknutim na tlaéitko ,,n“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sdzkové urovné. Vyse Vyhry je
nasobkem poctu Vyhernich kombinaci, koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce, sazkové urovné
a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v poli¢ku ,,Vyhra®.
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5
4
3

17. Hra Pyramid: Quest for Immortality obsahuje tyto bonusové funkce:

a)

b)

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Na specialni symbol ,,Wild* se pfeméni ty béZné symboly, které se stanou soucasti Vyherni
kombinace a jsou umistény na vrchni pozici valce 2, 3 nebo 4. Specialni symboly ,,Wild*, které se
nachazeji na vrchni pozici valce 2, 3 nebo 4 a jsou soucasti Vyherni kombinace, zdistanou jako ,,Wild*
i pro dalsi kolo po nahrazeni symboli specidlni funkci ,,Avalanche®.

Specialni funkce ,, Avalanche“ se spusti, pokud Sazejici ziskd nékterou z Vyhernich kombinaci.
Symboly této Vyherni kombinace po ud€leni Vyhry zmizi a budou nahrazeny nahodnymi symboly,
které padaji z horni ¢asti herniho pole. Specialni funkce ,,Avalanche® pokracuje tak dlouho, dokud
dochazi k novym Vyhram. Pii kazdém tfetim nahrazeni symboll zaroven dochazi i k zméné hodnoty
,Avalanche nasobitele* na vyssi hodnotu. Nasobitel mize mit hodnoty x1, x2, x3, x4, x5, x6, X7, X8,
x9 a x10. Zakladni hodnota nasobitele je 1x. ,,Avalanche nasobitel” nasobi vsechny Vyhry v daném
hernim kole ¢islem, které je na ném zobrazeno. KdyZ je dosaZzeno maximalniho nasobitele, jsou vSechny
Vyhry vyplaceny s maximalnim nasobitelem, dokud se budou nové vyhry generovat.

18. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

19. Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

20. Po ukonéeni jedné hry miaze Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

21. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj Gcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Queen of Diamonds

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi sazka je 180 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra je 21 600 K¢&.
Nejvyssi celkova Vyhra z jedné hry je 300 000 K¢.
Vyherni podil je 93,50 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru “Kralovna diamantt“. Cilem hry je zobrazeni vyherniho
symbolu na nékteré z hernich pozic.
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Ve hie Queen of Diamonds spousti Ugastnik stisknutim tla¢itka ,,HRAT* ndhodny proces, jehoz vysledek je
mu nasledné¢ zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 3 fady po 6 kartach,
tedy 18 hernich pozic. Sou¢asti hry Queen of Diamonds jsou i specialni symboly Zolik a Zluty diamant.

V poli¢ku ,,Pocet karet* Utastnik zvoli pocet hernich pozic, které chce hrat. Utastnik si miize vybrat 3, 6, 9,
12, 15 nebo 18 hernich pozic a na hernim poli se podle toho zobrazi pfislusny pocet aktivnich hernich pozic
(karet). Vysi sazky si Ugastnik zvoli v poli¢ku ,,Sazka na kartu®, pfi¢emz zvolena vyse sazky se uplatni
na kazdou herni pozici. Celkova vyse je vypoctena jako nasobek poctu zvolenych hernich pozic a zvolené
vyse sazky na jednu herni pozici a je zobrazena v poli¢ku ,,Celkova sazka®.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,HRAT* (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici). Celkové sazka
je Sazejicimu po kliknuti na tlagitko ,,HRAT* (nebo mezerniku) odeétena z Mého uétu.

Po zahajeni hry dojde k automatickému odkryti v§ech zvolenych hernich pozic, kdy se Sazejicimu objevi
bud’ bézné symboly, jimiz jsou karty ve 4 barvach (srdce, piky, kiiZe a kary) s riznymi hodnotami (A, 2, 3,
4,5,6,7,8,9, 10, J, Q, K), vyherni symbol (Karova kralovna) nebo dva specialni symboly (karta Zolik

a zluty diamant ", ktery se mlize zobrazit na libovolném b&zném symbolu).

Vyherni symbol ,,Kéarova kralovna® v zakladni hie

ymboly v bonusové hie ,,Souboj*

(%2]

Specialni symbol ,,Zolik* aktivujici bonusovou hru ,,Zolik*
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V piipadé, Ze se po odkryti sazkovych pozic Sazejicimu objevi vyherni symbol Karova kralovna, Sazejici
vyhrava ¢astku uvedenou na této karté. Vyse Vyhry je nasobkem Sazky na kartu v daném hernim kole
a ndhodné vygenerovaného nasobitele (1 az 30 000). Piehled vSech moznych Vyher s pravdépodobnosti
viz tabulka. Sou¢asné dosazené Vyhry z riznych sazkovych pozic se s¢itaji.

Pi'ehled Vyher:
Pravdépodobnost
Sazka na jednu herni pozici 1
0,15 0,25 0,5 1 2 3 5 10
0,15 0,25 0,5 1 2 3 5 10 0,00
0,3 0,5 1 2 4 6 10 20 0,00
0,45 0,75 15 3 6 9 15 30 181,82
0,6 1 2 4 8 12 20 40 192,31
0,75 1,25 2,5 5 10 15 25 50 222,22
1,2 2 4 8 16 24 40 80 285,71
15 2,5 5 10 20 30 50 100 333,33
2,25 3,75 7,5 15 30 45 75 150 454,55
3 5 10 20 40 60 100 200 400,00
3,75 6,25 | 125 25 50 75 125 250 40 650,40
3,9 6,5 13 26 52 78 130 260 384 615,35
4,05 6,75 | 135 27 54 81 135 270 384 615,35
4,2 7 14 28 56 84 140 280 384 615,35
4,5 7,5 15 30 60 90 150 300 606,06
4,65 7,75 | 155 31 62 93 155 310 384 615,35
4,8 8 16 32 64 96 160 320 384 615,35
Vyhra 5,25 8,75 | 175 35 70 105 175 350 399 999,96
v K& 5,85 9,75 | 195 39 78 117 195 390 399 999,96
na 6 10 20 40 80 120 200 400 1173,02
jedm} 6,15 | 10,25 | 20,5 41 82 123 205 410 399 999,96
g;‘l‘c‘l 6,75 | 11,25 | 225 | 45 | 90 | 135 | 225 | 450 399 999,96
6,9 115 23 46 92 138 230 460 399 999,96
7,05 | 11,75 | 235 47 94 141 235 470 399 999,96
7,5 12,5 25 50 100 150 250 500 1 544,40
7,65 | 12,75 | 255 51 102 153 255 510 399 999,96
7,8 13 26 52 104 156 260 520 399 999,96
7,95 | 1325 | 26,5 53 106 159 265 530 399 999,96
8,1 13,5 27 54 108 162 270 540 399 999,96
9,15 | 1525 | 305 61 122 183 305 610 399 999,96
9,6 16 32 64 128 192 320 640 399 999,96
10,65 | 17,75 | 355 71 142 213 355 710 399 999,96
10,8 18 36 72 144 216 360 720 399 999,96
11,25 | 18,75 | 375 75 150 225 375 750 2 020,20
114 19 38 76 152 228 380 760 399 999,96
1155 | 19,25 | 385 77 154 231 385 770 399 999,96
13,35 | 22,25 | 445 89 178 267 445 890 399 999,96
15 25 50 100 200 300 500 1000 3 076,92
1545 | 25,75 | 515 103 206 309 515 1030 399 999,96
16,2 27 54 108 216 324 540 1080 399 999,96
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16,65 | 27,75 | 55,5 111 222 333 555 1110 399 999,96
17,55 | 29,25 | 58,5 117 234 351 585 1170 399 999,96
18,3 30,5 61 122 244 366 610 1220 277 777,715
20,1 33,5 67 134 268 402 670 1340 285 714,26
20,85 | 34,75 | 69,5 139 278 417 695 1390 285 714,26
21,9 36,5 73 146 292 438 730 1460 285 714,26
22,5 37,5 75 150 300 450 750 1500 21 505,37
22,65 | 37,75 | 755 151 302 453 755 1510 285 714,26
22,95 | 3825 | 76,5 153 306 459 765 1530 285 714,26
24,45 | 40,75 | 815 163 326 489 815 1630 285 714,26
24,9 41,5 83 166 332 498 830 1660 285 714,26
25,35 | 42,25 | 845 169 338 507 845 1690 285 714,26
25,5 42,5 85 170 340 510 850 1700 285 714,26
26,7 44,5 89 178 356 534 890 1780 285 714,26
28,05 | 46,75 | 935 187 374 561 935 1870 285 714,26
28,5 47,5 95 190 380 570 950 1900 285 714,26
28,65 | 47,75 | 955 191 382 573 955 1910 285 714,26
29,25 | 48,75 | 975 195 390 585 975 1950 285 714,26
30 50 100 200 400 600 | 1000 | 2000 6 024,10
30,15 | 50,25 | 100,5 | 201 402 603 | 1005 | 2010 222 222,20
30,6 51 102 204 408 612 | 1020 | 2040 222 222,20
31,95 | 53,25 | 106,5 | 213 426 639 | 1065 | 2130 222 222,20
32,85 | 54,75 | 1095 | 219 438 657 | 1095 | 2190 222 222,20
33,9 56,5 113 226 452 678 | 1130 | 2260 222 222,20
34,8 58 116 232 464 696 | 1160 | 2320 222 222,20
37,5 62,5 125 250 500 750 | 1250 | 2500 15 384,61
38,25 | 63,75 | 1275 | 255 510 765 | 1275 | 2550 222 222,20
39,75 | 66,25 | 1325 | 265 530 795 | 1325 | 2650 222 222,20
40,95 | 68,25 | 136,5 | 273 546 819 | 1365 | 2730 222 222,20
41,25 | 68,75 | 1375 | 275 550 825 | 1375 | 2750 222 222,20
42,15 | 70,25 | 140,5 | 281 562 843 | 1405 | 2810 222 222,20
441 73,5 147 294 588 882 | 1470 | 2940 222 222,20
46,8 78 156 312 624 936 | 1560 | 3120 222 222,20
47,25 | 78,75 | 1575 | 315 630 945 | 1575 | 3150 222 222,20
48,75 | 81,25 | 162,5 | 325 650 975 | 1625 | 3250 222 222,20
51 85 170 340 680 | 1020 | 1700 | 3400 222 222,20
51,3 85,5 171 342 684 | 1026 | 1710 | 3420 222 222,20
51,9 86,5 173 346 692 | 1038 | 1730 | 3460 222 222,20
52,5 87,5 175 350 700 | 1050 | 1750 | 3500 222 222,20
53,85 | 89,75 | 179,5 | 359 718 | 1077 | 1795 | 3590 222 222,20
56,1 93,5 187 374 748 | 1122 | 1870 | 3740 222 222,20
56,4 94 188 376 752 | 1128 | 1880 | 3760 222 222,20
57,3 95,5 191 382 764 | 1146 | 1910 | 3820 222 222,20
59,7 99,5 199 398 796 | 1194 | 1990 | 3980 222 222,20
60 100 200 400 800 | 1200 | 2000 | 4000 28 571,43
62,1 | 1035 | 207 414 828 | 1242 | 2070 | 4140 199 999,98
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63,9 | 106,5 | 213 426 852 | 1278 | 2130 | 4260 199 999,98
66,3 | 1105 | 221 442 884 | 1326 | 2210 | 4420 199 999,98
69,15 |11525] 230,5 | 461 922 | 1383 | 2305 | 4610 199 999,98
71,85 |119,75| 239,5 | 479 958 | 1437 | 2395 | 4790 199 999,98
75 125 250 500 | 1000 | 1500 | 2500 | 5000 10 000,00
77,25 [128,75| 257,5 | 515 | 1030 | 1545 | 2575 | 5150 199 999,98
78,6 131 262 524 | 1048 | 1572 | 2620 | 5240 199 999,98
79,95 |133,25| 266,5 | 533 | 1066 | 1599 | 2665 | 5330 199 999,98
849 | 1415 | 283 566 | 1132 | 1698 | 2830 | 5660 199 999,98
89,55 [149,25| 298,5 | 597 | 1194 | 1791 | 2985 | 5970 199 999,98
90,6 151 302 604 | 1208 | 1812 | 3020 | 6040 199 999,98
91,2 152 304 608 | 1216 | 1824 | 3040 | 6080 199 999,98
93,9 | 156,5 | 313 626 | 1252 | 1878 | 3130 | 6260 199 999,98
945 | 1575 | 315 630 | 1260 | 1890 | 3150 | 6300 199 999,98
96,45 1160,75| 3215 | 643 | 1286 | 1929 | 3215 | 6430 199 999,98
100,5 | 167,5 | 335 670 | 1340 | 2010 | 3350 | 6700 199 999,98
102,6 171 342 684 | 1368 | 2052 | 3420 | 6840 199 999,98
106,65 |177,75]| 355,5 | 711 | 1422 | 2133 | 3555 | 7110 199 999,98
110,1 | 183,5 | 367 734 | 1468 | 2202 | 3670 | 7340 199 999,98
1125 | 1875 | 375 750 | 1500 | 2250 | 3750 | 7500 15 384,61
113,25 |188,75| 377,5 | 755 | 1510 | 2265 | 3775 | 7550 199 999,98
116,25 [193,75| 387,5 | 775 | 1550 | 2325 | 3875 | 7750 199 999,98
117,3 | 1955 | 391 782 | 1564 | 2346 | 3910 | 7820 199 999,98
117,75 |196,25] 392,5 | 785 | 1570 | 2355 | 3925 | 7850 199 999,98
118,55 | 1975 | 395 790 | 1580 | 2370 | 3950 | 7900 199 999,98
118,8 198 396 792 | 1584 | 2376 | 3960 | 7920 199 999,98
124,35 207,25 | 414,5 | 829 | 1658 | 2487 | 4145 | 8290 199 999,98
1272 | 212 424 848 | 1696 | 2544 | 4240 | 8480 199 999,98
129,15 | 215,25] 430,5 | 861 | 1722 | 2583 | 4305 | 8610 199 999,98
131,25 | 218,75| 437,5 | 875 | 1750 | 2625 | 4375 | 8750 199 999,98
139,35 [232,25| 464,5 | 929 | 1858 | 2787 | 4645 | 9290 199 999,98
150 250 500 | 1000 | 2000 | 3000 | 5000 | 10000 14 285,71
152,85 | 254,75| 509,5 | 1019 | 2038 | 3057 | 5095 | 10190 199 999,98
163,05 [ 271,75| 543,5 | 1087 | 2174 | 3261 | 5435 | 10870 199 999,98
165,45 [ 275,75]| 551,5 | 1103 | 2206 | 3309 | 5515 | 11030 199 999,98
169,05 | 281,75 | 563,5 | 1127 | 2254 | 3381 | 5635 | 11270 199 999,98
1749 | 2915 | 583 | 1166 | 2332 | 3498 | 5830 | 11660 222 222,20
177,45 [295,75]| 591,5 | 1183 | 2366 | 3549 | 5915 | 11830 208 333,31
181,65 [302,75| 605,5 | 1211 | 2422 | 3633 | 6055 | 12110 333 333,30
183 305 610 | 1220 | 2440 | 3660 | 6100 | 12200 333 333,30
186,6 | 311 622 | 1244 | 2488 | 3732 | 6220 | 12440 333 333,30
190,35 [317,25| 634,5 | 1269 | 2538 | 3807 | 6345 | 12690 333 333,30
192,15 [320,25| 640,5 | 1281 | 2562 | 3843 | 6405 | 12810 333 333,30
195,75 |326,25| 652,5 | 1305 | 2610 | 3915 | 6525 | 13050 333 333,30
198,75 | 331,25 662,5 | 1325 | 2650 | 3975 | 6625 | 13250 454 545,41
207,6 | 346 692 | 1384 | 2768 | 4152 | 6920 | 13840 454 545,41
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211,65 | 352,75| 705,5 | 1411 | 2822 | 4233 | 7055 | 14110 454 545,41
222,45 | 370,75 | 741,5 | 1483 | 2966 | 4449 | 7415 | 14830 454 545,41
229,65 | 382,75 | 765,5 | 1531 | 3062 | 4593 | 7655 | 15310 769 230,69
237,3 | 3955 | 791 | 1582 | 3164 | 4746 | 7910 | 15820 769 230,69
255 425 850 | 1700 | 3400 | 5100 | 8500 | 17000 769 230,69
275,7 | 4595 | 919 | 1838 | 3676 | 5514 | 9190 | 18380 1999 999,80
288 480 960 | 1920 | 3840 | 5760 | 9600 | 19200 1999 999,80
750 1250 | 2500 | 5000 | 10000 | 15000 | 25000 | 50000 999 999,90
1500 | 2500 | 5000 | 10000 | 20000 | 30000 | 50000 | 100000 999 999,90

4500 | 7500 | 15000 | 30000 | 60000 | 90000 | 150000 | 300000 3333 333,00
Piiklad: Ucastnik vybere 18 hernich pozic (pro naslednou hru tedy bude 18 aktivnich hernich pozic). Sazka
na pozici je 1 K¢, tedy z tabulky se pouzije ¢tvrty sloupec zleva nadepsany v prvnim fadku ,,1“. Pro urceni
vyhry bude 18x pouZita tabulka pravdépodobnosti. Na jedné z 18ti pozic dojde k vyhie 26 K&, coz pti pohledu
do tabulky odpovida pravdépodobnosti ,,384615,35“ (1:384615,35). Zbylych 17 pozic je nevyhernich.

8.  Celkova Vyhra z jednoho herniho kola se objevi v policku ,,Vyhry“ ve spodni ¢asti herniho pole.

9. Kliknutim na tla¢itko ﬂ"\’) “mé Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Tato funkce
opakuje hru stotoznou sazkovou kombinaci po skonceni hry automaticky znovu. Sazejici ma moznost

po stisknuti tlacitka ,,“ vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. V automatické hie je

vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

10. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v priubehu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
11. Hra Queen of Diamonds obsahuje dvé bonusové hry:

a) Bonusova hra ,,Zolik“ se aktivuje v ptipadé, Ze dojde k odkryti specialniho symbolu karty ,,Zolik*.
Sazejicimu se nasledné objevi nové herni pole s 16 hernimi pozicemi (kartami) a ukazatelem, na némz
je uvedeno 12 moznych Vyher. Sazejici kliknutim na pfislusnou herni pozici odkryva karty, na nichz
miiZe najit bud’ specialni kartu Zolika, nebo symbol ,,X*. Pokud Séazejici odkryje specialni kartu Zolika,
dojde k posunuti ukazatele na vyssi ¢astku Vyhry. Pokud Séazejici odkryje symbol ,, X, ukazatel zdstava
na svém misté. Sazejici odkyva karty az do té doby, nez odkryje 3 karty se symbolem ,,X*. V tu chvili
bonus konéi a Sazejici vyhrava Vyhru, na niz se zastavil ukazatel.

b) Bonusova hra ,,Souboj“ se aktivuje v ptipad¢, ze dojde k odkryti 3 karet se specialnimi symboly ,,zluty

diamant“ " . Sazejicimu se nasledné objevi nové herni pole se dvéma fadami 20 karet. Karty na levé
strané herniho pole nalezi Sazejicimu, karty na pravé strané herniho pole Karové kralovné. V prabéhu
kazdého z 20 hernich kol dojde po kliknuti na tlacitko ,,Bojuj* k otoceni jedné karty z fady Sazejiciho
ajedné karty ztady Karové kralovny. Pokud je karta Séazejiciho vys$$i hodnoty nez karta Karové
kralovny, Sazejici v daném hernim kole ziskava Vyhru uvedenou v poli ,,Vyhra v kole®, ktera je vzdy
nasobkem Sazky na jednu herni pozici (kartu) ze hry, v ramci, které byla tato bonusova hra spusténa,
a nahodného nasobitele (1 az 30 000). V poli ,,Kol zbyva“ je zobrazeno, kolik karet ma Sazejici jeste
k dispozici. V poli ,,Celkova vyhra“ je zobrazen soucet vSech Vyher z jednotlivych hernich kol této
bonusové hry, ktery nepiesahne hodnotu nejvyss$i mozné Vyhry z jedné hry (300 000 K¢), a to ani
V souctu s piipadnou Vyhrou ze hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.
12. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
13. Po ukonéeni jedné hry maze Ugastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. Ugastnik miize
opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
14. V piipad€ Vyhry je vyherni Castka pfipsana na Muj ti€et v souladu s § 15 Herniho planu.

Reel Bandits
Zikladni parametry hry
Nejnizsi sazka za linii je 0,10 K¢.
Nejvyssi celkova sazka je 600 K¢.
Statistickd primeérna hodinova prohra je 54 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 95 %.
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Popis hry

1.

2.

11.

12.

13.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Reel Bandits. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboli na nektere z Ucastnikem zvolenych vyhernich linii.
Ve hie Reel Bandits spousti Ucastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podob¢ 5 valct s 30 moznymi vyhernimi
liniemi. Soucasti hry Reel Bandits jsou i specialni symboly ,,WILD®, ,SCATTER" a ,,BONUS*. Na valcich
jsou zobrazeny rizné symboly. Na kazdém valci jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly.
Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,,INFO“, ve druhé
zalozce. Vyherni linie jsou nasledujici:

Valec Valec Valec Valec Valec

T R P

V policku ,,Pocet linii“ Utastnik zvoli pocet linii (1-30), které chce hrat v zakladni hie. Linie lze také
aktivovat kliknutim na tlacitka s &isly na obou stranach valcti. Vy§i sazky si Ugastnik zvoli v policku ,,Cena
linie®, pti¢emz zvolena vyse sazky se uplatni na kazdou zvolenou linii. Celkova vyse sazky je vypoctena jako
nasobek poctu linii a ceny linie a je zobrazena v poli¢ku ,,Celkova sazka“.

Ugastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,HRAT* (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici). Celkova sazka
je Sazejicimu po kliknuti na tla¢itko ,,HRAT* (nebo mezerniku) odeétena z Mého G&tu.

Tlac¢itko ,MAX SAZKA®“ umoziuje Uastnikovi okamzité zvolit viechny vyherni linie (30) s aktualng
zvolenou vy3i sazky za jednu linii. Stisknutim tla¢itka , MAX SAZKA* se valce automaticky roztodi.
Poloha a pocet hernich symbolt v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v ptipadé, Zze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolid tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce (,,kliknutim na tlacitko ,,INFO*), Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyherni
kombinace na linii se sklada ze symbold, které zacinaji na prvnim valci zleva a pokracuji postupné po aktivni
vyherni linii (s vyjimkou specidlnich symbolti ,,SCATTER a ,,BONUS®). Vyplacena je celkova Vyhra,
ktera je souctem Vyher ze vSech vyhernich linii, na kterych byla dosazena Vyherni komb,inace. Vyherni
kombinace na jednotlivé linii je vzdy vyplacena jen nejvyssi mozna dle vyplatni tabulky (,kliknutim
na tlacitko ,,INFO®).

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a vSech Vyher ze symboli
»SCATTER® a jejich vyplaty na Mij ucet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich
parametrt této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi presahnout ¢astku 500 000 K¢.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,VYHRA®.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat pocet linii a nastavenou vysi sazky na stejné Grovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SPECIALNI SYMBOLY
b Ny R ~ —
= =
& : o/ he d
V/ o
Serif Bandita Pistolnice

Pistole Boty Serifska hvézda Podkova SCATTER BONUS WILD

Kliknutim na tlagitko ,,INFO“ se Ugastnikovi zobrazi v prvni zaloZzce vyplatni tabulka, kterd ukazuje
hodnoty, kterymi se nasobi kazda z dostupnych Vyhernich kombinaci. Vyhra z vyherni linie se pocita
na zakladé ¢isla uvedeného ve vyplatni tabulce pro pfislusnou kombinaci vynasobeného hodnotou ceny linie,
kterou urcil Sazejici.

Kliknutim na tlacitko ,,Automaticka hra*“ ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani
hry. Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici
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ma moznost po stisknuti tlacitka ,,Automaticka hra“ vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hte je vyse sazky z Mého ctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.
14. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
15. Hodnoceni zékladni hry:
Vyhra na linii je odvozovana od vyse ceny linie.
Vyse Vyhry v zakladni hie se odviji od docilené kombinace vyhernich symbolii na jednotlivych liniich
po zastaveni valcl. Jako vyherni jsou pocitany jen ty kombinace, které jsou na linii zobrazeny z levé strany
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo (s vyjimkou specialnich symbolii ,,SCATTER® a ,,BONUS®).
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie a vyse Vyhry pfi jejich dosazeni jsou nasledujici:

Vyherni kombinace zalkladni hry

Nasobek Sazky
na linii

Nasobek Sazly

- Vyherni kembinace zakladni hry
na linii - -

4x Bandita

200 5x Podkova

oo
&

5T WILD 10000 5% Pistole 7] N8 K 100

4x WILD 1000 4 Pistole .2 < K 40

3x WILD 100 3x Pistole = &= 8

2% WILD 10 sx Boty n_ n_ n_ n_ 80

Sx Serif @ @ 5000 4x Boty n_ n_ n_ 30

4x Serif @ 500 3x Boty n_ n_ 5
c - P . 2 A Ay A

3x Serif 50 5x Serifska hvézda 4 )4 ==L 50
& < & N A A v

2x Serif 5 4 Serifska hvizda | Yo pi4 20

Sx Bandita @ 1000 3x erifska hvézda | YT &y 4

-] X
3% Bandita 40 4x Podkova iy 15
Sx Pistotnice @ @ 400 3% Podkova L@ 3
Nasobek
4x Pistolnice @ 100 ot aitey
3x Pistolnice 20 5% SCATTER 100
Sx Banké? o 200 4% SCATTER N | ) 25
4x Bankef &) 50 3% SCATTER E 5
3% Banket 10 2% SCATTER 1

EEEE |clcckxraaaza

099000000ceceeXE T
9890000000 eeenEnx

28000000e o0® mam

16. Hra Reel Bandits obsahuje tyto bonusové symboly a hry:

a)

b)

c)
d)

Specialni symbol ,, WILD* - objevi-li se po zastaveni valct kdekoliv na hernim poli specialni symbol
»,WILD®, nahrazuje jakykoliv jeden bézny symbol v linii, vyjma specialnich symbolt ,,SCATTER"
a “Bonus®.

Specialni symbol ,,SCATTER® - objevi-li se po zastaveni valct kdekoliv na hernim poli 2 nebo vice
specialnich symboli ,,SCATTER®, nasobi se celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sazejici
pomoci specialniho symbolu ,,SCATTER® Vyhry a zaroven Vyhry s béznymi symboly, bude
Sazejicimu vyplacen soucet Vyher. Objevi-li se po zastaveni valci kdekoliv v hernim poli 3 a vice
specialnich symbolt ,,SCATTER®, Sazejici vyhrava Vyhru dle vyplatni tabulky a zaroven se aktivuje
bonusova hra ,,Rozto¢eni zdarma*.

Specialni symbol ,,BONUS* - objevi-li se po zastaveni valcti béhem zakladni hry specialni symbol
,,BONUS* sou¢asné na prvnim a patém valci, ziskava Sazejici bonusovou hru ,,Dostavnik*.

Bonusova hra ,,Dostavnik® se aktivuje v piipadé, Ze se po zastaveni valcti na prvnim a poslednim valci
objevi symbol , BONUS“. Bonusovou hru ,Dostavnik™ Sazejici zahaji kliknutim na tlacitko
»SPUSTIT*. Sazejicimu se objevi nové herni pole, kde je Sazejici zobrazen jako jezdec na koni, ktery
pronasleduje dostavnik, ze kterého padaji predmeéty. Sazejici sbira predméty kliknutim na vypadly
predmét, ktery predstavuje pytel s penézitou ¢astkou nebo zlatou cihlu. Zlaté cihly predstavuji
nasobitele Vyhry. V piipad¢€ ziskani zlaté cihly se zvysuje hodnota vyhrané ¢astky podle toho, kolik
zlatych cihel Sazejici v bonusové hie ziskal. Pokud Sézejici sesbird v bonusové hie vice pytld
S penézitou ¢astkou, vyhrava soucet téchto ¢astek vynasobeny poétem nalezenych zlatych cihel x1 az x4
(pocet ziskanych zlatych cihel je uveden v horni ¢asti herniho pole). Maximalni celkova Vyhra, kterou
Ize v bonusové hie ,,Dostavnik®, je 108ndsobek celkové sazky na zatoeni, ve kterém se bonusova hra
aktivovala. Bonusova hra ,,Dostavnik se neaktivuje pfi bonusové hie ,,Roztoceni zdarma®. Bonusova
hra bézi do té doby, nez Sazejici nasbird predem hrou dany pocet predmétl. Tento pocet Sazejici nezna.
Pokud je hra pferusena v prabéhu bonusové hry, dojde k pfipsani vyhry na Muj ucet. Toto 1ze dohledat
V historii transakci. Bonusova hra a jeji vysledky jsou soucasti matematického modelu hry a spolecné
se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Bonusova hra ,,Roztoceni zdarma* se aktivuje v ptipadg, Ze se po zastaveni valct kdekoliv v hernim
poli objevi 3 nebo vice specialnich symbold ,,SCATTER®. Bonusovou hru ,,Rozto¢eni zdarma“ Sazejici

76



17.

18.

19.

20.

zahaji kliknutim na tlacitko ,,SPUSTIT®. Sazejicimu se objevi nové herni pole se tremi sudy. Sazejici
kliknutim vybere jeden ze tii sudi. Ze sudl zac¢ne vytékat pivo do sklenic umisténych pod sudy. Kazda
sklenice se naplni jinym mnoZstvim piva, a urcuje pocet roztoceni zdarma. Vyhrany pocet roztoceni
zdarma odpovida ¢islu uvedenému na sklenici, kterou si Sazejici vybral, pficemz lze vyhrat 5, 10
nebo 15 rozto¢eni zdarma. Roztodeni zdarma se poté zahdji automaticky, pfi¢emz se uplatni pocet linii
a vySe sazky linie ze zakladni hry, resp. z roztoCeni, ve kterém Sazejici bonusovou hru ,,Roztoceni
zdarma*® ziskal. Pokud se pfi nasledném roztoceni zdarma Sézejicimu kdykoliv v pribéhu bonusové hry
"Roztoceni zdarma® na valcich zobrazi po zastaveni valci 3 nebo vice specidlnich symbola
HSCATTER®, neaktivuje Sazejici dal§i bonusovou hru a pouze dohraje piivodné zahajenou bonusovou
hru.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra preruSena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pripsani Vyhry na Muj téet. Toto 1ze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zékladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad¢€ Vyhry je vyherni ¢astka ptipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Reel Rush

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 54 000 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 97 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Reel Rush. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll v hernim poli.

Ve hie Reel Rush spousti Uéastnik svym pokynem néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct, s jednim az péti symboly na valec
a 45 az 3125 moznych Vyhernich kombinaci s moznosti nastaveni vySe sazkové trovné a hodnoty mince.
V zakladni hie je na valcich 1 a 5 vidét v zastavené poloze 1 symbol, na valcich 2 a 4 jsou vidét v zastavené
poloze

3 symboly a na valci 3 je vidét v zastavené poloze 5 symboli. Soucasti hry Reel Rush jsou i specialni symboly
,»Wild“, opétovna roztoceni a bonusova funkce ,,Free Spins*.

Zpusob ziskani Vyherni kombinace je Uéastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,,@ “. Pokud Sazejici
ziska stejné symboly na tiech a vice po sobé nasledujicich valcich, je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni
tabulky. Kombinace vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro ucely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Utastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE*“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledn& zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Poget
minci je nastaven automaticky na 50 MINCI/,,UROVEN*. Ugastnikovi se v policku SAZKA nasledné

zobrazi sazka, prepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po stisknuti tlacitka ,,O“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi stale
zobrazena ve spodni listé v poli¢ku ,,Sazka‘ a je nasobkem poc¢tu minci pfislu§né Grovné a hodnoty mince.

Ugastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,O“ (nebo stisknutim mezerniku na kladvesnici, pokud je tato

volba aktivovana v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,O“ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.
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10.

11.

12.

13.

14.
15.

Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziiuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou tirovei s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA“ se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symbolt v jednotlivych Vyhernich kombinacich po zastaveni valci, uréuje Vyhru
ajeji vysi nebo v pfipade, ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolu tak, jak je
definovana ve vyplatni tabulce, Sézejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera

je stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle Tabulky vyplat (tlacitko ,,@“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se vypléci od prvniho valce zleva doprava.
Pro soudet véech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a kombinacich a jejich vyplaty
na Mijj Gcet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zékladnich parametrt této hry, tj. ze Vyhra
Z jedné hry Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.
Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY [symBoL wiLD

Kliknutim na tla¢itko ,,@“ se Ucastnikovi zobrazi tabulka vyher, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné. Vyse Vyhry je
nasobkem, koeficientu uvedené¢ho ve vyplatni tabulce, sdzkové trovné a hodnoty mince. VySe celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni list€ v policku ,,Vyhra®.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

5 1000 A
4 250 9 o -.

X
3 10 \ >
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16.

17.

18.

19.

20.

Hra Reel Rush obsahuje tyto specialni symboly a bonusové hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. MUiZe se objevit pouze na valcich 2, 3,4 a 5.
Pokud Sézejici ziskd nekterou z Vyhernich kombinaci, spusti se opétovné roztoceni. Pfi ném dojde
k novému roztoceni valct. Kazdé opétovné roztoCeni, v némz se nachazi Vyherni kombinace, odemyka
dalsi podobu hraciho pole a vice moznych Vyhernich kombinaci. Pfi prvnim opétovném roztoceni ma
Utastnik 135 moznych Vyhernich kombinaci, pii druhém 405 moznych Vyhernich kombinaci,
pii tfetim 675 moznych Vyhernich kombinaci, pfi ¢tvrtém 1125 moznych Vyhernich kombinaci
a pii patém 1875 moznych Vyhernich kombinaci. Nasledujici tabulka zobrazuje podoby herniho pole
po jednotlivych opétovnych roztoéenich:

Zakladni hra (prvni| Po 1. opétovném | Po 2. opétovném | Po 3. op&tovném | Po 4. opétovném | Po 5. op&tovném
roztoceni) roztoceni roztoceni roztoceni roztoceni roztoceni

Vsechna opétovna rozto¢eni probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako kolo, v némz bylo
dané opétovné roztoceni aktivovano.

b) Bonusova hra ,Free Spins“ je aktivovana po patém opétovném roztoceni v fad€. V pribéhu ,,Free
Spins“ je Sazejicimu udéleno 8 Roztoceni navic. Tato Roztoeni navic probihaji se 3125 moznymi
Vyhernimi kombinacemi na plném hernim poli (5 valct s 5 pozicemi). VSechna Roztoceni navic
probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v rdmeci které byla bonusova hra spusténa.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Mij ucet. Toto Ize

dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Ruleta Klub

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Vyse jednotlivych sazek je 2 —5— 10 — 20 — 30 — 50 — 100 - 200 - 500 K¢.
Statistickd prumérna hodinova prohra je 48 600 K¢.

Nejvyssi Vyhra je 36 000 K¢.

Vyherni podil je 97,3 %.

Popis hry

1.

2.

3.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Ruleta Klub. Cilem hry je uhodnout, kde se na ruletovém

kole zastavi kulicka.

Ugastnikovi se po zvoleni hry Ruleta Klub zobrazi herni pole, kde horni &st predstavuje ruletové kolo a dolni

¢ast, kterou tvofi herni platno.

Ucastnik voli sazky prostiednictvim k tomu uréeného herniho platna. K zvoleni vyse sazky pouzije Ugastnik

hodnotové mince v riznych hodnotach. Hodnotové mince jsou zobrazeny ve spodni ¢asti herniho platna

a maji hodnotu 2 K¢, 5 K¢, 10 K¢, 20 K¢, 30 K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢ nebo 500 K¢. Hodnotové mince

Utastnik umisti kamkoliv na misto pro sazky na hernim platng. Celkova vyse sazky se Utastnikovi zobrazi

v poli ,,Celkova Sazka“. Zplsob nasobeni vitéznych sazek se Utastnikovi zobrazi po kliknuti na tlac¢itko

., Vyplatni tabulka®.

Kombinace, na které 1ze sazet jsou nasledujici:

e Jedno ¢islo — Vyhra se rovna Castce sazky na kterékoli ¢islo véetné 0 vyndsobené x36.

e Dv¢ Cisla — Vyhra se rovna ¢astce sazky umisténé na kteroukoli ¢aru mezi kterymikoli dvéma cisly
vynasobené x18.
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10.
11.

e 0-1-2, 0-2-3 — Vyhra se rovna ¢astce sazky umisténé na misto, kde se stykaji ¢isla 0,1 a2 nebo 0,2 a 3,
vynasobené x12.

e Trti cisla vedle sebe — Vyhra se rovna Castce sazky umisténé na konec jakékoli fady o tiech Cislech
vynasobené x12.

e Ctyfi sousedni ¢isla — Vyhra se rovna &astce sazky umisténé na misto, kde se stykaji Gtyfi ¢isla,
vynasobené x9. Lze vybrati ¢isla 0, 1, 2 a 3.

o Sest ¢isel — Vyhra se rovna &astce sazky umisténé na konci ¢ary mezi dvéma fadami vynasobené x6.

e Tucet (prvni tucet, druhy tucet, tfeti tucet) — Vyhra se rovna ¢astce sazky umisténé do pole oznaceného
Hprvni tucet” (,,1st12%), , . druhy tucet” (,,2nd12%) nebo ,.tieti tucet™ (,,3rd12*), z nichz kazdé odpovida 12
¢islim, vynasobené x3.

o Sloupec — Vyhra se rovna ¢astce sazky umisténé do jednoho ze tii poli v pravé ¢asti platna oznacenych
»2:1(,,2 to 1) vynasobené x3. Sazka umisténa do jednoho z téchto tfi poli se vztahuje na vSech 12 Cisel
ve sloupci nad touto sazkou (mimo ¢isla 0).

e Barva — Vyhra se rovna ¢astce sazky umisténé na ¢ervenou, ktera se vztahuje na vSechna Cervena Cisla,
nebo na ¢ernou, ktera se vztahuje na vSechna ¢erna ¢isla, vynasobené x2. Sazka se nevztahuje na ¢islo 0.

e Sudd/licha — Vyhra se rovna sazce vynasobené x2. sdzku lze umistit do pole ,,Licha“ (,,0dd*), které se
vztahuje na vSechna licha ¢isla, nebo do pole ,,Suda® (,,Even®), ktera se vztahuje na vSechna suda cisla
(sazka se nevztahuje na ¢islo 0).

e 1-18/19-36 — Vyhra se rovna sazce vynasobené x2.

e Sazku lze umistit do pole ,,1-18%, které se vztahuje na vSechna &isla od 1 do 18, nebo do pole ,,19-36%,
které se vztahuje na Cisla od 19 do 36 (sazka se nevztahuje na ¢islo 0).

V piipadé chybného zvoleni vyse sazky & sazky samotné mize Ucastnik své sazky upravit pomoci

nasledujicich tlacitek:

Tlacitkem ,,Zpét* Ucastnik zrusi posledni sazku, dalsim kliknutim na stejné tlagitko zrusi ptedposledni sazku

(byla-1i umisténa) a tak dale.

Tlagitkem ,,Vpied* Utastnik vrati zp&t posledné zrusenou sazku.

Tlagitkem ,,Odstranit vie“ Sazejici odstrani z herniho platna veskeré sazky. Tla¢itkem ,,Opakovat Ugastnik

zopakuje sazky z predchazejiciho kola. Po stisknuti tlacitka ,,Opakovat* se misto tohoto tlacitka zobrazi

tladitko ,,Zdvojnasobit“, pomoci kterého miize Uastnik zdvojnasobit sazky, které umistil v pfedchozi hte.

Hra neumoziuje zdvojnasobit sdzky, pokud by tim doslo k pfekroceni maximalni sdzky povolené na sazkové

misto.

Ucastnik spusti hru kliknutim na tlac¢itko ,,HRAT. V¥se sazky je Sazejicimu po kliknuti na tla¢itko ,,HRAT*

odeétena z Mého uctu. Po kliknuti na tlagitko ,,HRAT* se rozto¢i kuli¢ka na ruletovém kole. Ruletové kolo

se sklada z 37 stejné velkych dilti o¢islovanych od 0 do 36. Kazdé ¢islo od 1 do 36 ma stfidavé cervenou
nebo Cernou barvu a 0 je zelend. Zastavenim kulicky na jednom z Cisel je pravé probihajici hra ukoncena.

Umisténi kuli¢ky na ruletovém kole ukazuje vysledek hry - vyherni ¢islo a barvu.

Sazejici ma moznost zvolit i tzv. Turbo rezim kliknutim na policko ,,Turbo®. Turbo rezim zrychli zobrazeni

vysledku hry tim, Ze neukazuje celou animaci toéiciho se ruletového kola, ale zobrazi ptimo vysledek hry

formou vysece z ruletového kola ukazujici pozici kulicky — €islo, na kterém se zastavila.

Shoda sazek uzavienych Sazejicim s vysledkem hry urcuje Vyhru. Jeji vysi uruje nasobek jednotlivé sazky

a vyse prostredkl vsazené Sazejicim na jednotlivé vyherni pozice. Sazky, které neodpovidaji vysledku hry,

jsou nevyherni. P¥ipadné Vyhry a informace o v8ech vitéznych sazkach jsou nasledné Sazejicimu zobrazeny

ve vyskakovacim okné ,,Vyhrali jste“. Celkova Vyhra se poté zobrazi v policku ,,Celkova Vyhra®.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou. Pro zvoleni stejné sazky pouzije prislusné tlacitko

»Opakovat®.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet V souladu s § 15, Herniho planu.

Secret of the Stones

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 500 K¢.

Statistickd primeérna hodinova prohra je 30 600 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,60 %.
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Popis hry

1.

10.
11.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Secret of the Stones. Cilem hry je dosdhnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Secret of the Stones spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn&
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se tiemi symboly
na valec a 25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové irovné a hodnoty mince. Souéasti hry Secret
of the Stones jsou i specialni symboly ,,Wild* a specialni symboly ,,Scatter*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Gidet pro tdely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Utastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI“. Hra téz stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepodtené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Podet
minci je nastaven automaticky na 25 MINCI/,,UROVEN¢. Ugastnikovi se v policku ,SAZKA* nasledné

zobrazi sazka piepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou
z celkového poétu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni li§té v policku ,,Sazka“ a je nasobkem poétu minci ptislusné tirovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahdji hru kliknutim na tla¢itko ,,@“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

v @ “ odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,,MAX. SAZKA“ umoziiuje Uastnikovi okamzité zvolit maximalni po&et vyhernich linii a nejvyssi
sazkovou troven s aktualni hodnotou mince. Stisknutim tlac¢itka ,MAX. SAZKA* se valce automaticky
roZtoCi.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbola tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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12.

13.

14.
15.

16.

Specialni symboly ,,Wild*

Kliknutim na tlaéitko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoZznou sdzkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou néasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéznich prostiedki. V automatické hie je vyse sazky z Mého t¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovngé.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové tirovné, a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v policku ,,Vyhra“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Mozné Vyherni kombinace
v zakladni hie s pfislusnymi koeﬁcienty (nasobiteli) jsou nésledujici'

501250 \:‘ip >5 750 ( 500

/4 300@79‘ 4 150 #/0))4 100
<o), 31 20 15

Hra Secret of the Stones obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.

b) Specialni symbol ,,Scatter*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespon 3
specialni symboly ,,Scatter”, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins* s 10 Rozto¢enimi navic.
Pocet ziskanych specialnich symboli ,,Scatter (3, 4 nebo 5) urcuje, kolik bonusti Sazejici ziska —
Sazejicimu se pied spusténim bonusové hry ,,Free Spins*“ zobrazi obrazovka s 20 kameny, ze kterych si
kliknutim vybere 3, 4 nebo 5 kament. Po kliknuti na kdmen mu bude odhalen bonus, ktery ziskava
pro roztoceni ,,Free Spins®. Bonusy mohou byt nasledujici:

i. Nasobitel x1 nebo x2: Odhalené nasobitele se pficitaji k zakladnimu nasobiteli ve vysi x1.
Maximalni vyse nasobitele je x8. Nasobitel nasobi Vyhry z bonusové hry ,,Free Spins®.
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17.

18.

19.

20.

ii. Roztoceni ,,Free Spins*“ navic: Tato Roztoceni navic (2, 3, 4, 5 nebo 10) budou pfic¢tena
k zakladnim 10 Rozto¢enim ,,Free Spins“ navic. Maximalni pocet rozto¢eni v bonusové hie
,.Free Spins® je 38.

iii. Vélcovy specialni symbol ,,Wild*: Vélec 2 a/nebo valec 4 bude pokryt roztazenym specialnim
symbolem ,,Wild“. Tento specialni symbol ,,Wild* zlistdvd na svém mist¢ po celou dobu
bonusové hry ,.Free Spins®.

iv. Specialni symboly ,,Wild*“ navic: Kazdy symbol ,.Jelen* a/nebo symbol ,,Sova“ bude v bonusové
hie ,,Free Spins* pfeménén na specidlni symbol ,,Wild*.

Vsechna Roztodeni navic probihaji na stejnych vyhernich liniich, se stejnou Grovni sdzky a hodnotou
mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic spusténa.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&éhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pferuSena v prabchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni nebo zvolit jiné nastaveni.
V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Starburst

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 70 200 K¢&.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,10 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Starburst. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.
Ve hie Starburst spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly na valec a 10
vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové trovné a hodnoty mince. Soucasti hry Starburst jsou
i specialni symboly ,,Wild*“. Specialni symboly ,,Wild* aktivuji bonusovou hru a zaroven nahrazuji jakykoliv
bézny symbol ve vyhernich liniich.
Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Valec Valec

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

domnna == 22
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10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij uéet pro ucely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ulastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE®. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni listé
penézni ziistatek v K&, v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vyii sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 10 MINCI/,,UROVEN*, Ug&astnikovi se v policku SAZKA* nasledng

zobrazi sazka, prepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,O “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCE®. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahji hru kliknutim na tla¢itko ,,O “ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivovdna v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,O“ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umozituje Uastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou trovert s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA“ se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symbolii v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava a/nebo zprava doleva na aktivnim vyherni

linii dle vyplatni tabulky (tla¢itko ,,@“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce bud’ zleva doprava, anebo zprava doleva.
Pro souéet v§ech Vyher soucasné dosaZenych na riiznych sazkovych fadach a jejich vyplaty na Muj uéet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY SPECIALNI SYMBOL

Sy
N

Kliknutim na tlacitko ,,@“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovne.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®.
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Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie S pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

Vyherni kombinace Koeficient Vyherni kombinace Koeficient
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17. Hra Starburst obsahuje tuto bonusovou hru:
Bonusova hra ,,Starburst Wilds* — aktivuje se v pfipadé, Ze se na libovolném misté na valcich 2, 3
nebo 4 (pouze na nékterém z téchto valcl) zobrazi specialni symbol ,,Wild“. Béhem bonusové hry
HStarburst Wild“ se specialni symboly ,,Wild* roz§ifi na cely valec a zlstanou na misté, zatimco se
ostatni valce znovu rozto¢i. Pro toto roztoceni je pouzita vySe sazky, kterd byla pouzita pro roztoceni,
ve kterém doslo k aktivaci ,,Starburst Wild“, v§echna roztoceni v bonusové hie ,,Starburt Wild“ jsou
zdarma, nedochazi k odecteni sazky z Mého uctu. Pokud se béhem opétovného roztoceni objevi novy
specialni symbol ,,Wild*“, roztahne se a zistane na pristi opétovné roztoceni zablokovany na svém misté
spolecné s ostatnimi specialnimi symboly ,,Wild*“, které se roztahly dfive. Bonusova hra ,,Starburst
Wild* kon¢i, kdyz se pti dal§im roztoceni nezobrazi zadné nové specialni symboly ,,Wild“. Az dva dalsi
specialni symboly ,,Wild“ se mohou zobrazit poté, co pecialni symbol ,,Wild* aktivuje prvni opétovné
roztoCeni pro kazdy specialni symbol ,,Wild*, maximalné 1ze v bonusové hie ,,Starburst Wild* ziskat 3
opétovna roztocen.
18. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
19. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
20. Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
21. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj tcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Steam Tower

Zikladni parametry hry

Nejvyssi sazka je 750 K¢.

Statistickd primeérna hodinova prohra je 39 960 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 97,04 %.

Popis hry
1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Steam Tower. Cilem hry je dosiahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.
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10.
11.

Ve hie Steam Tower spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly
na valec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince. Souéasti hry Steam
Tower jsou i specidlni symboly ,,Wild* a ,,Stacked Wild*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ugastnikovi je jeho pendzni zistatek v sekci Maj Gidet pro ucely této hry preveden na ekvivalent MINCE,
jejich piesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni listé
penézni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* V}'/éi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 15 MINCE/,,UROVEN®, Ugastnikovi se v policku ,SAZKA* nasledn&

zobrazi sazka pfepoctend na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,. ‘ odectou
z celkového poétu minci zobrazeného v poli¢ku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Uastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem poétu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,.“
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou tirover s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka ,MAX. SAZKA“ se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcl uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbola tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tla¢itko ,,“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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12.

13.

14.
15.

16.

Kliknutim na tlacitko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Séazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA* vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou trovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek
penéznich prosttedki. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovne.

Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni 1isté
v poli¢ku ,,Vyhra®“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

Hra Steam Tower obsahuje tyto bonusové funkce:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mize objevit na jakékoliv pozici v zakladni
hte i v bonusové hie ,,Free Spins®.

b) Specialni symbol ,,Stacked Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlep$i Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Stacked Wild“ se mulze objevit
na jakékoliv pozici. Specialni symbol ,,Stacked Wild“ ma podobu roztazeného symbolu, pokryva 3
pozice daného valce. Pokud se béhem zakladni hry alespon jeden specialni symbol ,,Stacked Wild*
objevi nané¢kterém zvalct cely, automaticky bude spusténa bonusova hra ,Free Spins“ s 10
Roztocenimi navic a 16 moznymi patry. Bonusova hra zacind automaticky v 1. patfe. Pokud se
Vv pribéhu Roztoceni ,,Free Spins* navic kdekoliv na valcich objevi alesponi 1 specialni symbol ,,Wild*,
Sazejici ziska 2 dals$i Roztoceni ,,Free Spins* navic a hra se posune do dalsiho patra. BEhem Roztoceni
,Free Spins“ navic vSechny Vyhry z vyhernich linii nasobi nasobitelem, jehoz hodnota se méni dle
aktualniho dosazeného patra bonusové hry ,,Free Spins“. Hodnota nasobitele v jednotlivych patrech se
odviji od nasledujici tabulky:
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17.

18.

19.

20.

Kdyz se Sazejici dostane do nejvyssiho 16. patra bonusové hry, ziska navic bonusovou Vyhru ve vysi
1000 minci krat uroven sazky. Bonusova hra kon¢i v okamziku, kdy probéhne posledni ziskané
Rozto¢eni navic. V8echna Rozto¢eni navic probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako
hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic spusténa.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pferuSena v prabchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucésti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokraduje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.
V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

The Legend of Shangri-La: Cluster Pays

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 61 560 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,58 %.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,The Legend of Shangri-La“. Cilem hry je dosahnout
Vyherni kombinace symboli v hernim poli.

Ve hie The Legend of Shangri-La: Cluster Pays spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz
vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valch
S péti symboly na valec a moznost nastaveni vySe sazkové urovné a hodnoty mince. Soucasti hry The Legend
of Shangri-La: Cluster Pays jsou i specialni symboly ,,Substitution a ,,Free Spins®.

Ve hie The Legend of Shangri-La: Cluster Pays jsou Vyhry vyplaceny z vyhernich shlukd symbold. Symbol
se pocita za soucast shluku, pokud horizontaln€ nebo vertikaln¢ sousedi s dal§im shodnym symbolem. Vyhru
udé@luji shluky sloZzené alesponl z 9 symboli. Shluky shodnych symboli, které spolu nesousedi, se povazuji
za samostatné a proplaceji se samostatné. Zpuisob vyplaceni vyher je Ugastnikovi zobrazen po kliknuti

na tlacitko ,, “.

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Gicet pro ucely této hry pieveden na ekvivalent MINCH,
jejich presny podet je Ulastnikovi zobrazen v poli¢ku ,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§ts
penézni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN.
MINCI«. U&astnik si nasledn& zvoli v policku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 10 MINCI/,,UROVEN*, Utastnikovi se v policku ,SAZKA* nasledné

zobrazi sazka pfepoctend na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,B“ odectou
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11.

12.

13.

z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem pocétu minci pfislusné tirovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,“
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,,MAX. SAZKA“ umoziuje Utastnikovi okamzit& zvolit nejvyssi sazkovou uroven s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tla¢itka ,, MAX. SAZKA“ se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet symbolil ve shluku v hernim poli po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi. V pripadé, Ze se
Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolil tak, jak je definovana ve vyplatni tabulce,
Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi Vyherni

kombinaci z vyherniho shluku symbolt dle vyplatni tabulky (tlacitko ., e ).

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich shlucich symbolt a jejich vyplaty na Muj
ucet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametra této hry, tj. ze Vyhra z jedné
hry Technické hry nesmi pfesdhnout ¢astku 500 000 K¢.

Z kazdého vyherniho shluku symbolli se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

v 4
»

3

Specialni symbol ,,Substitution’

L]

Specialni symbol ,,Free Spins*

Kliknutim na tla¢itko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlagitko ,,AUTOM. HRA* ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Séazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA* vybrat si znabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou urovni a hodnotou mince
do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Ugastnik dostatek
penéznich prostiedkd. V automatické hie je vyse sazky z Mého G¢tu odeétena vzdy pied jednotlivou hrou.
Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
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14.

15.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z vyherniho shluku symbolli odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové arovné.

Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sézejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®“. V8echny Vyhry se vyplaceji pouze z vyhernich shlukd symbold.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

Hra The Legend of Shangri-La: Cluster Pays obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

Funkce ,,SloZené symboly“: B&zné symboly Tygr, Simpanz a Slon mohou mit v priib&hu zakladni hry
i v prub&hu bonusové hry ,,Free Spins* na vélcich podobu slozenych symboll na 1x2 pozice. Tyto b&zné
symboly se pocitaji jako dva symboly. Specialni symbol ,,Free Spins“ ma vzdy podobu slozeného
symbolu na 1x2 pozice. Tento symbol se vzdy pocita jako jeden symbol. SloZzené symboly se mohou
zobrazit zcela nebo jen Castecné v zavislosti na tom, jak se valec zastavi.

Specialni symbol ,,Substitution*: Specialni symbol ,,Substitution” se proméni v jakykoliv pfilehly
bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud timto zptisobem nemuze byt
utvorfena zadnd Vyherni kombinace, specidlni symbol ,,Substitution se nepromeéni. V ptipadé, Ze jsou
na valcich pfitomny pouze specialni symboly ,,Substitution®, proméni se na bézné symboly nejvyssi
hodnoty, tedy na symboly Tygra. Nemtize se pfeménit na symbol ,,Free Spin“

Specialni symbol ,,Free Spins*“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci alespon 3
Specialni symboly ,,Free Spins* (zobrazené zcela ¢i z¢asti), automaticky se spusti bonusova hra ,,Free
Spins*“ s Roztocenimi navic. Pocet roztoceni ,,Free Spins“ navic zavisi na poctu ziskanych specialnich
symbolt ,,Free Spins“ — 3 specidlni symboly ,,Free Spins udéluji 5 Roztoceni navic, 4 specialni
symboly ,Free Spins“ ud€luji 6 RoztoCeni navic, 5 specidlnich symbolld ,,Free Spins* udéluje
7 RoztoCeni navic a 6 specialnich symboli ,,Free Spins“ udéluje 8 Roztoceni navic. Béhem bonusové
hry ,,Free Spins“ bude na valce pied kazdym rozto¢enim ndhodné ptidano 2 az 6 specidlnich symbolti
,»Substitution. Pokud mohou specialni symboly ,,Substitution* vytvofit Vyherni kombinaci symbold,
proméni se na dany symbol, a po vyplaceni Vyhry se zméni zpét do své puvodni podoby a jsou
uzaméeny na svych pozicich. Po pfipadném vyplaceni Vyher budou z valct pfed nasledujicim
rozto¢enim nahodné odstranény 1 az 4 specialni symboly ,,Substitution®, minimalné 2 specialni
symboly ,,Substitution ale na vélcich vzdy ztstanou. Bude-li celkova Vyhra z bonusové hry ,,Free
Spins* nizsi nez 10nasobek pivodni sazky, mize byt Sdzejicimu ud€leno 1 dodatecné Roztoceni ,,Free
Spins“ navic. Pfed timto dodate¢nym rozto¢enim nejsou z valcli odstranény zadné specialni symboly
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d)

€)

»Substitution. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra,
v ramci které byla Roztoceni navic spusténa.

Bonusova funkce ,,Nudge Reel“: Tato bonusova funkce mtize byt nahodné aktivovana po vyplaceni
Vyher z vyhernich shlukti symbolti, pokud se na valcich nachazeji 2 specialni symboly ,,Free Spins*
a vpravo od nich se nachézi 1 dalsi specialni symbol ,,Free Spins* t€sné mimo viditelnou oblast daného
valce. Béhem této funkce mtze dojit k pootoceni tohoto valce, a tak i k ziskani tfetiho specidlniho
symbolu ,,Free Spins“, ¢imz dojde k aktivaci bonusové hry ,,Free Spins“. Bonusova funkce ,,Nudge
Reel” nemtize byt aktivovana, pokud se miize posunutim zvysit, snizit nebo utvofit Vyherni kombinace
symbolt.

Bonusova funkce ,,Random Substitutions*: Tato bonusova funkce mtze byt ndhodné aktivovana,
pokud se po zastaveni valcii v hernim poli nachdzeji alesponi 2 nevyherni shluky téhoz bézného
symbolu. Kazdy z téchto shlukti se musi skladat nejméné ze 4 béznych symbolii stejného druhu. Pokud
je bonusova funkce ,,Random Substitutions* aktivovana, na pozici sousedici s jednim ze shlukd
symboll bude pfidan 1 specidlni symbol ,,Substitution. Dalsi specidlni symboly ,,Substitution* budou
nahodné pridavany tak dlouho, dokud Sazejici neziskd Vyhru. Nemusi pfi tom dojit k propojeni
puvodnich nevyhernich shlukii. Specidlni symboly ,,Substitution* se mohou v prabéhu této bonusové
funkce objevit pouze na valcich 2, 3, 4 a 5. Bonusova funkce ,,Random Substitutions* nemize byt
aktivovana, pokud se na valcich zcela ¢i z&asti nachézeji 3 specialni symboly ,,Free Spins® anebo pokud
lze aktivovat bonusovou funkci ,,Nudge Reel*.

Bonusova funkce ,,Sticky Re-Spins“: Tato bonusova funkce mize byt nahodné aktivovana, pokud se
po zastaveni valcti v hernim poli nachézeji alesponl 2 nevyherni shluky téhoz bézného symbolu. Kazdy
z téchto shlukti se musi skladat nejméné z 5 a nejvice z 8 béznych symboli stejného druhu. Pokud
podminky pro aktivaci této bonusové funkce spliuji shluky vice druhti béznych symboli, bude vybran
bonusova funkce ,,Sticky Re-Spins* aktivovana, stejné symboly z nevyhernich shlukti budou uzamceny
na svych pozicich, vSechny ostatni symboly se opétovné rozto¢i. Tato bonusova funkce pokracuje tak
dlouho, dokud se na valcich neobjevi nové symboly shodné se symboly v uzaméenych shlucich a dojde
tim k vytvofeni Vyherni kombinace. Béhem bonusové funkce ,,Sticky Re-Spins® nelze ziskat Vyhru
za jiny symbol nez ten, ktery tuto bonusovou funkci aktivoval. Bonusovou funkci ,,Sticky Re-Spins*
nelze aktivovat, pokud se na valcich objevila Vyherni kombinace symbolii anebo pokud byla aktivovana
jina bonusova funkce nebo hra. Bonusova funkce ,,Sticky Re-Spins® probiha se stejnou urovni sazky
a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla tato bonusova funkce spusténa.

16. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

17. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

18. Po ukonéeni jedné hry miize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zpisobem nebo hru ukongit. V ptipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

19. V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Zakladni

v

Nejvyssi s

Twin Spin
parametry hry

azka je 1000 K¢.

Statistickd primeérna hodinova prohra je 61 200 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,60 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Twin Spin. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolti v hernim poli.
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11.

12.

13.

14.
15.

Ve hie Twin Spin spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ttemi symboly na valec a 243
moznych vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince. Soucasti hry Twin Spin
jsou i specialni symboly ,,Wild* a specialni propojené valce.

Zpuisob ziskani Vyherni kombinace je Uastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,, “. Pokud Utastnik
ziska stejné symboly na tiech a vice po sobé nasledujicich valcich, je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni
tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.

Utastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij Giet pro tcely této hry pfeveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ulastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE®. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni listé
penézni ziistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN*® vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 25 MINCI/,,UROVEN*, Ugastnikovi se v policku LSAZKA* nasledng

zobrazi sazka, ptepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po stisknuti tlacitka ,,O “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi stle
zobrazena ve spodni 1i§té v poli¢ku ,,Sazka* a je nasobkem poétu minci ptislu§né urovné a hodnoty mince.

Utastnik zah4ji hru kliknutim na tlacitko ,,O “ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivovana v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,O“ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka ,, MAX. SAZKA“ se vélce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolt v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v ptipadé€, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolu tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Séazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,“).
Vyhry na vyhernich liniich se vyplaci od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych z riiznych vyhernich kombinacich a jejich vyplaty na Mij ucet
plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrt této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

[ BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD

1Y

Kliknutim na tla¢itko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoZznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlac¢itka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hte je vyse sazky z Mého ctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovéana od nastavené hodnoty minci a sdzkové urovné.

Vyse Vyhry vzékladni hieje nasobkem poctu Vyhernich kombinaci, koeficientu uvedeného
ve vyplatni tabulce, sdzkové urovné¢ a hodnoty mince. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena
ve spodni listé€ v policku ,,Vyhra®.
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Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

"Wild"
nahrazuje
vsechny
bézné
symboly

5 400

3 15

16. Hra Twin Spin obsahuje tyto bonusové funkce:
a) Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se miize objevit na valcich 2, 3,4 a 5.
b) Specialni propojené valce: Na zacatku kazdé hry (roztoCeni) se alespoii dva sousedici valce
synchronizuji a vzajemné se propoji, tzn., generuji se na nich stejné symboly. Propojit se miize az viech
5 valcd. Pocet a pozice propojenych valcti jsou nahodné. Tato funkce ma vyhradné vizualizaéni
charakter a nema vliv na vysledek hry, resp. vyherni podil hry.
17. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
18. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
19. Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ucastnik
muzZe opakovat stejnou sazku a jeji vys$i nebo zvolit jinou.
20. V pfipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj tcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Victorious

Zikladni parametry hry

Nejvyssi sazka je 1 000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 90 180 K¢.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 94,99 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Victorious, u které ma Uastnik na vybér jednu ze dvou
variant hry, a to Victorious CLASSIC a Victorious MAX. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolti v hernim poli.

2. Ve hie Victorious spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly na valec a 243
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11.

12.

13.

14.
15.

moznych vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné a hodnoty mince. Soucasti hry Victorious
jsou i specialni symboly ,,Wild“ a ,,Free Spins*.

Zpuisob ziskani Vyherni kombinace je Ugastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,, “. Pokud Utastnik
ziska stejné symboly na tfech a vice po sobé nasledujicich valcich, je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni
tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.

Utastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij Giet pro tcely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny pocet je Utastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCE“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCE*. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vyii sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 25 MINCI/,,UROVEN*. Utastnikovi se v policku ,SAZKA* nasledné&

zobrazi sazka, prepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,Q “ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,MINCE®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi stle
zobrazena ve spodni 1i§té v poli¢ku ,,Sazka* a je nasobkem poc¢tu minci pfislu§né Grovné a hodnoty mince.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,O“ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivovana v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,Q“ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou uroven s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA“ se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symbolt v jednotlivych vyhernich linii po zastaveni valcl, uréuje Vyhru a jeji vysi
nebo v ptipadé€, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolil tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Séazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkovd Vyhra, ktera je

stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,@“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava. Soucasné dosazené Vyhry
v riznych Vyhernich kombinacich se scitaji.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych z riznych vyhernich kombinaci a jejich vyplaty na Maj ucet
plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptresahnout ¢astku 500 000 K¢.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
| BEZNE SYMBOLY SYMBOL WILD SYMBOL FREE SPINS

Kliknutim na tlacitko ,,@“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tlacitka ,, AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy ptred jednotlivou hrou.

Pripadné interakce Séazejiciho, které jsou v prubehu Technické hry ¢in€ny, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné. Vyse Vyhry
v zékladni hi'e je ndsobkem poctu Vyhernich kombinaci, koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce, sdzkové
urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni list¢ v policku ,,Vyhra®.
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16. Hra Victorious obsahuje tyto bonusové funkce:

a)

b)

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Specialni symbol ,,Wild*“ se mtize objevit pouze na valcich 2 a 4.

Bonusova hra ,,Free Spins“ - pokud se na sousedicich vélcich pocinaje prvnim valcem zleva objevi
alespon 3 specialni symboly ,,Free Spins“ v fadé, spusti se bonusova hra ,,Free Spins®“, a zaroven
je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Pokud se objevi 3 symboly ,,Free Spins®, Sazejici
ziskava 15 Roztoceni navic, pokud se jich objevi 4, Sazejici ziskava 20 Roztoceni navic a pokud se jich
objevi 5, Sazejici ziskava 25 RoztoCeni navic. VSechny Vyhry ztéchto Roztoeni navic jsou
ztrojnasobeny. Specialni hra ,,Free Spins® muze byt spusténa i vV pribéhu jiz probihajicich Roztoceni
navic, nova Roztoceni navic budou pfictena k nim. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou tirovni
sdzky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic spusténa.

17. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

18. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

19. Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ucastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

20. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj Gcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Zakladni
Nejvyssi s

v

Warlords: Crystals of Power

parametry hry
azka je 975 K¢.

Statisticka pramérna hodinova prohra je 54 580,50 K¢.
Nejvys$si Vyhra je 500 000 K¢&.
Vyherni podil je 96,89 %.

Popis hry
1. Ucas

tnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Warlords“. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace

symboll na nékteré vyhernich linii.
2. Ve hie Warlords: Crystals of Power spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcu se tfemi
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11.

12.

symboly na valec a 30 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Warlords: Crystals of Power jsou i specialni symboly ,,Wild“ a ,,Scatter* a nékolik specialnich funkci.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, m“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro tcely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,MINCE*. Hra téz zobrazuje ve spodni li§té pen&zni
ziistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN. MINCE*.
Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. PoGet minci je
nastaven automaticky na 15 MINCI/,,UROVEN¥. Ugastnikovi se v policku SAZKA nasledné zobrazi Sazka,

pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, O “ odectou z celkového
poctu minci zobrazeného v poli¢ku ,, MINCE®. Celkova vyse sazky je Uastnikovi zobrazena ve spodni li§té
v poli¢ku ,,Sazka* a je nasobkem poctu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahéji hru kliknutim na tlacitko ,,O“ (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici, pokud je tato

volba aktivovana v menu). Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,O“ (nebo mezerniku)
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveri s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tladitka ,MAX. SAZKA se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci urcuje Vyhru a jeji vysi
nebo v pripadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivnim vyherni linii dle vyplatni tabulky

(tlacitko ,,m“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.
Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout castku 500 000 K¢.
Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadé,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

BEZNE SYMBOLY |
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13.

14.

15.
16.

17.

SYMBOL WILD SYMBOLY SCATTER

Kliknutim na tlacitko ,,m“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Tato funkce opakuje hru s totoznou sazkovou kombinaci po skonéeni hry automaticky znovu. Sazejici ma
moznost po stisknuti tladitka ,,AUTOM. HRA® vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry.
V automatické hte je vyse sazky z Mého ctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovne.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra*.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (ndsobiteli) jsou nasledujici:

Hra Warlords: Crystals of Power obsahuje nékolik bonusovych funkci a her:

a) Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Miize se objevit na jakékoliv pozici.

b) Specialni funkce ,,Overlay Wild“ se miZe spustit ndhodné béhem jakéhokoliv rozto¢eni. Aktivaci
funkce dojde k udéleni az 5 specidlnich symbolt ,,Wild*“ na ndhodné pozice v jednom ze ti{ rezimd.
Rezimy jsou nasledujici: kladivo ud¢li 4 specialni symboly ,,Wild* rozmisténé do ¢tverce na nahodnou
pozici na valcich 1 az 4; §ip udéli 2 az 5 specialnich symbolil ,,Wild*“ na ndhodné pozice na jakémkoliv
valci; me¢ udéli 2 az 5 specialnich symboll ,,Wild“ na ndhodné pozice na valcich 1 az 4. Béhem
specialni funkce ,,Overlay Wild* se na valcich nemohou vyskytovat specialni symboly ,,Scatter".
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d)

€)

9

Specialni symbol ,,Scatter* se ve hie objevuje ve 3 druzich, kazdy z té€chto druht spousti specialni

funkci ,,Opétovna roztoCeni® a také jeden ze tii reziml bonusové hry ,,Free Spins*: modré specialni

symboly ,,Scatter* spoustéji ,,Barbarian Free Spins®, ¢ervené specialni symboly ,,Scatter* spoustéji

»Samurai Free Spins® a zelené specidlni symboly ,,Scatter spoustéji ,,Priestess Free Spins®. V piipadé

rezimu ,,Samurai Free Spins“ zalezi také na umisténi specialnich symbold ,,Scatter na valcich.

Specialni symboly ,,Scatter se mohou v zakladni hie objevit pouze na valcich 2, 3 a 4, béhem ,,Re-

Spin‘‘ se mohou objevit na jakékoliv pozici. V bonusovych hrach Free Spins udileji jednotlivé specialni

symboly ,,Scatter” svou ptislusnou funkci, coZ jsou 3 rozto¢eni Free Spins (pfi Barbarian Free Spins),

nasobitel x1 (pii Priestess Free Spins) nebo 1 symbol Sticky Wild (pfi Samurai Free Spins).

Specialni funkce ,,Battle* se spusti, pokud se na valcich objevi 2 a vice riznych druhid specialniho

symbolu ,,Scatter”. Dojde k tzv. bitvé, po které se jeden nebo vice nahodnych specialnich symbolt

»Scatter” pfeméni na jiny druh tak, aby byly pied spusténim pfislusného rezimu ,,Free Spins* vSechny

stejné. Pokud se na valcich objevi 2 rizné specialni symboly ,,Scatter, pak pravdépodobnost, ze bude

jeden z nich zvolen jako aktivni, je 50 : 50. Pokud se na valcich objevi 2 specidlni symboly ,,Scatter*
téhoz druhu a 1 specialni symbol ,,Scatter” jiného druhu, je 75% pravdépodobnost, ze za aktivni

specialni symbol ,,Scatter bude zvolen ten, ktery je na valcich dvakrat. Pokud se na vélcich objevi 3

specialni symboly ,,Scatter, z nichz kazdy bude jiné¢ho druhu, je pravdépodobnost, Ze jeden z nich bude

zvolen jako aktivni, pro v§echny symboly stejna.

Specialni funkce ,,Re-Spin® je spusténa, pokud se na valcich objevi 2 nebo 3 specidlni symboly

HScatter” stejného druhu. Béhem ,,Opétovnych roztoceni* ziistavaji aktivni specialni symboly ,,Scatter

na svych pozicich a dochazi k jejich opétovnému roztoceni, vSechny ostatni symboly jsou neaktivni.

Béhem ,,Opétovnych roztoceni* nemtze dojit v fadach k zaddnym dal$im Vyhram. Pokud se po udéleni

puvodniho ,,Opétovného roztoceni* objevi nové specialni symboly ,,Scatter* téhoz typu jako aktivni

symbol, aktivuji se dalsi opétovna roztoceni. 3 nebo vice specidlnich symbold ,,Scatter” aktivuji
specialni rezim ,,Free Spins*“. Pokud po ,,Opétovném roztoc¢eni* nedojde ke spusténi specidlniho rezimu

,.Free Spins®, je aktivovana funkce ,,Final Chance®.

Funkce ,,Final Chance* je aktivovana, pokud se béhem ,,Opétovného rozto¢eni se dvéma specialnimi

symboly ,,Scatter” neobjevi jiz Zadné dalsi tyto symboly. Béhem této funkce Sazejici ziska bud’ dalsi

specialni symbol ,,Scatter”, ktery bude nadhodné umistén na valce a spusti pak specialni rezim ,,Free

Spins*, nebo penézni Vyhru ve vysi 3nasobku az 100nasobku své sazky z herniho kola, jez tuto funkci

spustilo.

Bonusova hra ,,Free Spins*“ se ve hie nachazi ve 3 rezimech odpovidajicich 3 druhiim specialniho

symbolu ,,Scatter (viz vyse). Kazdy z rezimt ud€luje Sazejicimu rozdilny pocet Roztoceni navic.

V kazdém z rezimi se na valcich mohou objevovat pouze specialni symboly ,,Scatter* toho druhu, jenz

dany rezim spustil. Pokud se béhem ,,Free Spins® na valcich objevi nové specialni symboly ,,Scatter®,

aktivuje se dalsi funkce podle toho, o jaky rezim ,,Free Spins“ se jedna. Rozto€eni navic ,,Free Spins*
probihaji se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla bonusova hra ,,Free

Spins* spusténa.

i Rezim ,,Barbarian Free Spins“ udéluje Sazejicimu 9 Roztoceni navic. Pokud se béhem tohoto
rezimu objevi novy modry specidlni symbol ,,Scatter”, jsou Sazejicimu udélena jesté 3 dalsi
Roztoceni navic za kazdy takovy symbol.

ii. Rezim ,Priestess Free Spins“ ud€luje Sazejicimu 7 Roztoceni navic s nasobitelem, jehoz
zakladni hodnota je x1. Za kazdy dalsi zeleny specialni symbol ,,Scatter”, ktery se béhem téchto
RoztocCeni navic objevi, se zvysi nasobitel o 1. VSechny Vyhry z dané¢ho roztoceni budou
znasobeny nasobitelem aktivnim v daném roztoceni.

iii. Rezim ,,Samurai Free Spins“ udéluje Sazejicimu 5 Roztoceni navic. V priubéhu tohoto rezimu
jsou specialni symboly ,,Scatter pfeménény na specialni symboly ,,Sticky Wild“, které se
chovaji stejné jako specidlni symbol ,,Wild“, ale ziistdvaji na svych pozicich béhem vsSech
udé€lenych Roztoceni navic.

18. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

19.

hry.

Pokud je hra pferusena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj tcet. Toto 1ze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
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20. Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
21. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj Gcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Wild Water

Zikladni parametry hry

cvwr

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 65 520 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,36 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Wild Water. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

2. Vehie Wild Water spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly na valec a 20
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince. Souc¢asti hry Wild Water jsou
i specialni symboly ,,Wild* a ,,Scatter*.

3.  Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,,0“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

1 2HEE sHE
ol ‘HHE sHEHH
v EE 2EHE sEEE
16 Y 17 EEH 18 HHH

4,  Ugastnikovi je jeho pendzni zistatek v sekci Mij Giet pro ucely této hry preveden na ekvivalent MINCE,
jejich piesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI*. Hra té2 stale zobrazuje ve spodni listé
penézni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCE/,,UROVEN®, Ugastnikovi se v policku LSAZKA* nasledn&

zobrazi sazka prepoctena na ekvivalent minci, tj. poCet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou
z celkového poétu minci zobrazeného v poli¢ku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem pocétu minci pfislusné trovné a hodnoty mince.

5.  Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,,@“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

’ @ “ odectena z Mého uctu.

6. Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziiuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Stisknutim tlagitka ,MAX. SAZKA“ se valce automaticky roztoci.

7. Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti ur¢uje Vyhru a jeji vysi.
V pfipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,0“).
8. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.
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10.
11.

12.

13.

14.
15.

16.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢&.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tlaéitko ,,6“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlagitko ,,AUTOM. HRA* ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost po stisknuti tlagitka ,,AUTOM. HRA* vybrat si znabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sazkovou urovni a hodnotou mince
do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku méa Ugastnik dostatek
penéZnich prosttedki. V automatické hie je vyse sazky z Mého Gétu odeétena vzdy pied jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.

Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v policku ,,Vyhra“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

ni v

4 75 4 30
3 15 3RS

Hra Wild Water obsahuje tyto bonusové funkce a hry:
a) Slozené symboly: B&Zné symboly surfait (¢erveny, oranzovy, zluty, zeleny a modry) se ve hie objevuji
Vv podobé slozenych symbolu. Ty pokryvaji vzdy 3 pozice na valci. Po zastaveni valci se mohou objevit
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17.

18.

19.

20.

b)

c)

d)

€)

zcela ¢i ¢astecné. Objevi-li se ve Vyherni kombinaci libovolna ¢ast slozeného symbolu surfafe, dojde
k vyplaté Vyhry dle tabulky vyplat.

Specialni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild* se miize objevit na jakékoliv pozici v zdkladni
hie i v bonusové hie ,,Free Spins®“. Pokud je tento specidlni symbol pii bonusové hie ,Free Spins®
soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vSechny pozice svého valce. Specialni symbol ,,Wild*
nemuze zastupovat ¢ast slozeného symbolu surfafe pro ziskani bonusovych Vyher ,,Surf’s Up* a ,,Surf
Team®.

Specialni symbol ,,Scatter«: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alesponi 3
specialni symboly ,,Scatter*, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins“ s Rozto¢enimi navic.
Pocet Roztoceni ,,Free Spins* navic zavisi na poctu ziskanych specialnich symbold ,,Scatter — 3
specialni symboly ,,Scatter udéluji 15 Roztoceni navic, 4 specialni symboly ,,Scatter” udéluji 30
Roztoceni navic, a 5 specidlnich symboli ,,Scatter” udéluje 60 Roztoceni navic.

V prubéhu bonusové hry ,,Free Spins“ nelze ziskat dalsi Roztoceni ,,Free Spins“ navic. Bonusova hra
kon¢i v okamziku, kdy probéhne posledni ziskané Roztoceni navic. VSechna Roztoceni ,,Free Spins*
navic probihaji se stejnou trovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic
spusténa.

Bonusova Vyhra ,Surf’s Up“: Pokud se na valcich objevi libovolna kombinace 35 zcela
viditelnych sloZenych symboli surfaiii, Sazejici ziska bonusovou Vyhru ,,Surf’s Up® ve vys$i 20ndsobku
Sazky.

Bonusova Vyhra ,,Surf Team*: Pokud se na valcich objevi kombinace 5 riznych zcela viditelnych
sloZzenych symbolu surfaiti (¢erveny, oranzovy, zluty, zeleny a modry), Sazejici ziska bonusovou vyhru
Hourf’s Up™ ve vysi 200nasobku Sazky. Bonusové Vyhry ,,Surf’s Up*“ a ,,Surf Team™ nelze ziskat
najednou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipad¢€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Wild Wild West: The Great Train Heist

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 58 680 — 61 740 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,57 az 96,74 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Wild Wild West: The Great Train Heist. Cilem hry je
dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Wild Wild West: The Great Train Heist spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz
vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct
se tfemi symboly na vélec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince.
Soucasti hry Wild Wild West: The Great Train Heist jsou i specialni symboly ,,Wild*, ,,Scatter* a ,,Bonus®.
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3.

10.
11.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uéastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, @ “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

= - S B A -0 -G -

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Mij uéet pro uéely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny podet je Ulastnikovi zobrazen v policku ,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Uéastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 10 MINCI/,,UROVEN*. Utastnikovi se v policku ,SAZKA* nasledné&

zobrazi sazka pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlaéitko ,,@“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem pocétu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko , “. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,=%8%
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou tirover s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlacitka ,, MAX. SAZKA* se vélce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcd uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbola tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,@“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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12.

13.

14.
15.

16.

Kliknutim na tlacitko ,,@“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Séazejici ma moznost po stisknuti tlacitka ,,AUTOM. HRA* vybrat si z nabidky pocet automatickych
opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou sdzkovou urovni a hodnotou mince
do vy&erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma Ugastnik dostatek
penéznich prostiedki. V automatické hte je vySe sazky z Mého G¢tu odeétena vzdy pied jednotlivou hrou.
Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a saizkové Grovné.

Vyse Vyhry v zékladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra“. VSsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, s vyjimkou Vyher za specialni
symbol ,,Wild“, ktery tvoii Vyherni kombinace bez ohledu na jejich pozici na valcich.

Mozné Vyherni kombinace v zékladni hie s pfislusnymi koeficienty (ndsobiteli) jsou nasledujici:

Bé&iny symbol Wild X2 Multiplier Wild

\i e
e

Hra Wild Wild West: The Great Train Heist obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&zny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. MiiZe se objevit na jakékoliv pozici.

b) Specialni symbol ,,Bonus*“: Pokud se kdekoliv v hernim poli po zastaveni valcl objevi 3 specialni
symboly ,,Bonus®, automaticky se spusti bonusova funkce ,,Pick and Click®”. Kdyz je tato bonusova
funkce spusténa, Sazejici kliknutim vybere jeden ze 3 specialnich symbolti ,,Bonus®, a ziska tak penézni
Vyhru ve vysi Snasobku az 50ndsobku své sazky (vySe tohoto nasobitele je uréovana nahodng).
V bonusové funkei ,,Pick and Click® lze ziskat pouze jednu penézni Vyhru. VSechny takto dosazené
Vyhry se pficitaji na Maj ucet dle vyplatni tabulky. VSechny Vyhry se odvijeji od vyse sazky nastavené
pii roztoCeni, které spustilo bonusovou funkci ,,Pick and Click®. Specialni symboly ,,Bonus* se mohou
objevit pouze na valcich 1, 3 a 5, a to pouze v zakladni hre.

€) Specialni symbol ,,Scatter: Pokud se kdekoliv v hernim poli po zastaveni valci objevi alespon 3
specialni symboly ,,Scatter*, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins“ s Rozto¢enimi navic.
Pocet Roztoceni ,,Free Spins“ navic zavisi na poctu ziskanych specialnich symbold ,,Scatter” — 3
specialni symboly ,,Scatter* udéluji 10 Roztoceni navic, 4 specialni symboly ,,Scatter udéluji 20
Roztoceni navic, a 5 specialnich symboll ,,Scatter” udéluje 30 Roztoceni navic. V bonusové hte ,,Free
Spins* se nachazeji 4 rizné typy specialnich symbold ,,Wild“. Po spusténi bonusové hry ,,Free Spins*
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se Sazejicimu zobrazi kolo ,,Wild Selector* se 4 policky a otacejici se rucickou, kterou Sazejici zastavi

kliknutim na tlacitko ,,Stop*. Kolo se také automaticky zastavi po uplynuti 30 vtefin. V bonusové hie

poté bude pouzivan pouze ten typ specidlniho symbolu ,,Wild“, na ktery po zastaveni kola ,,Wild

Selector ukazovala ru€icka. Typy specidlnich symboli ,,Wild*“ v bonusové hie , Free Spins® jsou

nasledujici:

i. Bézny symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

ii. »Expanding Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud je specialni symbol ,,Expanding Wild“ souéasti aktivni
vyherni linie, automaticky se roztahne na cely svij valec.

ii. »X2 Multiplier Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. VSechny Vyhry z aktivnich vyhernich linii, jejichz
soucasti je specialni symbol ,,X2 Multiplier Wild*, budou zdvojnéasobeny.

iv. Opreading Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla

co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Spreading Wild* pfi kazdém Roztoceni navic

zmeéni jeden ndhodny sousedici symbol na dalsi specialni symbol ,,Wild*.
Vsechny typy specialnich symbolti ,,Wild* se mohou objevit na jakékoliv pozici. Zaroven se pii kazdém
Roztoceni ,,Free Spins“ navic na valcich 1 az 3 ndhodné objevuje jeden prekryvny specidlni symbol
,Wild“, ktery se chova stejné jako pravé aktivni typ specialniho symbolu ,,Wild“. Tento ptekryvny
specialni symbol ,,Wild“ se nahodné objevuje na valci, na kterém se neobjevil zadny specialni symbol
,»Wild“. V prib&hu bonusové hry ,,Free Spins‘ lze ziskat dal$i RoztoCeni ,,Free Spins*“ navic, ta budou
ptictena ke zbyvajicim Rozto¢enim ,,Free Spins“ navic. Bonusova hra kon¢i v okamziku, kdy probéhne
posledni ziskané Roztoceni navic. VSechna Roztoceni ,,Free Spins* navic probihaji se stejnou Grovni
sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic spusténa.

17. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubehu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

18. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

19. Po ukonéeni jedné hry miize Uastnik pokracovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V ptipadg,
ze pokracuje, muize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

20. V pfipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Asgardian Stones

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 67 320 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢&.

Vyherni podil je 96,26 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere znabidek her v Aplikaci hru Asgardian Stones. Cilem hry je dosihnout Vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Asgardian Stones spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledng
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi symboly
na valec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové tirovné a hodnoty mince. Soudasti hry
Asgardian Stones jsou i specialni symboly ,,Wild* a n€kolik specialnich funkci.
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3.

10.
11.

12.

13.

14.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, m“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij uéet pro téely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI“. Hra téz stale zobrazuje ve spodni listé
penézni ziistatek v nepiepodtené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uéastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI. U&astnik si nasledné zvoli v policku LJUROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Poc¢et minci
je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN, Ugastnikovi se v poli¢ku SAZKA* nasledn& zobrazi

sazka prepoctena na ekvivalent minci, tj. pofet minci, které se po kliknuti na tladitko ,, odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vysSe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem pocétu minci ptislusné tirovné a hodnoty mince.

g . . . < 20 Loz QAo irr : . <
Ucastnik zahdji hru kliknutim na tlacitko ,, . Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

,,“ odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Ugastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveri s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlacitka ,,MAX. SAZKA* se vélce automaticky rozto&i.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uruje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tla¢itko ,,m“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

)

Kliknutim na tlacitko ,,m“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry
opakuje hru s totoznou sazkovou trovni a hodnotou mince do vycerpani nastavené hodnoty za pfedpokladu,
7e pro kazdou nasledujici Sazku ma Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. V automatické hie je vyse sazky
z Mého uctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
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15. Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a saizkové Grovné.

Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sézejicimu zobrazena ve spodni listé
v policku ,,Vyhra“. VSechny Vyhry se v zakladni hie vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

16.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

e PO,

300
60|
20

Hra Asgardian Stones obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

<)

d)

Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol Wild se miZe objevit na libovolné pozici.

Specialni funkce ,,Avalanche*: Kdykoliv, kdyz v pribéhu hry Séazejici dosdhne Vyherni kombinace,
symboly tvofici Vyherni kombinace na vSech vyhernich liniich zmizi ajsou nahrazeny novymi
symboly, které padaji z horni ¢asti herniho pole. Symbol typu ,,Colossal® zmizi cely, i kdyby se
ve Vyherni kombinaci symboli ocitla jen mala ¢ast z néj. Specialni funkce ,,Avalanche pokracuje tak
vyplatni tabulky. VSechny Vyhry se odvijeji od vySe sazky nastavené pfi roztoCeni, které zahdjilo
nahrazovani symbolti.

Symboly typu ,,Colossal®: VSechny bézné symboly mohou mit v prib¢hu zakladni hry i v prubéhu
bonusové hry ,,Free Spins“ na valcich podobu slozenych symboli typu ,,Colossal®. V zakladni hie se
mohou jako slozené objevit vSechny bézné symboly Specialni symbol ,,Colossal® mtze mit podobu
slozeného symbolu na 2x2 nebo 3x3 pozice. V bonusové hie ,,Free Spins“ se mohou jako slozené objevit
vSechny bézné symboly a dale také specialni symbol ,,Wild“. Symboly typu ,,Colossal“ mohou byt
zobrazeny zcela ¢i Castené, v zavislosti na tom, jak se valce zastavi. BEhem specidlni funkce
,»Avalanche® muZze na valce spadnout pouze jeden symbol typu ,,Colossal“, jakmile dojde k umisténi
tohoto symbolu, veskeré zbyvajici herni pozice se zaplni béznymi symboly. V jeden okamzik nelze mit
na valcich 2 nebo vice symbolt typu ,,Colossal“. Libovolna ¢ast symbolu ,,Colossal®, jez je soucasti
Vyherni kombinace na vyherni linii, proplaci Vyhru v souladu s tabulkou vyplat.

Specialni funkce ,,Colossal Crush*: V zakladni hie i béhem specialni hry ,,Free Spins*“ miize byt
po prvni viné nahrazovani symbolii ,,Avalanche* aktivovana specialni funkce ,,Colossal Crush®, a to
Vv pripadé, ze do vrchni fady symbolil na valcich spadne symbol typu ,,Colossal“. Symboly v fadé pfimo
pod timto symbolem budou rozdrceny a symbol typu ,,Colossal“ spadne o fadu niz. Takto to pokracuje,
dokud se nebude cely symbol typu ,,Colossal* nachazet v hernim poli, nebo dokud pod nim nebudou
zadné herni pozice. Kdykoliv spadne symbol ,,Colossal“ o jeden fadek a rozdrti pfi tom alespon jeden
symbol, dojde k navyseni ,,Avalanche nasobitele* o jeden stupeii. Nasobitel miiZze mit hodnoty x1, x2,
x3, x4. Zakladni hodnota nasobitele je x1. ,,Avalanche nasobitel* nasobi vSechny Vyhry ¢islem, které je
na ném zobrazeno. Tento nasobitel se pouzije pii pfistim vyhodnoceni Vyher, nacez se vrati na piivodni
hodnotu x1, kazdy nasobitel tedy lze pouzit pouze jednou.

Bonusova funkce ,,Bonus Wheel*“: Kolo ,,.Bonus Wheel®“ je blok symboli o rozmérech 3x3 pozice,
ktery se miize objevit pouze na poslednich 3 valcich, a to jak behem zékladni hry, tak i v bonusové hie
,Free Spins“. Muze byt v hernim poli zobrazen zcela nebo jen Castecné. Jakmile probéhne specialni
funkce ,,Avalanche* a vyhodnoceni Vyher, kolo ,,Bonus Wheel* se zastavi. Kolo ,,Bonus Wheel* mtize
Sazejicimu udé€lit penézni Vyhry, roztoCeni ,,Free Spins“ nebo oboji. Pocet penéznich Vyher a Vyher
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roztoceni Free Spins v aktivnich polich kola ,,Bonus Wheel“ odpovida poctu fadku, které symbol 3x3
pokryva, tedy +1 odména za kazdy fadek (priklad: pro Bonus Wheel rozméru 3x2, tfi sloupce, dva
tadky, se bude jednat o 2 vyhry). Penézni Vyhra z kola ,,Bonus Wheel“ je 1, 2 nebo 5nasobek celkové
sdzky, pfiCemz maximalni mozna penézni Vyhra je 36nasobek celkové sazky. Na rozdil od béznych
symbolli se kolo ,,Bonus Wheel*“ po udé€leni Vyhry neodstrani, po pfislusném vyhodnoceni tedy
neprobéhne zadna dalsi vina funkce ,,Avalanche®. ,,Avalanche nasobitel* nasobi i hodnoty penéznich
Vyher na kole ,,Bonus Wheel®, tento nasobitel se ovSem pii piipadné nové viné funkce ,,Avalanche*
neresetuje, a pokud se nasobitel opét zvysi, vzroste znovu i nasobitel penéznich Vyher. Kdyz se funkce
Avalanche* zastavi, dojde k vyhodnoceni penézni Vyhry z kola ,,Bonus Wheel“. VSechny Vyhry se
odvijeji od vySe sazky nastavené pii roztoceni, v ramci kterého byla bonusova funkce ,,Bonus Wheel*
spusténa. Ptiklad kola ,,Bonus Wheel*:

Bonusova hra ,,Free Spins*“: Pokud na kole ,,.Bonus Wheel*“ Sazejicimu padne alespon jedno pole
,Free Spins®, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins* s Roztocenimi navic, za jedno ziskané
pole obdrzi 5 RoztoCeni navic, za dvé ziska 10 Roztoceni navic a za 3 ziska 15 RoztoCeni navic. Béhem
roztoCeni ,,Free Spins® se muze specialni symbol ,,Wild* objevit jako symbol typu ,,Colossal®. Stane-li
se specialni symbol ,,Colossal Wild*“ soucasti Vyherni kombinace symbolti, rozd¢€li se na klasické
specialni symboly ,,Wild*“. Specialni symboly ,,Wild*, které budou soucasti Vyherni kombinace, zmizi
a budou nahrazeny v ramci specialni funkce ,,Avalanche®, zbytek specialnich symbolu ,,Wild*“ ziistane
na valcich a bude k dispozici pti dal$ich vinach funkce ,,Avalanche, dokud bude dochazet k Vyhram.
Kolo ,,Bonus Wheel“ se miize béhem roztoceni ,,Free Spins* opétovné aktivovat az tfikrat a spustit tak
dohromady maximalné¢ 25 dodateénych roztofeni ,,Free Spins“ navic. VSechna Roztoceni navic
probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic
spusténa.

17. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

18. Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pripsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

19. Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V ptipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

20. V pfipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Zakladni

v

Nejvyssi s

BerryBurst

parametry hry

azka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 64 080 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.
Vyherni podil je 96,44 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Berry Burst. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll v hernim poli.

2. Ve hie BerryBurst spousti Uéastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob€ 5 valct se tfemi symboly na valec
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11.

12.

13.
14.

a moznost nastaveni vySe sizkové urovné a hodnoty mince. Soucasti hry BerryBurst jsou i specialni symboly
»Wild®.

Ve hie BerryBurst jsou Vyhry vyplaceny z vyhernich shlukit symbolt. Symbol se pocita za soucast shluku,
pokud horizontalné nebo vertikdlné sousedi s dalSim shodnym symbolem. Vyhru udéluji shluky slozené
alesponn z5 symbolt. Shluky shodnych symboli, které spolu nesousedi, se povazuji za samostatné

13

a proplaceji se samostatné. Zpiisob vyplaceni vyher je Ugastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,, m .
Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Mij uéet pro uéely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny podet je Ulastnikovi zobrazen v poli¢ku ,MINCI“. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni listé
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI*. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 10 MINCI/,,UROVEN®, Utastnikovi se v policku ,SAZKA* nasledn&

zobrazi sazka pfepoctend na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,m“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je nasobkem poctu minci pfislusné tirovné a hodnoty mince.

Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlacitko ,,ﬂ“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

o “ odeGtena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA* umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sizkovou uroveii s aktudlni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tla¢itka ,MAX. SAZKA“ se vélce automaticky rozto&i.

Poloha a pocet symbolu ve shluku v hernim poli po zastaveni valci uruje Vyhru a jeji vysi. V ptipadé, ze se
Sazejicimu objevi specialni symbol ,,Wild*, automaticky se aktivuje bonusova funkce ,,Re-Spin“. Vyplacena
je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvys$si Vyherni kombinaci z vyherniho shluku symbold dle vyplatni

tabulky (tlacitko ,E“).

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich shlucich symbolti a jejich vyplaty na Mij
ucet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zékladnich parametrt této hry, tj. ze Vyhra z jedné
hry Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Z kazdého vyherniho shluku symbolt se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tla¢itko ,,m“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry
opakuje hru s totoznou sazkovou trovni a hodnotou mince do vycerpani nastavené hodnoty za pfedpokladu,
7e pro kazdou nasledujici Sazku ma Ucastnik dostatek pen&znich prostiedkii. V automatické hie je vyse sazky
z Mého ctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubehu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z vyherniho shluku symbol odvozovéana od nastavené hodnoty minci a sdzkové urovné.

Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v poli¢ku ,,Vyhra®“. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze z vyhernich shlukd symbola.
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Mozné Vyherni kombinace béznych symbolt v zékladni hie s pfislusSnymi koeficienty (nasobiteli) jsou

nasledujici:

Koeficient pro 15 specidlnich symbolt ,,Wild* je 5000.
15. Hra BerryBurst obsahuje:

Specialni symbol ,,Wild*“: Specialni symbol ,,Wild*“ se proméni v jakykoliv pfilehly bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud timto zpisobem nemtize byt utvorena zddna Vyherni
kombinace, specialni symbol ,,Wild“ se neproméni. V piipadé, Ze 6 nebo vice specidlnich symbold
,,Wild*“ utvofi shluk, nahrazuji pouze symboly na jedné ze stran tohoto shluku. Jedinym ptipadem, kdy
specialni symboly ,,Wild*“ vytvofi shluk a nenahrazuji zddny bézny symbol nachézejici se vedle nich,
je situace, kdy je celé herni pole zaplnéné specidlnimi symboly ,,Wild*“. Specidlni symbol ,,Wild*“ se
miZe objevit kdekoliv na valcich. Pokud se po zastaveni valcll v hernim poli objevi alespon 1 specialni
symbol ,,Wild*“, automaticky se roztahne na cely sviij valec, dojde k vyplaceni Vyhry, a nasledné bude
Séazejicimu udéleno jedno opétovné Roztoceni ,,Re-Spin“ navic. Béhem tohoto opétovného Roztoéeni
navic bude kazdy roztazeny specialni symbol ,,Wild“ uzamcen na své pozici, zatimco ostatni valce se
znovu roztoci. Pokud se po zastaveni valcti v hernim poli objevi novy specidlni symbol ,,Wild®, roztahne
se, dojde k vyplaceni Vyhry, a Sazejicimu bude udéleno dalsi opétovné Roztoéeni ,,Re-Spin“ navic.
Pokud se béhem zakladni hry anebo pfi opétovnych Roztocenich ,,Re-Spins® navic objevi paty specialni
symbol ,,Wild“, nespusti se jiz zadné dalsi op&tovné Roztoceni ,,Re-Spin“ navic a Sazejici ziska
dvojnasobek Vyhry za 15 specidlnich symbolil ,,Wild“. VSechna opétovna Roztoceni ,,Re-Spins* navic
probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic
spusteéna.

16. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

17. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

18. Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipads,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni nebo zvolit jiné nastaveni.

19. V piipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pripsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Zakladni

Tvwr

Nejvyssi s

Birds on a Wire
parametry hry

azka je 50 K¢.

Statisticka praimérna hodinova prohra je 3600 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 450 000 K¢.
Vyherni podil je 96,0 %.

Popis hry

1. Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Birds on a Wire. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.
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11.

12.

Ve hie Birds on a Wire spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly
na valec a 17 vyhernich linii. Souc¢asti hry jsou i specialni symboly ,,Wild“ a specialni symboly ,,Bonus®.

13

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ulastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko se menu ]

a nasledném kliknuti na tlacitko ,B=l. Vyherni linie jsou nasledujici:

EEEEE === EEEEE % EEEEN
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Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij uéet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1isté
v poli¢ku ,,HOTOVOST*.

, o
Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlacitko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse

sazky je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko ,E“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého tétu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ., @ “, kde z nabidky predvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vSech 17 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA“. Vyii sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné
predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolti tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti

na tla¢itko menu ,,E“ a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, muze ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Qal4 &l

Specialni symbol ,,Wild*
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13.

14.

15.
16.

17.

Specialni symbol ,,Bonus*
=

y

Kliknutim na tlaéitko menu ,E“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,  ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sdzky do vycerpani nastavené hodnoty za ptedpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

na tlacitko , “, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
nize v tabulce) a nastavené vyse sazky. Hra Birds on a Wire vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vysi
sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy
piipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1 K¢&. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse
celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v poli¢ku ,,CELKOVA VYHRA“. Mozné Vyherni
kombinace v zakladni hie s piislu§nymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

Symboly

%0 5:1200 mmm 5:800
4:300 S 4-150
e 3:100 <" 3:070

5:300 g 57200 5:200.00
4040 4:030 :
b 300 10 3-000

Hra Birds on a Wire obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mtize objevit na jakékoliv pozici.

b) Specialni symbol ,,Bonus*: Ziskanim 3 nebo vice specialnich symbolu ,,Bonus* dojde k aktivaci
bonusové hry s Rozto¢enimi navic. Pocet Roztoc¢eni navic v bonusové hie zavisi na poctu ziskanych
specialnich symbolt ,,Bonus®: 3 specialni symboly ,,Bonus®“ — 10 Roztoc¢eni navic; kazdy dalsi specialni
symbol ,,Bonus* pridava 2 Roztoceni navic, a to az do celkového mozného poctu 34. VSechna Roztoceni
navic probihaji se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

c) ,Padajici symboly*“: Kdykoliv, kdyz v pribéhu hry Sazejici dosahne Vyherni kombinace, symboly
tvofici Vyherni kombinace na vSech vyhernich liniich zmizi a jsou nahrazeny novymi symboly
(v ptipadé, ze nad mizejicimi symboly nejsou zadné symboly z nevyhernich fad) nebo stavajicimi
symboly (v ptipadé, ze symboly z nevyhernich linii byly jiz zobrazeny na pozicich nad mizejicimi
symboly). Zaroven dojde k navyseni ,,Nasobitele s vysokym napétim“ o jednu uroven. VSechny takto
dosazené Vyhry se pricitaji na Mijj ucet dle vyplatni tabulky a aktualni vyse ,,Nasobitele s vysokym
napétim“. VSechny Vyhry se odvijeji od vySe sazky nastavené pii roztoCeni, které zahajilo padani
symbolt.

d) ,Nasobitel s vysokym napétim*: Dle aktualni dosazené irovné nasobi celkovou Vyhru. ,Nasobitel
S vysokym napétim“ ma nasledujici arovné: 1x, 2x, 3x, 5x. Pfi zahajeni nového kola technické hry se
,,.Nasobitel s vysokym napétim* vzdy nastavi automaticky na hodnotu 1. V bonusové hie ma Nasobitel
s vysokym napétim nasledujici urovné: 4x, 8x, 12x a 20x.
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18.

19.

20.

21,

e) Rezim ,Inwinity Spin“: Aktivuje se automaticky po odehrani vSech Rozto¢eni navic v bonusové hie.
V rezimu ,,Inwinity Spin® jsou automaticky opakovana roztoceni, dokud neni dosazeno alespon jedné
Vyherni kombinace na libovolné vyherni linii. Rezim Inwinity Spin je oznacen ikonou u tlacitka

roztocit. @ Vsechna Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou jako roztoCeni, které je spustilo.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&éhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pferuSena v pribéhu bonusové hry, dojde k pfipsdni Vyhry na Mij ucet. Toto lze dohledat
Vv historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry a spolecné se
zékladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po skonéeni jedné hry miize Ugastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka piipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Dead or Alive

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 360 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 20 606,40 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,82 %.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Dead or Alive. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Dead or Alive spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 vélci se tiemi symboly
na valec a 9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sizkové urovné a hodnoty mince. Soucasti hry Dead
or Alive jsou i specialni symboly ,,Wild* a specialni symboly ,,Scatter*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, @“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

G 4TnE S 6 7D 8 9

Ugastnikovi je jeho pen&zni ziistatek v sekci Miij uéet pro uéely této hry pieveden na ekvivalent MINCH, jejich
piesny pocet je Utastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI“. Hra té7 stale zobrazuje ve spodni li§té penézni
zustatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN. MINCI*.
Ucastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN® vy3i sazky v mincich, kterou chce hrat. PoGet minci je
nastaven automaticky na 9 MINCI/,, UROVEN*. Ucastnikovi se v politku ,,SAZKA* nasledné zobrazi sazka,

prepoctena na ekvivalent minci, tj. poCet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,, =" odectou z celkového
poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi stile zobrazena ve spodni
listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem poctu minci pislusné urovné a hodnoty mince.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,, . Celkova sizka je Sazejicimu po kliknuti na tlagitko ,,@“
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sizkovou uroveii s aktudlni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symbolt v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci urcuje Vyhru a jeji vysi.
V piipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolti tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tla¢itko ,,@ ).
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12.

13.

14.
15.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.
Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.
Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
Symboly na vélcich jsou nasledujici:
Bézné symboly
[

A3 299

Kliknutim na tla¢itko ,,@“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry
opakuje hru s totoZznou sazkovou trovni a hodnotou mince do vyCerpani nastavené hodnoty za piedpokladu,
7e pro kazdou nasledujici Sazku ma Ucastnik dostatek penéznich prostiedkd. V automatické hie je vyse sazky
Z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v policku ,,Vyhra“. VSechny Vyhry se v zékladni hie vyplaceji pouze na vyhernich liniich, krom& Vyher
ze specialnich symbolu ,,Scatter”, jez jsou vyplaceny bez ohledu na jejich pozici na valcich. Vyhry
ze specialnich symbold ,,Scatter* jsou nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce a celkové vyse
Sazky. Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusSnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

.....
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16. Hra Dead or Alive obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.
Specialni symbol ,,Scatter*: Pokud se v hernim poli po zastaveni valci objevi alesponi 2 specialni
symboly ,,Scatter*, Sazejici ziska Vyhru dle vyplatni tabulky. Pokud se v hernim poli po zastaveni valc
objevi alespon 3 specialni symboly ,,Scatter, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins“ s 12
Roztocenimi navic. Béhem roztoceni ,,Free Spins“ se specidlni symboly ,,Wild“ zméni na specialni
symboly ,,Sticky Wild*; pokud padnou, budou uzaméeny na své pozici az do konce vsech Roztoceni
,Free Spins® navic. Pokud se béhem Roztoéeni ,,Free Spins* navic na kazdém z 5 valct objevi alespon
jeden specialni symbol ,,Sticky Wild®“, dojde k udéleni 5 Roztoceni ,,Free Spins“ navic. Béhem
bonusové hry ,,Free Spins“ lze také jednou opakované spustit bonusovou hru ,,Free Spins®“ s 12
Roztofenimi navic. VSechny Vyhry v bonusové hie ,Free Spins“ jsou zdvojndsobeny. VSechna
Rozto¢eni navic probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla
Roztoceni navic spusténa.

17. Ptipadné interakce Séazejiciho, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

18. Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Miyj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

19. Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadé,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni nebo zvolit jiné nastaveni.

20. V ptipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Zakladni

v

Nejvyssi s

Esqueleto explosivo
parametry hry

azka je 500 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 36 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 350 000 K¢.
Vyherni podil je 96,0 %.

Popis hry
1. Ucas

tnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Esqueleto Explosivo“. Cilem hry je dosdhnout Vyherni

kombinace symboltli na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Esqueleto explosivo spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledng
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tiemi symboly a 17
sazkovych fad. Soucasti hry jsou i specialni symboly ,,Explosivo Wild*.
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11.

12.

13.

14.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,E“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“. Vyherni linie jsou nésledujici:
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Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij ucet pro tcely této hry zobrazen uvnit hry ve spodni 1i§té
Vv policku ,,HOTOVOST*.

oy p Lor . , Ny .. . ; , . . . P .
Ucastnik zahaji hru kliknutim tlaéitko ,, nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse sazky je

10
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Ucastnikovi po kliknuti na tla¢itko ,, nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého étu.

Ucastnik si ma moznost zvolit vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky predvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vSech 17 fixnich vyhernich linii. PoCet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve he v policku ,,SAZKA®. V¥si sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné
predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$$i Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava
na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tla¢itko menu ,,ﬂ“ a nasledném kliknuti

na tlacitko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, muze ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

S

ases

Specialni symbol ,,Explosivo Wild*

Kliknutim na tla¢itko menu ,E“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici ma
moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sazky do vycerpani nastavené hodnoty za pfedpokladu, ze pro kazdou nasledujici Sdzku ma
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15.
16.

17.

18.

19.

20.

21,

Ugastnik dostatek pendznich prostfedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzitd zastavit kliknutim

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktudlniho kola hry je automatické opakovani hry zruSeno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
nize v tabulce) a nastavené vyse sazky. Hra Esqueleto explosivo vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou
vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy
ptipad, kdy by se jednalo 0 sazku ve vysi 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse
celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni lité v policku ,,CELKOVA VYHRA*.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (ndsobiteli) jsou nasledujici:

Hra Esqueleto explosivo obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Explosivo Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&zny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Po vyplaceni vSech Vyher z aktivnich vyhernich linii tento
specialni symbol exploduje a spole¢né s nim exploduji v§echny sousedni bézné symboly (minimalné 3,
maximalné 8). Zaroven dojde k navySeni nasobitele ,,Mucho multiplier o jednu troven. Specialni
symbol ,,Wild“ se mlize objevit na jakékoliv pozici.

b) Padajici symboly: Kdykoliv, kdyz v prib&éhu hry Sazejici dosdahne Vyherni kombinace, symboly
tvorici Vyherni kombinace na vSech vyhernich liniich exploduji a jsou nahrazeny novymi symboly
(v ptipadé, Zze nad mizejicimi symboly nejsou zadné symboly z nevyhernich fad) nebo stavajicimi
symboly (v piipadé, ze symboly z nevyhernich linii byly jiz zobrazeny na pozicich nad explodujicimi
symboly). Zaroven dojde k navySeni nasobitele ,,Mucho Multiplier o jednu troven. VSechny takto
dosazené Vyhry se pricitaji na Muj ucet dle vyplatni tabulky a aktualni vyse nasobitele ,,Mucho
Multiplier”. VSechny Vyhry se odvijeji od vySe sazky nastavené pii roztoceni, které zahajilo padani
symbolti.

c) Nasobitel ,,Mucho Multiplier*: Dle aktualni dosazené urovné nasobi celkovou Vyhru. Nasobitel
,Mucho Multiplier* ma nasledujici trovné: 1x, 2x, 4x, 8x, 16x a 32x. Pfi zahajeni nového kola
technické hry se nasobitel ,,Mucho Multiplier vzdy nastavi automaticky na hodnotu 1.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v pribéhu bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze dohledat

V historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry a spole¢né se

zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Utastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipad¢ Vyhry je vyherni ¢éastka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Fruit Warp

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 35 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 1 890 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 385 000 K¢.

Vyherni podil je 97,0 %.
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Popis hry

1.

10.

11.

12.
13.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fruit Warp. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
hernich symbolt v hernim poli.

Ve hie Fruit Warp spousti Uéastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 9 hernich pozic, na kazdé z nich se nachazi
1 herni symbol.

Utastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij uéet pro tdely této hry zobrazen uvnitt hry ve spodni li§té
Vv policku ,,HOTOVOST*.

£ .7 . r w7 r, I . r e , . . I3 I3 .
Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlacitko ,, nebo stisknutim mezerniku na klévesnici. Celkova sazka je
- . H r w7 r . r r w r 7w
Ucastnikovi po kliknuti na tla¢itko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého uétu.

Utastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky pfedvolenych hodnot
vybere vysi sazky. Vysi sazky ma Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA®. Vy§i sazky nelze
upravit jinak nez vybérem jiné pfedvolené hodnoty.

Pocet hernich symbolli na hernich pozicich po zastaveni valci urcuje Vyhru a jeji vysi. V ptipadé, Ze se
Utastnikovi objevi Vyherni kombinace hernich symboli tak, jak je definovana ve vyplatni tabulce, Ugastnik
navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvyssi Vyherni
kombinaci z hernich pozic dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,,ﬂ“ a nasledném
kliknuti

na tlacitko ,,E“.

Vyhry se vyplaceji z kazdé nejvyssi kombinace hernich symboli stejného druhu.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich kombinacich symboli a jejich vyplaty
na Mij Gcet plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zédkladnich parametrt této hry, tj. ze Vyhra

z jedné hry Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.
X Z I\

Symboly ve hie jsou nasledujici:
Kliknutim na tlac¢itko menu ,,m“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,E“ se Uastnikovi zobrazi vyplatni

tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,,“ ma Uastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici méa
moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sazky do vyCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzZité zastavit kliknutim

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruSeno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého Gctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z hernich pozic je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry v zakladni hfe je nasobkem
koeficientu (uvedeného nize ve vyplatni tabulce) a nastavené vyse sazky. Hra Fruit Warp vzdy zohlednuje
Ucastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypoéitané mozné vyherni astky, Vyhry
uvedené v tomto odstavci plati pro vzorovy ptipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1 K¢. VSechny Vyhry
jsou vyplaceny z jakékoliv Vyherni kombinace hernich symbolii v hernim poli. Vyse celkové Vyhry je
Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,CELKOVA VYHRA*,

117



Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

9=216.00
8-=54.00

7-18.00 a
6=6.00 .
5=400

4-200
3=1.00

14. Hra Fruit Warp obsahuje nasledujici bonusové hry:

a)

b)

»Opétovné roztoceni: Pokud se v hernim poli objevi 4 stejné herni symboly, jsou uzaméeny na svych
hernich pozicich a pro zbylé herni pozice je aktivovano ,,Opétovné roztoceni®. Pokud se v hernim poli
objevi 2 ctverice stejnych hernich symbolt, vSech téchto 8 hernich symbolil je uzamceno na své herni
pozici a pro zbyvajici 1 herni symbol je aktivovano ,,Opé€tovné roztoceni®. Pokud se béhem tohoto
roztoceni objevi alesponi jeden herni symbol stejného druhu, jako jsou uzaméené Ctvetice hernich
symboltl, je aktivovana bonusova hra ,,Ovocny rezim®. Vsechna ,,Opétovna roztoceni* probihaji se
stejnou vysi sazky jako roztoceni, které je spustilo.

Bonusova hra ,,Ovocny rezim*: Hra Fruit Warp obsahuje také 9 ,,Ovocnych rezimi®, jeden pro kazdy
herni symbol. Pfislusny ,,Ovocny rezim* je aktivovan, pokud se objevi 5 nebo vice hernich symbolt
stejného druhu. Ve vsech 9 ,,Ovocnych rezimech® je zobrazen ukazatel bonusu s riiznymi hodnotami
kroku, nasobitelti a bonusovych zivott (srdicko). Priklad:

x16

Pokud neni ukazatel bonusu plny, Sazejici ziska v ,,Ovocném rezimu® jedno Roztoceni navic pokazdé,
kdyz se objevi alesponi 1 dal§i symbol, ktery spustil bonusovou hru ,,Ovocny rezim®. V piipad¢, ze se
takovy symbol neobjevi, Sazejici ztraci bonusovy zivot a nasleduje jedno dal§i Roztoceni navic.
V piipadé, ze Sazejici jiz vyCerpal bonusovy zivot, nebo bonusovy zivot neni v tomto rezimu
k dispozici, ,,Ovocny rezim* konéi. Kazdy herni symbol, ktery spustil bonusovou hru ,,Ovocny rezim*
aktivuje 1 krok na ukazateli bonusu, a to az do maximalniho poctu dostupnych kroki na ukazateli
bonusu. Nasobitelé nasobi celkovou vysi Vyhry z,,Ovocného rezimu® cCislem, které je zobrazeno
v poli¢ku nasobitele. Za kazdou dosazenou Vyherni kombinaci hernich symbolti je k dosud
nedosazenym nasobitelim pficteno Cislo odpovidajici poctu hernich symbolti ve Vyherni kombinaci.
Toto ¢islo je mezi neaktivni nasobitele shodné rozd€leno; v piipadé€, ze nelze navysit vSechny nésobitele
shodné (neni mozné d€leni beze zbytku), je vySSim Cislem navySen vyssi multiplikator. Pro vypocet
vySe Vyhry je vzdy pouzit jen nejvyssi dosazeny nasobitel. Aktivované bonusové zivoty (srdicka)
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15.

16.

17.

18.

pridavaji jedno Roztoceni navic za kazdy bonusovy zivot, ovSem bez postupu v ramci ukazatele bonusu.
Vsechny ,,Ovocné rezimy* a Roztoceni navic jsou povazovany za soucast herniho kola, ve kterém doslo
ke spusténi ,,Ovocného rezimu®. ,,Ovocné rezimy* probihaji se stejnou vysi sazky jako Roztoceni,
které je spustilo.
Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pferusena v priub&hu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadé,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Hot Shots

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 125 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 6 412,50 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 432 125 K¢.

Vyherni podil je 97,15 %.

Popis hry

1.

2.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Hot Shots. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolt v hernim poli.

Ve hite Hot Shots spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tiemi symboly na valec a 243
moznych vyhernich linii s moznosti nastaveni hodnoty mince a urovné sazky. Soucasti hry Hot Shots jsou
i specialni symboly ,,Wild* a specialni symboly ,,Hot Shots*.

o

Zpisob ziskani Vyherni kombinace je Ugastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,, "@" «, Pokud Ucastnik
ziska stejné symboly na tfech a vice po sobé nasledujicich valcich, je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni
tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK®) v sekci Miij uéet pro ucely této hry
preveden na ekvivalent minci, jejich presny pocet je Uastnikovi zobrazen v policku ,,KREDIT*. Hra té
stale zobrazuje ve spodni li§té penézni ziistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik
zvoli kliknutim na tlacitko ,, \@ “u politka ,,HODNOTA MINCE*. U¢astnik si nasledn& zvoli v poli¢ku

SAZKA“ uroven sazky, tedy vysi sazky na linii v mincich, kterou chce hrat. Podet minci je nastaven
automaticky na 25 MINCI/,,UROVEN®, Ugastnikovi se v policku LSAZKA“ nasledng zobrazi sazka

pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,w“ odectou z celkového
poctu minci zobrazeného v policku ,,KREDIT*. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti

. ® o ; . e o ‘ o y
na tlacitko ,, \@ “ v policku ,,SAZKA®, a také ve spodni list¢ v policku ,,SAZKA® a je nasobkem poctu
minci, hodnoty mince a urovné sazky.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,, @“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, @ “
odectena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V pfipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

oy
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,, "@" ).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vypléci od prvniho vélce zleva doprava.
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11.

12.

13.
14.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Vyhry z riznych vyhernich linii se s¢itaji.

Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bé&zné symboly

=
Kliknutim na tlaéitko ,, '@ “ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

P
Kliknutim na tlagitko ,, ‘gj “ ma Utastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince a urovni sazky do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou
nasledujici Sazku méa Ugastnik dostatek penéznich prostfedki. V automatické hie je vyse sazky z Mého tétu
odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovana od nastavené hodnoty minci a Grovné sazky.

Vyse Vyhry vzékladni hie je nasobkem poctu Vyhernich kombinaci, koeficientu uvedeného
ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni kombinaci, arovné sazky a hodnoty mince. VySe celkové Vyhry je
Séazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA“. Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie
s ptislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

500 OOO00O 200 OOO00O 100 OO00O 40 OO0O00O
80 OOO0O 50 OO0O 50 OO00O 20 QOO0
25 OO0 20 OO0 20 OO0 10 OO0
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40 OO000O 25 00000 25 00000 25 Q0000
20 OO00O 15 Q000 15 Q00O 15 O0O00
10 OO0 5 OO0 5 OO0 5 OO0

20 OO00O 20 OO000O 20 00000
10 0000 10 0000 10 0000
3 000 3 000 3 000

10x celkova SAZKA + 20 roztoéeni zdarma O O O O O
6x celkova SAZKA + 15 roztoteni zdarma OOOO
4x celkova SAZKA + 10 roztoeni zdarma OOO

15. Hra Hot Shots obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud se specialni symbol ,,Wild“ objevi po zastaveni valcti v hernim
poli, roztahne se na sousedici pozice nahoru, doli, vlevo i vpravo. Specialni symbol ,,Wild*“ se
neroztdhne, pokud by tim pfekryl speciadlni symbol ,,Hot Shots“. Specidlni symbol ,,Wild* se miize
objevit pouze na valcich 3,4 a 5.

Specialni symbol ,,Hot Shots: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct alespoii 3
specialni symboly ,,Hot Shots*, dojde k vyplaceni Vyhry dle vyplatni tabulky a automaticky se spusti
bonusova hra ,.Free Spins“ s Roztocenimi navic. Pocet Roztoceni ,,Free Spins“ navic zavisi na poctu
ziskanych specialnich symbolii ,,Hot Shots* — 3 specialni symboly ,,Hot Shots* ud€luji 10 Roztoceni
navic, 4 specialni symboly ,,Hot Shots* udéluji 15 Roztoceni navic a 5 specialnich symbolt1 ,,Hot Shots*
udéluje 20 RoztoCeni navic. Béhem téchto Roztoceni navic budou vSechny Vyhry ztrojnasobeny.
V prubéhu bonusové hry ,,Free Spins* I1ze ziskat dalsi Roztoceni ,,Free Spins® navic, maximalni mozny
pocet ziskanych Roztoceni ,,Free Spins“ navic neni omezen. VSechna Roztoceni navic probihaji se
stejnou hodnotou mince a arovni sazky jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic spusténa.

16. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

17. Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipads,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné tirovni nebo zvolit jiné nastaveni.

18. V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj tcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Hot Spin

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 200 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 14 400 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 400 000 K¢.

Vyherni podil je 96,00 %.

121



Popis hry

1.

10.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Hot Spin. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Hot Spin spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na valec a 20
vyhernich linii s moznosti nastaveni hodnoty mince. Soucasti hry Hot Spin jsou i specialni symboly ,,Wild*
a specialni symboly ,,Bonus*.

o
Struktura jednotlivych vyhernich linii je U¢astnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, @‘ “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

p

8

6
HEE BN

] | L] ||
N EER BEER

1" 12

16 17
HE BN BN l.
HE E EEN
Ucastnikovi je jeho penézni zistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK®) v sekci Mij uéet pro ucely této hry
preveden na ekvivalent minci, jejich presny pocet je Uastnikovi zobrazen v policku ,,KREDIT*. Hra téZ
stale zobrazuje ve spodni li§té penézni ziistatek v nepiepodtené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik

. ® , . A
zvoli kliknutim na tlacitko ,, \@ “ u policka ,,HODNOTA MINCE®. Ucastnikovi se v poli¢ku ,,SAZKA*
nasledn¢ zobrazi sazka prepoctend na ekvivalent minci, tj. poCet minci, které se po kliknuti na tlacitko

O N , N . . Ly e e
,,U“ odectou z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,KREDIT*. V této hie je sazka nastavena

. . - . . ®
automaticky na 20 minci. Celkova vysSe sazky je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, @ «
v poli¢ku ,,CELKOVA SAZKA®, a také ve spodni li§té v policku ,,SAZKA* a je nasobkem poétu minci
a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,,U . Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

’ @ “ odeétena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

a
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,, (i) “).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.
Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj Gcet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.
Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bezne symboly
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11.

12.

13.
14.

15.

Specialni symbol ,,Wild*

13

Specialni symbol ,,Bonus*

P oy
Kliknutim na tlacitko ,, "@/" “ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,, g “ méa Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, ze pro kazdou nésledujici Sazku
ma Ucastnik dostatek penéznich prostiedkil. V automatické hie je vyse sazky z Mého uétu odeétena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci a hodnoty mince. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé¢ v policku
,VYHRA®. Viechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Mozné Vyherni kombinace v zakladni
hie s ptislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

* €

Hra Hot Spin obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.

b) Specialni symbol ,,Bonus®: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valct 3 specidlni symboly
,,Bonus“, automaticky se spusti bonusova hra ,,Hot Spins“ s Rozto¢enimi navic. Specialni symboly
,Bonus*“ se mohou objevit pouze na valcich 1, 3 a 5. Na za¢atku bonusové hry ,,Hot Spins“ bude
zastavenim vnitini ¢asti kola ,,Hot Wheel“ nahodné zvolen pocet Roztoéeni ,,Hot Spins* navic (1 az 15),
kterd Sazejici ziska. Zastavenim vnéjsi ¢asti kola ,,Hot Wheel* bude Sazejicimu nahodn¢ udélen jeden
z nasledujicich bonusi, ktery bude aktivni po celou dobu bonusové hry:

i »Mystery Symbols*: Pfi kazdém Roztoceni ,,Hot Spins* navic bude 6 nebo 8 nahodné vybranych
hernich pozic obsahovat tentyz symbol, pfi kazdém Roztoceni ,,Hot Spins* navic bude tento
symbol ndhodné vybran znovu. Tyto ndhodn¢ vybrané herni pozice budou oznaceny otaznikem
po celou dobu bonusové hry.

ii. ,,Random Wilds*: Pfi kazdém Roztoceni ,,Hot Spins* navic bude na valce nahodné pfidano 5, 7
nebo 10 specialnich symbolu ,,Wild*.

iii. ,,Wild Reels®“: Pti kazdém Roztoceni ,,Hot Spins* navic se az 3 nahodné vybrané valce zméni
na,,Wild Reels®, tedy valce zcela pokryté specialnimi symboly ,,Wild“. Bonus ,,Super Wild
Reels* mize ptidat az 5 ndhodné vybranych valci ,,Wild Reels*.

iv. ,,Win Spins“: Kazdé Roztoc¢eni ,,Hot Spins* navic bude zaru¢en¢ obsahovat Vyhru alesponi
z jedné vyherni linie. Bonus ,,Super Win Spins® jest¢ navic kazdou Vyhru znasobi nahodné
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16.
17.

18.

19.

vybranym nasobitelem (x2, x3 nebo x4), tento nasobitel bude pro v§echna Roztoc¢eni ,,Hot Spins*
navic stejny.

V. ,,Mega Reel®: Pti kazdém Roztoceni ,,Hot Spins® navic se valce 1, 2 a 3 nebo valce 2, 3 a 4 spoji
Vv jeden velky vélec ,,Mega Reel se slozenymi symboly pokryvajicimi 3x3 herni pozice.
Vi. ,,In-Sync Reels“: Pii kazdém Rozto€eni ,,Hot Spins“ navic budou ndhodné¢ zvoleny 2 nebo 3

sousedici valce, které se budou otacet synchronizované a zobrazovat stejné symboly. Pii bonusu
Super In-Sync Reels* mohou byt takto synchronizovany az 4 vélce.
V prubéhu bonusové hry ,,Hot Spins“ nelze ziskat dals§i Roztoceni ,,Hot Spins“ navic. VSechna
Roztoceni navic probihaji se stejnou hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic
spusteéna.

c) Bonusova funkce ,,Nahodné roztofeni Hot Spin“: Jakakoliv hra mize byt nahodné proménéna v 1
roztoceni ,,Hot Spin“. Pfi tomto rozto¢eni bude Sazejicimu nahodné udélen jeden z bonusi popsanych
vyse u bonusové hry ,,Hot Spins®. VSechny Vyhry se odvijeji od hodnoty mince nastavené pii roztoceni,
Vv ramci kterého byla bonusova funkce ,,Nahodné rozto¢eni Hot Spin® spusténa.

Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

Pokud je hra pieruSena v prab¢hu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Maj tcet. Toto 1ze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zpasobem nebo hru ukonéit. V piipadg,

ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Legend of Loki

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 200 K¢.

Statisticka praimérna hodinova prohra je 13 572 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 416 600 K¢.

Vyherni podil je 96,23 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Legend of Loki. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Legend of Loki spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi symboly
na valec a 20 vyhernich linii s moZznosti nastaveni hodnoty mince. Soucasti hry Legend of Loki jsou
i specialni symboly ,,Wild* a specialni symboly ,,Scatter*.

o
3.  Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, "@" “. Vyherni linie
jsou nasledujici:
HEE BN
14 15
[ ]
HE EE -----
19 20
H B B EE BN
|
H B
4. Utastnikovi je jeho penézni ztistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK*) v sekci Miij tiet pro tcely této hry

preveden na ekvivalent minci, jejich piesny pocet je Ugastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,KREDIT“. Hra téz
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11.

12.

13.

stale zobrazuje ve spodni liité penézni ziistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik

zvoli kliknutim na tlagitko ,, . u poli¢ka ,,HODNOTA MINCE*. Uéastnikovi se Vv poli¢ku ,,SAZKA*
nasledn¢ zobrazi sazka prepoctend na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko

,,@“ odectou z celkového poc¢tu minci zobrazeného v policku ,KREDIT®. V této hie je sdzka nastavena

automaticky na 20 minci. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tladitko ,, @ «“
v policku ,,SAZKA“, a také ve spodni li§té v policku ,,SAZKA“ a je nasobkem poétu minci a hodnoty mince.

Utastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,@ “. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,@ “
odectena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Py
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,, "@' “).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

113

o
Kliknutim na tlaéitko ,, “@' “ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

=
Kliknutim na tlaéitko ,, @ “ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince do vyc€erpani nastavené hodnoty za predpokladu, ze pro kazdou nasledujici Sazku
ma Ucastnik dostatek penéznich prostiedkt. V automatické hie je vyse sazky z Mého uétu odedtena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

125



14. Hodnoceni zékladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci.
Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci a hodnoty mince. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku
,VYHRA®. Viechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, kromé& Vyher ze specialniho symbolu
»catter”, jez se vyplaceji bez ohledu na jeho pozici na valcich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hi'e s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nésledujici:

gl v)\

i)

A

¥ Y
500 OO

50 OO0

120 OO000O
30 OO00O
15 000

250 OO000O
60 OO00

80 O0000 60 OO000

25 0000 20 OO00O
10 OO0 10 OO0

SR
< b‘:-w"? 10 x celkova sizka OO OO0
= K3

§ 5x celkova sazka OO OO

LR
w1 %
200 OO000O

50 OO00
25 OO0

O 40 O0000

10 O0O00
5 O00

160 OOO0O
40 0000
20 OO0

40 O0O000
10 OO00

5 OO0

f 3 x celkova sazka QOO

'3 nebo vice VOLNE
UMISTENYCH symbolG také
spusti 10 ROZTOCENI ZDARMA.

15. Hra Legend of Loki obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

<)

d)

Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se muze objevit na jakékoliv pozici.
Za kombinaci 5 specialnich symboli ,,Wild“ v jedné vyherni linii bude Sazejicimu udé€lena nejvyssi
mozna Vyhra za bézny symbol, zde tedy za symbol Lokiho (koeficient 500).

Specialni symbol ,,Scatter*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct alesponi 3
specialni symboly ,,Scatter, dojde k vyplaceni Vyhry za tento symbol dle vyherni tabulky
a automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins“ s 10 Rozto¢enimi navic. Na zacatku bonusové hry
,,Free Spins“ bude ndhodné zvolen 1 bézny symbol. Kdykoliv tento vybrany bézny symbol padne, bude
uzamcen na své pozici a zustane tam az do konce vSech zbyvajicich Roztoéeni navic. V priabéhu
bonusové hry ,,Free Spins® nelze ziskat dalsi Roztoceni ,,Free Spins* navic. VSechna Roztoceni navic
probihaji se stejnou hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic spusténa.

Bonusova funkce ,,Divoky uder*: Na zac¢atku jakéhokoliv roztoceni v zakladni hi'e mize byt nahodny
pocet hernich pozic pfeménén na specidlni symboly ,,Wild“. Tyto specidlni symboly ,,Wild* ztistavaji
na svych pozicich az do ukonceni toho roztoceni, pfi némz se objevily. Tato funkce je spousténa
nahodné. VSechny Vyhry se odvijeji od hodnoty mince nastavené pii roztoceni, v ramci kterého byla
bonusova funkce ,,Divoky tider” spusténa.

Bonusova funkce ,,Bouie bleski*: Na konci rozto¢eni v zakladni hie, pfi némz se neobjevila zadna
Vyherni kombinace symbolii, miize byt spusténa bonusova funkce ,,Boufe bleski“. Nahodné herni
pozice budou pii této funkeci pfeménény na néktery z béznych symbolti nebo na specialni symbol
»Wild“. VSechny tyto herni pozice budou pfeménény na stejny symbol. Tato funkce je spousténa
nadhodné. VSechny Vyhry se odvijeji od hodnoty mince nastavené pfi roztoceni, v ramci kterého byla
bonusova funkce ,,Boufe bleskli” spusténa.

Bonusova funkce ,,Opétovna roztoceni se shodnym symbolem*: Pokud prvni valec zleva zcela
pokryji stejné be€zné symboly, bude spusténa bonusova funkce ,,Opétovna roztoeni se shodnym
symbolem® a probehne opétovné roztoceni. Béhem tohoto roztoceni zlistanou symboly na prvnim valci
uzamceny na svych pozicich. Pokud se béhem opétovného roztoceni objevi dalsi bézné symboly
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16.

17.

18.

stejného druhu jako ty, co jsou uzamceny na prvnim valci, opét budou uzaméeny na svych pozicich
a bude spusténo dalsi opétovné roztoceni. Opétovna rozto¢eni probihaji tak dlouho, dokud se na valcich
objevuji nové bézné symboly stejného druhu. Piipadné Vyhry z vyhernich linii budou Sazejicimu
vyplaceny az po skonceni bonusové funkce ,,Opétovna roztoceni se shodnym symbolem®. VSechna
Roztoceni navic probihaji se stejnou hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoéeni navic
spusténa.

Pokud je hra pferuSena v prabchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,

ze pokraduje, mize ponechat nastaveni na stejné Girovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Pink Elephants

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 50 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 3 510 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 410 000 K¢.

Vyherni podil je 96,10 %.

Popis hry

1.

10.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Pink Elephants. Cilem hry je doséhnout Vyherni kombinace
symboll vV hernim poli.

Ve hie Pink Elephants spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob& 6 valct se ¢tyfmi symboly
na valec a 4096 moznych vyhernich linii. Souc¢asti hry jsou i specialni symboly ,,Wild*“ a specialni symboly
»Scatter®.

113

Zpuisob ziskani Vyherni kombinace symboli je Utastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko menu ,,E

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“. Pokud Ucastnik ziskd stejné symboly na tfech a vice po sobé
nasledujicich valcich, je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze
zleva doprava.

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro ucely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
Vv policku ,,HOTOVOST*.

7. .y . , ~r r, ¢ . ’ ’ I3 . . I3 1Y I3
Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,, nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse sazky

- . . , .. 9. . , . y e
je Ucastnikovi po kliknuti na tlacitko ,, nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého uctu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vy§i sazky kliknutim na tlagitko ,,.“, kde z nabidky ptfedvolenych hodnot
vybere vy§i sazky za viech 4096 vyhernich linii. PoGet vyhernich linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Ugastnik
moznost vzdy vidét ve hie v politku ,,SAZKA*. Vysi Sazky nelze upravit jinak neZ vybérem jiné predvolené
hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Ucastnikovi objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Utastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti

na tlacitko menu ,,E“ a nasledném kliknuti na tlacitko , RS,

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
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11.

12.

13.

14.
15.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

Kliknutim na tlaé¢itko menu ,,E“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,E“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovéni hry. Sazejici ma
moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou vysi sdzky do vyCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sdzku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzZité zastavit kliknutim

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého uctu odeétena vzdy pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného nize v tabulce)
a nastavené vyse sazky. Hra Pink Elephants vzdy zohlediiuje Uastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho
zobrazuje jiz vypoéitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy ptipad, kdy by se
jednalo o sazku ve vysi 1 K& VySe celkové Vyhry je Séazejicimu zobrazena ve spodni list¢ v policku
LCELKOVA VYHRA®. Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s ptislusnymi koeficienty (nasobiteli)
jsou nasledujici:
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16.

17.

18.

19.

20.

Hra Pink Elephants obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

b)

c)

Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtize objevit na jakékoliv pozici.

Specialni symbol ,,Scatter*: Ziskanim 3 nebo vice specialnich symboli ,,Scatter dojde k aktivaci
bonusové hry s Rozto¢enimi navic. Pocet Roztoceni navic v bonusové hie zavisi na poctu ziskanych
specialnich symbold ,,Scatter”: 3 specidlni symboly ,,Scatter — 7 Rozto¢eni navic; 4 specialni symboly
Hdcatter — 11 Roztoceni navic; 5 specialnich symbolt ,,Scatter — 15 Roztoceni navic; 6 specialnich
symboll ,,Scatter — 19 Roztoceni navic. V prubéhu bonusové hry mohou byt ziskédna jesté dalsi
Roztoceni navic ziskanim 2 a vice specialnich symbolil ,,Scatter: 2 specidlni symboly ,,Scatter” — 3
Roztoceni navic; 3 specialni symboly ,,Scatter” — 5 Roztoceni navic; 4 specialni symboly ,,Scatter —
7 Roztoc¢eni navic; 5 specialnich symboltl ,,Scatter — 9 Roztoceni navic; 6 specialnich symboli

Hcatter — 11 Rozto€eni navic. V pribéhu bonusové hry jsou sbirany symboly ,,Elephant Orb* m,
které se mohou nachazet u bézného symbolu-slona; ty postupné napliiuji jeden ze ¢tyf ukazatelt v levé
Casti obrazovky, v pofadi od dolniho ukazatele k hornimu. Pokud je naplnéno vsech 10 policek
pro symboly ,.Elephant Orb* u nejnize umisténého ukazatele, bézny symbol nachazejici se uprostied
tohoto ukazatele se zméni v bézny symbol slona, a zaroven je Sazejicimu udéleno jedno Roztoceni
navic. V pribéhu dalSich roztoceni v bonusové hie je bézny symbol, ktery se pivodné nachazel
uprostfed ukazatele, nahrazen na valcich béznymi symboly-slony. Bézné symboly jsou v ukazatelich
sefazeny od zdola nahoru v potadi ¢ervena opice, Zluta opice, zelena opice, modra opice. VSechna
Roztoceni navic probihaji se stejnou sdzkou jako roztoceni, které je spustilo.

Bonusova funkce ,,Mystery Scatter®: Tato bonusova funkce je aktivovana nahodné. Pokud je
aktivovana, pak mtze byt do herniho pole jest¢ pred zastavenim valci nahodné pfidano 1 az 5
specialnich symboli ,,Scatter”, coz zvySuje Sanci na aktivaci bonusové hry.

Piipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&éhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pterusena Vv pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj Gcet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Spectra

Zékladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi sazka je 185 Kc.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 11 988 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 444 000 K¢.

Vyherni podil je 96,4 %.

Popis hry

1.

Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Spectra. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace symbolt
na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Spectra spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tyfmi symboly na vélec a 30
vyhernich linii. Soucasti hry jsou i sady specialnich symbola ,,Wild*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko menu ,,ﬂ“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“. Vyherni linie jsou nasledujici:
EEEES EEEEn
HEEEEE Saaen

aEn
EIIII
[ [ ][ [ .-.-.

SNENS EEN.
EENEN II.II
g.... %II.I

| [ [ [ [ W
AEEEE EETEE

26 27 28
Ugastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Mij ucet pro ucely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1isté
Vv poli¢ku ,,HOTOVOST*.

t. . . r . r r r L r I r
Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse sazky

je Ucastnikovi po kliknuti na tlacitko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vy§i sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky pfedvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vsech 30 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA“. Vy3i sazky nelze upravit jinak, nez vybérem jiné
predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, ze se Uastnikovi objevi sada specidlnich symbolt ,,Wild“ tak, jak je definovano ve vyplatni
tabulce, Ucastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, které je stanovena nejvyssi
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Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti

na tlacitko menu ,,ﬂ“ a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézny symboly

Kliknutim na tla¢itko menu ,,E“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,E“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlac¢itko ,,“ ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Uastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vys$i sazky do vyCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma
Ugastnik dostatek penéznich prostfedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého uctu odeétena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
niZe v tabulce) a nastavené vyse sazky. Hra Spectra vzdy zohlediuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky
a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy pfipad,
kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku ,,CELKOVA VYHRA*. Mozné Vyherni kombinace
v zékladni hie s prislusSnymi koeficienty (ndsobiteli) jsou nasledujici:
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17. Hra Spectra obsahuje:

Sada specialnich symboli ,,Wild*“: Tyto zastupné symboly nahrazuji jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlep$i Vyherni kombinace. Na valci se objevuji vzdy v sadé po ¢tyfech. Pokud padne
(tzn. pokud je alespon jeden specialni symbol ,,Wild* z této sady zobrazen na hernim poli) a je soucasti
aktivni vyherni linie anebo tésné sousedi s jinou aktivni vyherni linii, dojde k aktivaci bonusové hry.
Pfi ni se tato sada symbold posune o jednu pozici vertikalné smérem ke stiedu valce a zaroven dojde
k aktivaci op&tovného Roztoceni navic. Toto Roztoceni navic probiha se stejnou sazkou jako roztocenti,
které jej spustilo. Specialni symbol ,,Wild* se miize objevit na jakékoliv pozici.

18. Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

19. Pokud je hra prerusena v pribéhu bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze dohledat
V historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry a spole¢né se
zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

20. Po skonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zpisobem nebo ze hry odejit. Utastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

21. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka ptipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Super fast hot hot

Zikladni parametry hry

Nejvyssi sazka je 375 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 32 940 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 418 965 K¢&.

Vyherni podil je 95,12 % - 95,27%.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere znabidek her v Aplikaci hru Super fast hot hot. Cilem hry je dosahnout Vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Super fast hot hot spousti Uastnik svym pokynem néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly
na valec a 25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni hodnoty mince a urovné sazky. Souc¢asti hry Super fast hot
hot jsou i specidlni symboly ,,Wild*, specidlni symboly ,,Scatter” a specialni symboly ,,Super fast hot hot*.
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3.

oy
Struktura jednotlivych vyhernich linii je U¢astnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, Li] “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK®) v sekci Mijj uéet pro ucely této hry
preveden na ekvivalent minci, jejich presny pocet je Uastnikovi zobrazen v policku ,,KREDIT*. Hra téZ
stale zobrazuje ve spodni list€ pen€zni zistatek v nepfepoctené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Utastnik

zvoli kliknutim na tlacitko ,, @ “ u policka ,,HODNOTA MINCE*. Ugastnik si nasledné zvoli v poli¢ku
SAZKA NA RADU* troven sazky, tedy vysi sazky na linii v mincich, kterou chce hrat. Ugastnikovi se
v politku ,,SAZKA* nasledné zobrazi sizka prepoétena na ekvivalent minci, tj. po¢et minci, které se

po kliknuti na tla¢itko ,,w “ odectou z celkového pocétu minci zobrazeného v poli¢ku ,,KREDIT. V této hie
je sazka nastavena automaticky na 25 minci/roven. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena

. ® : . A ;
po kliknuti na tlacitko ,, @ “v policku ,,SAZKA*, a také ve spodni listé v policku ,,SAZKA* a je nasobkem
poctu minci, hodnoty mince a urovné sazky.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,w“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,@“
odectena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolti tak, jak je definovana ve vyplatni

tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi
Py
Vyherni kombinaci na vélcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlagitko ,, & ).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj Gcet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

LR

Specialni symbol ,,Wild*

WilD
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12.

13.
14.

15.

Specialni symbol ,,Scatter*

AV A

SCATTER

\‘LV

Specialni symbol ,,Super fast hot hot*

Kliknutim na tlaéitko ,, '@ “ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlaéitko ,, @ “ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince a urovni sazky do vycerpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou
nasledujici Sazku méa Ugastnik dostatek penéznich prostiedkii. V automatické hie je vyse sazky z Mého tétu
odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéana od nastavené hodnoty minci a urovné sazky.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, Grovné sdzky a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v policku ,,VYHRA®. Viechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

150 OO 150 OO000O 150 OO000O

50 OO0O 50 O0O00
20 000 r 20 00O

15 00000 15 00000 £ 125 00000
©0000 N, ©0000 3 0000
15 000 B 15 000 10 000

30 Q000 A - 20 OO00
10 OO0 ) . 5 000

P ' s 00000 A 100 00000

Hra Super fast hot hot obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.

b) Specialni symbol ,,Scatter*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci alespori 3
specialni symboly ,,Scatter, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins* s 10 Rozto¢enimi navic.
Pokud bude pfi téchto Roztocenich navic soucasti Vyherni kombinace symboli 1 specialni symbol
,»Wild“, Vyhra ztéto Vyherni kombinace symboli bude znasobena x2. Pokud budou pii téchto
Roztocenich navic soucasti Vyherni kombinace symbolii 2 specidlni symboly ,,Wild“, Vyhra z této
Vyherni kombinace symbolti bude znasobena x4. Pokud budou pfi téchto Roztocenich navic soucasti
Vyherni kombinace symbola 3 a vice specidlnich symbolt ,,Wild“, Vyhra z této Vyherni kombinace
symboll bude znasobena x8. V prubéhu bonusové hry ,,Free Spins“ Ize ziskat dal$i Roztoceni ,,Free
Spins* navic, a také lze ziskat ,,Super roztoc¢eni navic*. Pokud budou Vv pribéhu bonusové hry , ,Free
Spins* aktivovana ,,Super roztoceni navic“, nejprve budou odehrdna tato ,,Super rozto¢eni navic*
a az poté zbytek Roztoceni navic z bonusové hry ,,Free Spins“. VSechna Roztoceni navic probihaji se
stejnou hodnotou mince a trovni sazky jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic spusténa.

€)  Specialni symbol ,,Super fast hot hot“: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valct 5 specialnich
symboltl ,,Super fast hot hot* na jedné vyherni linii a zarovenn ma Sazejici nastavenou maximalni Sazku,
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Sazejici ziskava Vyhru 50 000 minci. VSechny Vyhry se odvijeji od hodnoty mince, v ramci kterého
byla bonusova funkce ,,Super fast hot hot™ spusténa.

d) Bonusova funkce ,,Super roztoceni navic“: Pokud se na prvnim valci zleva objevi po zastaveni valci
2 nebo 3 bézné symboly Diamant (ne vzniklé nahrazenim pomoci specialniho symbolu ,,Wild®),
automaticky se spusti 2 ,,Super roztoceni navic*. Pfi téchto Roztocenich navic budou vSechny symboly
na prvnim valci, a také vsechny bézné symboly Diamant a specidlni symboly ,,Wild*“ uzamceny
na svych pozicich az do konce ,,Super roztoceni navic*. V priibéhu ,,Super roztoceni navic* nelze ziskat
dalsi ,,Super roztoceni navic®, ale Ize spustit bonusovou hru ,,Free Spins®“. VSechna Roztoceni navic
probihaji se stejnou hodnotou mince a urovni sazky jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic
spusteéna.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,

ze pokraduje, mize ponechat nastaveni na stejné Girovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

The Falcon Huntress

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 35 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 2 457 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 351 820 K¢.

Vyherni podil je 96,1 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru The Falcon Huntress. Cilem hry je dosahnout Vyherni
kombinace symboll na nékteré¢ z vyhernich linii.

2. Ve hie The Falcon Huntress spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly
na valec a 9 vyhernich linii. Souéasti hry jsou i specialni symboly ,,Wild“.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,,E“
a nasledném kliknuti na tlaitko , =B, Vyherni linie jsou nasledujici:

HEREE
ERmam i
HEmmn Sewn
3 4
i L
e B
9

4. Utastnikovi je jeho pen&zni zistatek v sekci Miij uéet pro ugely této hry zobrazen uvnitt hry ve spodni listé
Vv policku ,,HOTOVOST*.

5. Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,B2d* nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse
sazky je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko ,E“ nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

6. Ucastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky ptedvolenych hodnot

vybere vysi sdzky za vSech 9 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sdzky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA“. Vy3i sazky nelze upravit jinak, nez vybérem jiné
ptedvolené hodnoty.
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Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Ucastnikovi objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Ucastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

dostupné po kliknuti na tlaé¢itko menu ,,E“ a nasledném kliknuti na tlacitko , M=l

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

P

Kliknutim na tla¢itko menu ,E“ a naslednym kliknutim na tla¢itko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,E“ ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici ma
moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou vysi sazky do vyCerpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma
Utastnik dostatek penéZnich prostfedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzitd zastavit kliknutim

na tlacitko , “, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého Gctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
niZe v tabulce) a nastavené vyse sazky. Hra The Falcon Huntress vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou
vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy
piipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse
celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni lité v policku ,,CELKOVA VYHRA“.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

5:=100.00
4-=20.00
3=250
2:=050

5=50.00
4-10.00
3=250
2:=050
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5=200.00
4-=20.00
3=2.00

17. Hra The Falcon Huntress obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&zny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Zaroven ziskanim 3 nebo vice specialnich symbola ,,Wild“ dojde
k aktivaci bonusové hry s 10 Rozto¢enimi navic. Pokud v prub&hu bonusové hry padnou alespoii 3 dalsi
specialni symboly ,,Wild“ v jednom roztoceni, k poctu zbyvajicich Roztoceni navic je pticteno dalsich
10 Rozto€eni navic. VSechna Rozto¢eni navic probihaji se stejnou sazkou jako roztodeni, které je
spustilo. Specialni symbol ,,Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.

b) ,,Roztazené vyhry“: Pokud Sazejici v pribéhu zakladni i bonusové hry ziska jakoukoliv Vyherni
kombinaci béznych symbolti, tyto symboly se mohou svisle roztdhnout na v§echny pozice daného valce
a muze tak dojit k udéleni Vyhry na vice vyhernich liniich. Tato bonusova funkce je aktivovéana
nahodné. VSechny Vyhry se odvijeji od vyse sazky nastavené pfi roztocent, které tuto bonusovou funkci
aktivovalo.

18. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

19. Pokud je hra prerusena v pribéhu bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze dohledat
V historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry a spole¢né se
zékladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

20. Po skonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

21. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka ptipsana na Muj tiéet v souladu s § 15 Herniho planu.

The King

Zikladni parametry hry

Nejvyssi sazka je 100 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 7 182 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 408 200 K¢.

Vyherni podil je 96,01 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru The King. Cilem hry je dosidhnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie The King spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tfemi symboly na valec a 25
vyhernich linii s moznosti nastaveni hodnoty mince. Souc¢asti hry The King jsou i specialni symboly ,,Wild®,
specialni symboly ,,Scatter a specidlni symboly ,,Kolo penéz*.
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3.

oy
Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tlaéitko ,, "@" “. Vyherni linie
jsou nasledujici:
1

2
L] ]
L]
10 11 12
| | | [ | | u
H B EE D N EEEm L] ] B | H H EN EEm
| | u | H BN

17

19 20

18 21
EN EE | | H EEN
L EN BN EEE = |

23 24 25
| .- H B E EE

| HE B EnE
Ucastnikovi je jeho penézni zistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK®) v sekci Mijj uéet pro ucely této hry
preveden na ekvivalent minci, jejich presny pocet je Uastnikovi zobrazen v policku ,,KREDIT*. Hra téZ
stale zobrazuje ve spodni li§té penézni ziistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik

zvoli kliknutim na tla¢itko ,, @ “ u policka ,,HODNOTA MINCE®. Ucastnikovi se v policku ,,SAZKA*
nasledné zobrazi sazka pirepoctena na ekvivalent minci, tj. poéet minci, které se po kliknuti na tla¢itko

,,w“ odectou z celkového po¢tu minci zobrazeného v poli¢ku ,,KREDIT®. V této hie je sazka nastavena

automaticky na 25 minci. Celkova vy3e sazky je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, \@ «
v policku ,,SAZKA“, a také ve spodni li§té v policku ,,SAZKA“ a je nasobkem poétu minci a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,@“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,@“
odectena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Py
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlac¢itko ,, I'@/" “).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné boly
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11.

12.

13.
14.

15.

Speciélni symbol ,,Kolo penéz*

.
Kliknutim na tlacitko ,, “@' “ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,, @ “ ma Uastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince do vy€erpani nastavené hodnoty za ptedpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku
ma Utastnik dostatek penéznich prostiedkd. V automatické hie je vyse sazky z Mého uétu odeétena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci a hodnoty mince. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku
,VYHRA®. Viechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pﬁ'sluén)'/mi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

400 OOOO00O 300 OOO0O00O 200 OOOOO 150 OOOOO
200 OO00O 150 OO00O 100 OO0 50 OO00O
40 OO0 25 OO0 20 OO0 15 OO0

100 OO0O00 100 OO000 50 00000 50 00000
40 O000 40 O000 10 OO00O 10 O000
10 OO0 10 OO0 5 OO0 5 OO0

500 OQOO00
250 O0O00
50 OO0

Hra The King obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.

b) Specialni symbol ,,Scatter*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcti 3 specialni
symboly ,,Scatter, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins* s 8 Rozto¢enimi navic. Na za¢atku
kazdého Roztoéeni ,,Free Spins“ navic bude nahodné zvoleno 2 az 5 sousedicich valcd, které se budou
otacet synchronizované a zobrazovat stejné symboly. V priibéhu bonusové hry ,,Free Spins* nelze ziskat
dalsi Roztoceni ,,Free Spins“ navic. Specialni symboly ,,Scatter* se mohou objevit pouze na valcich 1,
3 a 5. VSechna Roztoeni navic probihaji se stejnou hodnotou mince jako hra, v ramci které byla
Roztoceni navic spusténa.

€) Specialni symbol ,,Kolo penéz*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespon 5
specialnich symboli ,,Kolo penéz*, automaticky se spusti bonus ,,Kolo penéz®, ktery se sklada ze dvou
¢asti. Nejprve budou spusténa opétovna roztoceni. Pti t€chto opétovnych roztocenich budou jiz ziskané
specialni symboly ,,Kolo penéz* uzamceny na svych pozicich a zbytek hernich pozic se znovu roztoci.
Pfi téchto opétovnych roztocenich nejsou vyplaceny zadné Vyhry z Vyhernich kombinaci symboli.
Pokud se pfi opétovném roztoceni objevi kdekoliv na valcich dalsi specialni symbol ,,Kolo penéz®,
uzamkne se na své pozici a dojde k udéleni dalsiho opétovného roztoceni. Opétovna roztoceni skonci,
pokud se jiz na valcich neobjevi novy specialni symbol ,,Kolo penéz*, nebo pokud tyto symboly zaplni
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16.

17.

18.

19.

vSechny pozice v hernim poli. V zavislosti na po¢tu ziskanych specialnich symbold ,,Kolo penéz* ma
druha ¢ast bonusu ,,Kolo penéz tyto podoby: 6 az 10 specialnich symbold ,,Kolo penéz“ udéluje ,,Super
kolo penéz* s vyhrou az 1000 minci, 11 az 14 specidlnich symboli ,,Kolo penéz* udéluje ,,Mega kolo
penéz* s vyhrou az 2500 minci, a 15 specidlnich symboll ,,Kolo penéz* ud€luje ,,Legendarni kolo
penéz* s vyhrou az 100 000 minci. Sazejicimu se zobrazi odpovidajici ,,Kolo penéz* a roztoci se.

Stisknutim tlacitka ,,@“ Sazejici poté ,,Kolo penéz“ zastavi a ziskava ¢astku v mincich, ktera je
uvedena na policku, na které ukazuje Sipka. VSechny Vyhry se odvijeji od hodnoty mince nastavené
pii roztoCeni, v ramci kterého byla bonusova funkce ,,Kolo penéz* spusténa.
Maximalni vyhra na libovolné verzi Kola penéz je 500 000 K¢.
Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muyj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné irovni nebo zvolit jiné nastaveni.
V ptipad¢€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

The Rift

Z:’ikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi Sazka je 500 Kc.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 33 300 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 407 500 K¢.

Vyherni podil je 96,3 %.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru The Rift. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie The Rift spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valct s tfemi symboly na valec a 17
vyhernich linii. Souéasti hry jsou i specialni symboly ,,Wild*, specialni symboly ,,Bonus®, a pii Rozto¢enich
navic také specialni symboly ,,Sticky Wild*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ucastnikovi zobrazena po Kliknuti na tlagitko menu ,,ﬂ“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“. Vyherni linie jsou nasledujici:

[ [ [ [ [] ﬁ ===== % [ [ [ [ []

IIIII l%’i‘é. EEEEN ﬁ M

0

IIIII % Eﬁs lllll
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EIIII k.

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij ucet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
v policku ,,HOTOVOST*.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

, ' g

Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlac¢itko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka je
, ' @

Ucastnikovi po kliknuti na tlacitko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky piedvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vSech 17 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA®. V¥3i sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné
predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcl uruje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Ucastnikovi objevi Vyherni kombinace specialnich symbolii tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Ucastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

dostupné po kliknuti na tlaé¢itko menu ,,E“ a nasledném kliknuti na tlacitko ,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

G0 O @@ @ o

Specialni symbol ,,Wild*“ a specialni symbol ,,Sticky Wild*
il
) S
gr_a\@zw

Specialni symbol ,,Bonus*

Kliknutim na tlac¢itko menu ,,ﬂ“ a naslednym kliknutim na tlaéitko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlaéitko ,,“ ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sazky do vycerpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sdzku ma
Utastnik dostatek penéznich prostfedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzitd zastavit kliknutim

na tlacitko ,,| “, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruSeno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého Gctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubehu Technické hry ¢in€ny, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
nize v tabulce) a nastavené vyse sazky. Hra The Rift vzdy zohlediiuje Uastnikem nastavenou vysi sazky
a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy piipad,
kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1 K&. Vechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. VySe celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku ,,CELKOVA VYHRA*.
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Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

—\q
<1“i|9' 5:30.00
oy,

17. Hra The Rift obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

18.

19.

20.

21,

a)

b)

d)

Specialni symbol ,,Wild*: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mtize objevit na jakékoliv pozici
Specialni symbol ,,Bonus“: Ziskanim 2 specidlnich symbolil ,,Bonus“ dojde k aktivaci Trhlinového
roztoceni s 1 Rozto¢enim navic. Ziskanim 3 nebo vice specialnich symbolt ,,Bonus* dojde k aktivaci
bonusové hry s Trhlinovymi Roztocenimi navic. Pocet RoztoCeni navic v bonusové hie zavisi na poctu
ziskanych specialnich symbolii ,,Bonus*: 3 specidlni symboly ,Bonus“ — 10 Roztoceni navic;
4 specialni symboly ,,Bonus® — 15 Roztoceni navic; 5 specialnich symbolti ,,Bonus® — 20 Roztoceni
navic. Kazdy specialni symbol ,,Bonus®, ktery se objevi na valcich béhem bonusové hry, postupné
naplnuje pecet’ trhliny — kazdy tfeti ziskany specialni symbol ,,Bonus® (3., 6. a 9.) ptidava 2 Roztoceni
navic a 1 dalsi specialni symbol ,,Sticky Wild“. Aktualni pocet specidlnich symbolt ,,Sticky Wild*
Vv peceti trhliny (0, +1, +2 a +3) znadi, jaky pocet specidlnich symbold ,,Sticky Wild*“ se v kazdém
Roztoceni navic objevi na valcich. Specialni symboly ,,Wild*, které se pti Roztocenich navic objevi na
valcich, se zméni na specidlni symboly ,,Sticky Wild* v pfipad¢€, ze nevytvori v daném kole Vyherni
kombinaci symbold na vyherni linii. VSechna Rozto¢eni navic probihaji se stejnou Sazkou jako
Roztoc€eni, které je spustilo.

Trhlinové roztofeni: Ucastnik ziskava 1 Roztoeni navic. Veskeré specialni symboly ,,Wild“, které
nejsou soucasti aktivni vyherni linie pti vyhodnoceni zatoceni, ve kterém doslo k aktivaci Trhlinového
roztoceni, se pti Trhlinovém rozto¢eni proméni ve specialni symboly ,,Sticky Wild“ a vélce se znovu
rozto¢i. Béhem Trhlinového roztoceni se na valce nahodné rozmisti 1 az 3 dalsi specidlni symboly
Hoticky Wild“. V Trhlinovém roztoceni mohou padnout téz specialni symboly ,,Wild“. Trhlinové
roztoceni probiha se stejnou Sazkou jako roztoceni, které jej spustilo.

Specialni symbol Sticky Wild: Tento nehybny zastupny symbol nahrazuje libovolny bézny symbol
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace, a to béhem Trhlinového roztoceni a Bonusové hry.
Specialni symbol ,,Sticky Wild“ zistava na své pozici aZ do vytvofeni aktivni vyherni linie
nebo do konce Trhlinového roztogeni, piipadné Bonusové hry.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mgj tcet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Vikings Video Slots

Zikladni parametry hry

cvwr

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 89 100 K¢.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,05 %.

Popis hry

1.

10.
11.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Vikings Video Slots. Cilem hry je dosdhnout Vyherni
kombinace symbola v hernim poli.

Ve hie Vikings Video Slots spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly
na valec a 243 moznych vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné a hodnoty mince. Soucasti
hry Vikings Video Slots jsou i specialni symboly ,,Raid Spins®.

Zpisob ziskani Vyherni kombinace je Ugastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,, . “, Pokud Ugastnik
ziska stejné symboly na tfech a vice po sobé nasledujicich valcich, je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni
tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij uéet pro tcely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny poéet je Ulastnikovi zobrazen v poli¢ku ,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI“. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN® vy&i sazky v mincich, kterou chce hrat. Podet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*, Ugastnikovi se v poli¢ku ,SAZKA* nasledn&

zobrazi sazka, pfepoctena na ekvivalent minci, tj. poc¢et minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,‘“ odectou
z celkového pocétu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi stale
zobrazena ve spodni 1isté v poli¢ku ,,Sazka* a je nasobkem poc¢tu minci pfislu§né Grovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,‘“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko

» “ odeétena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tla¢itka ,MAX. SAZKA“ se vélce automaticky rozto&i.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbola tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky (tlacitko ,, B ),

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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12.

13.

14.
15.

16.

Kliknutim na tla¢itko ,,.“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici mé moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry
opakuje hru s totoZznou sazkovou trovni a hodnotou mince do vy¢erpani nastavené hodnoty za predpokladu,
7e pro kazdou nasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek penéznich prostiedkil. V automatické hie je vyse sazky
z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovéana od nastavené hodnoty minci a sazkové trovné. Vyse Vyhry
v zékladni hi'e je ndsobkem poctu Vyhernich kombinaci, koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce, sazkové
urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sdzejicimu zobrazena ve spodni list¢ v poli¢ku ,,Vyhra*.
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeﬁc1enty (nésobiteli) jsou nasledujici:

Hra Vikings Video Slots obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) SloZené symboly: V zakladni hie i béhem bonusové hry ,,Raid Spins* se na valcich mohou objevit
bézné symboly Vikingli v podobé slozenych symbold na 3 pozice valce. Slozené symboly se objevi
zcela €i Casteéné, v zavislosti na tom, jak se valec zastavi.

b) Bonusova funkce ,,Hot Spot“: V zakladni hie se nachazi jedna oblast ,,Hot Spot* pokryvajici vSechny
3 pozice prosttedniho valce. V bonusové hte ,,Raid Spins* se nachazeji 3 oblasti ,,Hot Spot* pokryvajici
3 prostiedni pozice valcu 3, 4 a 5. Kdyz se v této oblasti objevi zcela zobrazeny slozeny symbol Viking
(jeden ze 4 druhd symboll s postavou Vikinga), vSechny ostatni bézné symboly Vikingt (klasické
i slozené) se pfeméni pravé na ten druh symbolu Vikinga, ktery se objevil v oblasti ,,Hot Spot“. Pokud
je aktivovana bonusova funkce ,,Hot Spot*, nedojde ke klasickému vyhodnoceni Vyher, ale po pfeméné
symbold dojde k vyhodnoceni Vyhry ,,Scatter Pays®.

c) Bonusova funkce ,Scatter Pays«: Pokud se v oblasti ,,Hot Spot“ objevi zcela zobrazeny slozeny
symbol Viking, aktivuje se vyhodnoceni Vyhry ,,Scatter Pays®. Po pfeméné symboll postav na jeden
druh dojde k vyhodnoceni Vyhry ,,Scatter Pays* dle nasledujici tabulky. Sou¢asti Vyherni kombinace
jsou vSechny bézné symboly Vikingl bez ohledu na jejich umisténi na valcich. VSechny Vyhry se
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d)

€)

odvijeji od urovné sazky a hodnoty mince nastavené pii roztoceni, v ramci kterého byla bonusova
funkce ,,Scatter Pays* spusténa.

200 000
180 000
170 000
150 000
110 000

80 000

60 000
40 000
28 000
14000

7 000

Bonusova funkce ,,Shield Wall“: V prubéhu zakladni hry i bonusové hry ,,Raid Spins* miize byt
nahodné aktivovana bonusova funkce ,,Shield Wall“, pfi niz jsou ndhodné shluky hernich pozic
na valcich prekryty Stity (3x2 nebo 5x2 pozice v zakladni hie, 4x2, 5x2 nebo 5x3 pozice v bonusové
hie ,,Raid Spins“). VSechny symboly na hernich pozicich, které byly piekryty Stity, se zméni na jeden
nahodné vybrany bézny symbol Vikinga. Po odkryti §titi budou vyhodnoceny Vyhry. VSechny Vyhry
se odvijeji od urovné sazky a hodnoty mince nastavené pfi rozto¢eni, v ramci kterého byla bonusova
funkce ,,Shield Wall“ spusténa. Bonusova funkce ,,Shield Wall“ mtze byt aktivovana pouze béhem
roztoCeni, ve kterém nedoslo k aktivaci bonusové funkce ,,Hot Spot®, spusténi bonusové hry ,,Raid
Spins“ nebo pfi které byla udélena jakakoliv Vyhra. V bonusové hie ,,Raid Spins“ se mize bonusova
funkce ,,Shield Wall* aktivovat bud’ po vyhodnoceni vysledku jednotlivych roztoceni ,,Raid Spins®,
pfi nichz doslo k Vyhte, nebo pied dokoncenim roztoceni, pokud se v daném roztoceni jest¢ zadné
Vyhry neobjevily, ovSem nikdy ne pfi roztoceni, v némz doslo k pfeméné symbolti pomoci bonusové
funkce ,,Hot Spot™.

Specialni symbol ,,Raid Spins“: Pokud se béhem zakladni hry objevi na valcich 3 specialni symboly
,»,Raid Spins®, spusti se bonusova hra ,,Raid Spins* se 7 Rozto¢enimi navic. Specialni symbol ,,Raid
Spins* se mize objevit pouze na valcich 3,4 a 5. Pii bonusové hie ,,Raid Spins* se herni pole proméni
anové bude obsahovat 7 valct s 5 symboly na valec a 78 125 moznych vyhernich linii. V bonusové hie
,,Raid Spins* se nachazeji 3 oblasti ,,Hot Spot™ pokryvajici 3 prostfedni pozice valct 3, 4 a 5. Pokud se
v oblastech ,,Hot Spot™ objevi 2 nebo 3 zcela zobrazené slozené symboly Viking rizného druhu,
pfeméni se vSechny bézné symboly Viking vné i uvnitf oblasti ,,Hot Spot“ na ten druh bézného symbolu
Viking, jenz se nachézi v oblasti ,,Hot Spot™ nejvice vlevo. Béhem bonusové hry ,,Raid Spins“ mtize
béhem téhoz roztoceni dojit po pfeméné symbol z oblasti ,,Hot Spot™ k soubéznému proplaceni Vyher
»Scatter Pays® a Vyher za Vyherni kombinace symbold, v takovych piipadech jsou Vyhry vyhodnoceny
samostatné a nasledné secteny. V prubéhu bonusové hry ,,Raid Spins“ nelze vyhrat dal§i Roztoceni
,»Raid Spins“ navic. VSechna Roztoceni ,,Raid Spins* navic probihaji se stejnou trovni sazky
a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic spusténa.

17. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

18. Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

19. Po ukonéeni jedné hry miize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zpisobem nebo hru ukongit. V ptipadg,
ze pokracuje, muze ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

20. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Alchemist’s Gold

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statisticka pramérna hodinova prohra je 36 000 az 216 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 88 az 98 %.
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Popis hry

1.

10.
11.

12.

13.

14.

Ucastnik si vybere znabidek her v Aplikaci hru Alchemist’s Gold. Cilem hry je dosdhnout Vyherni
kombinace symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Alchemist’s Gold spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s tfemi symboly na valec
a 10 vyhernich linii. Soucésti hry Alchemist’s Gold jsou i specialni symboly ,,Mystery*.

133

Struktura jednotlivych vyhernich linii je UGastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,,.

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,.“. Vyherni linie jsou nasledujici:
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Utastnikovi je jeho pen&zni ziistatek v sekci Mij ucet pro tdely této hry zobrazen uvnitt hry ve spodni li§té
v poli¢ku ,,KREDIT V CZK*.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,@“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka

je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

Utastnik m& moznost zvolit si vysi Sazky kliknutim na tlacitka ,,+ nebo ,,— v policku ,SAZKA V CZK*,

kde z nabidky ptedvolenych hodnot vybere vysi sazky za v8ech 10 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich

linii nelze ménit. Vy§i sazky ma Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA V CZK*. Vysi
T

sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné pfedvolené hodnoty. Tlacitko ,, === i umoziuje Utastnikovi
okamzit¢ zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symbolii v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplécena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvys$s$i Vyherni kombinaci (nejvyssim poctem po sobé
jdoucich stejnych symbold kdekoliv na vyherni linii) na valcich na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,,.“ a nasledném kliknuti na tlacitko ,,.“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrd této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, muze ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Kliknutim na tlaé¢itko menu ,,.“ a naslednym kliknutim na tla¢itko ,,.“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko , =28 m4 Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sazky do vycCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku ma
Ugastnik dostatek penéznich prostfedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim
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15.
16.

17.

18.

19.

20.

21,

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruSeno.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéna od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je ndsobkem koeficientu (uvedeného
nize v tabulce) a nastavené vyse sazky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v poli¢ku ,,VYHRA V CZK*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

Hra Alchemist’s Gold obsahuje ento specialni symbol:
Specialni symbol ,,Mystery“: Pokud se specialni symboly ,,Mystery* objevi na valcich, pfeméni se
vSechny tyto symboly na jeden ndhodn¢ zvoleny bézny symbol. Specidlni symbol ,Mystery* se mize
objevit na jakékoliv pozici.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij tcéet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Book Of Secrets

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 54 000 az 90 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 95 az 97 %.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Book Of Secrets. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Book Of Secrets spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn&
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s ttemi symboly na valec
a 10 vyhernich linii. Soucasti hry Book Of Secrets jsou i specialni symboly ,,Divoky symbol“.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

113

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tladitko menu ,.

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,.“. Vyherni linie jsou nasledujici:
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Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Milj Gidet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1i§té
v policku ,,KREDIT V CZK*.

Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlacitko ,S8Z8* nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka

je Utastnikovi po kliknuti na tla¢itko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého étu.

Utastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitka ,,+ nebo ,,— v policku ,SAZKA V CZK*,
kde z nabidky pfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 10 fixnich vyhernich linii. Poéet vyhernich
linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Utastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA V CZK*“. Vysi

sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné predvolené hodnoty. Tlacitko ,, “ umoziuje Ugastnikovi
okamzit¢ zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipad¢, ze se Sdzejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolti tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti

na tlacitko menu ,,.“ a nasledném kliknuti na tlacitko ,.“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher souc¢asné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Kliknutim na tla¢itko menu ,.“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,.“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlac¢itko ,,“ ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Uéastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sazky do vycCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku ma
Utastnik dostatek pen&nich prostfedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

na tlacitko, “, kdy po dohrani aktudlniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
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16. Hodnoceni zakladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vy$e Vyhry je ndsobkem koeficientu uvedeného
nize v tabulce a nastavené vyse sazky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, krom¢ Vyher
ze specialniho symbolu ,,Divoky symbol®, jez se vyplaceji bez ohledu na jejich pozici na valcich. Vyse
celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni liité v policku ,,VYHRA V CZK*.
Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

‘ < i

17. Hra Book Of Secrets obsahuje tuto bonusovou funkci a hru:

Specialni symbol ,,Divoky symbol*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskdnim alespon 3 specialnich symbold ,,Divoky symbol*
dojde k aktivaci bonusové hry ,,Volné otacky* s 10 RoztoCenimi navic a ,,specidlnim expandujicim
symbolem®. Tento ,specialni expandujici symbol“ bude nahodné vybran z béZnych symboli
pred spusténim bonusové hry ,,Volné otacky“ a bude stejny pro vSechna Roztofeni navic. Tyto
»specialni expandujici symboly* se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic
roztdhnout na cely svij valec. Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé poctu téchto
symbolil na aktivni vyherni linii, avSak nezavisle na tom, zda spolu tyto symboly v hernim poli sousedi
nebo zda Vyherni kombinace symbolli zacind na prvnim valci zleva. K roztazeni dochéazi pouze
Vv piipadé, Ze je na valcich pfitomen dostate¢ny pocet symbolti k ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na
typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v bonusové hie ,,Volné otaéky* po zastaveni valct
V hernim poli objevi alespon 3 specialni symboly ,,Divoky symbol®, Sazejici ziska dal$ich 10 Roztoceni
navic. VSechna Rozto¢eni navic probihaji se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

18. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

19. Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Maj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

20. Po skonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

21. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Butterfly Staxx

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 57 600 K¢.
Nejvys$si Vyhra je 500 000 K¢&.

Vyherni podil je 96,80 %.
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Popis hry

1.

10.
11.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Butterfly Staxx. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Butterfly Staxx spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly
na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy$e sazkové urovné a hodnoty mince. Soucasti hry
Butterfly Staxx jsou i specialni symboly ,,Wild* a specialni symboly ,,Scatter a symbol ,,Kukla“ v bonusové
hte.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, E“. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij Giet pro tdely této hry preveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ugastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni listé
penézni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vy&i sazky v mincich, kterou chce hrat. PoGet minci
je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*, Ugastnikovi se v policku SAZK A nasledné& zobrazi

sazka pfepoctend na ekvivalent minci, tj. po€et minci, které se po kliknuti na tladitko ,,@“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vysSe sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sédzka* a je ndsobkem poctu minci pfislusné irovné a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,“
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou Groveni s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky rozto¢i.

Poloha a pocet hernich symbolid v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,he=d).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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12.

13.

14.
15.

16.

Specialni symbol ,,Scatter

14

Symbol ,,Kukla“ a symbol zafici ,,Kukla“ v bonusové hie ,,Butterfly Spins*

>

Kliknutim na tlaéitko ,,m“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici mé moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry
opakuje hru s totoZznou sazkovou trovni a hodnotou mince do vyCerpani nastavené hodnoty za piedpokladu,
7e pro kazdou nasledujici Sazku ma Utastnik dostatek penéZnich prostiedkid. V automatické hie je vyse sazky
z Mého uctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovneé.

Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni 1isté
v policku ,,Vyhra“. Vsechny Vyhry se v zakladni hie vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

Hra Butterfly Staxx obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mlize objevit na jakékoliv pozici.

b) Bonusova funkce ,,Re-Spins“: Pokud néktery z valca zcela pokryji bézné symboly ,,Motyl“, dojde
nejprve kK vyplaceni Vyher z vyhernich linii a nasledné bude automaticky spusténa bonusova funkce
,,Re-Spins“. VSechny bézné symboly ,,Motyl®, které pti daném roztoceni padly, se pfesunou na pozice
co nejvice vlevo na svém fadku, které jesté nejsou obsazeny béznym symbolem ,,Motyl“. Tyto symboly
pak nanovych pozicich zistanou aZz do konce bonusové funkce ,,Re-Spins“. Po piesunu béznych
symboll ,,Motyl*“ se valce opétovne roztoci. Pokud pifi tomto Roztoceni navic padnou dalsi bézné
symboly ,,Motyl“, cely proces se opakuje. Pokud se béhem Roztoceni navic v ramci bonusové funkce
»Re-Spins® jiz neobjevi zadné nové bézné symboly ,Motyl“, bonusova funkce konci a dojde
k vyplaceni Vyher. Bonusova funkce ,,Re-Spins* nemize byt spusténa soucasné s bonusovou hrou
,Butterfly Spins“. VSechna Rozto¢eni navic probihaji se stejnou trovni sazky a hodnotou mince jako
hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic v ramci funkce ,,Re-Spins® spusténa.
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17.

18.

19.

20.

c) Specialni symbol ,,Scatter®: Pokud se v hernim poli po zastaveni valci objevi alesponn 3 specialni
symboly ,,Scatter, automaticky se spusti bonusova hra ,,Butterfly Spins“ s Rozto¢enimi navic. Pocet
Roztoeni navic zavisi na poctu ziskanych specialnich symboli ,,Scatter — 3 specidlni symboly
Hcatter® udeluji 5 Roztoceni ,,Butterfly Spins® navic, 4 specialni symboly ,,Scatter” udéluji 6 Roztoceni
,.Butterfly Spins* navic a 5 specidlnich symbolt ,,Scatter udéluje 7 Roztoceni ,,Butterfly Spins* navic.
Béhem Roztoceni ,,Butterfly Spins* se na vélcich objevuji pouze symboly ,,Kukla“. Symboly ,,Kukla*
se mohou objevit bud’ ve své zakladni podobé¢, nebo mohou zéfit. Pokud se po zastaveni valcii objevi
zafici symboly ,.,Kukla®, budou pfeménény na bézné symboly ,,Motyl“ a tyto symboly se pfesunou na
pozice co nejvice vlevo na svém fadku, které jesté nejsou obsazeny béznym symbolem ,,Motyl“. Po
kazdém Roztoceni navic dojde k vyplaceni Vyher. Bézné symboly ,,Motyl“ ziistavaji na svych pozicich
az do konce bonusové hry ,,Butterfly Spins“. Béhem bonusové hry ,,Butterfly Spins“ nelze ziskat dalsi
Roztoceni ,,Butterfly Spins“ navic. Bonusova hra ,Butterfly Spins“ nemuize byt spusténa soucasné
s bonusovou funkeci ,,Re-Spins“. VSechna Rozto¢eni navic probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou
mince jako hra, v rimci které byla Rozto¢eni navic v ramci bonusové hry ,,Butterfly Spins* spusténa.

Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra prerusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto Ize

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,

ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné irovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Flowers

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 750 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 49 680 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,32 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere znabidek her v Aplikaci hru Flowers. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Flowers spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se ttemi symboly na valec a 30
vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné a hodnoty mince. Soucasti hry Flowers jsou
i specialni symboly ,,Wild* a specialni symboly ,,Free Spin®.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,, O Vyherni linie
jsou nasledujici:

T oHE HE E SR HE HE oHE
o oEE nED ofE o - 6
o] vHEE e wEH o o =i =
wER oEH o oFE «f o6 o
4,  Utastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Maj ucet pro tgely této hry preveden na ekvivalent MINCI,

jejich piesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni listé
pendzni zistatek v nepfepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* vysi sazky v mincich, kterou chce hrat. Poget minci
je nastaven automaticky na 30 MINCI/,,UROVEN¢. Utastnikovi se v policku ,SAZKA*“ nasledn& zobrazi
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10.

11.

12.

13.

14.
15.

sazka prepoctend na ekvivalent minci, tj. poéet minci, které se po kliknuti na tla¢itko ,,@“ odectou
z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI®. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena
ve spodni listé v policku ,,Sazka* a je ndsobkem pocétu minci prislusné trovné a hodnoty mince.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,@“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,@ “
odectena z Mého uctu.

Tlacitko ,,MAX. SAZKA“ umoziuje Utastnikovi okamzit& zvolit nejvyssi sazkovou Uroven s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tla¢itka ,, MAX. SAZKA“ se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,,@“).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

®

=

DX
K (O3

Dvojité bézné symboly
| ﬁ"&fa
(

Specialni symbol ,,Wild*

-/
ISEINI LSP_IN_

Kliknutim na tlacitko ,,@“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry
opakuje hru s totoZznou sazkovou trovni a hodnotou mince do vyCerpani nastavené hodnoty za piedpokladu,
e pro kazdou nasledujici Sazku ma Ugastnik dostatek pen&znich prostiedkii. V automatické hie je vyse sazky
z Mého tctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéna od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné.
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Vyse Vyhry v zakladni hfe je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni
kombinaci, sazkové urovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé
v policku ,,Vyhra®“. VSechny Vyhry se v zdkladni hie vyplaceji pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher
ze specialniho symbolu ,,Free Spin®, které jsou vyplaceny bez ohledu na pozici téchto symboll na valcich.
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:
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16. Hra Flowers obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)

Dvojité symboly: Bézné symboly kvétin a speciadlni symbol ,,Free Spin“ mohou mit na valcich
V pribéhu zakladni hry i v priibéhu bonusové hry ,.Free Spins“ podobu dvojitych symboli. Kazdy
takovy symbol se pocita, jako by Slo o dva klasické symboly na jedné herni pozici. Vyhry se urcuji
podle celkového poctu symbold na vyherni linii. Dvojité specidlni symboly ,,Free Spin“ se mohou
objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.
Specialni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol Wild se miize objevit na libovolné pozici. V bonusové
hie ,,Free Spins“ se mohou specialni symboly ,,Wild“ objevit jako ,,Stacked Wild*“ v podobé sad 2
nebo 3 symbolil na jednom valci.
Specialni symbol ,,Free Spin“: Pokud se v hernim poli objevi alespoti 3 specidlni symboly ,,Free Spin“
najednou, Sazejici automaticky ziskdva Vyhru ve vysi nasobku jeho celkové Sazky a ziskaného
Nasobitele Sazky. Tato Vyhra se ptipocte k Vyhram z vyhernich linii ze hry, v ramci niz byly specidlni
symboly ,,Free Spin“ ziskany. Pokud se v hernim poli objevi alespoil 4 specialni symboly ,,Free Spin“
najednou, automaticky se spusti bonusova hra ,,Free Spins“ s Roztocenimi navic. VySe Nasobitele
Sazky a pocet ziskanych Roztoceni ,,Free Spins“ navic se odviji od pocétu ziskanych specialnich
symbolti ,,Free Spin“ dle nasledujici tabulky:

SymbolyFreeSpin 3 4 5 6 7 8

Nasobitelsizky 2 2 2 2 4 10

WhranéFree spins. 01015202530,
Vsechny Vyhry z bonusové hry ,,Free Spins® jsou ztrojnasobeny. Pokud se béhem bonusové hry , Free
Spins* objevi v hernim poli 4 nebo vice specialnich symboltl ,,Free Spin“, dojde k udéleni dalSich
Roztoceni navic dle tabulky. Vsechna Roztoceni navic probihaji se stejnou urovni sazky a hodnotou
mince jako hra, v ramci které byla Rozto¢eni navic spusténa.

17. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.
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18.

19.

20.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mdj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné tirovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Fruit Awards

Zikladni parametry hry

Nejnizsi Sazka je 5 K¢

Nejvyssi Sazka je 350 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra je 12 600 az 75 600 K¢
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢

Vyherni podil je 88 az 98 %

Popis hry

1.

10.
11.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fruit Awards. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Fruit Awards spousti Uastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce s ttemi symboly na valec
a 81 vyhernich linii. Soucasti hry Fruit Awards jsou i specialni symboly ,,Wild*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,,.“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,.“. Vyplaci se vzdy nejdelsi kombinace shodnych symbolt zleva
doprava. Vyherni linie jsou nasledujici:

81 MOINOSTIVYHRY Ef aEZEs¢

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij uéet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1isté
v poli¢ku ,,KREDIT V CZK*.

Utastnik zah4ji hru kliknutim na tlacitko ,, G “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka

je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

Utastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitka ,,+* nebo ,,— v policku LSAZKA V CZK¥,
kde z nabidky piedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 81 fixnich vyhernich linii. Po¢et vyhernich
linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA V CZK*. Vysi

sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné predvolené hodnoty. Tlacitko ,, “ umoziuje Ugastnikovi
okamzité zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vypléacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu ,.“ anasledném kliknuti

na tlacitko ,,.“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj tcet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
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12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.

21,

Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

'

Specialni symbol ,,Wild*

Kliknutim na tla¢itko menu ,,.“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,.“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,,“ mé Ugastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sdzky do vyCerpani nastavené hodnoty za ptedpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma
Utastnik dostatek penéZnich prostfedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzitd zastavit kliknutim
na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého G¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vyse Vyhry je nasobkem koeficientu uvedeného
nize v tabulce a nastavené vyse sazky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na jedné z 81 vyhernich linii. VySe
celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v politku ,,VYHRA V CZK*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

Divoky symbol Wild nahrazuje
vSechny ostatni symboly.
Kazdy vyskyt ve vyherni
kombinaci dvojnasobi jeji
vyhru.

ﬁ::? :‘*.

Hra Fruit Awards obsahuje tuto bonusovou funkci:
Specialni symbol ,,Wild“ Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol. Kazdy symbol
,Wild“ ve Vyherni kombinaci nasobi Vyhru x2. V pfipad€, ze se na vyherni linii objevi n€kolik
divokych symboli, netvofi tento symbol saim o sobé Vyherni kombinaci.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po skonéeni jedné hry mize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
mize opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Fruits’N’Fire

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi Sazka je 450 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 24 300 az 40 500 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 95 az 97 %.

Popis hry

1.

10.
11.

12.

Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fruits’N’Fire. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Fruits’N’Fire spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s tiemi symboly na valec
a 5 vyhernich linii. Soucasti hry Fruits’N’Fire jsou i specialni symboly ,,Expandujici Divoky symbol®,
specidlni symboly ,,Scatter a specialni symboly ,,Extra Scatter*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,,.“

a nasledném kliknuti na tlaitko ,=". Vyherni linie jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro ucely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni listé
v policku ,,KREDIT V CZK*.
Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,@“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka je

Ucastnikovi po kliknuti na tlaéitko ,,@“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého uctu.

Ugastnik ma moznost zvolit si vy3i sazky kliknutim na tlagitka ,,+ nebo ,,— v poli¢ku ,,SAZKA V CZK*,
kde z nabidky ptedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 5 fixnich vyhernich linii. Po¢et vyhernich
linii nelze ménit. Vy§i sazky ma Ugastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA V CZK*. Vysi

& 13

sazky nelze upravit jinak neZ vybérem jiné pfedvolené hodnoty. Tladitko ,,
okamzit€ zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valca uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

umoziuje Ucastnikovi

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tla¢itko menu ,,.“ anasledném kliknuti

na tlacitko ,,.“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miaze Utastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

r& U 1 Ik
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13.

14.

15.
16.

17.

18.

Specialni symbol ,,Expandujici Divoky symbol*

Kliknutim na tla¢itko menu ,.“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,.“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,,“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sazky do vycCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, ze pro kazdou nasledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

na tlacitko ,,@“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zru$eno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého G¢tu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vyse Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
niZe v tabulce) a nastavené vyse sazky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher
ze specialnich symboll ,,Scatter* a ,,Extra Scatter, jez se vyplaceji bez ohledu na jejich pozici na valcich.
Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,, VYHRA V CZK*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

EXTRA SCATTER

30X

Objevuje se na vélcich
1,3a5.

Hra Fruits’N’Fire obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Expandujici Divoky symbol“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny
symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Tento specidlni symbol se roztahne na vSechny
pozice svého valce, pokud by jeho roztazenim doslo k Vyhte. Specialni symbol ,,Expandujici Divoky
symbol“ se miZe objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.

b) Specialni symbol ,,Scatter*: Tento specialni symbol vyplaci Vyhru dle vyplatni tabulky bez ohledu
na jeho pozici na valcich. Specialni symbol ,,Extra Scatter se miiZze objevit na jakékoliv pozici.

€) Specialni symbol ,,Extra Scatter®: Tento specialni symbol vyplaci Vyhru dle vyplatni tabulky bez
ohledu na jeho pozici na valcich. Specialni symbol ,,Extra Scatter” se miZe objevit pouze na valcich 1,
3ab.

Pripadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribehu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.
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19.

20.

21.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
mize opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Lutty Bird

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 90 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 256 000 K¢.

Vyherni podil je 95,00 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Lutty Bird. Cilem hry je proletét hernim polem a piekonat
co nejvice prekazek.

Ve hie Lutty Bird spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé kresleny svét s prekazkami, které Sazejici,
pro ucely pokracovani a priubéhu hry piekondva. Piipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu
Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry. Schopnosti Sazejiciho nemaji vliv na vysi Vyhry, nebot’
vysledek technické hry je vzdy vyhradné tvofen pomoci generatoru nahodnych cisel.

Hra Lutty Bird obsahuje 3 herni mody (,,Classic*, ,,Special®, ,,Heavy Weight*), ze kterych si U¢astnik mize
vybrat.

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij ucet zobrazen v policku ,,KREDIT®. Uéastnik si pied
zadatkem hry zvoli herni mod, ktery chce hrat. Poté si Ucastnik pred zaGatkem hry zvoli kliknutim na jednu
&i vice minci s iselnymi hodnotami vysi sazky, se kterou chce hrat. Ta se Ugastnikovi vzdy zobrazuje
v politku ,,SAZKA“ v hernim poli. Stisknutim tlagitka ,,ZRUSIT SAZKU* Ugastnik vynuluje vysi své sazky
a nasledn¢ muze zvolit jeji novou vysi.

Ugastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,, I« Sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlagitko ,, B«
odecétena z Mého uctu. Kliknutim na tlacitko ,,.’“ na konci hry vstupuje Sazejici do nové hry se stejnou
vysi Sazky jako v predchozi hie. Sazejici ma také moznost zménit vysi své Sazky kliknutim na tlacitko
,,ZMI:ZNIT SAZKU*, Sazejici ma také moznost zmeénit herni moéd hry kliknutim na tlacitko LZMENIT
MOD*.

Po zah4jeni hry Sazejici svymi pokyny pohybuje hlavni postavou ptaka tak, aby proletéla hernim polem mezi
prekazkami (darky s klauny), a pfi tom nebyla zabita narazem do nebe, do zemé, do piekazky ¢i do klauna
na pruziné (pohybliva ¢ast prekazky). Sazejici pohybuje postavou ptaka kliknutim mys$i nebo dotykem
na obrazovce (klepnutim), a to tak, ze jedno kliknuti nebo dotyk posune ptaka o jedno tempo v horizontalnim
a vertikalnim sméru. Pokud Sézejici proleti pres urcity pocet prekazek, bude mu vyplacena Vyhra dle vyplatni

tabulky (dostupna po kliknuti na tlaéitko ,,@“). Vyhra je ur€ena generatorem nahodnych ¢isel. Odména za

nepickonané prekazky, které bylo mozné v dané hie technické hry pfekonat, je Sazejicimu vyplacena

prostiednictvim bonusové funkce ,,Darek”. Pokud dojde k narazu, hra konci a dojde k vyplaceni celkové

Vyhry. Hra kon¢i také v okamziku, kdy Sazejici Gspeésné prekona vSechny prekazky v aktualnim hernim

modu, poté dojde k vyplaceni celkové Vyhry.

Ugastnik ma moznost zvolit si kliknutim jeden ze 3 hernich moda, ktery chce hrat:

a) Méd ,,Classic“: V tomto hernim mddu je pro ziskani Vyhry tieba prekonat 3 piekazky za sebou. Vyse
Vyhry se rovna dvojnasobku Sazky. Pti neuspésném piekonani 3 piekazek za sebou Sazejici v dané hie
prohrava (vyhravéa Onasobek Sazky).
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10.

11.

12.

13.

14.

b) Méd ,,Special“: V tomto hernim mddu je pro ziskani Vyhry tfeba ptekovat 7 prekazek za sebou. Vyse
Vyhry se rovna desetinasobku Sazky. Pii neuspéSném piekonani 7 piekazek za sebou Sazejici v dané
hie prohrava (vyhrava Onasobek Sazky).

c) Mod ,,Heavy Weight“: V tomto hernim médu je pro ziskani Vyhry tfeba piekonat alespoii 6 piekazek
za sebou. VySe Vyhry zavisi na tom, kolik ptekazek Sazejici prekonal. Pokud pfekonda 5 a méné
prekazek, Vyhru neziskéva. Pokud ptekond 6 prekazek, ziskavad Vyhru ve vysi dvojnasobku Sazky.
Pii kazdé dalsi prekonané piekazce se Vyhra zdvojnasobuje (za 7 ptekonanych piekazek — étyfnasobek
Sazky, za 8 prekonanych ptekazek — osminasobek Sazky atd.) az do prekonani 13 piekazek, kdy se vyse
Vyhry rovna 256ndsobku Sazky.

Pocet ptekonanych prekazek v hernim poli urcuje Vyhru, a to spolu s bonusovou funkei ,,Darek*, ktera

dopliiuje Vyhru v ptipadé, ze Sazejici prekonavanim prekazek nedosahne na Vyhru urcenou generatorem

nahodnych ¢isel. Vyhra se vyplaci dle vyplatni tabulky, ktera je dostupna po kliknuti na tlacitko ,,Q“.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych v jedné hie a jejich vyplaty na Mdj ucet plati ustanoveni § 5
odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametra této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry Technické hry nesmi
presahnout ¢astku 500 000 K¢.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyse Vyhry v zakladni he se odviji od poctu piekonanych piekazek v fade. Sazejici ziskava Vyhru, pokud
V hernim moédu ,,Classic* ptekond 3 prekazky v fadé€, pokud v hernim mddu ,,Special® ptekond 7 prekazek
v fad€ nebo pokud v hernim moédu ,,Heavy Weight ptekona 6 az 13 piekazek v fadé. VySe Vyhry je
nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro dany herni méd (v piipadé herniho médu ,,Heavy
Weight™ také pro pocet piekonanych prekazek) a vyse Sazky. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena
v poli¢ku ,,VYHRAVAS!“,

Herni moédy v zékladni hite s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

KAZDYCH 7 e
u PO 5 KLAUNECH KAZDY
KLAUNU DALSi VYHRAVA 2X, 4X,

AVA 8X, - 13 KLAUND =
VYHRAVA 10x S

KAZDi 3 KLAUNI
VYHRAVAJI 2X

PO NARAZU ZISKAS CO
JSI PROSEL

Hra Lutty Bird obsahuje tuto bonusovou funkci:
Bonusovou funkci ,,Darek*: Na konci kterékoliv hry mize byt aktivovana bonusova funkce ,,Darek®.
Pokud je aktivovana, Sazejici ziskdva dodate¢nou bonusovou Vyhru ve vysi ohlaseného nasobku Sazky
(napt. 0,5X, 1X, 2X, 5X). Vsechny Vyhry se odvijeji od vyse sazky nastavené pii hie, v ramci které
byla bonusova funkce ,,Darek* spusténa. Vyse ¢astky ukryté v bonusovém “Darku” zavisi na postupu
Sazejiciho Hernim polem a generatoru nahodnych ¢&isel. Bonusova funkce ,,Darek“ kompenzuje
Sazejicim, jez neprosli Herni pole stanovenym zptisobem, potencionalni ,,Vyhru®, jez byla pfisouzena
generatorem nahodnych cisel.

Pokud je libovolna hra pferusena, dojde k pfipsani Vyhry na Mu;j tcet. Toto 1ze dohledat v historii transakei.

Bonusové funkce a hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry a spole¢né se zakladni

hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokracovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,

ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Respin Joker

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 36 000 az 216 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 88 az 98 %.

Popis hry

1.

10.
11.

12.

Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Respin Joker. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Respin Joker spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valct s tremi symboly na valec
a 5 vyhernich linii. Soucasti hry Respin Joker jsou i specialni symboly ,,Divoky symbol Joker*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,,.“

a nasledném kliknuti na tlaéitko , =8, Vyherni linie jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
v policku ,,KREDIT V CZK*.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,,@“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka

je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko ,,@“ nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

Utastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitka ,,+“ nebo ,,— v policku ,SAZKA V CZK*,
kde z nabidky pfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 5 fixnich vyhernich linii. Po¢et vyhernich
linii nelze ménit. Vysi sazky ma Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku Z,SAZKA V CZK*. Vysi

MAX

sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné piedvolené hodnoty. Tlaéitko ,, “ umoziuje Ucastnikovi
okamzit¢ zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valca uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vypléacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu ,.“ anasledném kliknuti

na tlacitko ,,.“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi presahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

U L4

Specialni symbol ,,Divoky symbol Joker*
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13.

14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.

21,

Kliknutim na tla¢itko menu ,,.“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,.“ se Ukastnikovi zobrazi Vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,,L.fu“ mé Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sazky do vycerpani nastavené hodnoty za pfedpokladu, ze pro kazdou nasledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

na tlacitko ,,h&“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vy$e Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
nize v tabulce) a nastavené vyse sazky. Viechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vy3se celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku ,,VYHRA V CZK*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

Hra Respin Joker obsahuje tyto bonusové funkce:

a) Specialni symbol ,,Divoky Symbol Joker*: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol.
Vyherni kombinace, jejichz soucasti je tento symbol, zlstavaji stat na misté a Sazejici ziskava otoceni
navic tzv. RESPIN. Pied timto otoCenim se vyhodnoti jiz dosazené vyherni kombinace. Po otoceni se
vyherni kombinace vyhodnoti a fixované symboly se uvolni. V ptipadé, Ze vznikla nova vyherni
kombinace s timto symbolem (jind nez piedesla fixovana), Sazejici ziskava dalsi otoCeni navic.

b) Specialni funkce ,,plné pole“: Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symbold, vyhry
z vyhernich kombinaci slozenych z téchto symboli se zdvojnasobi.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptsobem nebo ze hry odejit. Utastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Roulette Touch

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Vyse jednotlivych hodnotovych Zetont je 2,5 — 10 — 25 — 50 - 100 - 250 — 750 - 1000 K¢.
Statisticka primérna hodinova prohra je 48 600 K¢.

Nejvyssi Vyhra je 36 000 K¢.

Vyherni podil je 97,30 %.
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Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her na mobilnim zafizeni v Aplikaci hru ,,European Roulette“. Pro mobilni
zafizeni se tato hra nahraje ve verzi Roulette Touch. Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi
kulicka.

Ve hie Roulette Touch spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé¢ ruletové kolo a herni platno.
Utastnik voli Sazky prostiednictvim k tomu uréeného herniho platna. K zvoleni vyse sazky pouzije Ugastnik
hodnotové mince v riznych hodnotach. Hodnotové mince jsou zobrazeny ve spodni ¢asti herniho platna
a maji hodnotu 2,5 K¢, 10 K¢, 25 K¢, 50 K¢, 100 K¢, 250 K¢, 750 K¢, 1000 K¢. Hodnotové mince Utastnik
umisti kamkoliv na pozici pro sazky na hernim platn€. Pfi oznaCeni n€které z pozic pro umisténi sazky se
objevi okno s minimalni a maximalni moznou vy3i sazky. Celkova vyse sazky se Ugastnikovi zobrazi v dolni
&asti herniho pole jakozto ,,Sazka“. Zptisob nasobeni vitéznych sazek se Ugastnikovi zobrazi po kliknuti

na tlacitko ,,Menu (E)“ a vybéru ikony ,,Tabulka Vyplat ().
Ve hie Roulette Touch jsou Ugastnikovi k dispozici vnitini a vngjsi sazky.
a) Vnitini sazky jsou sazky na konkrétni ¢isla na hernim platné.

e Piesna — sdzka na jedno konkrétni ¢islo véetné 0. Ugastnik ji miize zvolit umisténim hodnotové
mince na vybrané ¢islo na hernim platné.

e Rozdélena — sazka na 2 sousedici &isla. Ugastnik ji mize zvolit umisténim hodnotové mince
na ¢aru mezi 2 sousedicimi ¢isly na hernim platné.

e Ulicka — sézka na fadu 3 &isel. Ugastnik ji mize zvolit umisténim hodnotové mince na ¢aru
na zacatku nékteré z 12 fad. Také je mozné vsadit na trojici ¢isel 0, 1, 2 nebo 0, 2, 3, a to
umisténim hodnotové mince na spoleény roh téchto 3 ¢isel na hernim platné.

e Rohové — sazka na 4 &isla. Ucastnik ji mize zvolit umisténim hodnotové mince na spoleény roh
téchto 4 Cisel. Také je mozné vsadit na Ctvefici Cisel 0, 1, 2, 3, a to umisténim hodnotové mince
na spolecny roh ¢isla 0 a fady 1, 2, 3 na hernim platné.

e Dvéfady —sizkana 6 &isel (2 fady po 3 &islech s vyjimkou 0). Uéastnik ji mize zvolit umisténim
hodnotové mince na zacatek cary, kterd oddéluje dva fadky na hernim platné.

b)  Vnéjsi sazky jsou sazky na hernim platné, jeZ piedstavuji rizné skupiny Cisel.

e Sloupec — sazka na 12 &isel (1 sloupec po 12 &islech). Ugastnik ji mize zvolit umisténim
hodnotové mince do jedné ze 3 oblasti oznacenych jako ,,2:1° na hernim platné.

e Tucet — sazka na 12 &isel (4 fady po 3 &islech). Ugastnik ji miize zvolit umisténim hodnotové
mince do jedné z oblasti oznacenych jako ,,1% 12, ,2" 12 a ,,3™ 12* na hernim platng.

e Cervena/Cerna — sazka na 18 ¢isel prisluiné barvy. Uéastnik ji miZe zvolit umisténim hodnotové
mince na ¢ervenou nebo cernou oblast bez textu na hernim platné.

e  Sudéd/Licha — sazka na 18 ¢isel, bud’ na vSechna suda (s vyjimkou 0), nebo na vSechna licha.
Ucastnik ji mize zvolit umisténim hodnotové mince do oblasti oznatené jako ,,Suda®
nebo ,,Licha*“ na hernim platné.

e 1-18/19-36 — sazka na 18 ¢&isel, bud’ na prvnich 18 (s vyjimkou 0), nebo na poslednich 18.
Ucastnik ji mize zvolit umisténim hodnotové mince do oblasti oznaéené jako ,,1-18“ nebo
,,19-36 na hernim platné.

Seznam vSech dostupnych sazek, uvadi nasledujici tabulka. Vyplatni poméry mohou byt zobrazeny i ve hie

kliknutim na ,,Menu (E)“ a ikonu ,,Tabulka vyplat ( .
Sazka Minimum Zetond Vyplata

Straight 1 35:1

Split 1 171

Three Line (Street) | 1 | 1121 |

Corner 1 8:1

Six Line 1 5:1
Column 1 2:1
Dozen 1 2:1
Red/Black 1 1:1

Even/Odd \ 1 | 1:1 |
1-18/19-36 1
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10.
11.

V ptipadé chybného zvoleni vyse sizky & sazky samotné mize Ucastnik své sazky upravit pomoci
nasledujicich tlacitek:

Tlac¢itkem ,,Zpét* (E) Ucastnik zrusi posledni sazku, dal§im kliknutim na stejné tlacitko zrui predposledni
sazku (byla-li umisténa) a tak dale.

Tlacitkem ,,Odstranit vSe* (E) Utastnik  odstrani z herniho platna  veSkeré  sazky.
Tla¢itkem ,,Opakovat™ (E) Ucastnik zopakuje sazky z predchazejiciho kola.

Tlac¢itkem ,,Zdvojnasobit* (@) miize Uastnik zdvojnasobit sazky, které umistil v predchozim kole.
Utastnik spusti hru kliknutim na tlagitko ,, “. VySe sazky je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,“

odeétena z Mého U¢tu. Po kliknuti na tlaéitko ,, “ se rozto¢i kuli¢ka na ruletovém kole. Ruletové kolo se
sklada z 37 stejné velkych dili ocislovanych od 0 do 36. Kazdé ¢islo od 1 do 36 ma stfidavé cervenou nebo
¢ernou barvu a 0 je zelend. Zastavenim kuli¢ky na jednom z ¢isel je pravé probihajici hra ukoncena. Umisténi
kuli¢ky na ruletovém kole ukazuje vysledek hry — vyherni ¢&islo a barvu.

Shoda sazek uzavienych Sazejicim s vysledkem hry uréuje Vyhru. Jeji vys$i urCuje kurz na jednotlivou sazku
a vyse prostiedki vsazena Ucastnikem na jednotlivé vyherni pozice. Sazky, které neodpovidaji vysledku hry,
jsou nevyherni. Pfipadné Vyhry jsou nésledné Sazejicimu zobrazeny v policku ,,Vyhra®.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. Ugastnik miize
opakovat stejnou Sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou. Pro zvoleni stejné Sazky pouzije prislusné tlacitko
»Opakovat®,

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v priibéhu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

1429 Uncharted Seas

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 500 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 12 600 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 495 100 K¢.

Vyherni podil je 98,6 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru 1429 Uncharted Seas. Cilem hry je dosihnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie 1429 Uncharted Seas spousti Uéastnik svym pokynem ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly
na valec a 25 vyhernich linii. Soucasti hry jsou i specialni symboly ,,Expanding Wild* a specialni symboly
,,Bonus*.
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10.
11.

12.

13.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Udastnikovi zobrazena po kliknuti na tladitko menu ,,E“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,M=B". Vyherni linie jsou nasledujici:

HEEEER ==——= EEEEN % | 1 [ [ [ |
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Ucastn1kov1 je jeho penézni zuistatek v sekci Miij ucet pro Gcely této hry zobrazen uvnitt hry ve spodni liste
v policku ,,HOTOVOST*.

Ucastnik zahdaji hru kliknutim na tlacitko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse
sazky je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko ,E“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého tétu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky ptedvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vSech 25 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA®. V¥3i sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné
predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symbolii v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi.
V piipadé, 7e se Ucastnikovi objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana
ve Vyplatni tabulce, Utastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na vélcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

dostupné po kliknuti na tlaé¢itko menu ,,ﬂ“ a nasledném kliknuti na tlacitko ,,

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, muze ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bé&zné symboly

Kliknutim na tlacitko menu ,,ﬂ“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,E“ se Uastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.
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14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.

21,

Kliknutim na tlacitko ,,“ mé Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovéani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sazky do vycCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

T
na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktudlniho kola hry je automatické opakovani hry zruSeno.
V automatické hte je vyse sazky z Mého ctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je ndsobkem koeficientu (uvedeného
niZe v tabulce) a nastavené vyse sazky. Hra 1429 Uncharted Seas vzdy zohlediiuje Uéastnikem nastavenou
vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy
ptipad, kdy by se jednalo o sdzku ve vysi 1 K¢. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse
celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni lité v poli¢ku ,,CELKOVA VYHRA®.
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

ona @ 51000
4-300

M 3-120

Hra 1429 Uncharted Seas obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Expanding Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. MiiZze padnout pouze na valcich 2, 3 a 4. Pokud padne a je
soucasti aktivni vyherni linie, svisle se roztdhne na v§echny pozice daného valce.

b) Specialni symbol ,,Bonus“: Ziskanim 3 nebo vice specialnich symboli ,,Bonus“ dojde k aktivaci
bonusové hry s Roztocenimi navic. Pocet Roztoceni navic v bonusové hie zavisi na poctu ziskanych
specialnich symboli ,,Bonus*: 3 specialni symboly ,,Bonus“ — 10 Roztoceni navic; 4 specialni symboly
,Bonus“ — 20 Roztoéeni navic; 5 specidlnich symboli ,,Bonus®“ — 50 Roztoceni navic. VSechna
Roztoceni navic probihaji se stejnou sdzkou jako roztoceni, které je spustilo.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

muze opakovat stejnou Sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Arcader

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 125 K¢.

Statisticka praimérna hodinova prohra je 8775 K¢.
Nejvyssi vyhra je 486 500 K¢.

Vyherni podil je 96,1 %.
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Popis hry

1.

10.
11.

12.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Arcader. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na n€které z vyhernich linii.

Ve hie Arcader spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly a 15 vyhernich
linii. Soucasti hry jsou i specialni symboly ,,Wild*, specialni symboly ,,Expander®, specidlni symboly
»Bonus®, specialni symboly ,,Mystery* a symboly ,,Tajemné hry*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko menu ,,ﬂ“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,Be=l*. Vyherni linie jsou nasledujici:

EEEEE ===== EEEEN % [ [ | | []
E===- HHEEE EEEEN

EEEEE 2IIIII - HEEEE N H
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Ucastn1kov1 je Jeho penézni zustatek \ sekc1 Muj ucet pro ucely této hry zobrazen uvnitt hry ve spodni li§té
v poli¢ku ,,HOTOVOST*.

/. . . r 3 r r r L r I r
Ucastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse sazky
H . 3 53 r w7 r . r r v r 7w
je Ucastnikovi po kliknuti na tla¢itko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého uctu.

Ucastnik si ma moznost zvolit vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky piedvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vSech 15 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA®. V¥3i sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné
ptedvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci uréuje Vyhru a jeji vysi.
V piipadé, ze se Ucastnikovi objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovéna
ve Vyplatni tabulce, Ucastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

dostupné po kliknuti na tlaé¢itko menu ,,E“ a nasledném kliknuti na tla¢itko ,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
EA*[.J»;TM g % & %

Bézné symboly

Q000000000

5'
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13.

14.

15.
16.

17.

Specialni symboly ,,Expander®, ,,Bonus* a ,,Mystery*

Symboly ,,Tajemné hry*

v @

Kliknutim na tla¢itko menu ,,E“ a naslednym kliknutim na tla¢itko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,,“ ma Ucastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky ptedvolenych hodnot pocet automatickych opakovani hry. Funkce
automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sdzky do vycerpani nastavené hodnoty za piedpokladu,
7e pro kazdou nasledujici Sazku méa Ucastnik dostatek penéznich prostfedkii. Vyjimku tvofi aktivace
Bonusové hry ,Mystery®, ktera taktéz ukonéi funkci automatické hry. Automatickou hru lze kdykoli

okamzité zastavit kliknutim na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani
hry zruSeno. V automatické hie je vySe sazky z Mého uétu odeétena vzdy pied jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je ndsobkem koeficientu (uvedeného
niZe v tabulce) a nastavené vyse sazky. Hra Arcader vzdy zohlediiuje Uastnikem nastavenou vysi sazky
a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy pfipad,
kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1 K&. VSechny Vyhry se v zakladni hi'e a v bonusové hie vyplaceji pouze
na vyhernich liniich. Vy3e celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v poli¢ku ,,CELKOVA
VYHRA®.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (ndsobiteli) jsou nasledujici:

Hra Arcader obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtiZze objevit na jakékoliv pozici.

b) Specialni symbol ,,Expander“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud je tento specialni symbol soucasti aktivni vyherni
linie, roztahne se na vSechny pozice svého valce.

c) Specialni symbol ,,Bonus*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcti 3 nebo vice
specialnich symbolti ,,Bonus* dojde k aktivaci bonusové hry s 9 Roztocenimi navic. Od poctu ziskanych
specialnich symboli ,,Bonus® se odviji vyse nasobitele, ktery je pii bonusové hie pouzit (3 specialni
symboly ,,.Bonus“ — nasobitel x1; 4 specialni symboly ,,Bonus“— nasobitel x3; 5 specialnich symbola
,,Bonus“‘— nasobitel x9). Tento ndsobitel dle aktudlni dosazené vysSe nasobi celkovou Vyhru v bonusové
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d)

€)

hte. Pti kazdém Roztoceni navic v rdmci bonusové hry se miize na vélcich 2, 3 a 4 objevit novy specialni
zastupny symbol ,,Sticky Wild“. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou jako roztoceni,
které je spustilo.

Specialni symbol ,,Sticky Wild“: Tento staly zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol
béhem bonusové hry tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Zistava na své pozici az do konce
bonusové hry.

Specialni symbol ,,Mystery*“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci 3 nebo vice
specialnich symboli ,,Mystery* dojde k aktivaci ,,Tajemné hry“. Od poctu ziskanych specialnich
symboll ,,Mystery* se odviji vySe nasobitele, ktery je pii ,,Tajemné hie“ pouzit (3 specialni symboly
»Mystery”“ — nasobitel x1; 4 specidlni symboly ,,Mystery* — nasobitel x2; 5 specidlnich symboli
»Mystery” — nasobitel x6). Tento nasobitel dle aktualni dosazené vyse nasobi celkovou Vyhru
v ,,Tajemné hie“. V ,,Tajemné hie* Sazejici kliknutim odkryva jednotliva policka se znakem otazniku,
pod kterymi se nachazeji symboly ,,Tajemné hry“. Kazdému symbolu je pfifazena vyherni ¢éstka,
kterou Sazejici mize ziskat jeho odkrytim, dle nasledujici vyplatni tabulky (zde uvedené Vyhry plati
pro vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1 K& Hra Arcader vzdy zohlediiuje Uastnikem
nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky). Sazejici kliknutim
odkryva policka az do chvile, kdy odkryje vSechny vyhravajici symboly, nebo kdy odkryje symbol
ktizku, ktery ,,Tajemnou hru“ ukonduje. ,,Tajemna hra“ probiha se stejnou sazkou jako roztoceni,
které ji spustilo.

AO AL Al

108.00 36.00 18.00

7200 24.00 12.00

36.00 12.00 6.00

12.00 400 200

Bez hodnoty = Bez hodnoty Bez hodnoty

18. Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Maj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucéasti matematického modelu hry
a spole¢né se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

19. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

20. Po skonéeni jedné hry miize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
21. V ptipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Bonus Joker 11

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 18 000 az 270 000 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 400 000 K¢&.

Vyherni podil je 85 az 99 %.
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Popis hry

1.

10.
11.

12.

13.

14.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Bonus Joker II. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na n€které z vyhernich linii.

Ve hie Bonus Joker Il spousti Ucastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce s ttemi symboly na valec
a 5 vyhernich linii. Sou¢asti hry Bonus Joker Il je i specialni symboly ,,Joker” a specialni symboly ,,Bonus
Joker™.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,,“

a nasledném kliknuti na tlac¢itko ,,

“. Vyherni linie jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho pen&zni ziistatek v sekci Miij et pro uéely této hry zobrazen uvnitt hry ve spodni li§té
v policku ,,KREDIT*.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,-“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka
je Ucastnikovi po kliknuti na tlagitko odeétena z Mého wiétu.

Ugastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,m“ a poté na tlacitko ,, %'@' “ kde si
nasledné tlacitky ,,+* nebo ,,—,, navoli vysi sazky z nabidky pfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech
5 fixnich vyhernich linii. Poget vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma Ucastnik moznost vzdy vidét
ve hie v poli¢ku ,,SAZKA*“. Vy3i sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné piedvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,m“ a nasledném

kliknuti na tlacitko ,, =8 «

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher souc¢asné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, muze ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Specialni symboly ,,Joker a ,,Bonus Joker*

o R R e s o .
Kliknutim na tla¢itko ,,-“ a,) " ma Ucastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani

hry: ,,Autostart®. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces
AUTD

prerusi kliknutim na tlagitko , MM« V automatické hie je vySe sazky z Mého G&tu odectena vzdy
pted jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

Hodnoceni zakladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovéana od vyplatni tabulky. Vyse Vyhry je ndsobkem koeficientu a nastavené
vyse sazky. Hra Bonus Joker II vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje
jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy pfipad, kdy by se jednalo o sazku
ve vysi 1.000 K¢. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, kromé& Vyher ze specialniho
symbolu ,,Bonus Joker* pfi bonusové hie, jez se vyplaceji bez ohledu na jejich pozici na valcich. Vyse
celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v poli¢ku ,,VYHRA*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

Bonus mod

= 8 000 Ke
24 000 Ke -
5 - 15 bonusovych kol

72 000 Ke &4 24 000 Ke

24 000 K& 9()\) 12 000 Ke

7 *
12o000ke @& 4000 Ke

4 000 Ke e 4 000 Ke

Hra Bonus Joker 1l obsahuje tuto bonusovou funkci a hru:
a) Specialni symbol ,,Joker*: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Joker se miize nahodné roztahnout na cely valec.
b) Specialni symbol ,,Bonus Joker“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&zny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Joker se miize nahodné roztdhnout na
cely valec. Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly ,,Bonus Joker®, spusti se bonusova hra
s ndhodnym rozsahem 5-15 bonusovych Roztoceni navic. V bonusové hie dostava Séazejici mimo
standardni kombinace za kazdy samostatny symbol ,,.Bonus Joker” osminasobek sazky, ktera byla
navolena do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pferuSena v priubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij tcéet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vys$i nebo zvolit jinou.
V ptipad¢é Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Dice Rush

Zikladni parametry hry
Nejnizsi Sazka je 1 K¢.
Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 36 000 az 216 000 K¢.

Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢&.
Vyherni podil je 88 az 98 %.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Dice Rush. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace

Popis hry
1.

symboll na nékteré z vyhernich linii.
2.

Ve hie Dice Rush spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen
prostifednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce stfemi symboly na valec
a 5 vyhernich linii. Souc¢asti hry Dice Rush je i specialni symbol ,,Free Spins®.
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10.
11.

12.

13.

14.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tladitko menu ,E“

anasledném kliknuti na tlagitko ,
Vyherni linie jsou nasledujici:

“. Vyplaci se vzdy kombinace shodnych symboll zleva doprava.

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
v policku ,,KREDIT V CZK*.

Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka

je Ucastnikovi po kliknuti na tlagitko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého uctu.

Ugastnik ma moZnost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlaéitka ,,+* nebo ,,— v policku LSAZKA V CZK*,
kde z nabidky ptedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 5 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich
linii nelze ménit. Vysi sazky ma Ugastnik moznost vzdy vidét ve he v policku ,,SAZKA V CZK*. Vysi

sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné pfedvolené hodnoty. Tlacitko ,,m“ umoziuje Ugastnikovi
okamzité zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symbolii v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$$i Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tla¢itko menu ,E“ a nasledném kliknuti

na tlacitko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Specialni symbol ,,Free Spins*

S\
uk,:
FRER SPINS

Kliknutim na tlac¢itko menu ,,“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,H“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,,“ ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovéani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sazky do vycCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedkd. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim
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15.
16.

17.

18.

19.

20.

21,

na tlacitko ,,E“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruSeno. V automatické

hte je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vy$e Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného

nize v tabulce) a nastavené vyse celkové sazky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich linii. VySe

celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni lité v policku ,,VYHRA V CZK*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:
o oA o n
BABAR AR

A L s AY AN

32X

6X

2X

Hra Dice Rush obsahuje tuto bonusovou hru:

Bonusova hra ,,Volné otac¢ky*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3 specialni
symboly ,,FreeSpins* bez ohledu na jejich pozici na valcich, dojde k aktivaci bonusové hry ,,Volné
otacky“. Pocet ziskanych Roztoceni navic je dan souétem cisel na jednotlivych kostkach (3 az 18).
V bonusové hie ,,Volna zatoCeni se pocet vyhernich linii zméni z 5 na 27 (vyplaci se vSechny
kombinace shodnych symbolti zleva doprava).

V bonusové hie ,,Volné otacky* se na valcich neobjevuje specidlni symbol ,,FreeSpins“ a Sazejici
nemuze ziskat dal$i Roztoeni navic. VSechna RoztoCeni navic probihaji se stejnou sazkou jako
roztoCeni, které spustilo bonusovou hru ,,Volné otacky*.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mgj tcet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po skonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Utastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
V ptipad¢€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Flip The Chip

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 54 000 az 90 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 95 az 97 %.
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Popis hry

1.

10.
11.

12.

13.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Flip The Chip. Cilem hry je dosidhnout Vyherni kombinace
symboll na n€které z vyhernich linii.

Ve hie Flip The Chip spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s tfemi symboly na valec
a 5 vyhernich linii. Souéasti hry Flip The Chip jsou i specialni symboly ,,Scatter a specialni symboly ,, Wild*.

133

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,.“. Vyplaci se vzdy nejdelsi kombinace shodnych symbold zleva
doprava. Vyherni linie jsou nésledujici:

1 2 ] |

Ugastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Mij uéet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1isté
v poli¢ku ,,KREDIT V CZK*.
Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka je

Utastnikovi po kliknuti na tlacitko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

Utastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitka ,,+* nebo ,,— v policku LSAZKA V CZK¥,
kde z nabidky pfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 5 fixnich vyhernich linii. Po¢et vyhernich
linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA V CZK*. Vysi

sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné predvolené hodnoty. Tlacitko ,,“ umoziuje Ugastnikovi
okamzit¢ zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu ,-“ anasledném kliknuti

na tlacitko ,,.“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, muze ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tla¢itko menu ,,.“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,.“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

174



14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.

21,

Kliknutim na tla¢itko ,M“ ma Ugastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sdzky do vyCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sdzku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

na tlacitko ,, “, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno.
V automatické hie je vySe sazky z Mého Gctu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vy$e Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
nize v tabulce) a nastavené vySe sazky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich linii. Vyse celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v poli¢ku ,,VYHRA V CZK*. Mozné Vyherni kombinace jsou
nasledujici:

Hra Flip The Chip obsahuje tuto bonusovou funkci a hru:

a) Specialni symbol ,,Scatter*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3 nebo vice
symbolti ,,Scatter* bez ohledu na jejich pozici na vélcich, dojde k aktivaci bonusové hry ,,Volné otacky*
s vychozim poétem 5 Rozto€eni navic a nasobitelem Vyher x2. Na za¢atku prvniho Roztoceni navic se
vSechny symboly na celych valcich, kde se vyskytly symboly ,,Scatter”, zméni na symboly Zetoni
(symboly ,,Scatter) s moznosti vybéru. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valct zleva doprava
se odhali bud’ pocet Roztoceni navic nebo nasobitel Vyher, které navysi vychozi pocet 5 Roztoceni
navic respektive nasobitel 2x. BEhem bonusové hry se symbol ,,Scatter” neobjevuje a nedaji se spustit
dalsi Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou sdzkou jako roztoceni, které
spustilo bonusovou hru ,,Volné otacky*.

b) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se objevuje pouze béhem bonusové hry
,,Volné otacky* a miize se objevit na jakékoliv pozici.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Ugastnik pokraGovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Frog Grog

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 250 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 17 550 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 404 000 K¢.

Vyherni podil je 96,1 %.
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Popis hry

1.

®

10.
11.

12.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Frog Grog. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na n€které z vyhernich linii.

Ve hie Frog Grog spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prosttednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly na valec a 23
vyhernich linii. Souéasti hry jsou i specialni symboly ,,Zabi Wild*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko menu ,,ﬂ“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“. V}'lherni linie j sou nésledujici:

' L 7--. . 9..-.- % e
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HENENE FNENS EEaEn
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g.... 5.... g...l

Ugastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Mij uéet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1isté
Vv policku ,,HOTOVOST*.

T .y . , 7 T, c . 3 e , [ 7 I -
Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlacitko ,, nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse sazky
je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko ,E“ nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého ctu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky ptedvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vSech 23 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve he v policku ,,SAZKA®. V¥3i sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné
predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valca uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$$i Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tla¢itko menu ,E“ anasledném kliknuti

na tlacitko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, muize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly (Mura, Kvétina, Srdce, O¢i, Zeleny lektvar, Modry lektvar)

EfG6s =
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13.

14.

15.
16.

17.

Specialni symbol ,,Zabi Wild*
Kliknutim na tla¢itko menu ,,ﬂ“ a naslednym kliknutim na tladitko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,,“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovéni hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vys$i sdzky do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéna od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je ndsobkem koeficientu (uvedeného
nize v tabulce) a nastavené vyse sazky. Hra Frog Grog vzdy zohlediuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky
a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy piipad,
kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1 K& VSechny Vyhry se v zakladni hite vyplaceji pouze na vyhernich
liniich. Vy3e celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku ,,CELKOVA VYHRA®.
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

Hra Frog Grog obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a)  Specialni symbol ,,Zabi Wild“ s funkci ,,Zabi Fihnuti“: Do hry vstupuje v podobé oranzové zaby.
Po vyhodnoceni v§ech Vyher ve vyhernich liniich si tato Zaba ohnivé odfihne, a tak odstrani v§echny
bézné symboly ve své fad€é a svém sloupci. Poté tato zaba zméni barvu na modrou a jako zastupny
symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,,Zabi Wild“ ziistava na své pozici az do vytvoteni aktivni Vyherni kombinace, nebo do konce
herniho kola.

b) Specialni funkce ,,Padajici symboly*“: Kdykoliv, kdyz v pribéhu hry Sazejici dosdhne Vyherni
kombinace, symboly tvotici Vyherni kombinace na vSech vyhernich liniich zmizi a jsou nahrazeny
novymi symboly. Zaroven dojde k navySeni ,,Nasobitele” o jednu troven. VSechny takto dosazené
Vyhry se pfi¢itaji na Muj ucet dle vyplatni tabulky a aktualni vyse ,,Nasobitele”. VSechny Vyhry se
odvijeji od vyse sazky nastavené pii roztoceni, které zahajilo padani symboli.

c) Specialni funkce ,,Nasobitel: Dle aktualni dosazené tirovné nasobi Vyhru u jednotlivych Vyhernich
kombinaci. ,,Néasobitel“ ma nasledujici urovng: 1x, 2x, 3x, 5x, 7x. Urovei , Nasobitele® se zvysuje
0 1 stupen pokazdé, kdyz na pozice spadnou nové symboly. Po skonceni ,,Tajemné hry* se troven
»Nasobitele“ zvysi o jeden stupenn za kazdou Vyhru ziskanou b&hem ,,Tajemné hry“. Pii zahajeni
nového kola technické hry se ,,Nasobitel“ vzdy nastavi automaticky na hodnotu 1.

d) Bonusova hra ,,Tajemna hra“: Tato bonusova hra miZe byt nahodné aktivovana, pokud se po spadnuti
novych symbolt nevytvoii zadna aktivni vyherni linie. V ramci ,,Tajemné hry* postupné zmizi v§echny
symboly s vyjimkou Mury, Kvétiny a specidlniho symbolu ,,Zabi Wild*. Odstranéné symboly udéli
Vyhru dle vyplatni tabulky, a to az do vySe Vyhry za 5 stejnych symbold. Zarovein se za kazdou takto
udélenou Vyhru zvySuje Groven ,,Nasobitele* o jeden stupen. VSechny Vyhry se odvijeji od vyse sazky
nastavené pii roztoceni, které bonusovou hru aktivovalo.
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18.

19.

20.

21,

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Ugastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
mize opakovat stejnou Sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Joker’s Five

Zikladni parametry hry

Nejnizsi Sazka je 1 K¢.

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 54 000 az 90 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 95 az 97 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Joker’s Five. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na n€které z vyhernich linii.

2. Ve hie Joker’s Five spousti Udastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s tiemi symboly na valec
a 5 vyhernich linii. Soucasti hry Joker’s Five je i specialni symbol ,,Wild*.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,.“
a nasledném kliknuti na tlacitko ,,.“. Vyplaci se vzdy nejdelsi kombinace shodnych symboli zleva
doprava. Vyherni linie jsou nasledujici:
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4.  Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij uet pro téely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni listé
v poli¢ku ,,KREDIT V CZK*.

5.  Ugastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,E“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka
je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

6. Ucastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitka ,,+ nebo ,,— v poli¢ku ,,SAZKA V CZK*,
kde z nabidky ptedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 5 fixnich vyhernich linii. Poet vyhernich
linii nelze ménit. Vy§i sazky ma Ugastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA V CZK*. Vysi
sazky nelze upravit jinak neZ vyb&rem jiné predvolené hodnoty. Tla¢itko ,, BE2EE ymoziuje Udastnikovi
okamzit¢ zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

7.  Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urCuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvys$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava
na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,.“ a nasledném kliknuti
na tlacitko ,,.“.

8.  Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

9.  Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Maj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

10. Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
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11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
7e pokracuje, miiZze ponechat nastaveni na stejné Girovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tla¢itko menu ,.“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,.“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,@“ ma Utastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ucastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sdzky do vyCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

na tlacitko ., %, kdy po dohrani aktudlniho kola hry je automatické opakovani hry zrusSeno.
V automatické hie je vySe sazky z Mého uc¢tu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
nize v tabulce) a nastavené vyse sazky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA V CZK*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

Hra Joker’s Five obsahuje tuto bonusovou funkci:
Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry za Vyherni kombinace s jednim nebo vice specialnimi symboly,

nahrazujicimi za symboly . :
maximalné 5X.

se nasobi podle poc¢tu vyhernich symboll v dané kombinaci,

Pripadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribehu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
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19.

20.

21.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Hunter’s Spirit

Zikladni parametry hry

Nejnizsi Sazka je 1 K¢.

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 54 000 az 90 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 95 az 97 %.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Hunter’s Spirit. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na n€které z vyhernich linii.

Ve hie Hunter’s Spirit spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s tfemi symboly na valec
a 20 vyhernich linii. Soucasti hry Hunter’s Spirit jsou i specidlni symboly ,,Wild*“ a specialni symboly
,,Bonus®.

13

Struktura jednotlivych vyhernich linii je U&astnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko menu ,.

anasledném kliknuti na tlacitko ,,|
doprava. Vyherni linie jsou nasledujici:
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Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij uéet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1isté
v poli¢ku ,,KREDIT V CZK*. B
Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlacitko ,,@“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka

je Ucastnikovi po kliknuti na tlagitko ,,; C nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého étu.

Ugastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitka ,+ nebo ,,— v poli¢ku ,,SAZKA V CZK*,
kde z nabidky pfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 20 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich
linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Utastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku LSAZKA V CZK*. Vysi

sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné pfedvolené hodnoty. Tlacitko ,, “ umozituje Utastnikovi
okamzité zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci urcuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,,.“ anasledném kliknuti

na tlacitko ,,.“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.
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Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Maj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tla¢itko menu ,.“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,.“ se Ucastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlaéitko ,,\ “ mé& Uastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ucastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vys$i sdzky do vyCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma
Ugastnik dostatek penéznich prostiedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pred jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vyse Vyhry je ndsobkem koeficientu (uvedeného
niZe v tabulce) a nastavené vyse sazky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze vyhernich liniich. VySe celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA V CZK*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

iy it M

Hra Hunter’s Spirit obsahuje tyto bonusova funkce a hra:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&Zny symbol s vyjimkou
specialniho symbolu ,,Bonus* tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Kazdy specialni symbol
ve Vyherni kombinaci nasobi danou Vyhru x2 (az do x16). V pfipad¢, ze se na vyherni linii objevi
nékolik specialnich symboli ,,Wild*, netvoii tento symbol sim o sob&é Vyherni kombinace.

b) Specialni symbol “Bonus”: Pokud se po zastaveni valci na valcich 2, 3 a 4 objevi specialni symbol
»Bonus“, dojde k aktivaci bonusové hry ,,Volné otacky“ s 10 Rozto¢enimi navic. Pfi kazdém
z Roztoceni navic, pokud vzniknou nové Vyherni kombinace, nebo se stavajici Vyherni kombinace
rozsiti, zustavaji tyto kombinace na misté a valce se dotaci. Vyhry za danou otdCku se vyhodnoti
po poslednim dotoceni. Pokud se béhem Roztoceni navic po zastaveni valcti objevi 3 specialni symboly
,Bonus“ na valcich 2, 3 a 4, ziskd Sazejici dal§ich 10 Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic
probihaji se stejnou sazkou jako roztoceni, které spustilo bonusovou hru ,,Volné otacky*.
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Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
miuiZze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj tcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Magicious

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 250 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 18 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 350 000 K¢.

Vyherni podil je 96,0 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Magicious. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Magicious spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly a 10 vyhernich
linii. Soucasti hry jsou i specialni symboly ,,Expanding Wild“.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlatitko menu ,,E“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,B=l. Vyherni linie jsou nasledujici:
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Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro ucely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
Vv policku ,,HOTOVOST*.

, T,

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse
, r,

sazky je Ucastnikovi po kliknuti na tlacitko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého uctu.

Ucastnik méa moznost zvolit si vy&i sazky kliknutim na tla¢itko ,,“, kde z nabidky predvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vSech 10 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v poliku ,,SAZKA*. Vy3i sazky nelze upravit jinak, nez vybérem jiné
ptedvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci uréuje Vyhru a jeji vysi.
V piipadé, ze se Ucastnikovi objevi specialni symbol ,,Expanded Wild“ tak, jak je definovano ve vyplatni
tabulce, Ucastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava nebo zprava doleva na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,,E“ a nasledném kliknuti na tlacitko ,E“.
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vypléaceji od prvniho vélce zleva doprava nebo zprava doleva.
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Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézny symboly

Specialni symbol ,,Expanding Wild*

~

Kliknutim na tla¢itko menu ,,E“ a naslednym kliknutim na tla¢itko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlac¢itko ,, “ ma Ucastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Utastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pfedvolenych hodnot pocet automatickych opakovani hry. Funkce
automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky do vycCerpani nastavené hodnoty za ptedpokladu,
e pro kazdou nasledujici Sazku ma Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru Ize kdykoli

okamzité zastavit kliknutim na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani
hry zruseno. V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéna od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je ndsobkem koeficientu (uvedeného
niZe v tabulce) a nastavené vyse sazky. Hra Magicious vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky
a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy piipad,
kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku ,,CELKOVA VYHRA*. Mozné Vyherni kombinace
v zékladni hie s prislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

Hra Magicious obsahuje tuto bonusovou funkci a hru:
Specidlni symbol ,,Expanding Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Mlze padnout pouze na valcich 2, 3 a 4. Pokud padne,
svisle se roztahne na vSechny 3 pozice daného vélce. Zaroven dojde k aktivaci bonusové hry, pfi nizZ je
automaticky spusténo Roztoceni navic. Sazejicimu mohou padnout az 3 specialni symboly ,,Expanding
Wild®“, kazdy z nich spousti jedno Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou
sdzkou jako roztoceni, které je spustilo.
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Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubchu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra pferuSena v pribéhu bonusové hry, dojde k pfipsdni Vyhry na Mij ucet. Toto lze dohledat
Vv historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry a spole¢né se
zékladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Midnight Fruits 81

Zikladni parametry hry

cvwr

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 18 000 az 270 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 174 000 K¢.

Vyherni podil je 85 az 99 %

Popis hry

1. Ukastnik si vybere znabidek her v Aplikaci hru Midnight Fruits 81. Cilem hry je dosdhnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Midnight Fruits 81 spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce s tfemi symboly na valec
a 81 vyhernich linii. Soucasti hry Midnight Fruits 81 je i specialni symbol ,,Wild*.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ulastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,m“

a nasledném kliknuti na tlacitko , Bl Vyherni linie jsou nasledujici:
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Utastnikovi je jeho pen&zni ziistatek v sekci Mij ucet pro tdely této hry zobrazen uvnitt hry ve spodni li§té

Vv policku ,,KREDIT*.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko , “. Celkova sazka je Ucastnikovi po kliknuti na tlagitko

odectena z Mého uctu.

Utastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,m“ a poté na tlacitko , gﬁ- “, kde si
nasledn¢ tlacitky + a — navoli vysi sazky z nabidky pfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 81
fixnich vyhernich linii. Po¢et vyhernich linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Uastnik moznost vzdy vidét ve hie
v poli¢ku ,,SAZKA“. Vi sazky nelze upravit jinak neZ vybérem jiné predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti ur€uje Vyhru a jeji vysi.
Vypléacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,m“ a nasledném

kliknuti na tlacitko ,,“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj Gcet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

©e00000

Specialni symbol ,,Wild*

Kliknutim na tlacitko ,,“ a ,,m" mé Uastnik moZnost zvolit si funkei automatického opakovani
hry ,,Autostart”. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces

prerusi kliknutim na tlagitko SNV automatické hie je vySe sazky z Mého uétu odeétena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vyse Vyhry je nasobkem koeficientu a nastavené
vyse sazky. Hra Midnight Fruits 81 vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho
zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni Castky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy ptipad, kdy by se
jednalo o sazku ve vysi 1.000 K¢&. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher
ze specialniho symbolu ,,Wild*, jez se vyplaceji bez ohledu na jejich pozici na valcich. Vyse celkové Vyhry
je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v poli¢ku ,,VYHRA*.
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Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

& . 150 000 Ke 10 000 K&

.....

10 000 K& 2 000 Ke

2 000 Ke 1000 Ke
@

1000 Ke 1000 Ke
O

Hra Midnight Fruits 81 obsahuje tuto bonusovou funkci a hru:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace.

b) CASHBACK BONUS: V pribéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu)
signalizace CASHBACK BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, kredit
Sazejiciho po vlozeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry neskon¢i dil¢i vyhrou, na valcich se
zobrazi malé okno, ve kterém probiha vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Sazejici
Vv tuto chvili stiskne tlacitko START za i€elem zastaveni vizualizace moznych ¢astek a obdrzi jednu
z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je opravnén pouze Sézejici, tzn. Ze doba prehravani
vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vizana na interakci Séazejiciho. Interakce Sazejiciho nema
vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij tcéet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry mize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik

muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Narcos

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 67 860 K¢&.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,23 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Narcos. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace symbold
V hernim poli.

2. Ve hie Narcos spousti Uéastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se tfemi symboly na valec a 243
moznych vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovne a hodnoty mince. Soucasti hry Narcos
jsou ispecialni symboly ,,Wild“, specidlni symboly ,,Walking Wild“, specialni symboly ,.Locked
Up“, specialni symboly ,,Golden Locked Up* a specialni symboly ,,Free Spins®.

3. Zpusob ziskani Vyherni kombinace je Uastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,, “ Pokud Ucastnik

ziska stejné symboly na tfech a vice po sobé nasledujicich valcich, je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni
tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.
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Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij uéet pro ucely této hry pfeveden na ekvivalent MINCI,
jejich piesny pocet je Ugastnikovi zobrazen v policku ,,MINCI*. Hra téZ stile zobrazuje ve spodni listé
penézni ziistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI*. Ugastnik si nasledné zvoli v policku ,,UROVEN* (1-10) vysi sazky v mincich, kterou chce hrat.
Pocet minci je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN*. Ucastnikovi se v policku LSAZKA«
nasledn¢ zobrazi sazka prepoctena na ekvivalent minci, tj. poCet minci, které se po kliknuti na tlacitko

~
,,“ odectou z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,, MINCI*. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi
stale zobrazena ve spodni listé v poli¢ku ,,Sazka“ a je nasobkem poctu minci pfislusné Grovné a hodnoty
mince.

= =

Ugastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlaéitko ,,“
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA“ umozituje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou urovei s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tla¢itka ,MAX. SAZKA“ se valce automaticky rozto&i.

Poloha a pocet hernich symbola v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky (tlacitko , ).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych z riznych Vyhernich kombinaci a jejich vyplaty na Maj ucet
plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrt této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi presahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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13.

14.

15.
16.

17.

Specialni symbol ,,Free Spins*

Kliknutim na tlacitko ,,!“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ m4 U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry
opakuje hru s totoznou sazkovou trovni a hodnotou mince do vy¢erpani nastavené hodnoty za predpokladu,
7e pro kazdou nasledujici Sazku ma Ugastnik dostatek pen&znich prostiedkii. V automatické hie je vyse sazky
Z Mého étu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové trovné. Vyse Vyhry
v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni kombinaci,
sazkové trovné a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v policku
,»Vyhra®.

Mozne Vyhernl kombinace v zakladni hie s pfisluSnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nésledujici:

Hra Narcos obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bé&Zzny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace.

b) Bonusova funkce ,,Walking Wild*“: Pokud se specidlni symbol ,,Wild“ stane soucasti Vyherni
kombinace symboli, pfeméni se na specialni symbol ,,Walking Wild* a automaticky se uzamkne na své
pozici. Pokud Sazejici pokracuje ve hie bez zmény sazky, specidlni symbol ,,Walking Wild“ se pfi
dalsim spusténém roztoceni posune o jednu pozici doleva. Timto zplisobem se pokracuje, dokud se
specialni symbol ,,Walking Wild*“ nachazi na valcich a dokud se stava soucasti Vyherni kombinace
symbolt. Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
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18.

19.

20.

21,

d)

Vyherni kombinace. Bonusova funkce ,,Walking Wild“ muze byt spusténa v pribéhu zékladni hry
i v pribéhu bonusové hry ,,Free Spins“. Pokud se v prubéhu bonusové funkce ,,Walking Wild** spusti
néjaka dalsi bonusova funkce, ziistane specialni symbol ,,Walking Wild* na své pozici i po jejim
skonceni.
Bonusova funkce ,,Drive-By*“: Tato bonusova funkce mize byt ndhodn¢ aktivovana pfi jakémkoliv
roztoceni. Po aktivaci této funkce se nékteré ze 4 druhii béznych symboli s lidskymi postavami pfeméni
na specialni symboly ,,Wild*“. Pocet a druh takto pfeménénych béznych symboll je ur€ovan nahodné.
Bonusova funkce ,,Locked Up“: Pokud se béhem zékladni hry objevi po zastaveni valct v jednom
fadku alespon 3 specialni symboly ,,Locked Up®, spusti se bonusova funkce ,,Locked Up*. Béhem této
bonusové funkce se na valcich zobrazuji pouze specialni symboly ,,Locked Up* a ,,Golden Locked Up*.
3 nebo vice téchto symbolti umisténych vedle sebe tvori vyherni shluk. VSechny specialni symboly
,,.Locked Up*, které tuto bonusovou funkeci spustily, se pfesunou na sousedici pozice ve stejném fadku,
budou uzamceny na svych pozicich, vytvofi vyherni shluk a bude jim pfifazena ndhodna penézni
hodnota ve vysi 1-10nasobku celkové Sazky. Zbyvajici pozice na valcich se poté rozto¢i. Bonusova
funkce ,,Locked Up*“ zacind se 3 uvodnimi Roztoenimi navic. Specidlni symboly ,Locked Up*
a,,Golden Locked Up“, které padnou béhem téchto Roztoceni navic, se uzamknou na svych pozicich.
Tém symbolim, které se stanou soucasti vyherniho shluku, bude poté pfifazena nahodna penézni
hodnota ve vysi 1-10nasobku celkové Sazky. Pokud se v hernim poli objevi specialni symbol ,,Golden
Locked Up*, mize nahodné odemknout jednu z nasledujicich funkci:

i. Funkce ,,Nasobitel*“: Na hodnoty vSech specialnich symbolu ,,Locked Up“ a ,,Golden Locked Up*

Vv sousedicim vyhernim shluku se pouZije nasobitel x2 nebo x3.

ii. Funkce ,,VylepSeni symboli*“: Specialnim symboliim ,,Locked Up* a ,,Golden Locked Up*, které
jsou soucasti stejného vyherniho shluku, se muze pfifadit nékolik vylepseni hodnoty ve vysi
Inasobku celkové Sazky. K tomuto vylepSeni mtze dojit 7-15x pii kazdé aktivaci této funkce.

iii. Funkce ,,Vysoka pocate¢ni hodnota®: Pocate¢ni hodnota specialnich symboll ,,Golden Locked

Up* se zvysi.

Pokud se béhem Roztoceni navic objevi v hernim poli néjaké nové symboly ,,Locked Up* nebo ,,Golden
Locked Up*, které rozsiti n€ktery ze stavajicich shlukl nebo vytvoii novy vyherni shluk, vrati se pocet
zbyvajicich Roztoceni navic na 3. VSechna Roztoceni navic pii bonusové funkci ,,Locked Up* probihaji
se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla tato bonusova funkce spusténa.
Specialni symbol ,,Free Spins*“: Pokud se béhem zakladni hry objevi po zastaveni valct 3 specialni
symboly ,,Free Spins®, spusti se bonusova hra ,,Free Spins“ s 10 Rozto¢enimi navic. Specialni symbol
,Free Spins* se miize objevit pouze na valcich 1, 3 a 5. V prubéhu bonusové hry ,,Free Spins* mize byt
pfi kazdém Roztoceni navic ndhodné uréen jeden nebo vice béznych symbolt s lidskymi postavami,
které budou pfeménény na specidlni symboly ,,Wild“. Pokud se pfi poslednim Roztoceni navic
bonusové hry ,.Free Spins“ na valcich nachdzi néjaké specidlni symboly ,,Walking Wild*, dojde
k udéleni jednoho dodate¢ného RoztoCeni navic. To se opakuje, dokud se na valcich nachazeji néjaké
specialni symboly ,,Walking Wild“. VSechna Roztoceni ,,Free Spins* navic probihaji se stejnou urovni
sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic spusténa.

Piipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&éhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v pribchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Absolute Super Reels (njc)

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 525 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 44 982 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 434 420 K¢.

Vyherni podil je 95,24 %.

Popis hry

1.

Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Absolute Super Reels“. Cilem hry je dosahnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Absolute Super Reels (njc) spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledn¢ zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni hodnoty mince. Souéasti hry Absolute Super Reels
(njc) jsou i specialni symboly ,,Respin®, specialni symboly ,,Nasobitel a specidlni symboly ,,Dodatecny
symbol*.

.
Struktura jednotlivych vyhernich linii je U¢astnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, Li} “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK®) v sekci Mijj uéet pro uéely této hry
pfeveden na ekvivalent minci, jejich pfesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,KREDIT®. Hra téz
stale zobrazuje ve spodni lit€ penézni zistatek v nepfepoctené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ucastnik

zvoli kliknutim na tlacitko ,, @ “ u policka ,,HODNOTA MINCE*®. Utastnikovi se v policku LSAZK A«

nasledné zobrazi sazka prepoétena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlaéitko RN
odectou z celkového pocétu minci zobrazeného v policku ,,KREDIT“. V této hife je sazka nastavena

. . s s S . , . ®
automaticky na 75 minci. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tladitko ,, @ «“
v policku ,,CELKOVA SAZKA®, a také ve spodni li§té v politku ,,SAZKA“ a je nasobkem poétu minci
a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,@ “. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,w «“
odectena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

=
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,, "@" “).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.
Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.
Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
Symboly na vélcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

BSOWTE, |57

4

AR | s

...... v
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11.

12.

13.
14.

F o
Kliknutim na tlaéitko ,, 0 - se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlaéitko ,, @ “ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince do vy¢erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku
ma Utastnik dostatek penéZnich prostiedkd. V automatické hie je vyse sazky z Mého uétu odeétena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci. Vyse Vyhry v zakladni hie je nasobkem
poctu minci uvedenych ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni kombinaci a hodnoty mince. Vyse celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni liité v politku ,,VYHRA*. Viechny Vyhry se vyplaceji pouze
na vyhernich liniich. Na zaklad¢ nasledujicich Vyhernich kombinaci ziskdva Sazejici pfislusny pocet minci:

ABSOWTE  ABSOWTE,  ABSOLUTE [ /; " 7 L:; ’7’ 7

Al n.m&‘ {UPERRERLS {SUPLAREELS
ANY \4 ["
X LJ @ (k
ANY p'-
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15.

16.

17.

18.

19.

Hra Absolute Super Reels (njc) obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a) Bézné symboly: V zakladni hie i béhem bonusové hry se b&zné symboly objevuji pouze na valcich 1,
2a3.

b) Specialni symbol ,,Respin“: Specialni symbol ,,Respin“ se miiZe objevit pouze na poslednim valci.
Pokud se tento specialni symbol stane soucasti aktivni vyherni linie, automaticky se spusti bonusova
hra s az 7 RoztoGenimi navic, a to bez odeéteni sazky, (pocet RoztoGeni navic je ur€ovan nahodné).
V prubéhu bonusové hry lze ziskat dal$i Roztoceni navic, a to bez odecteni sazky.

c) Specialni symbol ,,Nasobitel: Specialni symbol ,,Nasobitel“ se miZze objevit pouze na poslednim
valci. Pokud se specialni symbol ,,Néasobitel stane soucasti aktivni vyherni linie, nasobi Vyhry
z aktivnich vyhernich linii hodnotou, kterd je uvedena na tomto symbolu. Tento symbol mize mit
podobu x2, x5 a x10.

d) Specialni symbol ,,Dodateény symbol“: Specialni symbol ,,Dodate¢ny symbol* se mtize objevit pouze
na ¢tvrtém valci. Pokud se specialni symbol ,,Dodate¢ny symbol® stane soucasti aktivni vyherni linie,
Sazejici ziska Vyhru v mincich, ktera je uvedena na tomto symbolu. Tento symbol mtize mit podobu
50, 150, 750 a 1000.

Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pterusena v prub&hu libovolné Bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,

ze pokracuje, muize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipad¢€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Blood

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 18 000 az 270 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 85 az 99 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Blood. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace symbold
na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Blood spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s tfemi symboly na valec a 5
vyhernich linii. Sou¢asti hry Blood jsou i specialni symboly ,,Wild* a ,,Expanding Wild*.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,,m“
a nasledném kliknuti na tlaéitko ,, EE@ “. Vyherni linie jsou nasledujici:

O
CHEEN H

4,  Utastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Mij uet pro tdely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
Vv poli¢ku ,,KREDIT*.

5.  Ugastnik zah4ji hru kliknutim na tlagitko ,,-“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka

je Utastnikovi po kliknuti na tla¢itko odeétena z Mého uétu.
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10.
11.

12.

13.

14.
15.

Utastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitko ,,m“ a poté na tlacitko , gﬁ' , kde si
nasledné tlacitky ,,+* nebo ,,— navoli vysi sazky z nabidky predvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech
5 fixnich vyhernich linii. Poget vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma Ucastnik moznost vzdy vidét
ve hie v poli¢ku ,,SAZKA“. Vsi sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplécena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu ,m“ a nasledném

kliknuti na tlacitko ,, EE@ .

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

. . “r MENU Tt . o . i -
Kliknutim na tlagitko ,,-“ a ,ﬂ" ma Ucastnik mozZnost zvolit si funkci automatického opakovani

hry: ,,Autostart®. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces

AUTD
START

prerusi kliknutim na tlaéitko ,,
pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vy$e Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Blood vzdy zohlediuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypo¢itané mozné
vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy pfipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1.000 K¢.
Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena
ve spodni listé v policku ,,VYHRA®,

“. 'V automatické hie je vySe sdzky z Mého uctu odectena vzdy
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Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

500 000 Ke /N 256 000 Ke
128 000 Ke - a 32 000 Ke
16 000 Ke 12 000 Ke
8 000 K& 6 000 Ke

128 000 Ke - 64 000 Ke
16 000 Ké 12 000 Ke
8 000 Ke 6 000 Ke

4 000 Ke 3 000Ke

32 000 Ke 16 000 Ke
B8 000 Ke G 000 K&

4 000Ke 3 000Ke

8 000 Ke { 4 000 Ke
4 000 K& 3 2 000Ke
2 000 Ke & 1000 Ke

16. Hra Blood obsahuje tuto bonusovou funkci:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud je tento specialni symbol soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne
se na vSechny pozice svého valce a tim vznikne ,,Expanding Wild®“. Specialni symbol ,,Wild* se mtze
objevit na jakékoliv pozici.

b) Nasobeni vyhry: V piipad€, Zze padne 9, 12 nebo 15 shodnych bé&znych symbola ,J*, ,Q%, ,K*
nebo ,,A“ na pozici 3x3, 4x3 nebo 5x3 od prvniho valce z leva, ziskava Sazejici automaticky
trojnasobek, ¢tyfnasobek nebo pétindsobek Vyhry.

17. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

18. Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Maj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

19. Po skoneni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

20. V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Crystal Clans

Zikladni parametry hry

Nejvyssi sazka je 150 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 12 906 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 468 300 K¢.

Vyherni podil je 95,22 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Crystal Clans. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Crystal Clans spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valch se tiemi symboly
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na valec a 50 vyhernich linii s moZnosti nastaveni hodnoty mince. Souc¢asti hry Crystal Clans jsou i specialni
symboly ,,Wild*“, specialni symboly ,,Nasobitel Wild  a specialni symboly ,,Energeticky krystal®.

o

Struktura jednotlivych vyhernich linii je U¢astnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, Li] “. Vyherni linie

jsou nasledujici:
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Ucastnikovi je jeho penézni zistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK®) v sekci Mijj uéet pro uéely této hry
pfeveden na ekvivalent minci, jejich pfesny pocet je Uastnikovi zobrazen v policku ,,KREDIT®. Hra téz
stale zobrazuje ve spodni lit€ penézni zistatek v nepfepoctené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ucastnik

. ® , .
zvoli kliknutim na tlaéitko ,, @ “ u policka ,,HODNOTA MINCE®. Ucastnik si nasledné zvoli v policku
SAZKA NA RADU* urovei sazky (1-10), tedy vysi sazky na linii v mincich, kterou chce hrat. Ugastnikovi
se Vv policku ,,SAZKA*“ nasledn& zobrazi sazka piepoétena na ekvivalent minci, tj. poet minci, které se

po kliknuti na tlacitko ,, @ “ odectou z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,KREDIT®. V této
hfe je sdzka nastavena automaticky na 500 minci. Celkova vySe sazky je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti

na tlacitko ,, @ “v policku ,,CELKOVA SAZKA*, a také ve spodni listé v policku ,,SAZKA* a je ndsobkem
poétu minci a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,w“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,@“
odectena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbola tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

&
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko ,, (1] “.
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.
Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj Gcet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrt této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.
Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

-
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Specialni symbol ,,Wild*

Kliknutim na tlacitko ,, W « e Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

=

P
Kliknutim na tlaéitko ,, g “ méa Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, ze pro kazdou nasledujici Sazku
ma Utastnik dostatek penéznich prostiedkd. V automatické hie je vyse sazky z Mého tétu odedtena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci. VySe Vyhry v zakladni hie je nasobkem
poctu minci uvedenych ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni kombinaci a hodnoty mince. Vyse celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni lidté v policku ,,VYHRA®. Viechny Vyhry se vyplaceji pouze
na vyhernich liniich. Na zaklad¢ nasledujicich Vyhernich kombinaci ziskava Sazejici ptislusny pocet minci:

VYHRY e
5 - 20 000 5 - 10 000

4 - 2000 = \ 4-1500
3 - 500 = 3 - 500
- IVC J
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15. Hra Crystal Clans obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a)

b)

<)

Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol (nenahrazuje
specialni symboly ,,Energeticky krystal“ a ,Nasobitel Wild*) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se miiZze objevit na jakékoliv pozici.

Specialni symbol ,,Energeticky krystal“: Pokud se v hernim poli na sousedicich vélcich (poéinaje
valcem 1) objevi 2 a vice specidlnich symbolt ,,Energeticky krystal“, automaticky se spusti bonusova
hra Rozto¢eni navic, bez odeéteni sazky. Po¢et Rozto¢eni navic zavisi na po¢tu ziskanych specialnich
symboll ,,Energeticky krystal“: 2 symboly ,,Energeticky krystal“ udéli 10 az 15 Roztoceni navic,
3 symboly ,,Energeticky krystal“ udéli 16 az 25 Roztoceni navic, 4 symboly ,,Energeticky krystal* udéli
26 az 35 Roztoceni navic a 5 symboll ,,Energeticky krystal* udéli 36 az 50 Roztoceni navic. Pokud se
béhem bonusové hry objevi na sousedicich valcich (poc¢inaje valcem 1) alespon 2 symboly ,,Energeticky
krystal®, dojde k udé€leni dalSich Roztoceni navic: 2, 3, 4 nebo 5 symbolil ,,Energeticky krystal®, udéli
2, 3, 5 nebo 10nésobek zbyvajicich Roztoceni navic. V jedné bonusové hie 1ze ziskat maximaln¢ 100
Roztoceni navic, bez odecteni sazky. Bonusova hra konéi v okamziku, kdy probéhne posledni ziskané
Roztoceni navic. VSechna Roztoc¢eni navic, bez odeéteni sdzky, probihaji se stejnou sazkou jako hra,
v ramci které byla Roztoc¢eni navic spusténa.

Specialni symbol ,,Nasobitel Wild“: Tento specialni symbol nasobi vSechny Vyhry z aktivnich
vyhernich linii hodnotou, ktera je uvedena na tomto symbolu. Symbol , Nasobitel Wild* se miize objevit
pouze na poslednim valci a mize mit podobu x2, x3, x5 nebo x10. Pokud se specialni symbol ,,Nasobitel
Wild*“ objevi béhem aktivujici se bonusové hry, v§echny Vyhry z RoztoCeni navic, bez odecteni sazky,
se nasobi prislusnou hodnotou (x2, x3, x5 nebo x10). Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou
V pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.

16. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

17. Pokud je hra pferusena v prubéhu libovolné Bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

18. Po ukonéeni jedné hry miize Uastnik pokracovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V ptipadg,
ze pokracuje, muize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

19. V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj tcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Diamond Wild (njc)

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 160 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 13 910,4 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 416 480 K¢.

Vyherni podil je 95,17 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere znabidek her v Aplikaci hru ,,Diamond Wild“. Cilem hry je dosihnout Vyherni
kombinace symboll na nékteré¢ z vyhernich linii.

2. Ve hie Diamond Wild (njc) spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledng
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcti se tfemi symboly
na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni hodnoty mince. Soucasti hry Diamond Wild (njc) jsou
i specialni symboly ,,Wild“, specialni symboly ,,Diamond“ a specialni symboly ,,Free Games*.
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3.

’. l/_w\.l . .
Struktura jednotlivych vyhernich linii je U¢astnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, ‘@ “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK®) v sekci Miij uéet pro ucely této hry
preveden na ekvivalent minci. Jejich piesny pocet je Ucastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,KREDIT“. Hra té
stale zobrazuje ve spodni lit€ penézni ziistatek v nepfepoctené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ucastnik

zvoli kliknutim na tlaéitko ,, @ “ u poli¢ka ,,HODNOTA MINCE*. Uéastnik si nasledné zvoli v poli¢ku
SAZKA NA RADU* tirovei sazky (1-10), tedy vysi sazky na linii v mincich, kterou chce hrat. Ugastnikovi
se v politku ,,SAZKA“ nasledné zobrazi sazka prepoétena na ekvivalent minci, tj. poet minci, které se

po kliknuti na tla¢itko ,,@“ odectou z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,KREDIT®. V této
hfe je sdzka nastavena automaticky na 200 minci. Celkova vyse sazky je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti

na tlacitko ,, @ “v poli¢ku ,,CELKOVA SAZKA*, a také ve spodni list& v poli¢ku ,,.SAZKA“ a je nasobkem
poétu minci a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,, @ “. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tla¢itko ,, @ «
odectena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symbolt v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urCuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symboli tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

=
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tla¢itko ,, "@/" ).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.
Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.
Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
Symboly na valcich jsou nasledujici:

ANY

BAR

Bézné symboly
BAR
sar|BAR
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11.

12.

13.
14.

15.

Specialni symbol ,,Wild*

13

Specialni symbol ,,Free Games*

TR

Kliknutim na tlaéitko ,, '@] “ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,, @ “ ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, ze pro kazdou nasledujici Sazku
ma Utastnik dostatek penéznich prostiedkd. V automatické hie je vyse sazky z Mého tétu odedtena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci. VySe Vyhry v zakladni hie je nasobkem
poctu minci uvedenych ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni kombinaci a hodnoty mince. Vyse celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni lidté v policku ,,VYHRA®. Viechny Vyhry se vyplaceji pouze
na vyhernich liniich.

Na zaklad¢ nasledujicich Vyhernich kombinaci ziskava Sézejici pfislusny pocet minci:

Symbol Wild nahrazuje veskeré
symboly kromé symbold
roztoceni zdarma a diamantd.

I” 10000 OOO00 5000 00000 2000 OO000
> 5000 QOO0 2000 OO00O “ 1000 QOO0

1000 OO0 500 OO0 250 OO0

1000 OOO00O 500 OO000 500 OOO000
BAR ', 5000 BSR 20 0000 250 0000
BAR 100 OO0 70 OO0 [ A 30 OO0

@ s0 00000 ANY
7o 25 0000
& s 0oo BAR

Celkova sazka
" Celkové sazka
Celkova sazka
Celkova sazka
Celkova sazka

Celkova sazka

Hra Diamond Wild (njc) obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&ézny symbol (nenahrazuje
specialni symboly ,.Free Games* a ,,Diamond®) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Specialni symbol ,,Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.

b) Specialni symbol ,,Free Games*“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci 3
specialni symboly ,,Free Games®, automaticky se spusti bonusova hra s 8 Rozto¢enimi navic, a to bez
odecteni sazky, a Vyhry z nich jsou ndsobeny x2. V pribéhu bonusové hry lze ziskat dalsi RoztoCeni
navic. Bonusova hra kon¢i v okamziku, kdy probéhne posledni ziskané RoztoCeni navic. VSechna
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16.

17.

18.

19.

Roztoceni navic, a to bez odecteni sazky, probihaji se stejnou sazkou jako hra, v ramci které byla
Roztoceni navic spusténa.
€)  Specialni symbol ,,Diamond“: Tento specidlni symbol vyplaci Vyhru dle vyplatni tabulky bez ohledu
na jeho pozici na valcich. Specialni symbol ,,Diamond* se mlize objevit na jakékoliv pozici béhem
zakladni i bonusové hry.
Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.
Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné Bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokraduje, mize ponechat nastaveni na stejné Girovni nebo zvolit jiné nastaveni.
V ptipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Fortune Diamond

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 150 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 12 906 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 468 300 K¢.

Vyherni podil je 95,22 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fortune Diamond. Cilem hry je dosihnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Fortune Diamond spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi symboly
na valec a 50 vyhernich linii s moznosti nastaveni hodnoty mince a Grovné sazky. Soucasti hry Fortune
Diamond jsou i specidlni symboly ,,Wild*“, specidlni symboly ,,Nasobitel Wild* a specidlni symboly ,,Fortune
Diamond*.

3.  Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, '@:‘ “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

4. Utastnikovi je jeho penézni ztistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK) v sekci Miij tiet pro tcely této hry

preveden na ekvivalent minci, jejich presny podet je Ugastnikovi zobrazen v policku ,,KREDIT*. Hra téz
stale zobrazuje ve spodni list€ penézni ziistatek v nepiepoctené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si U¢astnik

zvoli kliknutim na tlaéitko ,, @ “ u policka ,,HODNOTA MINCE*. Utastnik si nasledné zvoli v policku
SAZKA NA RADU* tirovei sazky (1-10), tedy vysi sazky na linii v mincich, kterou chce hrat. Uastnikovi
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11.

12.

13.
14.

se v policku ,SAZKA* nasledné zobrazi sazka prepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po

kliknuti na tla¢itko ,,@ “ odectou z celkového poctu minci zobrazeného v poli¢ku ,,KREDIT®. V této hie je
sazka nastavena automaticky na 50 minci/Giroveii. Celkova vyse sazky je Uastnikovi zobrazena po kliknuti

® fo . . .
na tlacitko ,, @ “v poli¢ku ,,CELKOVA SAZKA*, a také ve spodni listé€ v poli¢ku ,,SAZKA* a je nasobkem
poctu minci, hodnoty mince a urovné sazky.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,, @ “. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tla¢itko ,,@ “
odectena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,, @ “).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

ey ,
Kliknutim na tlacitko ,, Li R se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

p
Kliknutim na tlaéitko ,, @ “ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince do vy¢erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku
ma Ucastnik dostatek penéznich prostiedkd. V automatické hie je vyse sazky z Mého uétu odeétena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Séazejiciho, které jsou v prib&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a urovné sazky. Vyse Vyhry v zakladni
hie jsou nasobkem poétu minci uvedenych ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni kombinaci a hodnoty
mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v poli¢ku ,,VYHRA®. Viechny Vyhry
se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symbola ,,Wild®, jez jsou vyplaceny bez
ohledu na jejich pozici na valcich.

201



15.

16.

17.

18.

19.

Na zaklad¢ nasledujicich Vyhernich kombinaci ziskava Sazejici ptislusny pocet minci:

5-10000 5-3000 5-2000
4-1500 4-1000 4-750 4 -600
3-500 3-500 3-400 3-300

A K Q g 10 9

5-1000 5-1000 5-500 5-500
4-300 4-300 4-100 4-100
3-150 3-150 3-50 3-50

5-20000

@6!].}@ 4-2000

\\W/ 3-500

Hra Fortune Diamond obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a)

b)

c)

Specialni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
Specialni symbol ,,Nasobitel Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlep$i Vyherni kombinace. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci
specialni symbol ,,Nasobitel Wild*“, vS§echny Vyhry z tohoto roztoceni budou zndsobeny c¢islem, které
je na ném uvedeno (x2, x3, x5 nebo x10). Specialni symbol ,,Nasobitel Wild* se mlze objevit pouze
v zékladni hie a pouze na valci zcela vpravo. VSechny Vyhry se odvijeji od hodnoty mince a urovné
sdzky nastavené pfi roztocCeni, v ramci kterého se specialni symbol ,,Nasobitel Wild*“ objevil.
Specialni symbol ,Fortune Diamond“: Pokud se po zastaveni valci objevi v hernim poli
na sousedicich valcich (poéinaje valcem zcela vlevo) alespon 2 specialni symboly ,,Fortune Diamond®,
automaticky se spusti bonusova hra ,,Fortune Diamond* s Rozto¢enimi navic, a to bez ode¢teni sazky.
Pocet RoztoCeni navic, a to bez odecteni sazky, je udélovan nahodné v rozmezi uréeném vyplatni
tabulkou (2 specialni symboly ,,Fortune Diamond* udé€li 10 az 15 Rozto¢eni navic, 3 specialni symboly
Fortune Diamond* ud¢li 16 az 25 Roztoceni navic, 4 specidlni symboly ,,Fortune Diamond* udéli 26
az 35 Roztoceni navic, 5 specialnich symbolt ,,Fortune Diamond® udéli 36 az 50 Roztoceni navic).
V prubéhu bonusové hry ,,Fortune Diamond* lze ziskat dal§i Roztoceni ,,Fortune Diamond* navic,
pokud se na sousedicich valcich (poc¢inaje valcem zcela vlevo) objevi alesponl 2 specidlni symboly
,Fortune Diamond“ — 2, 3, 4 nebo 5 specialnich symbolid ,,Fortune Diamond*“ udéli 2, 3, 5 nebo
10nasobek zbyvajicich Roztoceni navic. V jedné bonusové hie Ize ziskat maximalné 100 Roztoceni
navic. Pokud se specialni symbol ,,Nasobitel Wild“ objevi béhem aktivujici se bonusové hry, v§echny
Vyhry z Roztoceni navic se nasobi pfislusnou hodnotou (x2, x3, x5 nebo x10). VSechna Roztoceni
navic, a to bez odeéteni sazky, probihaji se stejnou hodnotou mince a urovni sazky jako hra, v ramci
které byla RoztoCeni navic spusténa.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferusena v prabehu libovolné bonusové hry, dojde k pripsani Vyhry na Mgj tcet. Toto 1ze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zpaisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Gangster World

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢&.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 18 000 az 270 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 85 az 99 %.

Popis hry

1.

10.
11.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Gangster World. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Gangster World spousti Uéastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s tfemi symboly na valec
a 20 vyhernich linii. Souéasti hry Gangster World jsou i specialni symboly ,,Wild“ a ,,Bonus®.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,,m“

a nasledném kliknuti na tlac¢itko ,, :

1
CHEEN
CHEEN

B 7 8

= | | =
III. I]... CHNEE CHENEE

“. Vyherni linie jsou nasledujici:

H En EE = |
CEENE CEENE "ENE L ] |
| | EeNENE
20

18 19
= H FENE ] |

| |
HENEN 3 H DEENE
Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
v policku ,,KREDIT*.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlaéitko ,-“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka
je Ucastnikovi po kliknuti na tla¢itko odec¢tena z Mého tétu.

Utastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitko ,,“ a poté na tlacitko ,“, kde si
nasledné tlacitky ,,+“ nebo ,,-“ navoli vysi sazky z nabidky ptfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech
20 fixnich vyhernich linii. Poet vyhernich linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Ugastnik moznost vzdy vidét
ve hie v poli¢ku ,,SAZKA*“. Vy3i sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,,“ a nasledném

kliknuti na tlacéitko ,,“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher souc¢asné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

203



12. Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

13. Kliknutim na tla¢itko ,,m“ a ,,m” ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani

hry: ,,Autostart®. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces
AUTO

prerusi kliknutim na tla¢itko , Ml V automatické hie je vySe sizky z Mého uétu odedtena vzdy
pted jednotlivou hrou.

14. Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

15. Hodnoceni zékladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vy$e Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Gangster World vzdy zohlediiuje Ucastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz
vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy ptipad, kdy by se jednalo o sazku
ve vys$i 1.000 K&. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu

zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA“. Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

80 000 K& , 200 000 K&
32000Ke ¢ *,‘: 60 000 K&
16000Ks 7 40 000 K&

8 000 Ke 20 000 Ke

6 000 K¢ S 8000 K¢

16 000 Ke @ 32 000 Ke
Fe
4000 Ke

1))

2oooke L7

4000Ke 8000 Ke
2000 Ke r 4 000Kz
1000 Ke 2\ 1000Ke

16. Hra Gangster World obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje jakykoliv b&zny symbol
(kromé specialniho symbolu ,,Bonus®) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Kazdy symbol
,»Wild“ ve Vyherni kombinaci ndsobi Vyhru x2. Specialni symbol ,,Wild* se mtize objevit na jakékoliv
pozici.

b) Specialni symbol ,,Bonus*“: Pokud se kdekoliv v hernim poli po zastaveni valcti objevi alesponi 3
specialni symboly ,,Bonus®, automaticky se spusti bonusova hra a Sazejici ziskava 10 RoztoCeni
navic, a to bez odecteni sazky.
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17.

18.

19.

20.

c) Bonusova hra: Bonusovou hru Sazejici zahaji kliknutim na tla¢itko ,,START*. Sazejicimu se objevi
nové herni pole se tfemi moznostmi trasy jizdy. Sazejici kliknutim vybere jednu z tras (resp. map).
Po kliknuti na jednu z tras mu bude odhalen bonus, ktery ziskava (bonusova kola navic, penézni obnos
anebo nic), poté se automaticky spusti 10 Roztoceni navic v ramci bonusové hry, a to bez odecteni
sazky. Pti kazdém z Roztoceni navic, pokud vzniknou nové Vyherni kombinace, nebo se stavajici
Vyherni kombinace rozsifi, zlstavaji tyto kombinace uzamcené a valce se dotaci. Pokud se béhem
Roztoceni navic po zastaveni valcli objevi 3 specialni symboly ,,Bonus®, ziskava Sazejici dalsich 10
Roztoceni navic, bez odecteni sazky. VSechna RoztoCeni navic, bez odecteni sazky, probihaji se
stejnou sdzkou jako Roztoceni, které spustilo bonusovou hru.

d) Bézny symbol ,,Molotov*: Tento bézny symbol mtize nahodné explodovat a spoleéné s nim exploduji
vSechny sousedni symboly, které jsou shora nahrazeny novymi symboly a mohou vytvofit dalsi
Vyherni kombinaci. Pokud je v hracim poli vice béznych symboll ,,Molotov* nastane fetézova reakce.

e) Bonusova funkce sraZeni symboli gangsterem: Tato bonusova funkce je aktivovana nahodné.
Po zastaveni valct se v hernim poli objevi gangster a odstrani (sestieli, rozbije atd.) v hernim poli
nékolik symbold, které jsou shora nahrazeny novymi symboly a mohou vytvofit dalsi Vyherni
kombinaci.

f) Bonusova funkce ,,Wanted“: Tato bonusova funkce je aktivovana nahodné. Pokud se na obrazovce
objevi nékolik béznych symbold J, Q, K nebo A, minimalné v§ak v poctu péti shodnych symboli, tak
se symboly uzamknou na svém misté a dojde k opétovnému dotoceni zbyvajicich symbold v hernim
poli. Pfi téchto dotoceni dochazi ke sbirani shodnych symbold tak dlouho, dokud nevznikne alespoii
jedna vyherni linie.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra preruSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij tcéet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Golden Grimoire

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 400 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 25 632 K¢.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,44 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Golden Grimoire. Cilem hry je dosahnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Golden Grimoire spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valca se ¢tyfmi symboly
na valec a 40 moznych vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovn¢ a hodnoty mince. Soucasti
hry Golden Grimoire jsou i specialni symboly ,,Wild*, ,,Mystery®, ,,Sticky Mystery* a ,,Scatter.
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3.

10.
11.

12.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, . “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro téely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny podet je Ukastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§td
pen&zni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v poli¢ku ,,HODN.
MINCI¥. Ugastnik si nasledng zvoli v policku L UROVEN* vys$i sazky v mincich, kterou chce hrat. Pocet
minci je nastaven automaticky na 20 MINCI/,,UROVEN®, Ukastnikovi se v poli¢ku ,SAZKA* nasledné

zobrazi sazka pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,E“ odectou
z celkového poétu minci zobrazeného v politku ,,MINCI“. Celkova vyse sizky je Uastnikovi stale
zobrazena ve spodni 1isté v poli¢ku ,,Sazka“ a je nasobkem poc¢tu minci pfislu§né Grovné a hodnoty mince.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,.“ Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,. «
odectena z Mého uctu.

Tlagitko ,MAX. SAZKA*“ umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvyssi sazkovou tiroveh s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlagitka , MAX. SAZKA* se valce automaticky roztodi.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcd uréuje Vyhru a jeji vysi.
V pfipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky (tla¢itko ,,.“).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher souc¢asné dosazenych z riznych Vyhernich kombinaci a jejich vyplaty na Ma;j ucet
plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zékladnich parametrii této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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13.

14.

15.
16.

17.

Specialni symbol ,,Scatter

Kliknutim na tlacitko ,,.“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,AUTOM. HRA“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici mé moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry
opakuje hru s totoZznou sazkovou trovni a hodnotou mince do vy¢erpani nastavené hodnoty za ptedpokladu,
e pro kazdou nasledujici Sazku ma Ugastnik dostatek pen&Znich prostiedkii. V automatické hie je vyse sazky
z Mého tétu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné. Vyse Vyhry v zakladni
hte je dle nastavené vyse sazky. Hra Golden Grimoire vzdy zohlediiuje Uastnikem nastavenou vysi sazky
a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy piipad,
kdy by se jednalo o sazku ve vysi4 K¢. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni list¢ v policku
,»Vyhra®,

Moin,e;_Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusSnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nésledujici:

Hra Golden Grimoire obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Mystery“: Tento zastupny symbol se objevuje v zakladni hi'e na valcich 3, 4 a 5.
Pokud se specialni symboly ,,Mystery* objevi na valcich, pfeméni se v§echny tyto symboly na jeden
nahodné zvoleny bézny symbol nebo specialni symbol ,,Wild“. V pfipad€, Ze se pfeménény specialni
symbol ,,Mystery* shoduje se symbolem na pozici nejvice vlevo v témze fadku, vSechny symboly, které
se nachazi mezi specialnim symbolem ,,Mystery a symbolem nejvice vlevo na témze fadku, se zméni
na stejny symbol jako pfeménény specialni symbol ,,Mystery*. Pokud se specialni symbol ,,Mystery*
pfeméni na specialni symbol ,,Wild*“, pak se vSechny symboly mezi specidlnim symbolem ,,Mystery
a symbolem na pozici zcela vlevo v témze tadku zméni na specialni symbol ,,Wild* a to bez ohledu
na to, ktery symbol se nachazi na prvnim valci.

b) Specialni symbol ,,Sticky Mystery*: Tento zastupny symbol nahrazuje v bonusové hie specialni
symbol ,,Mystery*.

€) Specialni symbol ,,Wild*“: Tento specialni symbol se muZe objevit pouze v disledku pfemény
na specialni symbol ,,Mystery*“. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou
specialnich symboli ,,Scatter* a ,,Mystery*.
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18.

19.

20.

21,

d) Specialni symbol ,,Scatter«: Tento specialni symbol se mize objevit v zdkladni hie pouze na valcich
1, 3 a 5. Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcd 3 specialni symboly ,,Scatter” automaticky
se spusti bonusova hra , Free Spins* Sazejici tak ziskava 8 Roztoc¢eni navic, a to bez odecteni sazky.

e) Bonusova hra ,Free Spins“: V bonusové hfe se specidlni symbol ,,Mystery* nazyva ,,Sticky Mystery“.
Specialni symbol ,,Sticky Mystery” se mize v bonusové hie objevit pouze na valcich 2, 3, 4 a 5.
Specialni symboly ,,Sticky Mystery* se chovaji stejné jako specialni symboly ,,Mystery* v zakladni hte.
Pokud se pfi opétovném roztoceni objevi na valcich ,,specialni symbol ,,Sticky Mystery*, uzamkne se
na své pozici az do konce bonusové hry. Specialni symboly ,,Sticky Mystery* se pfi kazdém roztoceni
meéni na jiny symbol, jenZ je vybiran ze specialniho symbolu ,,Wild* a béznych symbolt.

V pribéhu bonusové hry nelze ziskat dal$i Roztoc¢eni navic. Bonusova hra konéi v okamziku, kdy
probéhne posledni ziskané Rozto¢eni navic. VSechna Roztoceni navic, a to bez odecteni sazky, probihaji
se stejnou sazkou jako hra, v ramci které byla RoztoCeni navic spusténa.

Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prabchu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusova hra a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,

ze pokracuje, muize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Jaguar Temple

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 230 K¢.

Statisticka praimérna hodinova prohra je 16 146 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 470 350 K¢.

Vyherni podil je 96,1 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidky her v Aplikaci hru Jaguar Temple. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Jaguar Temple spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly
na valec a 20 moznych vyhernich linii. Souc¢asti hry jsou i specialni symboly ,,Wild“, ,,Expanding Wild*,
LScatter a ,, Jaguar®.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ucastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko menu ,E“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,M=l. Vyherni linie jsou nasledujici:
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10.
11.

12.

Utastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij ucet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
v poli¢ku ,,HOTOVOST*.

Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tla¢itko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse sazky
- ’. . . , wr r . , r v r %
je Ucastnikovi po Kliknuti na tla¢itko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého étu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky ptedvolenych hodnot
vybere vysi sazky ze vSech 20 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Utastnik moznost vzdy vidét ve hie v politku ,,SAZKA*. Vy3i Sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné
predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipads, ze se Udastnikovi objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Ucastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na vélcich zleva doprava dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti

na tlac¢itko menu ,,ﬂ“ a nasledném kliknuti na tla¢itko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry muize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadé,
ze pokracuje, mtize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

= e
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13.

14.

15.
16.

17.

18.

Kliknutim na tla¢itko menu ,E“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,E“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici ma
moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sdzky do vycerpani nastavené hodnoty za ptedpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého uctu odeétena vzdy pied jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sézejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vyse Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Jaguar Temple vzdy zohlediiuje Uastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypogitané
mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy ptipad, kdy by se jednalo 0 sazku ve vysi 1 K¢.
Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,CELKOVA VYHRA®.
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie s pfislusnymi koeficienty (nasobiteli) jsou nasledujici:

Symbols

f'?" 50 m 4-200
. 2 %

3080

10spins 10 spins

15spins  15spins

20spins 20 spins

Hra Jaguar Temple obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se miiZe objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.

b) Specialni symbol ,,Expanding Wild“: Specidlni symbol ,Expanding Wild“ se miZe objevit
na jakékoliv pozici pouze v prubéhu bonusové hry. Pokud je tento specialni symbol soucéasti aktivni
vyherni linie, roztahne se na vSechny pozice svého valce.

€) Specialni symbol ,,Scatter: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcu alesponn 3
specialni symboly ,,Scatter, automaticky se spusti bonusova hra “Bonus“ s Rozto¢enimi navic. Pocet
Roztoceni navic, a to bez odecteni sazky, v bonusové hie zavisi na poctu ziskanych specialnich symbolil
HScatter™: 3 specialni symboly ,,Scatter* udéli 10 Roztoceni navic; 4 specialni symboly ,,Scatter* udéli
15 Roztoéeni navic; 5 specialnich symboltl ,,Scatter” udéli 20 Rozto¢eni navic. V priabéhu bonusové
hry mohou byt ziskana jesté dalsi Roztoceni navic ziskanim 2 a vice specialnich symbolti ,,Scatter*: 2
specialni symboly ,,Scatter” udéli 3 Roztoceni navic; 3 specialni symboly ,,Scatter” udéli 10 Roztoceni
navic; 4 specialni symboly ,,Scatter* udéli 15 Rozto¢eni navic; 5 specialnich symbolt ,,Scatter” udéli 20
Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic, a to bez odeéteni sazky, probihaji se stejnou hodnotou
mince a Grovni sazky jako hra, v ramci které byla Roztoceni navic spusténa.

d) Specialni symbol ,, Jaguar®: Specialni symbol ,,Jaguar” muze mit podobu slozeného symbolu na 1x1
nebo 3x3 pozice, ktery se miZe objevit jak béhem zékladni hry, tak i v bonusové hie. V podob¢ 3x3 se
mize objevit pouze na prostiednich 3 valcich.

Pripadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.
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19.

20.

21.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Lucky 3

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 750 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 37 395 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 90 000 K¢.

Vyherni podil je 97,23 %.

Popis hry

1.

~

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Lucky 3. Cilem hry je dosihnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Lucky 3 spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s péti symboly na valec a5
vyhernich linii s moZnosti nastaveni hodnoty mince.

/‘\
Struktura jednotlivych vyhernich linii je U¢astnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko ,, L1} “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK®) v sekci Miij uéet pro ucely této hry
preveden na ekvivalent minci, jejich presny podet je Ucastnikovi zobrazen v policku ,,KREDIT*. Hra té
stale zobrazuje ve spodni li§té penézni ziistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Uastnik

® , .
zvoli kliknutim na tlacitko ,, \@ “ u policka ,,HODNOTA MINCE®. Ucastnikovi se v policku ,,SAZKA*

nasledn¢ zobrazi sdzka piepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko L9
odectou z celkového pocétu minci zobrazeného v policku ,,KREDIT“. V této hie je sazka nastavena

, ®
automaticky na 5 minci. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, @ «“
v poli¢ku ,,CELKOVA SAZKA*, a také ve spodni li§té v politku ,,SAZKA“ a je nasobkem poétu minci
a hodnoty mince.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,w “. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,@ “
odectena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symbolti v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadg, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specialnich symbola tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

=
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky (tlacitko ,, LiJ “).
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.”
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10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.

18.

19.

/_\' ’.
Kliknutim na tlacitko ,, L se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

.
Kliknutim na tlacitko ,, l@ “ ma Uastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, ze pro kazdou nésledujici Sazku
ma Utastnik dostatek penéznich prostiedkd. V automatické hie je vyse sazky z Mého tétu odedtena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Piipadné interakce Sazejiciho, které jsou v priibéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci.

Vyse Vyhry je nasobkem poétu minci uvedenych ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni kombinaci
a hodnoty mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA®.
Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.

Na zdkladé nasledujicich Vyhernich kombinaci ziskavd Sazejici pfislusSny pocet minci:

Hra Lucky 3 obsahuje tyto bonusové funkce:

a) Lucky nasobitele: Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich jsou vzdy znasobeny pevné urenym
nasobitelem. V potadi ze shora: Vyhry z prvni vyherni linie jsou znasobeny x1, Vyhry z druhé vyherni
linie jsou znasobeny x2, Vyhry z tfeti vyherni linie jsou znasobeny x3, Vyhry ze ¢tvrté vyherni linie
jsou znasobeny x4 a Vyhry z paté vyherni linie jsou znasobeny x5 viz. tabulka nize. VS§echny Vyhry se

odvijeji od hodnoty mince nastavené pifi roztoCeni, v ramci kterého padla Vyherni kombinace.

b) Lucky bonus: Pokud se Sazejicimu v paté vyherni linii ze shora po zastaveni valct objevi 5 symbol
S obrazkem citronu, vyhrava jackpot ve vysi 500 minci. VSechny Vyhry se odvijeji od hodnoty mince
nastavené pfi roztoceni, v ramci kterého bonus padl.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pferuSena v prabéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou sou¢asti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,

ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Pandora

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢&.

Statisticka primérna hodinova prohra je 18 000 az 270 000 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 85 az 99 %.

Popis hry

1. Utastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Pandora. Cilem hry je dosidhnout Vyherni kombinace
symboll na n€které z vyhernich linii.

2. Ve hie Pandora spousti Ucastnik svym pokynem nédhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu s tfemi symboly na valec a 5
vyhernich linii. Sou¢ésti hry Pandora jsou i specialni symboly ,,Wild*“ a ,,Mystery*.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko menu ,,m“
a nasledném kliknuti na tlacitko ,,“. Vyherni linie jsou nasledujici:

[
> | ]| || H

4. Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij tiéet pro ugely této hry zobrazen uvnitt hry ve spodni listé
Vv poli¢ku ,,KREDIT*.

5. Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,-“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka
je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko odeétena z Mého wiétu.

6. Utastnik ma moZnost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitko ,m“ a poté na tlacitko g{& “, kde si
nasledné tlacitky ,,+* nebo ,,— navoli vysi sazky z nabidky predvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech
5 fixnich vyhernich linii. Podet vyhernich linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Ucastnik moZnost vzdy vidét
ve hie v poli¢ku ,,SAZKA“. Vy3i sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné piedvolené hodnoty.

7.  Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvys$§i Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava
na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,m“ a nasledném
kliknuti na tlacitko ,,“.

8. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

9.  Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Maj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

10. Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

11. Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V ptipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

12. Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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13.

14.
15.

16.

17.

18.

19.

20.

Specialni symbol ,,Wild*
T

Kliknutim na tla¢itko ,,m“ a ,E’" ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani
hry: ,,Autostart®. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces
AUTD

prerusi kliknutim na tlacitko ,BEMSIE“. V automatické hie je vySe sdzky z Mého Uctu odeltena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vys$e Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Pandora vzdy zohlediiuje Ucastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypo&itané
mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi
1.000 K¢. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu
zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

500 000 Ke B4 000 K& 128 000 K&
128 000 K& ~ 12000Ke 475 16 000 K&
16 000 K& SN B000KE ¥ =2 8 000 Ké
8 000 K& 3000Ke 4 000Ke
;;R’" - KOMBINACE SYMBOLU

VYHRAVA 7 16 D00 K& 32 000 Ke
8 000 Ke-105 000 Ke A

B000Ke | rr, 8 000 K&
3 000 Ké 4000 K&

RETEZICI SE WILD 56 000 Ke

NAHRAZUJE ‘ 32 000 Ke 5

VSECHNY ﬂ 4000Ke T~ 8 000 K&
eont | IERIES | ~ A 2000 K& 4000 Ke

8000kKe 1000 Ke ' 2 000 K&

Hra Pandora obsahuje tuto bonusovou funkci a hru:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol (kromé symbolu
,,K1ic®) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Symbol ,,Wild* také spousti nahodné vertikalni
a horizontalni roztahovani po valcich, kde nahrazuje ostatni symboly a méni je na specialni symboly
,»,Wild“. Specidlni symbol ,,Wild* se mlize objevit na jakékoliv pozici.

b) Bonusova hra ,Pandofina skfinka*“: Pokud bé&Zné symboly ,,Skiinka“ a ,KIi¢*“ tvofi Vyherni
kombinaci, dojde ke spusténi bonusové hry ,,Pandofina skiinka®. Sazejicimu se objevi nové herni pole,
ve kterém je ,,Skiinka“ odemknuta ,,Kli¢em®. Pfes skiinku protéka proud ¢astek a ve chvili, kdy Sazejici
stiskne ,,8ipku®, proud se zastavi a zobrazi se ¢astka, kterou ziskava.

€) Nasobeni vyhry: V piipadé, Ze padnou shodné bézné symboly ,,J, ,,Q, ,,K* nebo ,,A“ na prvnim
aZ tietim (respektive Ctvrtém ¢&i patém) valci z leva, ziskdva Sazejici trojnasobek (respektive
Ctyfnasobek nebo pétinasobek) Vyhry.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové

hry.

Pokud je hra pierusena v pritbéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

mize opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Slot Birds

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 18 000 az 270 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 299 000 K¢.

Vyherni podil je 85 az 99 %.

Popis hry

1.

10.
11.

12.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Slot Birds. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve he Slot Birds spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jeho vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé¢ 5 valcl s tiemi symboly na valec a 243
vyhernich linii. Soucasti hry Slot Birds jsou i specialni symboly ,,Wild*, ,,Mystery* a ,,Bonus*.

Zpisob ziskani Vyherni kombinace je Ucastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko menu ,m“

a nasledném kliknuti na tla¢itko ,,“. Pokud Sazejici ziska stejné symboly na tfech a vice po sobé
nasledujicich valcich od prvniho vélce zleva, je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni tabulky.

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
Vv policku ,,KREDIT*.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlaéitko ,-“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka
je Ucastnikovi po kliknuti na tlagitko odeétena z Mého wiétu.

Ugastnik ma moznost zvolit si vy3i sazky kliknutim na tlagitko ,,“ a poté na tlacitko ,“, kde si
nasledné tlacitky ,,+* nebo ,,— navoli vysi sazky z nabidky predvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech
243 fixnich vyhernich linii. Po¢et vyhernich linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Ugastnik moZnost vzdy vidét
ve hie v poli¢ku ,,SAZKA“. Vsi sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symbolt v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vypléacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava
na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,m“ a nasledném

kliknuti na tlaéitko ,,“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher souc¢asné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, muze ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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Specialni symbol ,,Bonus*

SCATTER

13. Kliknutim na tlac¢itko ,,m“ a ,m" ma Utastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani

hry: ,,Autostart®. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces
AUTD

prerudi kliknutim na tlagitko ,MEMSMM«< V automatické hie je vyse sazky z Mého Gtu odedtena vzdy

pted jednotlivou hrou.

14. Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

15. Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Slot Birds vzdy zohlediiuje Uastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypogitané
mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy ptipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi
1.000 K¢. VSsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu
zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA“. Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

SCATTER

AT T 150 000 K&

& e

10 000 Ke

” 50 000 Ke

15 000 Ke

7 000 Ke

4000 Ke

2 000 Ke

1 000 Ke

=
K5

o

56 000 Ke-182 000 Ke

24 D00 Ke-96 000 Ke

8 000 K&-56 000 Ke

16. Hra Slot Birds obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&Zny symbol (kromé
specidlnich symboli ,Mystery”“ a ,Bonus®) tak, aby vznikla co nejlep$i Vyherni kombinace.
V ptipad¢, Ze nevznikne Zadna Vyherni kombinace a v hernim poli se nachazi alespon jeden specialni
symbol ,,Wild“, tak se specialni symbol ,,Wild*“ muze rozletét po valcich a pfemeénit ostatni bézné
symboly na specialni symbol ,,Wild“ a mtze tim vzniknout Vyherni kombinaci (tato funkce je

spousténa nahodng).

b) Specialni symbol ,,Mystery*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct alespoil
3 specialni symboly ,,Mystery*, dojde k vyplaceni Vyhry za tento symbol dle vyherni tabulky

c) Specialni symbol ,,Bonus*“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespon
3 specialni symboly ,,Bonus®, spusti se bonusova hra a Sazejici ziskava Roztoceni navic, a to bez

odecteni sazky.
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17.

18.

19.

20.

d) Bonusova hra: Sazejici zahaji bonusovou hru kliknutim na tla¢itko ,,START®. Poéet Rozto¢eni navic,
a to bez odecteni sazky, v bonusové hie zavisi na poctu ziskanych specialnich symbolt ,,Bonus®:
3 specialni symboly ,,Bonus“ udéli 10 Roztoceni navic, 4 specialni symboly ,,Bonus“ udéli 20
Roztoceni navic, 5 specialnich symbolt ,,Bonus* udéli 30 Roztoc¢eni navic. V prib&hu bonusové hry
nelze ziskat dal$i Roztoc¢eni navic. VSechna Roztoceni navic, a to bez odecteni sazky, probihaji se
stejnou sdzkou jako Roztoceni, které spustilo bonusovou hru.

e) ,Padajici symboly“: Kdykoliv, kdyz v pribéhu hry Sazejici dosahne Vyherni kombinace, symboly
tvofici Vyherni kombinace na vSech vyhernich liniich zmizi a jsou nahrazeny novymi symboly
(v ptipadé, Ze nad mizejicimi symboly nejsou Zadné symboly z nevyhernich fad) nebo stavajicimi
symboly (v pfipadé, ze symboly z nevyhernich linii byly jiz zobrazeny na pozicich nad mizejicimi
symboly). Zaroven dojde k navyseni multiplikatoru. Soucet vSech takto dosazenych Vyher se pricita
na Mij ucet dle vyplatni tabulky a aktualni vySe multiplikatoru. VSechny Vyhry se odvijeji od vyse
sazky nastavené pfi roztoceni, které zahajilo padani symbold.

f) Bézny symbol ,,Sup*: V pfipadé, ze nevznikne zadna Vyherni kombinace a v hernim poli se nachazi
nékolik béznych symboll ,,Sup®. Tyto bézné symboly mlzou ndhodné odletét mimo herni pole.
Vzniklé misto nahradi symboly shora a mohou tim vzniknout dalsi Vyherni kombinaci. Propadnuti
symbolt shora nezvysuje multiplikator. Tato funkce je spousténa nahodné.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj Gcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Smiling Joker 11

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 18 000 az 270 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 272 000 K¢.

Vyherni podil je 85 az 99 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Smiling Joker II. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Smiling Joker II spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce s tfemi symboly na valec
a 27 vyhernich linii. Soucasti hry Smiling Joker II jsou i specialni symboly ,,JJoker, ,Joker 2x“ a ,,Velky
meloun®.
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10.
11.

12.

13.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko menu ,m“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,, “. Vyherni linie jsou nasledujici:

[ ]
H NN CEn
=

18 20

19
> | ||
|| [ | =
|| | u
24 25 e6
HE OE || =2
] H CYE "EN "EE CER
Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
v poli¢ku ,,KREDIT*,

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,-“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka
je Ucastnikovi po kliknuti na tlagitko odeétena z Mého wiétu.

Ugastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tla¢itko ,,m“ a poté na tla¢itko ,“, kde si
nasledné tlacitky ,,+* nebo ,,— navoli vysi sazky z nabidky pfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech
27 fixnich vyhernich linii. Poget vyhernich linii nelze ménit. V¥§i sazky ma Ucastnik moznost vzdy vidét
ve hie v poli¢ku ,,SAZKA“. Vysi sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symbolii v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvy$s§i Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tla¢itko menu ,,m“ a nasledném

kliknuti na tlaéitko ,,“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj Gcet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tlacitko ,,m“ a ,,E’:" mé Uastnik moZnost zvolit si funkei automatického opakovani
hry: ,,Autostart”. Funkce automatické hry opakuje hru s totoZznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces
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14.
15.

16.

17.

18.

19.

20.

AUTD

prerusi kliknutim na tlacitko ,, S

pted jednotlivou hrou.

Pfipadné interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu Technické hry Cinény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vys$e Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Smiling Joker II vzdy zohlediuje Ucastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz
vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sazku
ve vys$i 1.000 K&. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu
zobrazena ve spodni listé v policku ,,VYHRA®,

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

“. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy

=By 7 B0000KE
10000Ke %

®

, 70 8 000 Ke ’(7\) 8 000 K¢

»

. 5 000 K& 5 000 K&

2000Ke !‘ 2000 Ke

1000 Ke

Hra Smiling Joker Il obsahuje tuto bonusovou funkci:

a) Specialni symbol ,,Joker*: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak,
aby vznikla co nejlep$i Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Joker se mize objevit také jako
specidlni symbol , Joker 2x*, ktery znasobi Vyhru x2.

b) Specidlni symbol ,,Velky meloun*: Tento specialni symbol obsazuje na valci 2 pozice. Jeho hodnota
je vsak shodna s béznym symbolem melounu dle vyherni tabulky.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra pferusena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij tcéet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry maze Udastnik pokracovat ve hie stejnym zpiisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Tiger Rush

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi sazka je 275 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 18 315 K&.
Nejvyssi Vyhra je 490 325 K¢.

Vyherni podil je 96,3 %.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidky her v Aplikaci hru Tiger Rush. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboltl na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Tiger Rush spousti Ucastnik svym pokynem nédhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcii se tfemi symboly na valec a 10
moznych vyhernich linii. Soucasti hry jsou i specialni symboly ,,Wild®, ,,Expanding Wild* a ,,Tiger Rush®.
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10.
11.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je U&astnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko menu ,E“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“. Vyherni linie jsou nasledujici:
Vyherni fady pro zakladni hru

7 18 "9
N
EE B EE B ENE
N N

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro ucely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni listé
Vv policku ,,HOTOVOST*.
Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse sazky

¢ T b L . . oy I . . . N e
je Ucastnikovi po kliknuti na tlacitko ,, nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého uctu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vy3i sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky ptedvolenych hodnot
vybere vysi sazky za viech 10 fixnich linii. Poget vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma Uastnik
moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA“. V¥3i Sazky nelze upravit jinak neZ vybérem jiné predvolené
hodnoty.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, ze se Ucastnikovi objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana
ve vyplatni tabulce, Ucastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich v obou smérech dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti

na tlacitko menu ,,ﬂ“ a nasledném kliknuti na tlacitko ,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava nebo zprava doleva.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrd této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
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12.

13.

14.

15.
16.

17.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

mbol ,, Tiger Rush*

Specialni sy

Kliknutim na tlacitko menu ,E“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici ma
moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou vysi sdzky do vyCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sdzku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru lze kdykoli okamZité zastavit kliknutim

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zru$eno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pted jednotlivou hrou.
Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v prib&hu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vyse Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Tiger Rush vzdy zohlediuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypogitané
mozné vyherni ¢astky. V tabulce uvedené Vyhry plati pro vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi
2,50 K&. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,CELKOVA VYHRA®,
Mozné Vyherni kombinace v zakladni hi'e jsou nasledujici:
5:=3150
4=18]75
3625

5=1250
4=350
3=150

Hra Tiger Rush obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a) Specialni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mize objevit béhem zakladni i bonusové
hry pouze na valcich 2, 3, a 4. Pokud je tento specialni symbol soucasti aktivni vyherni linie, roztahne
se na vSechny pozice svého valce a stane se z néj specialni symbol ,,Expanding Wild*, uzamkne se
na své pozici a dojde k ud€leni dalSiho opétovného roztoceni. Opétovna roztoceni skonéi, pokud se jiz
na valcich neobjevi novy specialni symbol ,,Wild“, nebo pokud tyto symboly zaplni vSechny pozice
V hernim poli.

b) Specialni symbol ,,Expanding Wild“: Expandujici symbol Wild se objevi vZdy, kdyZ se objevi symbol
,,Wild“, ktery je soucasti aktivni vyherni linie.
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18.

19.

20.

21,

c)  Specialni symbol ,, Tiger Rush“: Objevi-li se po zastaveni valcli béhem zakladni hry specialni symbol
,»liger Rush® soucasné na prvnim a patém valci, anebo jeden specidlni symbol ,, Tiger Rush® se
sousedicim specidlnim symbolem ,,Wild“, aktivuje se bonusova hra s 5 Rozto¢enimi navic, a to bez
odecteni sazky.

d) ,,Bonusova hra“: Pii bonusové hie dojde k roztazeni valct 2, 3 a 4 ze 3 na 5 symboli. VSechna
Roztoceni navic, a to bez odecteni sazky, probihaji se stejnou hodnotou mince a trovni sazky jako hra,
v ramci které byla Roztoceni navic spusténa.

/T\

B gt

Pfipadné interakce Sazejiciho, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij tcéet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry miize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné Grovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Turbo Slots

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 18 000 az 270 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 85 az 99 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Turbo Slots. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Turbo Slots spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s tfemi symboly na valec a 5
vyhernich linii. Souc¢asti hry Turbo Slots jsou i specialni symboly ,,Wild* a ,,Expanding Wild*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tladitko menu , BREEEE

a nasledném kliknuti na tlacitko ,, =E N Vyherni linie jsou nasledujici:

> | ]| | |

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij cet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
v policku ,,KREDIT*.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,,-“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka
je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko odedtena z Mého étu.

Uastnik ma moznost zvolit si vy§i sizky kliknutim na tlacitko , MM a poté na tlagitko kde si
nasledné tlacitky ,,+* nebo ,,— navoli vysi sazky z nabidky piedvolenych hodnot vybere vysi sdzky za vSech
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10.
11.

12.

13.

14.
15.

5 fixnich vyhernich linii. Podet vyhernich linii nelze ménit. Vy3i sizky ma Ucastnik moznost vzdy vidét
ve hie v poli¢ku ,,SAZKA“. Vysi sazky nelze upravit jinak neZ vybérem jiné predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava
na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu ,m“ a nasledném

Kliknuti na tlagitko , B,

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tla¢itko ,m“ a ,m” ma Utastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry:

»Autostart”. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces

AUTD

prerusi kliknutim na tla¢itko , Bkl

pted jednotlivou hrou.

Piipadné interakce Sazejiciho, které jsou v priibéhu Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.
Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Turbo Slots vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypo&itané
mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy pfipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi
1.000 K¢. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu
zobrazena ve spodni 1i§té v policku ,,VYHRA®.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

:_\‘

“. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy

[ 4

WILD MULTIPLIER

256 000 Ke 500 000 Ke
64 000 K& 128 000 K&
12000Ke 7D 16 000 K&

6 000 K& 8 000 Ke

64 000 Ke 128 000 K&

12 000 K& - 16 000 K&
6 000 K& 8 000 Ke
3 000 Ke 4 000 Ke

16 000 K& — 32 000 Ke
6 000 K& 8 000 K&
3 000 Ke 4 000 K&

4 000 Ke - 8 000 K&
2 000 Ke 4 000 K&
1 000 K& 2 000 K&
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16.

17.

18.

19.

20.

Hra Turbo Slots obsahuje tuto bonusové funkce:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specilni symbol ,,Wild“ se miiZe objevit pouze na valcich
2,3,4a5.

b) Specialni funkce symbolu ,,Wild“:

i. Roztazeni: Pokud se specialni symbol ,,Wild* stane soudasti aktivni vyherni linie, roztihne se
na vsechny pozice svého valce a tim vznikne ,,Expanding Wild“.

ii. Nahrazeni: Po zastaveni valcd pfileti specialni symbol ,,Wild“ a obsadi jednu pozici (nahradi
bézny symbol na této pozici) kdekoliv v hernim poli a roztdhne se na vSechny pozice svého valce.
Tato funkce je aktivovana nahodné.

iii. Rotace: Po zastaveni valcu specialni symbol ,,Wild“ zamicha v§echny symboly v hernim poli, poté
obsadi jednu pozici (nahradi bézny symbol na této pozici) kdekoliv v hernim poli a roztahne se na
vSechny pozice svého valce. Tato funkce je aktivovana nahodné.

c) Nasobeni vyhry: V ptipadé, Ze padne 9, 12 nebo 15 shodnych béznych symbolu ,,Tfesen®, ,,Citrén®,
,»,Pomeran¢“ nebo ,,Kiwi“ na pozici 3x3, 4x3 nebo 5x3 od prvniho valce z leva, ziskava Sazejici
automaticky trojnasobek, ¢tyfnasobek nebo pétinasobek Vyhry.

Ptipadné interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
hry.

Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zpisobem nebo ze hry odejit. Uéastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj Gcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Blazing Ice

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 36 000 az 216 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 88 az 98 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Blazing Ice. Cilem hry je dosihnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Blazing Ice spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce s tfemi symboly na valec a 27
vyhernich linii. Soucasti hry Blazing Ice jsou i specialni symboly ,,Mystery*, specialni symboly ,,Ohen*
a specialni symboly ,,Led*.

3.  Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko menu ,,E“
a nasledném kliknuti na tlacitko ,,M“. Vyherni linie jsou nésledujici:

C I B [ @
4 B 5 HERcE 170_1 38 19
[§] [ =] aE B
& S|
2 B 2 Em2 B %
| N a an
& & &
1m W 2E 3HE 1YEEE sHE 2% W2
i I EE EDE
4. Utastnikovi je jeho pen&zni ziistatek v sekci Miij GiGet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1i§té

v policku ,,KREDIT V CZK*.
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12.

13.

14.

15.

Utastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko L& nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka je
Utastnikovi po kliknuti na tla¢itko ,,@“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého uctu.

Utastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitka ,,+ nebo ,,— v policku ,SAZKA V CZK*,
kde z nabidky pfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 27 fixnich vyhernich linii. Po¢et vyhernich
linii nelze ménit. Vysi sazky ma Ugastnik moznost vzdy vidét ve he v policku ,,SAZKA V CZK*. Vysi
sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné pfedvolené hodnoty. Tlacitko ,,“ umoziuje Utastnikovi
okamzité zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava
na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu ,,E“ anasledném kliknuti

na tlacitko ,,“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout c¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mlze ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

=N

Specialni symbol ,,Mystery*

Specialni symbol ,,Oheni a ,,.Led*

U W
Sl
e

Kliknutim na tlaé¢itko menu ,,E“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,,@“ ma Ugastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sdzky do vyCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, ze pro kazdou nasledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru Ize kdykoli okamzit€¢ zastavit kliknutim
na tlacitko ,lﬁ]“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého uctu odeétena vzdy pied jednotlivou hrou.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
nize v tabulce) a nastavené vyse sazky. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich linii. Vyse celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA V CZK*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:
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17.
18.

19.

20.

Hra Blazing Ice obsahuje tyto bonusové funkce:

a) Funkce ,,Mystery“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci 3 specialni symboly
-Mystery®, dojde k aktivaci funkce ,,Mystery*. Na prostfednim valci se symbol Mystery pfeméni na dvé
Cervené hraci kostky, které nadhodné vygeneruji nasobek sazky v rozmezi 2x az 100x.

b) Funkce ,,Respin“: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcl 2 specidlni symboly ,,Ohefi
nebo 2 specialni symboly ,,Led”, dojde k opétovnému rozto¢eni tfetiho valce, na kterém se nenachazi
tento specialni symbol. Pii dotoceni tietiho specialniho symbolu ,,Ohen* nebo Led* ziskava Sazejici
100x nésobek sazky.

Interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.

Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj tcet v souladu s § 15 Herniho planu.

Crystal Miners

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 18 000 az 270 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 85 az 99 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Crystal Miners. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na n€které z vyhernich linii.

2. Ve hie Crystal Miners spousti Ugastnik svym pokynem néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se ¢tyfmi symboly
na valec a 40 vyhernich linii. Soucasti hry Crystal Miners jsou i specialni symboly ,,Wild®, specialni symbol
»Bonus Wild*“ a specialni symboly ,,Bonus®.

3.  Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko menu ,m“
a nasledném kliknuti na tlacitko ,,“. Vyplaci se vzdy nejdelsi kombinace shodnych symbold zleva
doprava. Vyherni linie jsou nasledujici:

4,  Utastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij uéet pro téely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni listé

v policku ,,KREDIT*.
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Utastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,-“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka
je Ucastnikovi po kliknuti na tlagitko ode&tena z Mého wiétu.

Utastnik méa moZnost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitko ,,m“ a poté na tlacitko ,,“, kde si
nasledné tlacitky ,,+ nebo ,,— navoli vysi sazky z nabidky predvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech
40 fixnich vyhernich linii. Poéet vyhernich linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Ugastnik moznost vzdy vidét
ve hie v poli¢ku ,,SAZKA“. Vysi sazky nelze upravit jinak neZ vybérem jiné predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu ,m“ a nasledném

Kliknuti na tlacitko ,EEE

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout castku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tlac¢itko ,,m“ a ,,m" ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani
hry: ,,Autostart®. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces

prerusi kliknutim na tlagitko ,,E BF% V automatické hie je vySe sazky z Mého Uétu odeltena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vyse Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Crystal Miners vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vy3i sazky a podle toho zobrazuje jiz vypoéitané
mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy ptfipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi
1.000 K¢. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu
zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA®.
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g}l Symbol WILDmize  — o 15 VOLNA

N
¥

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

3600 Ke 10 000 K&
/i

BODKE Nl 1200 Ke

400Ks - 400 K¢

7

2 nahradit kazdy § ¥
symbol kromé % 10 OTOCE

symbolu BONUS. . : 5 N
BONUS
L Random appear wild 9%
kazdé bonusove / w‘ )
otocce. = =

3200 Ke 3600 Ke

BOOKe % 800 Ke
200Ke 400 Ke

3000Ke 3000Ke
400Ke g 400Ke
200 K& 200 K&

5000KE g ¢ 200000Ke
1000Ks W 16 000 K&
400ks 1600 K&

15. Hra Crystal Miners obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a)

b)

c)

d)

€)

Specidlni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol (kromé
specialniho symbolu ,,Bonus®) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. V bonusové hte je
tento symbol nahrazen specialnim symbolem ,,Bonus Wild*“. Specialni symbol ,,Wild“ mtize mit 1 az 4
pozice na valcich.

Funkce ,,Respin“: Ctyfi stejné bézné symboly ,,Smaragd®, ,,Akvamarin®, nebo ,,Kti§tal umisténé
nad sebou na jednom valci vytvoii jeden spole¢ny symbol roztazeny po celém valci a aktivuji funkci
,»Respin®“. Funkce ,,Respin“ udéli jedno Roztoceni navic, kdy se valce, na kterych nebyl roztazeny
spole¢ny symbol, opétovné roztoci.

Funkce ,,Swap®“: V pfipad¢, Ze nevznikne zadnd Vyherni kombinace, miize se ndhodné aktivovat
funkce ,,Swap®, kdy dojde k ndhodné zaméné dvou sousedicich symbold. Funkce ,,Swap“ muze
najednou nastat u vice sousedicich symbolii béhem jedné hry.

Funkce ,,Mining*: V prib¢hu roztoceni valci mtze dojit ndhodné ke spusténi funkce ,,Mining*, kdy
proud lavy na druhém, tfetim nebo ¢tvrtém valci ndhodné vytahne nahodny pocet jednoho druhu
béZného symbolu a tyto symboly jsou umistény na riizna mista na valcich a dojde k vytvoreni Vyherni
kombinace.

Specialni symbol ,,Bonus“: Tento symbol se mlize nachazet kdekoliv v hernim poli. Tti az pét symbola
,,Bonus“ spusti bonusovou hru s Rozto¢enimi navic. Pocet Rozto¢eni navic zavisi na po¢tu ziskanych
specialnich symboll ,,Bonus®. Sazejici ziskava 5, 10 nebo 15 RoztoCeni navic. Pfi kazdém Roztoceni
navic je do herniho pole umistén ndhodny pocet specialnich symbolt ,,Bonus Wild*.

16. Interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.

17. Poku

d je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij tGcet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spo

le¢né se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

18. Po skonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptsobem nebo ze hry odejit. Utastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

19. Vpii

padé Vyhry je vyherni ¢astka pripsana na Mij ti¢et v souladu s § 15 Herniho planu.

Divine Lotus

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi sazka je 50 K¢.

Statisticka

primérna hodinova prohra je 2 316 K¢.

Nejvyssi Vyhra je 435 445 K¢.
Vyherni podil je 96,14 %.

Popis hry

1. Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Divine Lotus. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Divine Lotus spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se ¢tyimi symboly
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na valec a 4096 vyhernich linii. Soucéasti hry jsou i specialni symboly ,,Wild“, specialni symboly ,,Mystery
Lotus® a specialni symboly ,,Bonus®.

Zpusob ziskani Vyherni kombinace je Ucastnikovi zobrazen po kliknuti na tlacitko menu ,,E“ a nasledném

kliknuti na tlacitko ,,E“.
Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
Vv policku ,,HOTOVOST*.
. . . r . .
Ucastnik zah4ji hru kliknutim na tlacitko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse sazky

. 1T . . . . o (9" . . . M o X
je Ucastnikovi po kliknuti na tlacitko ,, nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky piedvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vSech 4096 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA*. Vysi sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné
predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Ucastnikovi objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana
ve Vyplatni tabulce, Ugastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky
dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,,E“ a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher souc¢asné dosazenych na riiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

NV

- symbol vysokych Vyher

9860

- symboly stfednich Vyher

AKQJ10 9

-symboly nizkych Vyher

Specialni symbol ,,Wild*
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13.

14.

15.

16.

Specialni symbol ,,Mystery Lotus®

(®)

Specialni symbol ,,Bonus*

@

¥,

-

Kliknutim na tla¢itko menu ,E“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,E“ se Uastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,,“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sdzky do vyCerpani nastavené hodnoty za ptedpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedkii. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim
na tlacitko ,E“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vyse Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Divine Lotus vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz vypoéitané
mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 1 K¢.
Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena
ve spodni li§té v policku ,,CELKOVA VYHRA®.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hi'e jsou nasledujici:

W oAsa o

W oA vt O W & Vi O
oW owoow "oowoonoon

6=
5=
4:
3
6
5=
4:
3-

W oa vy W e v o

Hra Divine Lotus obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace, kromé specialnich symbolt ,,Bonus® a ,,Lotus Mystery“. Specialni
symbol ,,Wild*“ se nikdy nenachazi na prvnim valci.

b) Specialni symbol ,,Mystery Lotus“: V pribéhu zakladni hry se tento symbol muize pfeménit
na vSechny symboly kromé béznych symboli nizkych Vyher a vytvofit tak Vyherni kombinaci.
V bonusové hie se tento symbol mize pfeménit pouze na bézné symboly stiednich Vyher a vytvotit tak
Vyherni kombinaci. V piipadé, Ze padne vice specialnich symboll ,,Mystery Lotus®, vzdy se pfeménuji
na jeden stejny symbol.

c) Specialni symbol ,,Bonus“ a Bonusova hra: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcti na 3
a vice valcich specialni symboly ,,Bonus* dojde k aktivaci bonusové hry s Rozto¢enimi navic. Pocet
Roztoceni navic zavisi na poctu specialnich symboli ,,Bonus®, které bonusovou hru spustily (spusténim
ziskava Sazejici 2 Roztoceni navic a za kazdy specialni symbol ,,Bonus® ziskava 1 Roztoceni navic).
Pfi RoztoCenich navic se v levé ¢asti obrazovky objevi ukazatel ,,Symbol Meter” se sedmi polic¢ky
a bézné symboly stfednich Vyher. Béhem bonusové hry kazdy specialni symbol ,,Bonus® udéli jedno
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17.
18.

19.

20.

Roztoceni navic a zaroven navysi ukazatel o jedno poli¢ko. Sazejici postupuje do dalsi trovné bonusové
hry po sedmém ziskaném specialnim symbolu ,,.Bonus®, v niz ziska dalsi jedno Roztoceni navic.
V kazdé dokoncené trovni se jiz nebude objevovat bézny symbol stfednich Vyher, u kterého byl
naplnén ukazatel (tento bézny symbol je nahrazen specialnim symbolem ,,Mystery Lotus®). Bonusova
hra konéi v okamziku, kdy probchne posledni ziskané Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic
probihaji se stejnou vysi sazky jako hra, v rdmeci které byla Roztoceni navic spusténa.

Interakce Séazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.
Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
mize opakovat stejnou Sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Dragon Stone

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 600 K¢.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 43 200 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 418 800 K¢.

Vyherni podil je 96 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Dragon Stone. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Dragon Stone spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly
na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni hodnoty mince. Soucasti hry Dragon Stone jsou i specialni
symboly ,,Wild*“ a specialni symboly ,,Dragon Stone*.

. © -

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ,, o “. Vyherni linie
jsou nasledujici:

4. Utastnikovi je jeho penézni zistatek (uvedeny v policku ,,ZUSTATEK®) v sekci Miij uéet pro ucely této hry

preveden na ekvivalent minci, jejich piesny pocet je Ugastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,KREDIT*. Hra téz
stale zobrazuje ve spodni listé penézni zistatek v nepfepoctené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si U€astnik

zvoli kliknutim na tlacitko ,, :'QW “ upolicka ,,HODNOTA MINCE*®. Utastnikovi se v policku LSAZKA«

nasledné zobrazi sdzka pfepoctend na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,@J «
odeCtou z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,KREDIT“. V této hie je sdzka nastavena

automaticky na 20 minci. Celkova vy3e sazky je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tlacitko ., :@} «“
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11.

12.

13.
14.

v poli¢ku ,,CELKOVA SAZKA®, a také ve spodni lité v policku ,,SAZKA* a je ndsobkem poétu minci
a hodnoty mince.

Utastnik zahdji hru kliknutim na tlagitko ,, ©« Celkovi sizka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,, ©-
odectena z Mého uctu.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct urcuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi

113

Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko ,, '@:‘
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaci od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

& .
Kliknutim na tlacitko ,, Li g se Ucastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

.
Kliknutim na tlaéitko ,, @ “ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Sazejici
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou hodnotou mince do vy¢erpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku
ma Utastnik dostatek penéznich prostiedkd. V automatické hie je vyse sazky z Mého tétu odedtena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od nastavené hodnoty minci a Grovné sazky. Vyse Vyhry v zakladni
hie jsou nasobkem po¢tu minci uvedenych ve vyplatni tabulce pro danou Vyherni kombinaci a hodnoty
mince. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v poli¢ku ,,VYHRA®. Viechny Vyhry
se vyplaceji pouze na vyhernich liniich, kromé Vyher ze specialnich symbola ,,Wild®, jez jsou vyplaceny bez
ohledu na jejich pozici na valcich.
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15.

16.
17.

18.

19.

Na zaklad¢ nasledujicich Vyhernich kombinaci ziskava Sazejici prislusny pocet minci:

Hra Dragon Stone obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a)

b)

<)

d)

Specidlni symbol ,,Wild*“: Tento zéastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol (kromé
specialniho symbolu ,.Dragon Stone®) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,,Wild“ se mtize béhem specialnich funkci zménit na symboly ,,Fire Wild* nebo ,,Rock Wild*
a roztahnout se pres cely valec a vytvorit tak Vyherni kombinaci.

Bonusova hra ,,Free spins“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci 3 nebo vice
specialnich symbol ,,Dragon Stone®, dojde k aktivaci bonusové hry s Rozto¢enimi navic. 3, 4 nebo 5
specialnich symboll ,,Dragon Stone* udéli 10, 15 nebo 20 Roztoceni navic. Na zac¢atku bonusové hry
je nahodné vybrana jedna z funkci ,Ice Storm Spins“, ,Flaming Wild“, ,Earthquake Reels*
nebo ,,Winds of Winnings, ktera je spusténa béhem bonusové hry.

Specialni funkce ,,Ice Storm Spins*“: Herni pole m4 modré zbarveni. Po zastaveni valct se symboly
ve vyherni linii uzamknou na svém mist¢ a dojde k opétovnému dotoceni zbyvajicich symbola v hernim
poli. Pokud se pfi kazdém z dotoceni objevi nova vyherni linie nebo shodné symboly, které jsou
v uzamcené vyherni linii, zistavaji na misté a valce se dotaci. Tyto dotoceni skonci, pokud se jiz
na valcich neobjevi stejny symbol nebo pokud symboly zaplni vSechny pozice v hernim poli. Tato
funkce je aktivovana nahodné.

Specialni funkce ,,Flaming Wilds*“: Herni pole ma ¢ervené zbarveni. Ohnivé koule ndhodné umisti
do herniho pole nékolik specidlnich symbola ,,Fire Wild“. Tato funkce je aktivovana ndhodné.
Specialni funkce ,,Earthquake Reels*: Herni pole ma zelené zbarveni. Ze spodni ¢asti herniho pole
se zveda specialni symbol ,,Rock Wild“, ktery se roztdhne po celém valci. Tento specidlni symbol
,,Wild“ se miiZze objevit najednou az na tfech véalcich. Tato funkce je aktivovana nahodné.

Specialni funkce ,,Winds of Winnings“: Herni pole ma fialové zbarveni. Do herniho pole vitr umisti
nahodny pocet (3 az 15) shodnych symboll, které vytvoifi Vyherni kombinaci. Tato funkce je
aktivovana nahodné.

Interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.
Pokud je hra pteruSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj Gcet. Toto 1ze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné Grovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipad¢€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

French Roulette

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 1000 K¢.

Vyse jednotlivych hodnotovych minci je 2,5 — 10 — 25 — 50 — 100 — 250 — 750 — 1000 K¢.
Statisticka primérna hodinova prohra je 48 600 K¢&.

Nejvyssi Vyhra je 36 000 K¢.

Vyherni podil je 97,30 %.
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Popis hry

1.

Ucastnik si vybere znabidek her v Aplikaci hru French Roulette. Cilem hry je odhadnout, kde se
na ruletovém kole zastavi kulicka.

Ve hie French Roulette spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ ruletové kolo a herni pole.
Ucastnik voli Sazky prostiednictvim k tomu uréeného herniho platna. K zvoleni vyse sazky pouzije Ugastnik
hodnotové mince v riznych hodnotach. Hodnotové mince jsou zobrazeny ve spodni Casti herniho platna
a maji hodnotu 2,5 K&, 10 K&, 25 K&, 50 K&, 100 K¢&, 250 K¢, 750 K&, 1000 Ké&. Hodnotové mince Ugastnik
umisti kamkoliv na pozici pro sazky na hernim platn€. Pfi oznaceni n€které z pozic pro umisténi sazky se
objevi okno s minimalni a maximalni moznou vy3i sazky. Celkova vyse sazky se Ugastnikovi zobrazi v dolni
&asti herniho pole v poli¢ku ,,Sazka“. Zpiisob nasobeni vitéznych sazek se Utastnikovi zobrazi po kliknuti

na tlacitko ,,Otevfit tabulku vyplat™ (E])
Ve hie French Roulette jsou Uéastnikovi k dispozici vnitini, vn&jsi, anoncované a specialni sazky.
a)  Vnitini sazky jsou sazky na konkrétni ¢isla na hernim platné.

e  Piesnd (Straight) — sazka na jedno konkrétni ¢islo véetné 0. Ugastnik ji mize zvolit umisténim
hodnotové mince na vybrané ¢islo na hernim platné.

e Rozdélena (Split) — sazka na 2 sousedici &isla. Uastnik ji mtize zvolit umisténim hodnotové mince
na ¢aru mezi 2 sousedicimi ¢isly na hernim platné.

e Uli¢ka (Three Line, Street) — sdzka na fadu 3 &isel. Ucastnik ji miize zvolit umisténim hodnotové
mince na ¢aru na zacatku n€které z 12 fad. Také je mozné vsadit na trojici ¢isel 0, 1, 2 nebo 0, 2,
3, a to umisténim hodnotové mince na spolecny roh téchto 3 Cisel na hernim platné.

e Rohova (Corner) — sdzka na 4 &isla. Ugastnik ji miZe zvolit umisténim hodnotové mince
na spole¢ny roh téchto 4 Cisel. Také je mozné vsadit na ¢tvetici ¢isel 0, 1, 2, 3, a to umisténim
hodnotové mince na spole¢ny roh ¢isla 0 a fady 1, 2, 3 na hernim platné.

e Dvé fady (Six Line) — sazka na 6 &isel (2 fady po 3 &islech s vyjimkou 0). Ugastnik ji miize zvolit
umisténim hodnotové mince na zacatek ¢ary, ktera oddéluje dva fadky na hernim platné.

b)  Vnéjsi sazky jsou sazky na hernim platné, jeZ pFedstavuji riizné skupiny ¢isel.

e Sloupec (Column) — sazka na 12 &isel (1 sloupec po 12 &islech). Ugastnik ji miize zvolit umisténim
hodnotové mince do jednoho ze 3 poli se znakem trojihelniku na konci kazdého sloupce na hernim
platné.

e  Tucet (Dozen) — sazka na 12 ¢&isel (4 fady po 3 &islech). Ucastnik ji miZe zvolit umisténim
hodnotové mince do jedné z oblasti oznacenych jako ,,P12*, ,M12“ a ,,D12% na hernim platné.

e Cervend/Cerna (Red/Black) — sazka na 18 &isel piislusné barvy. Ugastnik ji miize zvolit umisténim
hodnotové mince na Cervenou nebo ¢ernou oblast bez textu na hernim platng.

e  Sudd/Licha (Even/Odd) — sazka na 18 Cisel, bud’ na vSechna suda (s vyjimkou 0), nebo na vSechna
licha. Ugastnik ji mize zvolit umisténim hodnotové mince do oblasti oznatené jako
»PAIR/EVEN* nebo ,,IMPAIR/ODD* na hernim platné.

e 1-18/19-36 — sazka na 18 ¢&isel, bud’ na prvnich 18 (s vyjimkou 0), nebo na poslednich 18. Ugastnik
ji muze zvolit umisténim hodnotové mince do oblasti oznacené jako ,MANQUE 1-18%
nebo ,,PASSE 19-36“ na hernim platné.

€) Anoncované sazky je jedna ¢i nékolik Vnitinich sazek na sérii ¢isel tak, jak jsou uvedeny na kole rulety.
Provadgji se umisténim hodnotovych minci pfimo na kolo rulety, které Uastnik mize zobrazit

kliknutim na tlacitko ,,Otevfit zavodni drahu® ( )

e  Cislo a sousedni (Number and Neighbors) — sizka na vybrané ¢islo a az 8 sousednich &isel po obou
stranich vybraného ¢isla na kole rulety. Ugastnik ji miZe zvolit kliknutim na vybrané &islo
na zobrazeném kole rulety. Pocet sousednich Cisel 1ze ménit klikdnim na tlacitek ,,+“ a ,,—
na zobrazeném kole rulety.

e Jeu Zero — sazka na sadu 7 &isel (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15). Ucastnik ji mize zvolit kliknutim
na oblast ,,Zero na zobrazeném kole rulety.

e  Tiers —sazka na sadu 12 ¢&isel (27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33). Ucastnik ji mize zvolit
kliknutim na oblast ,, Tiers” na zobrazeném kole rulety nebo kliknutim na ,,Tiers Du Cylindre®
Vv nabidce ,,Specialni sazky*.
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Orphelins — sazka na 2 sady o celkem 8 &islech (17, 34, 6, 1 a 20, 14, 31, 9). Ucastnik ji mize

(]
zvolit kliknutim na oblast ,,Orphelins* na zobrazeném kole rulety nebo kliknutim na ,,Orphelin
Plein“ v nabidce ,,Specialni sdzky*.

e  Voisins — sazka na sadu 17 ¢&isel (22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25).

Ugastnik ji mize zvolit kliknutim na oblast ,,Voisins* na zobrazeném kole rulety nebo kliknutim
na ,,.Les Voisins Du Zero* v nabidce ,,Specidlni sazky*.
Specialni sazky spadaji do kategorie Anoncovanych sazek. Provadéji se umisténim hodnotovych minci
pfimo na nazev pozadované sazky v nabidce Specialni sazky (ta je dostupnd po kliknuti na tlaéitko

d)

,,Otevrit oblibené sazky* []). U kazdého nazvu sazky v této nabidce je uvedeno, jaky nejmensi pocet
hodnotovych minci je zapotiebi.

e  Rozdé¢lena sazka na Cervené/Cerné (Splits Red/Black) — sazka bud’ na vSechny rozdélené sazky
na cervena Cisla (9/12, 18/21, 16/19 a 27/30), nebo na vSechny rozdélené sazky na Cerna cisla
(8/11, 10/11, 10/13, 17/20, 26/29, 29/28 a 28/31).

e  Finale Plein — sazka na jedno vybrané ¢islo a na vSechna dal$i &isla, jez touto Eislici konéi

(napf. sazka Finale Plein 7 je sdzkou na Cisla 7, 17 a 27).

Finale Cheval — rozdélena sazka na 2 zvolena Cisla a dalsi rozdélené sazky na vSechna Eisla, jez
kon¢i témito Cislicemi (napf. sazka Finale Cheval 3/6 zahrnuje rozdélené sazky na cisla 3/6, 13/16,
23/26 a 33/36).

Finale Cheval/Plein — rozdélena sazka na 2 zvolena ¢isla a vSechna ostatni ¢isla, jez konéi témito
Cislicemi; na ¢Cisla, ktera spolu nesousedi, jsou umistény piesné sazky (napf. sazka Finale
Cheval/Plein 4/5 zahrnuje rozdélené sazky na Cisla 4/5, 14/15, 34/35 a presné sazky na Cisla 24
a 25).

Seznam vSech dostupnych sazek, minimalni pocet hodnotovych minci pro jejich umisténi a vyplatni pomér
v piipadé Vyhry uvadi nasledujici tabulka. Vyplatni poméry mohou byt zobrazeny i ve hie kliknutim

0)

5.

na tlacitko ,,Oteviit tabulku vyplat® (

Sazhka Minimum minci Vyplata
Pfesnd 1 35:1
Rozdé&lena 1 17:1
Ulitka 1 11:1
Rohovd 1 a2:1
Dwé fady 1 5:1
Sloupec 1 2:1
Tucet 1 2:1
Cervend/Cemd 1 1:1
Suda/Lichd 1 1:1
1-18/19-36 1 1:1
Cislo a sousedni 1 35:1
leu Zem 4.:3 rozdélené sdzky, 1 pfesnd 17:1 :ruzl:lélfana'b
sdzka) 35 : 1 (pfesnd)
Tiers & |6 rozdélenych sdzek) 17 :1
_ 5 (4 rozdélené sazky, 1 snd 17 : 1 (rozdélend)
Qrphelins 5.a':zka:| v L 35:1 :pi‘eana'b
9 (1 sazka na 3 fady o 2 fetonech, |17 :1 {rozdé&lend)
Voisins 5 rozdélenych sdzek o 1 f2tonu a1l : 1 (uliéka)
1 rohova sazka o 2 Fetonech) 8 : 1 {rohowa)
Rozdélend sdzka na Eervend q 17:1
Rozdélend sdzka na Eerné 7 17:1
Finale Plein0, 1, 2,3, 4,5, 6 4 (4 pfesné sdzky) 35:1
Finale Plein 7, 8, 9 3 (3 pfesné sdzky) 35:1
Finale Chewval 0/3, 1/4, 2/5, 3/6 4 (4 rozdéleng sdzky) 17 :1
;ﬂ?;ﬁ:jw A7, 5/8, 609, 7110, | 3 radétens sazky) 17:1
Finale Cheval/Plein 0/1, 1/2, 2/3, |5 (3 rozdélené sdzky a 2 pfesné 17 : 1 {rozdé&lend)
45, 5/6 sdzky) 35 : 1 (pfesn&)
5 (2 rozdélené sdzky a 3 pfesné 17 : 1 {rozdé&lend)
Finale Cheval/Plein &7 sazky) 35 - 1 (pFesna)
Finale Cheval/Plein 3/4 6.:2 rozdélené sazky a 4 pfesné 17 : l:ruzl:lélgneib
sazky 35 : 1 (pfesna&)
Finale Cheval/Plein 7/8, £/9, 9/10 4.:2 rozdélené sdzky a 2 pfesné 17:1 :ruzl:lélfana'b
sdzky) 35 : 1 (pfesn&)
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10.

11.

12.

ROULETTE

)1 © 0000

Napt. Sazejici umisténim minci odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnitini sazku 25,00 K&
na ¢islo 0; vng&jsi sazku 25,00 K¢ na Cervenou barvu a vnéjsi sazku 25,00 K¢ na prostiedni sloupec Cisel
(viz obrazek). Celkova sazka do jedné hry technické hry odpovidd souctu diléich sazek pii zachovani
zakonnych a nastavenych sazkovych limitt hry, tj. 75,00 K¢. Vysledkem hry technické hry je ¢ervené Cislo
14. Dil¢i vyhry z jednotlivych sazek se v ramci jedné hry technické hry scitaji. Celkova vyhra z jedné hry
technické hry je v takovém ptipadé: 25,00 K¢ x 0 (nula) + 25,00 K& x 2 (Eervena barva) + 25,00 K¢ x 3
(prostiedni sloupec), tj. 125,00 K¢.

V piipadé chybného zvoleni vyse sizky &i sizky samotné muze Utastnik své sazky upravit pomoci
nasledujicich tlacitek:

Tlacitkem ,,Vratit posledni sazku* (E) Ucastnik zrusi posledni sazku, daldim kliknutim na stejné tlagitko
zrus$i predposledni sazku (byla-li umisténa) a tak dale.

Tlac¢itkem ,,Odstranit sazky* ) Utastnik odstrani z herniho platna veskeré sazky.
Tlacitkem ,,Opakovat sazku z predchoziho kola* (@) Ucastnik zopakuje sazky z predchazejiciho kola.

Tlac¢itkem ,,Zdvojnasobit sazky* (@) miize Ucastnik zdvojnasobit sazky, které umistil v predchozim kole.
Ucastnik ma moznost uloZit si ve hie své oblibené sazky. Utastnik uloZi svou oblibenou sazku po umisténi

hodnotovych minci na herni pole kliknutim na tlagitko ,,Otevfit oblibené sazky* (), zadanim nazvu pro
aktualni umisténi sazek a stisknutim tladitka ,,OK*“. Tuto oblibenou sazku poté mize kdykoliv vsadit
kliknutim na jeji nazev v nabidce ,,Oblibené Sazky*.

Ucastnik ma moznost v Hernim nastaveni aktivovat funkci ,,Automaticka tprava sazky“. Pokud je
aktivovana, pak dojde k automatickému upraveni sazky na maximalni povolenou hodnotu, jestlize sazka
prekroci limit sazky nebo stolu. Pokud je Celkova sazka rozloZena na vice pozic, bude proporcionalné snizena
na v8ech z nich. V pfipadé€, Ze by snizena Celkova sazka byla pfili§ nizka, nez aby mohla pokryt vSechny
pozadované pozice, budou hodnotové mince rozmistény na co nejvyssi pocet pozic; tyto pozice jsou vybirany
nahodné.

Po umisténi hodnotovych minci Ugastnik spusti hru kliknutim na tlagitko ,,.“. Vyse sazky je Sazejicimu

po kliknuti na tla¢itko ,,.“ odectena z Mého uc¢tu. Po kliknuti na tlacitko ,.“ se roztoC¢i kuli¢ka
na ruletovém kole. Ruletové kolo se sklada z 37 stejné velkych dilt o¢islovanych od 0 do 36. Kazdé ¢islo
od 1 do 36 ma stfidavé Cervenou nebo ¢ernou barvu a 0 je zelena. Zastavenim kuli¢ky na jednom z ¢isel je
pravé probihajici hra ukoncena. Umisténi kulicky na ruletovém kole ukazuje vysledek hry — vyherni Cislo
a barvu.

Shoda sazek uzavienych Sazejicim s vysledkem hry uréuje Vyhru. Jeji vysi uréuje kurz na jednotlivou sazku
a vyse prostiedki vsazena Utastnikem na jednotlivé vyherni pozice. Sazky, které neodpovidaji vysledku hry,
jsou nevyherni. Pfipadné Vyhry jsou nésledné Sazejicimu zobrazeny v poli¢ku ,,Vyhra®.

Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. Ugastnik miize
opakovat stejnou Sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou. Pro zvoleni stejné Sazky pouzije pfislusné tlacitko
,»Opakovat®,

Kliknutim na tla¢itko ,, AUTOM. HRA“ ma U¢astnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry
opakuje hru s totoznou Sazkou do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici
Sazku ma Ugastnik dostatek penéznich prostfedki nebo nepiesdhl sva nastavena Sebeomezujici opatieni.
V automatické hie je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou. V ramci pokrocilého
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nastaveni ma U€astnik moZnost nastavit zastaveni automatického opakovani hry dle vysledku hry nebo stavu
penéznich prostiedki na Mém Gétu. Automatickou hru ma Ugastnik moznost v jejim pribshu zastavit
kliknutim na tlacitko ,,STOP*, coz mé za nésledek neuskutecnéni vsech planovych her, u ktery doposud nebyl
spustén nahodny proces (zatoceni rulety).

13. V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ticet v souladu s § 15 Herniho planu.

Fruity Gold

Zikladni parametry hry

Nejvyssi Sazka je 900 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 48 600 az 81 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 95 az 97 %.

Popis hry

1. Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Fruity Gold. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

2. Ve hie Fruity Gold spousti Ucastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podob¢ 3 valce se tfemi symboly na valec a 27
vyhernich linii. Soucasti hry Fruity Gold je i specialni symbol ,,Wild*, ,,Double Wild* a ,,Mystery*.

3. Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tladitko menu ,

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,n“. Vyherni linie jsou nasledujici:

Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij uéet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1isté
v poli¢ku ,,KREDIT V CZK*.
5. Utastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,[“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka je

Utastnikovi po kliknuti na tlacitko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

6. Utastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitka ,,+* nebo ,,— v policku LSAZKA V CZK¥,
kde z nabidky pfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 27 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich
linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Utastnik moznost vzdy vidét ve hie v polir(“:k_u‘,,SAZKA V CZK*. Vysi

sazky nelze upravit jinak nez vybérem jin¢ piedvolené hodnoty. Tlacitko ”E“ umoziuje Utastnikovi
okamzit¢ zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

7. Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplécena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na

aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu a nasledném kliknuti

na tlacitko ,,n“.

8.  Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

9.  Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.

10. Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.
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11. Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

12. Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

13. Kliknutim na tla¢itko menu , &4 a naslednym kliknutim na tla¢itko ,,ﬂ“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

14. Kliknutim na tla¢itko , 828 ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sdzky do vyCerpani nastavené hodnoty za ptredpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku ma
Utastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzité zastavit kliknutim
na tlacitko ,,Ldf‘, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého G¢tu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

15. Hodnoceni zékladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného

nize v tabulce) a nastavené vyse sazky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich linii. Vyse celkové

Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA V CZK*.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

A A L 2 3 2
10X

16. Hra Fruity Gold obsahuje tuto bonusovou funkci:
a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje v§echny b&zné symboly (kromé
specialnich symboli ,,Mystery a ,,Double Wild*) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
b) Specialni symbol ,,Double Wild*“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje viechny béZné symboly
(kromé specialnich symbolt ,,Mystery* a ,,Wild*) a zdvojnasobuje Vyhru ve vyherni linii.
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17.
18.

19.

20.

c) Specialni symbol ,,Mystery“: Pokud se hracim poli po zastaveni valci objevi 3 specialni symboly
,Mystery* ve vyherni linii, dojde k ndhodnému vygenerovani nasobku Sazky v rozmezi 2x az 300x.

Interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.
Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
V ptipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Hell Mania

Zikladni parametry hry

Nejnizsi Sazka je 1 K¢.

Nejvyssi Sazka je 450 K¢.

Statistickd primérna hodinova prohra je 16 200 az 97 200 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 88 az 98 %.

Popis hry

1.

Ugastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Hell Mania. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hi'e Hell Mania spousti Uastnik svym pokynem nédhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na valec a 5
vyhernich linii. Souc¢asti hry Hell Mania je i specialni symbol ,,Expanding Wild*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Uastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko menu ,,E“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,ﬂ“. Vyplaci se vzdy nejdelsi kombinace shodnych symboli zleva
doprava. Vyherni linie jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro ucely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
v poli¢ku ,,KREDIT V CZK*.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,E“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka je
Ugastnikovi po kliknuti na tlagitko ,,“ nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého tctu.

Ugastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitka ,,+“ nebo ,,— v poli¢ku ,,SAZKA V CZK*,
kde z nabidky pfedvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech 5 fixnich vyhernich linii. Poéet vyhernich
linii nelze ménit. Vy§i sazky ma Ugastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA V CZK*. Vysi
sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné ptedvolené hodnoty. Tlacitko ,,@“ umoziiuje Ugastnikovi
okamzité zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci uruje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu ,E“ a nasledném kliknuti

na tlacitko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vypléaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vsech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi pfesahnout ¢astku 500 000 K¢.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

=)

Kliknutim na tlaéitko menu ,,E“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tla¢itko ,,“ ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Utastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sdzky do vycerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sdzku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzZité zastavit kliknutim

na tlacitko ,@“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zru$eno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého Gc¢tu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je nasobkem koeficientu (uvedeného
nize v tabulce) a nastavené vyse sazky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich linii. VySe celkové
Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v poli¢ku ,,VYHRA V CZK“. Mozné Vyherni kombinace
jsou nasledujici:
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16.

17.
18.

19.

20.

Hra Hell Mania obsahuje tyto bonusové funkce:

a) Funkce ,,Multiplikator*: Pokud dojde v hernim poli k Vyherni kombinaci typu 3x3, 3x4 nebo 3x5,
kterd je slozena ze shodnych symbolu ,,10%, ,,J¢, ,,Q%, ,,K* nebo ,,A%, dojde ke znasobeni Vyhry a to
3krat, 4krat nebo Skrat.

b) Specialni symbol ,,Expanding Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejleps$i Vyherni kombinace. Pokud je tento specialni symbol soucasti aktivni vyherni
linie, roztahne se na vSechny pozice svého valce. Specidlni symbol ,,Expanding Wild“ se miZe objevit
na jakékoliv pozici.

Interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.
Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Uastnik
mize opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka piipsana na Mdj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Joker 27 plus

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 90 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 95 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Joker 27 plus. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Joker 27 plus spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledng
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly
na valec a 27 vyhernich linii. Soucasti hry Joker 27 plus jsou i specialni symboly ,,Wild*.

Zpusob ziskani Vyherni kombinace symbolii je Uastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,E“. Pokud
Ucastnik ziské stejné symboly na tfech po sobé nasledujicich valcich, je mu vyplacena Vyhra podle vyplatni
tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.

Ugastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Mij uéet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1isté
v polic¢ku , Kredit*.

Ugastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,E“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka je
Ucastnikovi po kliknuti na tlagitko ode¢tena z Mého uétu. Ugastnik ma moznost zvolit si vysi sazky a hodnotu
mince (denominace) z nabidky ptedvolenych hodnot pro vSech 81 fixnich vyhernich linii. Vy§i sazky si
Utastnik zvoli v policku LSAZKA*“ kliknutim na tlagitka ,+* nebo ,—“. Hodnotu minci (denominaci) si
Utastnik zvoli v policku ,,HODNOTA MINCE* (0,1 az 10) kliknutim na tlaéitka ,,+ nebo ,,—. Pocet
vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma Ugastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA“. Vysi

sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné predvolené hodnoty. Tlacitko ., “ umoznuje Utastnikovi
okamzité zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symbola v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti urcuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava
na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

Pro soucet vsech Vyher soucasn¢ dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tlacitko ,,@“ ma Uastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry:
»Autostart”. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces

prerusi kliknutim na tlacitko ,B=d*. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy
pted jednotlivou hrou.
Hodnoceni zakladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je odvozena dle zvolené sazky
a nastavené hodnoty mince (denominace). Hra Joker 27 plus vzdy zohleduje Ugastnikem nastavenou vysi
sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy
ptipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 10 K¢&. V8echny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.
Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni li§té v policku ,,Vyhra®.
Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

SREE o

X 100 %
(&)

<REE &

50%

Hra Joker 27 plus obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny specidlni symbol nahrazuje jakykoliv symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

b) Specialni funkce ,,Dvojita vyhra‘: Pokud dojde k Vyherni kombinaci na v§ech 27 liniich (9 stejnych
symboltl v hernim poli), celkova Vyhra se automaticky zdvojnasobi.

c) Bonusova hra , Free Spins“: Pokud se v hernim poli objevi na prostfedni linii tfi stejné symboly, dojde
ke spusténi bonusové hry ,Free Spins“ s Roztocenimi navic. Po¢et RoztoCeni navic je uvedeny
ve vyplatni tabulce. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou, ktera bonusovou hru spustila.
Béhem bonusové hry je mozné ziskat dalsi RoztoCeni navic.

Interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.

Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
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17.

Po skonéeni jedné hry miize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

18. V piipad€ Vyhry je vyherni castka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.
Joker Boom
Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢&.

Statisticka primérna hodinova prohra je 90 000 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 95 %.

Popis hry

1.

10.
11.

12.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Joker Boom. Cilem hry je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Joker Boom spousti Uastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tiemi symboly
na valec a 81 vyhernich linii. Soucasti hry Joker Boom jsou i specialni symboly ,,Wild* a specialni symbol
,,Hvézda“.

Zpusob ziskani Vyherni kombinace symboli je Uéastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,,E“. Pokud
Ucastnik ziska stejné symboly na tiech a vice po sobé nasledujicich valcich, je mu vyplacena Vyhra podle
vyplatni tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
v polic¢ku ,,Kredit*.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka je
Ugastnikovi po kliknuti na tlagitko odeétena z Mého tétu.

Ucastnik méa moznost zvolit si vysi sazky hodnotu mince (denominace) z nabidky pfedvolenych hodnot pro
viech 81 fixnich vyhernich linii. Po¢et vyhernich linii nelze ménit. Vi sazky si Ugastnik zvoli v policku
SAZKA* kliknutim na tlagitka ,+“ nebo ,—*. Hodnotu minci (denominaci) si Ugastnik zvoli v policku
L, HODNOTA MINCE* (0,1 az 10) kliknutim na tla¢itka ,,+ nebo ,—. Vy3i sazky ma Uastnik moznost vzdy
vidét ve hie v policku ,,SAZKA“. Vyii sazky nelze upravit jinak neZ vybérem jiné predvolené hodnoty.

Tlacitko ,,@“ umoziiuje Ucastnikovi okamzité zvolit nejvyssi hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcl uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvys$s§i Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava
na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlac¢itko menu ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet v§ech Vyher souc¢asné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukongit. V piipadg,
ze pokracuje, mlize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na vélcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

243



13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.

Specialni symbol ,,Wild*

Specialni symbol ,,Hvézda“

Kliknutim na tlacitko ,,@“ ma Ucastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry:
»Autostart”. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces

prerusi kliknutim na tlacitko ,M=d*. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je odvozena dle zvolené sazky
a nastavené hodnoty mince (denominace). Hra Joker Boom vzdy zohlediiuje Uastnikem nastavenou vysi
sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy
piipad, kdy by se jednalo o sazku ve vys$i 10 K&. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.
Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu zobrazena ve spodni listé v poli¢ku ,,Vyhra®.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

20 BOOM SPINS
10 BOOM SPINS

Hra Joker Boom obsahuje tyto bonusové funkce a hru:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

b) Funkce ,,Druha Sance“: Pokud se po zastaveni valci objevi na prvnim valci specidlni symbol ,,Wild*“
a nestane se soucasti vyherni linie, zlistava uzamceny na svém misté a dojde k opétovnému dotoceni
zbyvajicich symboll v hernim poli. Po tomto dotoceni funkce ,,Druha $ance kon¢i a symbol ,,Wild*
Zmizi.

c) Navazujici specialni hra ,,Joker Bonus*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi 3 nebo 4 specialni
symboly ,,Hvézda“, automaticky se spusti navazujici specidlni hra ,,JJoker Bonus“ s deseti (za 3
symboly) nebo dvaceti (za 4 symboly) roztocenimi, kde se u kazdého roztoceni standardné odecita
zvolena vyse sazky, ktera danou bonusovou hru spustila. BEéhem vSech roztoceni se pies cely prvni valec
roztahne specialni symbol ,,Wild“. Navazujici specialni hru je mozné kdykoliv pferusit, pokud Sazejici
navazujici specialni hry. VSechna roztoceni navazujici specialni hry probihaji se stejnou sazkou jako
roztoceni, které je spustilo.

Interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.

Pokud je hra pferusena v prub&hu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucet. Toto lze

dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry

a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry mize Ucastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik

mize opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj Gcet v souladu s § 15 Herniho planu.
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Jumanji

Zikladni parametry hry

Tvwr

Nejvyssi sazka je 1 000 K¢&.

Statistickd prumérna hodinova prohra je 66 060 K¢&.
Nejvyssi vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 96,33 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere znabidek her v Aplikaci hru Jumanji. Cilem hry je dosihnout Vyherni kombinace
symbolt na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Jumanji spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen
prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci s 36 moznych vyhernich linii
S moznosti nastaveni vyse sazkové urovné a hodnoty mince. Na valci | jsou vidét v zastavené poloze 3
symboly, na valci 2 jsou vidét v zastavené poloze 4 symboly, na valci 3 je vidét v zastavené poloze 5 symboli,
na valci 4 jsou vidét v zastavené poloze 4 symboly a na valci 5 jsou vidét v zastavené poloze 3 symboly.
Soucasti hry jsou i specialni symboly ,,Wild* a specialni symboly ,,Scatter*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tlagitko ,,m“. Vyherni linie
vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava. Vyherni linie jsou nasledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Miij ucet pro ucely této hry pieveden na ekvivalent MINCI,
jejich presny poéet je Ulastnikovi zobrazen v poli¢ku ,,MINCI“. Hra téZ stale zobrazuje ve spodni li§té
penézni zistatek v nepiepoétené vysi. Hodnotu jednotlivych minci si Ugastnik zvoli v policku ,,HODN.
MINCI*. Utastnik si nasledn& zvoli v policku ,,UROVEN* (1-10) vy&i sazky v mincich, kterou chce hrat.
Pocet minci je nastaven automaticky na 10 MINCI/,,UROVEN¢. Ugastnikovi se v poli¢ku ,SAZKA*

nasledné zobrazi sazka pfepoctena na ekvivalent minci, tj. pocet minci, které se po kliknuti na tlacitko ,,-“
odectou z celkového poctu minci zobrazeného v policku ,,MINCI“. Celkova vyse sazky je Ucastnikovi stale
zobrazena ve spodni listé v poli¢ku ,,Sazka* a je nasobkem poc¢tu minci pfislu§né Grovné a hodnoty mince.
Utastnik zahaji hru kliknutim na tlaéitko ,,-“. Celkova sazka je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,-“
odectena z Mého uctu.

245



10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

Tlagitko ,MAX. SAZKA* umoziuje Utastnikovi okamzité zvolit nejvysii sazkovou urovei s aktualni
hodnotou mince. Druhym stisknutim tlacitka ,, MAX. SAZKA se valce automaticky roztoci.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcd uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Sazejicimu objevi Vyherni kombinace specidlnich symbolt tak, jak je definovana ve vyplatni
tabulce, Sazejici navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvyssi
Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava dle vyplatni tabulky (tla¢itko ,m“).

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasn¢ dosazenych z riznych Vyhernich kombinaci a jejich vyplaty na Maj ucet
plati ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné tirovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Specialni symbol ,,Wild*
- =

Kliknutim na tlacitko ,,“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni tabulka, kterd ukazuje hodnoty jednotlivych
Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlagitko ,,AUTOM. HRA* ma Ugastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry.
Sazejici ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry
opakuje hru s totoZznou sazkovou trovni a hodnotou mince do vyCerpani nastavené hodnoty za piedpokladu,
7e pro kazdou nasledujici Sazku ma Utastnik dostatek penéznich prostiedkid. V automatické hie je vyse sazky
z Mého Gétu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra z Vyherni kombinace je odvozovana od nastavené hodnoty minci a sazkové urovné. Vyse Vyhry
v zakladni hie je nasobkem koeficientu uvedeného ve vyplatni tabulce, sazkové turovné a hodnoty mince.
Vyse celkové Vyhry je Sdzejicimu zobrazena ve spodni listé v poli¢ku ,,Vyhra®.

Mozné Vyherni kombinace v zdkladni hie (zlutd a zelena barva) s piislusSnymi nasobiteli (bild barva)
jsou nasledujici:

Hra Jumanji obsahuje tyto bonusové funkce a hry:
a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento specidlni symbol mize nahradit jakykoliv bézny symbol (kromé
specialniho symbolu ,,Scatter*) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
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17.

18.

19.

20.

b)

d)

€)

9

Specialni symbol ,,Scatter: Tento specialni symbol se muze nachazet kdekoliv v hernim poli. Pokud
se vV hernim poli objevi minimalné 3 specialni symboly ,,Scatter, spusti se bonusova hra ,,Board Game*.
Bonusova hra ,,Board Game*: Sazejici si nejprve zvoli jednu ze ¢tyf figurek, kterou posouva
po hernim poli. Po kliknuti kostky, Sazejici spousti nahodny proces hodu a postupuje o pocet policek,
ktery je uveden na kostkéch, tim sbird Roztoceni navic, nasobitele Vyhry ve vysi, hody kostkami navic
nebo rezim ,,Free Spins“. Celkovy pocet hodd kostkami se odviji od poctu specialnich symboli
Hacatter”, které bonusovou hru spustily. 3 symboly ,,Scatter udéli 6 hodl kostkami, 4 symboly
Hacatter™ udéli 7 hodid kostkami a 5 symboll ,,Scatter” udéli 8 hodt kostkami. V ptipadé, ze Sazejici
vstoupi na jedno ze ¢tyi rohovych dvoupolicek objevi se zakladni herni pole, béhem kterého je spustén
rezim ,Free Spins“ s funkci ,,Vines Free Spins®, ,,Monsoon Free Spins®, ,,Monkey Free Spins®
nebo ,,Stampede Free Spins“. Béhem Roztoceni navic neni mozné ziskat dal$i specidlni symboly
»Scatter”. Kazdy rezim ,,Free Spin“ s funkci lze spustit pouze jednou za bonusovou hru. Poté, co
probéhnou vSechny Roztoceni navic, Sazejici pokracuje v bonusové hie ,,Board Game*.

Funkce ,,Sticky Vines“ a ,,Vines Free Spins“: Bé¢hem funkce ,,Sticky Vines* se v hernim poli
§lahouny uzamknou symboly, které jsou soucasti Vyherni kombinace a dojde k opétovnému roztoéeni.
Na valcich jsou pfi kazdém roztoceni uzamceny vSechny symboly, které se stanou soucasti ptivodni
vyherni linie (vEetné symboli ,,Wild*). Specialni funkce ,,Sticky Vines* probiha se stejnou urovni sazky
a hodnotou mince jako roztoceni, ve kterém byla spusténa. Tato funkce je spusténa nahodné. Funkce
,,Vines Free Spins* se spusti pouze béhem bonusové hry a udéli 10 oztoceni navic. Tato funkce probiha
stejnym zpasobem jako funkce ,,Sticky Vines“. Navic se specialni symboly ,,Wild“ uzamknou je
na jejich pozicich po dobu celé funkce ,,Vines Free Spins®.

Funkce ,,Monsoon Wilds* a ,,Monsoon Free Spins“: Béhem funkce ,,Monsoon Wilds* do herniho
pole skoci krokodyl a dopadne na valec. Na tomto valci pteméni v§echny symboly na specialni symboly
,»Wild“. Takto mize byt pfeménén jeden ¢i dva valce. Tato funkce je spusténa nahodné. Funkce
,»,Monsoon Free Spins® se spusti pouze béhem bonusové hry a udéli 7 Roztoceni navic. Tato funkce
probiha stejnym zptisobem jako funkce ,,Mansoon Wilds* s vyjimkou, Ze béhem dvou po sob¢ jdoucich
rozto¢eni se nemohou pokryt stejné valce.

Funkce ,,Monkey Mayhem* a ,,Monkey Free Spins: Béhem funkce ,,Monkey Mayhem* se v hernim
poli preskupi vSechny symboly tak, aby utvotily Vyherni kombinaci. Tato funkce je spusténa nahodné.
Funkce ,,Monkey Free Spins®“ se spusti pouze béhem bonusové hry a ud€li 6 Roztoceni navic. Tato
funkce probiha stejnym zptisobem jako funkce ,,Monkey Mayhem®.

Funkce ,,Wild Stampede® a ,,Stampede Free Spins*“: Béhem funkce ,,Wild Stampede® pies herni
pole prebéhne stado nosorozcii. Po zastaveni valci dojde k pfeménéni 4 az 9 symbold na specialni
symboly ,,Wild“. Tato funkce je spusténa ndhodn¢. Funkce ,,Stampede Free Spins® se spusti pouze
béhem bonusové hry a udéli 5 Roztoceni navic. Tato funkce probiha stejnym zptisobem jako funkce
,,Wild Stampede*.

Interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové funkce ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové
funkce.

Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové funkce, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusova funkce a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po ukonéeni jedné hry mize Ucastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné trovni nebo zvolit jiné nastaveni.

V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

King of Clubs

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi sazka je 180 K¢

Statistickd primeérna hodinova prohra je 21 600 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 300 000 K¢.

Vyherni podil je 93,50 %.
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Popis hry

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru “K#izovy kral“. Cilem hry je zobrazeni vyherniho symbolu
na n¢které na nékteré z hernich pozic.

Ve hie King of Clubs spousti Ucastnik stisknutim tlagitka ,,Hrat“ ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu
nasledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 18 hernich pozic.
Soucasti hry King of Clubs jsou i specialni symboly ,,Bonus®.

V politku ,,Vyberte karty* Uastnik zvoli pocet hernich pozic, které chee hrat. Ugastnik si mtize vybrat 6, 12
nebo 18 hernich pozic a na hernim poli se podle toho zobrazi ptislusny pocet aktivnich hernich pozic (karet).
Vysi sazky si Ugastnik zvoli v policku ,,Cena karty*, pfi¢emz zvolena vyse sazky se uplatni na kazdou herni
pozici. Celkova vyse je vypoctena jako ndsobek poctu hernich pozic a zvolené vyse sdzky na jednu herni
pozici a je zobrazena v poli¢ku ,,Celkova sazka“.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tla¢itko ,,Hrat (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici). Celkové sazka
je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,Hrat* (nebo mezerniku) odeétena ze ztistatku.

Po zahajeni hry dojde k automatickému odkryti vSech zvolenych hernich pozic, kdy se Sazejicimu objevi
bud’ bézné symboly, jimiz jsou karty ve 4 barvach (srdce, piky, kiize a kary) s riznymi hodnotami (A, 2, 3,
4,5,6,7,8,9, 10, J, Q, K), vyherni symbol ,,Kiizovy kral“ nebo specialni symbol ,,Bonus*.

Symboly jsou nasledujici:

Bézné symboly v zakladni hie

Vyherni symbol ,,Kiizovy kral
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Symboly v bonusové hie ,,Clubhouse®: kromé¢ béznych symbolil ze zakladni hry se v bonusové objevuji také
karty J, Q a K vSech 4 barev
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V piipadé€, Ze se po odkryti sdzkovych pozic Sazejicimu objevi vyherni symbol ,Kiizovy kral®, Sazejici
vyhrava ¢astku uvedenou na této karté. VySe Vyhry je ndsobkem Sazky na kartu v daném hernim kole
anahodné vygenerovaného nasobitele (1 az 30 000). Prehled vSech moznych Vyher s pravdépodobnosti
viz tabulka. Soucasné dosazené Vyhry z riznych sazkovych pozic se s¢itaji.
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Piehled Vyher:

Vyhra
v K¢
na
jednu
herni
pozici

Cena karty v K¢ Pravdépodobnost
v %

0,15 | 0,25 0,5 1 2 3 5 10
4500| 7500 15000 [ 30000 [ 60000 | 90000 | 150000 | 300000 0,0000003
1500| 2500 5000 (10000 |20000 |30000| 50000 |100000 0,0000005
750 1250| 2500 5000 (1000015000 25000 50000 0,000001
511,5| 852,5| 1705( 3410| 6820(10230| 17050 34100 0,0000004
376,051626,75(1253,5| 2507 5014] 7521 12535| 25070 0,000003
303,3| 505,5| 1011| 2022| 4044| 6066| 10110| 20220 0,000003
298,351497,25| 994,51 1989 3978 | 5967 9945 19890 0,000003
277,8 463 926 | 1852 3704 | 5556 9260 | 18520 0,000003
267,451445,75( 891,5| 1783 3566| 5349 8915| 17830 0,000005
248,7| 4145 829 1658| 3316 4974| 8290 16580 0,000005
239,7| 399,5 799 1598 3196 4794 7990 | 15980 0,000005
216,3| 360,5 721 | 1442 2884 | 4326 7210 14420 0,000008
205,951343,25| 686,5| 1373 2746| 4119 6865| 13730 0,000008
187,8 313 626 | 1252 | 2504 3756 6260 | 12520 0,000008
169,8 283 566 1132 2264 3396| 5660 11320 0,000008
167,55(279,25| 558,5| 1117 2234| 3351 5585 11170 0,000008
160,5| 267,5 535| 1070 2140| 3210 5350 10700 0,000008
152,251253,75| 507,5| 1015| 2030| 3045| 5075| 10150 0,000002
150 250 500( 1000 2000( 3000| 5000 10000 0,00001
126 210 420 840| 1680| 2520| 4200 8400 0,0000025
119,55(199,25| 398,5 797 | 1594 | 2391 3985 7970 0,000008
118,5| 197,5 395 790| 1580| 2370 3950 7900 0,000006
118,05]196,75| 393,5 787 1574| 2361| 3935 7870 0,000006
117 195 390 780 1560| 2340| 3900 7800 0,000006
116,25(193,75| 387,5 775| 1550| 2325 3875 7750 0,000006
115,5| 1925 385 770| 1540| 2310 3850 7700 0,000006
114,75(191,25| 382,5 765| 1530 2295 3825 7650 0,000006
114 190 380 760 1520| 2280| 3800 7600 0,000006
113,25]188,75| 377,5 7551 1510| 2265 3775 7550 0,000006
112,5| 187,55 375 750| 1500| 2250 3750 7500 0,000006
111,75(186,25| 372,5 745| 1490| 2235 3725 7450 0,000005
111 185 370 740 | 1480| 2220 3700 7400 0,000005
110,25]183,75| 367,5 7351 1470| 2205| 3675 7350 0,000005
109,5( 182,5 365 730 1460| 2190| 3650 7300 0,000005
108,75(181,25| 362,5 725| 1450| 2175 3625 7250 0,000005
108 180 360 720| 1440| 2160 3600 7200 0,000009
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108 180 360| 720( 1440] 2160| 3600| 7200 0,000005
107,251178,75| 357,5| 715| 1430| 2145| 3575| 7150 0,000005
106,5| 177,55 355( 710 1420( 2130 3550 7100 0,000005
105,751176,25| 352,5| 705| 1410| 2115| 3525| 7050 0,000005

105 175 350| 700( 1400| 2100| 3500| 7000 0,000005
104,25(173,75( 347,5 695| 1390| 2085 3475| 6950 0,000005
1035 1725 345 690 1380 2070 3450 6900 0,000005
102,751171,25| 342,5| 685| 1370 2055| 3425| 6850 0,000005

102 170 340 680 1360 2040 3400| 6800 0,000005
101,25(168,75( 337,5 675]| 1350| 2025 3375| 6750 0,000005
100,5| 167,5 335| 670 1340 2010| 3350| 6700 0,000005

99 165 330 660 1320( 1980 3300| 6600 0,000005

97,5| 1625 325 650 1300( 1950 3250| 6500 0,000005
96,75]161,25| 322,5| 645| 1290 1935| 3225 6450 0,000005

96 160 320| 640( 1280| 1920| 3200| 6400 0,000005
95,25]158,75| 317,5| 635| 1270 1905| 3175 6350 0,000005

94,5 1575 315 630 1260( 1890 3150| 6300 0,000009

94,5 1575 315 630 1260( 1890 3150| 6300 0,0000055
93,75]156,25| 312,5| 625| 1250 1875| 3125 6250 0,000009
93,75]156,25| 312,5| 625| 1250 1875| 3125 6250 0,000005

93 155 310| 620( 1240| 1860| 3100| 6200 0,000005

90 150 300( 600( 1200( 1800 3000| 6000 0,000012
86,25(143,75| 287,5| 575| 1150| 1725| 2875| 5750 0,000012

85,5| 1425 285| 570| 1140( 1710| 2850( 5700 0,000012

82,5| 137,55 275| 550| 1100 1650| 2750( 5500 0,000012

81 135 2701 540 1080 1620| 2700| 5400 0,000005
78,75(131,25| 262,5| 525]| 1050| 1575 2625| 5250 0,0000049

78 130 260| 520 1040 1560| 2600| 5200 0,000005

76,5| 127,55 255| 510| 1020 1530| 2550( 5100 0,000005

75 125 250| 500| 1000 1500| 2500( 5000 0,00002

75 125 2501 500 1000 1500| 2500| 5000 0,00002

72 120 240 480| 960 1440| 2400| 4800 0,00002
71,25(118,75| 237,5| 475] 950| 1425| 2375| 4750 0,00002

69 115 230| 460| 920( 1380| 2300( 4600 0,000012

67,5 1125 225| 450| 900 1350| 2250( 4500 0,0000155

66 110 220| 440| 880 1320| 2200| 4400 0,0000135
63,75(106,25| 212,5| 425]| 850| 1275 2125| 4250 0,000012

63 105 210| 420| 840( 1260| 2100( 4200 0,000022

60 100 200| 400| 800( 1200| 2000( 4000 0,00003

60 100 200| 400| 800( 1200| 2000( 4000 0,000026
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58,5 975 195( 390 780| 1170 1950| 3900 0,0000085
57 95 190| 380| 760| 1140| 1900( 3800 0,0000135
56,25 93,75| 187,5| 375| 750 1125| 1875| 3750 0,000015
54 90 180| 360| 720| 1080| 1800( 3600 0,000026
52,51 87,5 175 350 700| 1050( 1750| 3500 0,000011
51,75| 86,25| 172,5| 345| 690 1035| 1725 3450 0,000009
51 85 170 340| 680| 1020 1700( 3400 0,000012
49,51 825 165| 330| 660| 990| 1650 3300 0,0000135
48 80 160 320| 640| 960| 1600( 3200 0,000011
47,25 78,75| 157,5| 315 630| 945| 1575| 3150 0,00001
45 75 150 300| 600| 900( 1500| 3000 0,000036
42,75| 71,25( 1425| 285| 570| 855 1425| 2850 0,00001
42 70 1401 280| 560| 840| 1400( 2800 0,000012
41,25| 68,75| 137,5| 275 550| 825| 1375| 2750 0,000012
405 67,5 135 270| 540| 810 1350| 2700 0,000013
39 65 130( 260) 520| 780( 1300| 2600 0,000013

39 65 130 260| 520| 780| 1300( 2600 0,000005
38,25 63,75 127,5| 255] 510| 765| 1275| 2550 0,000007
38,25| 63,75| 127,5| 255| 510 765| 1275 2550 0,000005
37,5 62,5 125 250] 500| 750( 1250| 2500 0,000012
37,5 625 125 250] 500| 750( 1250| 2500 0,000005
36 60 120 240| 480| 720| 1200( 2400 0,0000255
3525 58,75 117,5| 235| 470| 705| 1175| 2350 0,0000045
345| 575 115( 230| 460| 690 1150| 2300 0,0000045
33,75| 56,25| 112,5| 225| 450( 675| 1125 2250 0,0000155
33 55 110 220| 440| 660| 1100 2200 0,000014

33 55 110 220| 440| 660| 1100 2200 0,0000045
32,25 53,75| 107,5| 215] 430| 645] 1075 2150 0,0000045
31,5 525 105( 210| 420| 630 1050| 2100 0,000014
31,5 525 105( 210| 420| 630 1050| 2100 0,0000045
30 50 100 200| 400| 600| 1000( 2000 0,00012

30 50 100 200| 400| 600| 1000( 2000 0,000014
29,25 48,751 97,5] 195| 390| 585 9751 1950 0,000006
27 45 90| 180| 360 540 900| 1800 0,000006
24,75| 41,25] 825| 165| 330 495 825| 1650 0,000006
24 40 80| 160| 320| 480 800| 1600 0,000006
225 375 75| 150 300| 450 750 1500 0,000006
18 30 60 120| 240( 360 600| 1200 0,000006

15 25 50| 100| 200( 300 500| 1000 0,00028
11,25| 18,75| 37,5 75| 150| 225 375 750 0,00045
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10.
11.

12.
13.

14.

75 125 25 50| 100( 150 250 500 0,0006
6 10 20 40 80| 120 200 400 0,00085
4,5 7,5 15 30 60 90 150 300 0,00165
3 5 10 20 40 60 100 200 0,0025
2,25 3,75 7,5 15 30 45 75 150 0,0022
15 2,5 5 10 20 30 50 100 0,003
1,2 2 4 8 16 24 40 80 0,0035
0,751 1,25 2,5 5 10 15 25 50 0,0045
0,6 1 2 4 8 12 20 40 0,0052
045 0,75 1,5 3 6 9 15 30 0,0055

Piiklad: Uéastnik vybere 18 hernich pozic (pro nislednou hru tedy bude 18 aktivnich hernich pozic). Sazka
na pozici je 1 K¢, tedy z tabulky se pouzije ¢tvrty sloupec zleva nadepsany v prvnim fadku ,,1%. V piipadé
maximalni Vyhry 30 000 K¢ bude hodnota pravdépodobnosti 0,0000003%.

Celkova Vyhra z jednoho herniho kola se objevi v policku ,,Vyhra“ ve spodni ¢asti herniho pole.

Kliknutim na tlacitko ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik mé

moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru

S totoznou sazkovou urovni do vy€erpani nastavené hodnoty za pedpokladu, ze pro kazdou nésledujici Sazku

ma Ucastnik dostatek penéznich prostiedkd. V automatické hie je vyse sazky z Mého uétu odedtena vzdy

pted jednotlivou hrou.

Piipadné interakce Sazejiciho, které jsou v priabéhu této Technické hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry.

Hra King of Clubs obsahuje dvé bonusové hry:

a) Bonusova hra ,Dessert Deluxe: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valci specialni
symbol ,,Bonus® spusti se bonusova hra ,,Dessert Deluxe®. Bonusovou hru Sazejici zah4ji kliknutim
na tlacitko ,,Hrat bonusovou hru“. Sazejicimu se nasledné objevi nové herni pole s 20 hernimi pozicemi
(dezerty) a ukazatelem, na némz je uveden dosazeny Nasobitel. Zakladni hodnota Nasobitele je x1.
Sazejici kliknutim na ptisluSnou herni pozici odkryva dezerty, pod nimiz miZe najit fialovou vlajecku

, penézni ¢astku, nebo symbol ,,Ptipsat™. Pokud Sazejici odkryje fialovou vlajecku, dojde k navySeni
hodnoty Nasobitele o 1. Pokud Sazejici odkryje penézni ¢astku, ziskava uvedenou Vyhru. Vyse Vyhry
je nasobkem Sazky na kartu z herniho kola, jez tuto bonusovou hru spustila, a nahodného nasobitele
(120 az 1015). Sazejici odkyva dezerty az do té doby, nez odkryje symbol ,,Pfipsat. V tu chvili
bonusova hra kon¢i, Sazejici ziskava Vyhru, jez se rovna souctu vSech odkrytych penéznich ¢astek
vynasobenych dosazenym Nasobitelem (maximalni hodnota nasobitele je x7) a je po kliknuti na tla¢itko
,,PTipsat®, pfipsana jako Vyhra do pole Zustatek.

b) Bonusova hra ,,Clubhouse*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcu 4 klice, tedy
4 karty riznych barev s hodnotou A, spusti se bonusova hra ,,Clubhouse”. Bonusovou hru Sazejici
zahaji kliknutim na tlacitko ,,Hrat bonusovou hru®. Sazejicimu se objevi nové herni pole s 13 kartami
a ukazatelem trovné. Bonusova hra ,,Clubhouse* ma 4 Grovné (postupné v poradi: kary, piky, srdce
a kiize). V kazdé urovni Sazejici odkryva 4 libovolné karty dané barvy, na kazdé z nich je po odkryti
zobrazena penézni Castka. Tuto ¢astku Sazejici ziskava jako Vyhru. Pokud se soucet Vyher na 4
odkrytych kartach rovna hodnoté uvedené v ukazateli urovné nebo je vy$si nez tato hodnota, Sazejici
postupuje do dal§i Grovné bonusové hry. Bonusova hra konéi, pokud Sazejici po odkryti 4 karet
nedosahne ¢astky uvedené v poli ukazatele urovné, anebo dokonc¢i vSechny 4 trovné. Po ukonceni
bonusové hry je dosazena Vyhra v posledni Grovni, po kliknuti na tlacitko ,,Pfipsat®, pfipsana jako
Vyhra do pole Zistatek. Vyse Vyhry je nasobkem Sazky na kartu z herniho kola, jez tuto bonusovou
hru spustilo, a nahodného nasobitele (210 az 3410). V poli ,,Vyhra® je zobrazen soucet v§ech Vyher
z odkrytych karet béhem této bonusové hry.

Interakce Sazejiciho, které jsou v prubéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry

Bonusové hry ,,Dessert Deluxe® a ,,Clubhouse* se mohou spustit v jednom kole. Béhem jedné hry mize dojit

ke kombinaci Vyher. Jestlize se ob&€ bonusové hry spusti najednou, nejprve bude spusténa ,,Clubhouse™ a poté

,.Dessert Delux*.

Pokud je hra pireruSena v pritbéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj tcet. Toto 1ze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
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15. Po ukonéeni jedné hry mtize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. Ugastnik miize

opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

16. V ptipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Mad Mechanic Deluxe

Zikladni parametry hry

vy

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 18 000 az 270 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 405 000 K¢.

Vyherni podil je 85 az 99 %.

Popis hry

1.

10.
11.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Mad Mechanic Deluxe. Cilem hry je dosahnout Vyherni
kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Mad Mechanic Deluxe spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledn¢ zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct s tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii. Sou¢asti hry Mad Mechanic Deluxe jsou i specialni symboly ,,Wild*
a specialni symboly ,,Bonus*.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ugastnikovi zobrazena po kliknuti na tladitko menu ,,m“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,“. Vyplaci se vzdy nejdelsi kombinace shodnych symbolt zleva
doprava. Vyherni linie jsou nésledujici:

Ucastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Miij Gidet pro uéely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni li§té
v poli¢ku ,,KREDIT*,

Utastnik zahaji hru kliknutim na tlac¢itko ,,-“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka
je Utastnikovi po kliknuti na tlagitko odeétena z Mého Giétu.

Utastnik méa moZnost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlacitko ,,m“ a poté na tlacitko ,,“, kde si
nasledné tlacitky ,,+ nebo ,,— navoli vysi sazky z nabidky predvolenych hodnot vybere vysi sazky za vSech
5 fixnich vyhernich linii. Poget vyhernich linii nelze ménit. Vy3i sazky ma Ugastnik moznost vzdy vidét
ve hie v poli¢ku ,,SAZKA“. V3i sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné predvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symboli v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valct uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vypléacena je celkova Vyhra, kterd je stanovena nejvy$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava

na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tlacitko menu ,| “ a nasledném

Kliknutf na tlagitko , EE=.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher souc¢asné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrii této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, miize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.
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12. Symboly na valcich jsou nasledujici:
Bézné symboly

Specialni symbol ,,Bonus*

13. Kliknutim na tlacitko ,,m“ a ,,m" mé Ugastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani
hry: ,,Autostart®. Funkce automatické hry opakuje hru s totoznou vysi sazky az do doby, nez Sazejici proces

prerusi kliknutim na tlacitko ,,“. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy
pted jednotlivou hrou.
14. Hodnoceni zékladni hry:
Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. Vyse Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Mad Mechanic Deluxe vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vysi sizky a podle toho zobrazuje jiz
vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy piipad, kdy by se jednalo o sazku
ve vys$i 1.000 K¢. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Vyse celkové Vyhry je Sazejicimu
zobrazena ve spodni li§té v policku ,,VYHRA®,
Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:
100 000 K&
100 000 K& i), O B 20 000 Ke

15 000 Ke

20 000 Ke 20 BHRIE “ 4000 Ke

5000 K¢ 10 L s
2 000 Ke : 20 000 K& 25 000 K&

\ 5000 Ke 4 (/4 10 000 Ke
200000KE = 400 000 K& 1000 ke £000Ks
40 000 K& 24y 100000 K&
B 000 K& - 14 000 Ké&

* NAHRAZUE VSECHNY SYMBOLY KROME
2 000 Ke SYMBOLU BONUS > 400 K& (Q 1000 K&

5000Ks /7 N 6 000 K&
1000 Ke ¢ 2 000 Ke

15. Hra Mad Mechanic Deluxe obsahuje tyto bonusové funkce:
a) Specialni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&zny symbol (kromé
specialniho symbolu ,,Bonus®) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol
,,Wild*“ vzdy zdvojnasobi Vyhru ve Vyherni kombinaci.
b) Specialni funkce symbolu ,,Wild*“: Funkce jsou aktivovany nahodné.
i. Nahrazeni bézného symbolu: Kdekoliv v hernim poli se ndhodné rozmisti dal$i specialni symboly
,»Wild“ a nahradi bézné symboly na téchto pozicich.
ii. Nahrazeni vélce: V hernim poli se objevi robot, ktery odstrani libovolny pocet valci a nahradi je
novymi se specialnimi symboly “Wild*.
iii. Roztoceni valce: Mechanickou rukou je v hernim poli ndhodné rozto¢en libovolny pocet valca.
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16.
17.

18.

19.

iv. Posunuti: Po zastaveni valct se specialni symbol ,,Wild* uzamkne se na své pozici. Automaticky
bude spusténo Roztoceni navic a specidlni symbol ,,Wild*“ se posune o jednu pozici doleva.
Roztoceni navic pokracuji, dokud je specialni symbol ,,Wild*“ pfitomen na valcich. VSechna
Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou, které je spustilo.

c) Specialni symbol ,,Bonus“: Symbol ,,Bonus* se mize nachdzet na libovolném misté v hernim poli. 3,
4 nebo 5 symbolt ,,Bonus“ udé€li 10, 20 nebo 30 Roztoceni navic. Béhem Roztoceni navic jsou
mechanickou rukou ndhodné pfemistovany symboly ,,Wild“ v hernim poli.

Interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.
Pokud je hra pferusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry mtize Uastnik pokraGovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipadé Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Midas Golden Touch

Zakladni parametry hry

vy

Nejvyssi sazka je 45 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 3 159 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 458 820 K¢

Vyherni podil je 96,1 %.

Popis hry

1.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Midas Golden Touch. Cilem hry je dosihnout Vyherni
kombinace symboll na nékteré¢ z vyhernich linii.

Ve hte Midas Golden Touch spousti Uéastnik svym pokynem nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se tfemi symboly
na valec a 15 vyhernich linii. Sou¢asti hry jsou i specialni symboly ,,Wild* a specialni symboly ,,Bonus®.

113

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Utastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko menu )

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“. Vyherni linie jsou nasledujici:
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Ugastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij uéet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1isté
Vv poli¢ku ,,HOTOVOST*.

g - - , o« [ . . . . . . L v
Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,, nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse sazky

.y . . . . o (o . . . < e
je Ucastnikovi po kliknuti na tlacitko ,, nebo po stisknuti mezerniku odectena z Mého uctu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tlagitko ,,“, kde z nabidky ptedvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vsech 15 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA®. V¥3i sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné
ptedvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symbola v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcti urcuje Vyhru a jeji vysi.
V piipadé, ze se Ucastnikovi objevi Vyherni kombinace specialnich symbolt tak, jak je definovéna
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

ve Vyplatni tabulce, Ucastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvyssi Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

dostupné po kliknuti na tlaé¢itko menu ,,ﬂ“ a nasledném kliknuti na tla¢itko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho vélce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné irovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tlaé¢itko menu ,,E“ a naslednym kliknutim na tlacitko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlacitko ,,“ ma Ugastnik moZnost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Ugastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
s totoznou vysi sazky do vyCerpani nastavené hodnoty za piedpokladu, Ze pro kazdou nésledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedki. Automatickou hru lze kdykoli okamzitd zastavit kliknutim

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické
hte je vyse sazky z Mého Gctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.
Hra Midas Golden Touch vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz
vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy ptipad, kdy by se jednalo o sazku
ve vysi 1 K¢. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu
zobrazena ve spodni li§té v policku ,,CELKOVA VYHRA*.
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Mozné Vyherni kombinace v zakladni hi'e jsou nasledujici:

@@ 4-250
3100

TR 5550
HE 4-200

3-1.00

T 5:7%0
/B\ 4250
©3:100

16. Hra Midas Golden Touch obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

17.
18.

19.

20.

a)

b)

Specialni symbol ,,Wild*“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Pocet specialnich symbolii ,,Wild*“ v jedné vyherni linii udava
nasobitele vyherni linie (viz. tabulka nize).
@ x2
: @‘TE x4
Wi X8

VG «1e
NIV x32

Bonusova hra ,,Free Spins“: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valci 3 a vice specialnich
symbolt ,,Bonus* dojde k aktivaci bonusové hry s Rozto¢enimi navic. 3 specialni symboly ,,Bonus*
udéli 10 Roztoceni navic, 4 specialni symboly ,,Bonus® udé€li 15 Roztoceni navic a 5 specialnich
symbolt ,,Bonus* udéli 20 Roztoceni navic. V bonusové hie se na zac¢atku kazdého Roztoéeni navic
umisti na druhy, tfeti nebo ¢tvrty valec jeden specialni symbol ,,Wild*“. V bonusové hie se symboly
ve vyherni linii uzamknou na svém misté a dojde k opétovnému dotoceni zbyvajicich symbolt v hernim
poli (tyto dotoceni se neod¢itaji od Roztoceni navic ziskanych z bonusové hry). Pokud pti kazdém
z dotoceni vzniknou nové Vyherni kombinace, nebo se stavajici Vyherni kombinace rozsifi, ztstavaji
tyto kombinace na mist¢ a valce se dotac¢i. Vyhry za danou roztofeni se vyhodnoti po poslednim
dotoceni. Tyto dotoceni skonci, pokud se jiz na valcich neobjevi nova Vyherni kombinace nebo pokud
symboly zaplni v§echny pozice v hernim poli. Béhem bonusové hry je mozné ziskat dal$i Rozto¢eni
navic, pokud se v hernim poli objevi 3 a vice specidlnich symbolti ,,Bonus®. Bonusova hra konéi
v okamziku, kdy probéhne posledni ziskané Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji se
stejnou vysi sazky jako hra v ramci, které byla Roztoceni navic spusténa.

Interakce Sazejiciho, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.
Pokud je hra pterusena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k ptipsani Vyhry na Muj ucet. Toto Ize
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

Po skonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Udastnik
muze opakovat stejnou Sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

V piipad¢ Vyhry je vyherni ¢astka pfipsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Multi Vegas 81

Zikladni parametry hry

v

Nejvyssi Sazka je 1000 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 72 000 K¢.
Nejvyssi Vyhra je 500 000 K¢.

Vyherni podil je 94,80 %.
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Popis hry

1.

10.
11.

12.

13.

14.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Multi Vegas 81. Cilem hry je dosdhnout Vyherni kombinace
symboll na n€které z vyhernich linii.

Ve hie Multi Vegas 81 spousti Ugastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly
na valec a 81 vyhernich linii. Sou¢asti hry Multi Vegas 81 jsou i specialni symboly ,,Multi Wild*.

Zpuisob ziskani Vyherni kombinace symbolii je Ugastnikovi zobrazen po kliknuti na tlagitko ,E“. Pokud
Ucastnik ziska stejné symboly na tiech a vice po sobé& nasledujicich vélcich, je mu vyplacena Vyhra podle
vyplatni tabulky. Vyherni linie vyplaceji Vyhru pouze zleva doprava.

Utastnikovi je jeho penézni ziistatek v sekci Mij ucet pro tdely této hry zobrazen uvnitt hry ve spodni li§té
v poli¢ku , Kredit*.

Utastnik zahdji hru kliknutim na tlagitko ,,E“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova sazka je
Ucastnikovi po kliknuti na tlagitko ode¢tena z Mého uétu.

Utastnik ma moznost zvolit si vysi sizky a hodnotu mince (denominace) z nabidky piedvolenych hodnot
pro viech 81 fixnich vyhernich linii. Vy3i sazky si Uastnik zvoli v politku ,,.SAZKA* kliknutim na tlagitka
1+ nebo ,,—“. Hodnotu minci (denominaci) si Utastnik zvoli v policku ,HODNOTA MINCE* (0,1 az 10)
kliknutim na tlagitka ,+“ nebo ,,—“Pocet vyhernich linii nelze ménit. Vysi sazky ma Ucastnik moznost vzdy
vidét ve hie v policku ,,Sazka*. Vysi sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné pfedvolené hodnoty. Tlacditko

,,@“ umoziuje Ucastnikovi okamzit& zvolit nejvy$si hodnotu sazky.

Poloha a pocet hernich symbold v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valcd uréuje Vyhru a jeji vysi.
Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je stanovena nejvys$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava
na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky dostupné po kliknuti na tla¢itko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na riznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Muj Gcet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametrti této hry, tj. ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi ptesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry miize Utastnik pokradovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, mize ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly

Kliknutim na tlacitko ,,@“ ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry:
»Autostart”. Funkce automatické hry opakuje hru s totoZnou vysi sdzky az do doby, nez Sazejici proces

prerusi kliknutim na tlacitko ,,E“. V automatické hie je vySe sazky z Mého uctu odectena vzdy
pted jednotlivou hrou.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovéana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je odvozena dle zvolené sazky
a nastavené hodnoty mince (denominace). Hra Multi Vegas 81 vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vysi
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sazky a podle toho zobrazuje jiz vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy
ptipad, kdy by se jednalo o sazku ve vysi 10 K¢. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich.
Vyse celkové Vyhry je Sdzejicimu zobrazena ve spodni li§t€ v policku ,,Vyhra®.

Mozné Vyherni kombinace jsou nasledujici:

15. Hra Multi Vegas 81 obsahuje tuto bonusovou funkci:
Specialni symbol ,,Multi Wild*“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje jakykoliv symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. 1, 2 nebo 3 specialni symboly ,,Multi Wild* ve vyherni
linii znasobi Vyhru celé linie 2krat, 4krat nebo 8krat (dle vyplatni tabulky).
16. Interakce Sazejiciho, které jsou v prub&hu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.
17. Pokud je hra pferuSena v prubéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Mij ucéet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou soucasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.
18. Po skonéeni jedné hry mize Ugastnik pokratovat ve hie stejnym zptisobem nebo ze hry odejit. Ugastnik
muze opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.
19. V piipad€ Vyhry je vyherni ¢astka pripsana na Muj ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Prince of Hearts

Zikladni parametry hry

Nejvyssi sazka je 180 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 21 600 K¢&.
Nejvyssi Vyhra je 300 000 K¢.

Vyherni podil je 93,5 %.

Popis hry

1. Ukastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru ,,Srdcovy princ*. Cilem hry je zobrazeni vyherniho symbolu
na n¢které z hernich pozic.

2. Ve hie Prince of Hearts spousti Ucastnik stisknutim tlagitka ,,Hrat“ nahodny proces, jehoz vysledek je mu
nasledné zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 18 hernich pozic.
Soucésti hry Prince od Hearts jsou i specialni symboly ,,Bonus* a ,,Ovladac*.

3.V poli¢ku , Pocet Karet“ Utastnik zvoli po&et hernich pozic, které chce hrat. Ugastnik si mize vybrat 6, 12
nebo 18 hernich pozic a na hernim poli se podle toho zobrazi ptislusny pocet aktivnich hernich pozic (karet).
Vysi sazky si Uastnik zvoli v poli¢ku ,,Sazka Na Kartu®, pii¢emz zvolena vyse sazky se uplatni na kazdou
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herni pozici. Celkova vyse je vypoétena jako nasobek poctu hernich pozic a zvolené vyse sazky na jednu
herni pozici a je zobrazena v poli¢ku ,,Celkova Sazka“.

Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlagitko ,,Hrat* (nebo stisknutim mezerniku na klavesnici). Celkova sizka
je Sazejicimu po kliknuti na tlacitko ,,Hrat™ (nebo mezerniku) odectena z Mého uctu.

Po zah4jeni hry dojde k automatickému odkryti vSech zvolenych hernich pozic, kdy se Sazejicimu objevi
bud’ bézné symboly, jimiz jsou karty ve 4 barvach (srdce, piky, kiize a kary) s hodnotami (2, 3,4, 5, 6, 7, 8,
9, 10), vyherni symbol ,,Srdcovy princ“ nebo dva specidlni symboly ,,Bonus®“ a ,,Ovladac*, ktery se mize
zobrazit na libovolném bézném symbolu.

Symboly jsou nasledujici:

Bézné symboly v zékladni hie
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Vyherni symbol ,,Srdcovy princ*

7]
\j

150 K&
Specialni symbol ,,Bonus*

Symboly v bonusové hie ,,Véze poklada*

MOCIEL]

Symboly v bonusové hte ,,Lektvar”

V ptipade, ze se po odkryti sdzkovych pozic Sazejicimu objevi vyherni symbol ,,Srdcovy princ®, Sazejici
vyhrava ¢astku uvedenou na této karté. VySe Vyhry je ndsobkem Sazky na Kartu v daném hernim kole
a nahodn¢ vygenerovaného nasobitele (1 az 30 000). Souc¢asné dosazené Vyhry z riznych sazkovych pozic se
scitaji.
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Piehled Vyher:

Vyhra
v K¢
na
jednu
herni
pozici

Cena karty v K¢ Pravdépodobn
ostv %
015 | 025 05 1 2 3 5 10

4500,00 | 7 500,00 | 15 000,00 | 30 000,00| 60 000,00| 90 000,00 150 300 0.0000003

: : : : : : 000,00/ 000,00
1500,00 | 2500,00| 5000,00| 10000,00| 20 000,00 | 30 000,00 | 50 000,00 0001,88 0.0000002
1039.5| 17325| 346500| 6930,00] 13860,00| 20790,00| 34 650,00 | 69 300,00 0.0000004
750[1250,00| 2500,00] 5000,00| 10000,00| 15 000,00 | 25 000,00 | 50 000,00 0.0000011
552| 920 184000 3680,00| 7360,00 11 040,00 18 400,00 | 36 800,00 0.0000004
507| 845 1690,00| 338000 6760,00| 10140,00| 16900,00| 33 800,00 0.0000004
47625| 79375| 1587.5| 317500| 6350,00| 952500 15875,00| 31 750,00 0.0000005
4635| 7725| 154500 309000 618000 9270,00| 15450,00| 30 900,00 0.0000004
4185| 697.5| 139500| 279000 5580,00| 8370,00| 13950,00| 27 900,00 0.0000005
378.75| 631.25| 12625| 252500| 5050,00| 757500 1262500 25 250,00 0.0000005
333.75| 556.25| 11125| 222500| 4450,00| 667500 11125,00| 22 250,00 0.0000005
3285| 5475| 109500| 2190,00] 4380,00| 6570,00] 10950,00| 21 900,00 0.0000005
300.75| 516.25| 10325| 206500| 4130,00| 619500 10325,00| 20 650,00 0.0000005
20475| 29125  9825| 196500| 3930,00| 589500 982500| 19 650,00 0.0000005
20| 490 980| 1960,00| 3920,00| 5880,00| 9800,00| 19 600,00 0.0000005
2835| 4725 045| 189000 3780,00| 5670,00| 9450,00| 18900,00 0.0000005
255| 425 850| 1700,00| 3400,00| 510000 8500,00 17 000,00 0.0000005
25125| 41875|  837.5| 167500| 3350,00| 502500| 8375,00| 16 750,00 0.0000005
24975| 41625|  8325| 166500| 3330,00| 499500| 832500| 16 650,00 0.0000005
249|415 830| 166000| 3320,00| 4980,00| 8300,00 16 600,00 0.0000005
2325| 3875 775| 155000 3100,00| 4650,00| 7750,00| 1550000 0.0000005
230.25| 383.75|  767.5| 153500| 3070,00| 460500| 767500] 15 350,00 0.0000005
22575| 37625  7525| 150500| 3010,00| 451500| 752500| 15 050,00 0.0000005
222 370 740| 148000 2960,00] 444000 7400,00] 14 800,00 0.0000005
216 360 720| 144000 2880,00| 432000| 7200,00| 14 400,00 0.0000005
21075| 35125|  7025| 140500| 281000| 421500| 702500 14 050,00 0.0000005
210 350 700| 1400,00| 2800,00] 420000 7000,00] 14 000,00 0.0000017
206.25| 34375|  687.5| 137500| 275000| 412500| 6875,00| 13 750,00 0.0000017
191.25| 31875|  637.5| 127500| 2550,00| 382500| 6375.00| 12 750,00 0.0000017
1875| 3125 625| 125000| 250000 375000 6250,00 1250000 0.0000017
186.75| 311.25|  622.5| 124500| 2490,00| 373500| 622500 12450,00 0.0000017
185.25| 308.75|  617.5| 123500| 2470,00| 370500| 6175,00| 1235000 0.0000017
180.75| 301.25|  602.5| 120500| 241000 361500 602500| 12 050,00 0.0000017
180 300 600| 1200,00| 240000 3600,00] 6000,00] 12 000,00 0.0000017
77| 295 590| 1180,00| 2360,00| 354000 5900,00| 11800,00 0.0000017
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171 285 570| 1140,00|] 2280,00| 3420,00( 5700,00| 11400,00 0.0000017
165.75( 276.25 552.5| 110500 2210,00( 331500 5525,00| 11 050,00 0.0000017
165 275 550( 110000 2200,00| 3300,00| 5500,00| 11000,00 0.0000017
152.25( 253.75 507.5| 1015,00( 2030,00( 304500( 5075,00| 10150,00 0.0000015
150 250 500| 1000,00] 2000,00{ 3000,00( 5000,00]| 10000,00 0.0000076
150 250 500| 1000,00] 2000,00{ 3000,00( 5000,00| 10000,00 0.0000017
149.25( 248.75 497.5 995( 1990,00( 298500| 497500 9950,00 0.0000022
148.5 247.5 495 990( 1980,00( 2970,00|] 4950,00| 9900,00 0.0000022
14775 246.25 492.5 985 1970,00( 2955,00| 492500 9850,00 0.0000022
147 245 490 980| 1960,00] 2940,00( 4900,00| 9800,00 0.0000022
146.25| 243.75 487.5 975| 1950,00] 292500 487500| 9750,00 0.0000022
145.5 242.5 485 970 1940,00( 2910,00| 4850,00[ 9700,00 0.0000022
14475 241.25 482.5 965 1930,00( 2895,00| 482500 9650,00 0.0000022
143.25| 238.75 477.5 955| 1910,00| 286500 477500| 9550,00 0.0000022
1425 237.5 475 950| 1900,00| 2850,00( 475000 9500,00 0.0000022
1425 237.5 475 950| 1900,00| 2850,00f 475000 9500,00 0.0000015
141.75( 236.25 472.5 945( 1890,00( 283500| 472500 9450,00 0.0000022
140.25( 233.75 467.5 935 1870,00( 280500| 467500 9 350,00 0.0000022
139.5 2325 465 930| 1860,00] 2790,00( 465000 9300,00 0.0000022
138.75| 231.25 462.5 925| 1850,00| 277500 462500 9250,00 0.0000022
138 230 460 920| 1840,00| 2760,00( 4600,00| 9200,00 0.0000022
137.25( 228.75 457.5 915 1830,00( 274500 457500 9150,00 0.0000022
136.5 227.5 455 910 1820,00( 2730,00] 455000 9100,00 0.0000022
136.5 22715 455 910| 1820,00|] 2730,00( 455000 9100,00 0.0000015
135.75| 226.25 452.5 905| 1810,00] 271500 452500| 9050,00 0.0000028
135 225 450 900( 1800,00( 2700,00| 450000 9000,00 0.0000028
134.25( 223.75 447.5 895 1790,00( 268500| 447500 8950,00 0.0000028
133.5 222.5 445 890( 1780,00f 2670,00| 4450,00| 8900,00 0.0000033
132.75| 221.25 4425 885| 1770,00|] 265500 442500| 8850,00 0.0000033
132 220 440 880| 1760,00|] 2640,00( 4400,00| 8800,00 0.0000033
129.75( 216.25 432.5 865 1730,00( 259500| 432500 8650,00 0.0000033
129 215 430 860 1720,00( 258000 430000 8600,00 0.0000033
127.5 212.5 425 850( 1700,00( 2550,00| 4250,00| 8500,00 0.0000033
126.75| 211.25 4225 845| 1690,00|] 253500 422500 8450,00 0.0000033
126.75| 211.25 4225 845| 1690,00| 253500 422500| 8450,00 0.0000015
126 210 420 840 1680,00( 2520,00| 4200,00| 8400,00 0.0000033
124.5 207.5 415 830 166000 249000 4150,00| 8300,00 0.0000033
1245 207.5 415 830| 1660,00|] 2490,00( 4150,00| 8300,00 0.0000020
123.75| 206.25 4125 825| 1650,00| 247500 412500 8250,00 0.0000033
122.25| 203.75 407.5 815| 1630,00| 2445,00( 407500| 8150,00 0.0000033
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120 200 400 800| 1600,00| 2400,00( 4000,00| 8000,00 0.0000033
119.25( 198.75 397.5 795| 1590,00] 238500| 3975,00| 7950,00 0.0000033
118.5 197.5 395 790| 1580,00] 2370,00] 3950,00| 7900,00 0.0000033
116.25( 193.75 387.5 775 1550,00| 232500 3875,00| 7750,00 0.0000033
1155 192.5 385 770] 1540,00( 2310,00( 3850,00| 7 700,00 0.0000033
114 190 380 760 1520,00( 2280,00( 3800,00| 7600,00 0.0000033
114 190 380 760| 1520,00| 2280,00| 3800,00] 7600,00 0.0000020
113.25( 188.75 377.5 755| 1510,00| 2265,00| 377500| 7550,00 0.0000033
109.5 182.5 365 730| 1460,00| 2190,00] 3650,00| 7 300,00 0.0000033
108.75| 181.25 362.5 725] 1450,00( 217500 362500 7250,00 0.0000020
106.5 177.5 355 710| 1420,00f 2130,00( 3550,00| 7100,00 0.0000033
105.75( 176.25 352.5 705| 1410,00| 2115,00] 3525,00]| 7050,00 0.0000033
105 175 350 700| 1400,00| 2100,00] 3500,00]| 7000,00 0.0000033
104.25| 173.75 347.5 695| 1390,00( 208500 347500| 6950,00 0.0000033
103.5 1725 345 690| 1380,00f 2070,00( 3450,00| 6900,00 0.0000033
103.5 1725 345 690| 1380,00f 2070,00( 3450,00| 6900,00 0.0000020
102.75( 171.25 342.5 685| 1370,00] 2055,00| 3425,00| 6850,00 0.0000033
102.75( 171.25 342.5 685| 1370,00] 2055,00| 3425,00| 6850,00 0.0000020
102 170 340 680| 1360,00( 2040,00( 3400,00| 6800,00 0.0000033
102 170 340 680| 1360,00( 2040,00( 3400,00| 6800,00 0.0000025
101.25| 168.75 3375 675| 1350,00f 202500 3375,00| 6 750,00 0.0000033
101.25( 168.75 337.5 675| 1350,00] 2025,00]| 337500| 6750,00 0.0000025
100.5 167.5 335 670| 1340,00| 2010,00] 3350,00| 6 700,00 0.0000033
100.5 167.5 335 670| 1340,00( 2010,00( 3350,00| 6 700,00 0.0000025
99.75| 166.25 3325 665| 1330,00 199500 3325,00| 665000 0.0000033
98.25( 163.75 327.5 655| 1310,00| 1965,00| 3275,00| 6550,00 0.0000033
98.25( 163.75 327.5 655| 1310,00| 1965,00| 327500| 6550,00 0.0000025
97.5 162.5 325 650| 1300,00|] 1950,00] 3250,00| 6500,00 0.0000033
97.5 162.5 325 650| 1300,00f 1950,00( 3250,00| 6 500,00 0.0000025
96.75| 161.25 3225 645| 1290,00 193500 322500 6450,00 0.0000044
96 160 320 640| 1280,00] 1920,00] 3200,00| 6400,00 0.0000033
95.25( 158.75 317.5 635| 1270,00] 190500| 317500| 6350,00 0.0000033
95.25( 158.75 317.5 635| 1270,00] 190500| 317500| 6350,00 0.0000044
945 1575 315 630| 1260,00( 1890,00( 3150,00| 6 300,00 0.0000033
93.75| 156.25 3125 625| 1250,00 187500 312500 6 250,00 0.0000033
93 155 310 620| 1240,00| 1860,00] 3100,00] 6 200,00 0.0000044
91.5 152.5 305 610| 1220,00| 1830,00] 3050,00] 6 100,00 0.0000055
90 150 300 600| 1200,00( 1800,00( 3000,00| 6000,00 0.0000055
89.25| 148.75 297.5 595| 1190,00| 178500 297500| 50950,00 0.0000033
88.5 1475 295 590| 1180,00] 1770,00f 2950,00| 5900,00 0.0000055
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87.75| 146.25 292.5 585| 1170,00] 175500 292500 5850,00 0.0000036
87.75| 146.25 292.5 585 1170,00( 1755,00| 292500 5850,00 0.0000055
85.5 1425 285 570 1140,00( 1710,00| 2850,00| 5700,00 0.0000036
85.5 1425 285 570 1140,00( 1710,00| 2850,00| 5700,00 0.0000055
84.75| 141.25 282.5 565| 1130,00] 169500 282500 5650,00 0.0000036
84 140 280 560| 1120,00|] 1680,00( 2800,00| 5600,00 0.0000038
84 140 280 560 1120,00( 1680,00| 280000 5600,00 0.0000055
83.25( 138.75 277.5 555( 1110,00( 1665,00| 277500 5550,00 0.0000038
82.5 137.5 275 550( 1100,00( 1650,00f 2750,00| 5500,00 0.0000038
81.75| 136.25 272.5 545| 1090,00|] 163500 272500 5450,00 0.0000038
81.75| 136.25 272.5 545| 1090,00] 163500 272500 5450,00 0.0000055
81 135 270 540( 1080,00( 1620,00| 2700,00| 5400,00 0.0000038
79.5 1325 265 530 1060,00( 159000 265000 5300,00 0.0000055
78.75| 131.25 262.5 525| 1050,00] 157500 262500 5 250,00 0.0000038
78 130 260 520| 1040,00] 1560,00 2600,00| 5200,00 0.0000038
76.5 127.5 255 510| 1020,00] 1530,00f 2550,00| 5 100,00 0.0000038
75.75| 126.25 252.5 505( 1010,00( 1515,00| 252500 5050,00 0.0000033
75 125 250 500( 1000,00( 150000 2500,00( 5000,00 0.0000152

75 125 250 500| 1000,00| 1500,00f 2500,00| 5000,00 0.0000033

75 125 250 500| 1000,00| 1500,00( 2500,00| 5000,00 0.0000055
73.5 1225 245 490 980| 1470,00| 2450,00( 4900,00 0.0000055
72 120 240 480 960 1440,00( 2400,00| 4800,00 0.0000033

72 120 240 480 960 1440,00( 2400,00| 4800,00 0.0000055
71.25| 118.75 237.5 475 950 | 1425,00| 237500 4 750,00 0.0000033
71.25| 118.75 237.5 475 950 | 1425,00| 237500 4 750,00 0.0000055
70.5 1175 235 470 940( 1410,00f 2350,00| 4700,00 0.0000033
69 115 230 460 920 1380,00( 2300,00| 4600,00 0.0000055
68.25| 113.75 227.5 455 910 136500 2275,00| 4550,00 0.0000109
66.75| 111.25 2225 445 890| 1335,00| 222500 4450,00 0.0000033
66.75| 111.25 2225 445 890| 1335,00| 222500 4450,00 0.0000109
66 110 220 440 880( 1320,00( 2200,00| 4400,00 0.0000033

66 110 220 440 880 1320,00( 2200,00| 4400,00 0.0000109
65.25( 108.75 217.5 435 870 1305,00f 2175,00| 4 350,00 0.0000109
64.5 107.5 215 430 860| 1290,00| 2150,00( 4 300,00 0.0000033
64.5 107.5 215 430 860| 1290,00| 2150,00( 4 300,00 0.0000109
63.75| 106.25 212.5 425 850 1275,00f 2125,00| 4 250,00 0.0000033
63.75| 106.25 212.5 425 850 1275,00f 2125,00| 4 250,00 0.0000105
63 105 210 420 840| 1260,00| 2100,00( 4 200,00 0.0000105
62.25| 103.75 207.5 415 830| 1245,00| 2075,00( 4150,00 0.0000033
62.25| 103.75 207.5 415 830| 1245,00| 207500 4150,00 0.0000109
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61.5 102.5 205 410 820| 1230,00] 2050,00( 4100,00 0.0000033
61.5 102.5 205 410 820 1230,00f 2050,00| 4100,00 0.0000105
60.75| 101.25 202.5 405 810 1215,00( 2025,00| 4 050,00 0.0000033
60.75| 101.25 202.5 405 810 1215,00( 2025,00| 4 050,00 0.0000105
60 100 200 400 800| 1200,00| 2000,00( 4000,00 0.0000325

60 100 200 400 800| 1200,00| 2000,00( 4000,00 0.0000105
59.25 98.75 197.5 395 790 1185,00f 1975,00| 3950,00 0.0000105
58.5 97.5 195 390 780( 1170,00f 1950,00| 3900,00 0.0000033
58.5 97.5 195 390 780( 1170,00f 1950,00| 3900,00 0.0000105
57.75 96.25 192.5 385 770 1155,00| 1925,00( 3850,00 0.0000105
57 95 190 380 760| 1140,00] 1900,00( 3800,00 0.0000033

57 95 190 380 760 1140,00( 1900,00| 3800,00 0.0000105
56.25 93.75 187.5 375 750 1125,00( 1875,00| 3750,00 0.0000033
56.25 93.75 187.5 375 750| 1125,00| 1875,00( 3750,00 0.0000105
555 925 185 370 740| 1110,00| 1850,00( 3700,00 0.0000105
54.75 91.25 182.5 365 730| 1095,00| 182500 3650,00 0.0000033
54.75 91.25 182.5 365 730 109500 1825,00| 3650,00 0.0000105
54 90 180 360 720 1080,00( 1800,00| 3600,00 0.0000105
53.25 88.75 177.5 355 710| 1065,00| 177500 3550,00 0.0000033
525 87.5 175 350 700| 1050,00| 1750,00( 3500,00 0.0000033
52.5 87.5 175 350 700| 1050,00| 1750,00f 3500,00 0.0000105
51.75 86.25 1725 345 690 103500( 172500 3450,00 0.0000033
51.75 86.25 1725 345 690 103500( 172500| 3450,00 0.0000105
51 85 170 340 680| 1020,00] 1700,00( 3400,00 0.0000033

51 85 170 340 680| 1020,00] 1700,00( 3400,00 0.0000105
50.25 83.75 167.5 335 670 1005,00( 1675,00| 3350,00 0.0000105
49.5 82.5 165 330 660 990 1650,00| 3300,00 0.0000103
48 80 160 320 640 960 1600,00| 3200,00 0.0000033
48 80 160 320 640 960| 1600,00] 3200,00 0.0000103
47.25 78.75 157.5 315 630 945| 1575,00] 3150,00 0.0000033
47.25 78.75 157.5 315 630 945( 1575,00| 3150,00 0.0000103
46.5 77.5 155 310 620 930 1550,00| 3100,00 0.0000033
46.5 77.5 155 310 620 930( 1550,00f 3100,00 0.0000103
45.75 76.25 152.5 305 610 915| 1525,00| 3050,00 0.0000038
45 75 150 300 600 900| 1500,00] 3000,00 0.0000033
45 75 150 300 600 900( 1500,00| 3000,00 0.0000103
44.25 73.75 147.5 295 590 885 147500 2950,00 0.0000033
44.25 73.75 147.5 295 590 885| 1475,00]| 2950,00 0.0000092
435 725 145 290 580 870| 1450,00] 2900,00 0.0000033
435 725 145 290 580 870| 1450,00] 2900,00 0.0000092

265




42.75 71.25 142.5 285 570 855| 1425,00| 2850,00 0.0000033
42.75 71.25 1425 285 570 855 1425,00| 2850,00 0.0000092
42 70 140 280 560 840( 1400,00| 2800,00 0.0000033
42 70 140 280 560 840( 1400,00| 2800,00 0.0000092
41.25 68.75 137.5 275 550 825| 1375,00] 2750,00 0.0000033
40.5 67.5 135 270 540 810| 1350,00| 2700,00 0.0000033
40.5 67.5 135 270 540 810 1350,00| 2700,00 0.0000092
39.75 66.25 132.5 265 530 795( 132500 2650,00 0.0000033
39 65 130 260 520 780( 1300,00| 2600,00 0.0000033

39 65 130 260 520 780| 1300,00] 2600,00 0.0000092
38.25 63.75 127.5 255 510 765| 1275,00] 2550,00 0.0000033
38.25 63.75 127.5 255 510 765( 1275,00| 2550,00 0.0000092
37.5 62.5 125 250 500 750 1250,00| 2500,00 0.0000033
36.75 61.25 122.5 245 490 735| 122500 2450,00 0.0000033
36.75 61.25 122.5 245 490 735| 122500 2450,00 0.0000092
36 60 120 240 480 720| 1200,00| 2400,00 0.0000033
35.25 58.75 117.5 235 470 705( 1175,00| 2350,00 0.0000033
34.5 57.5 115 230 460 690 1150,00| 2300,00 0.0000033
345 57.5 115 230 460 690| 1150,00| 2300,00 0.0000044
33.75 56.25 112.5 225 450 675| 112500 2250,00 0.0000033
33 55 110 220 440 660| 1100,00| 2200,00 0.0000033

33 55 110 220 440 660 1100,00| 2200,00 0.0000044
31,5 52.5 105 210 420 630 1050,00| 2100,00 0.0000033
31,5 525 105 210 420 630| 1050,00] 2100,00 0.0000044
30.75 51.25 102.5 205 410 615| 1025,00| 2050,00 0.0000033
30 50 100 200 400 600 1000,00| 2000,00 0.0001300

30 50 100 200 400 600( 1000,00| 2000,00 0.0000033
29.25 48.75 97.5 195 390 585 975( 1950,00 0.0000033
28,5 475 95 190 380 570 950| 1900,00 0.0000033
27.75 46.25 925 185 370 555 925| 1850,00 0.0000033
27 45 90 180 360 540 900( 1 800,00 0.0000033
26.25 43.75 87.5 175 350 525 875( 1750,00 0.0000033
255 42.5 85 170 340 510 850 1 700,00 0.0000033
24.75 41.25 82.5 165 330 495 825| 1650,00 0.0000033
23.25 38.75 77.5 155 310 465 775| 1550,00 0.0000033
22,5 375 75 150 300 450 750( 1500,00 0.0000033
22,5 375 75 150 300 450 750( 1500,00 0.0000033
21.75 36.25 72.5 145 290 435 725| 1450,00 0.0000033
21 35 70 140 280 420 700| 1400,00 0.0000033
20.25 33.75 67.5 135 270 405 675| 1350,00 0.0000033
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19,5 325 65 130 260 390 650| 1300,00 0.0000033
18.75 31.25 62.5 125 250 375 625( 1 250,00 0.0000033
18 30 60 120 240 360 600( 1 200,00 0.0000033
17.25 28.75 57.5 115 230 345 575( 1150,00 0.0000033
16,5 27,5 55 110 220 330 550| 1100,00 0.0000033
15.75 26.25 52.5 105 210 315 525| 1050,00 0.0000033
15 25 50 100 200 300 500( 1 000,00 0.0003000

15 25 50 100 200 300 500( 1 000,00 0.0000033

15 25 50 100 200 300 500( 1 000,00 0.0000033
14.25 23.75 47.5 95 190 285 475 950 0.0000033
13,5 22,5 45 90 180 270 450 900 0.0000033
12,75 21.25 42.5 85 170 255 425 850 0.0000033
12 20 40 80 160 240 400 800 0.0000033
11,25 18.75 37.5 75 150 225 375 750 0.0004600
11,25 18.75 37.5 75 150 225 375 750 0.0000033
11,25 18.75 37.5 75 150 225 375 750 0.0000033
10,5 17,5 35 70 140 210 350 700 0.0000011
9,75 16.25 32.5 65 130 195 325 650 0.0000011
9 15 30 60 120 180 300 600 0.0000011
8,25 13.75 27,25 55 110 165 275 550 0.0000011
7,5 12,5 25 50 100 150 250 500 0.0006000
7,5 12,5 25 50 100 150 250 500 0.0000011
7,5 11,25 25 50 100 150 250 500 0.0000033
6,75 11,25 22,5 45 90 135 225 450 0.0000011
6 10 20 40 80 120 200 400 0.0009000

6 10 20 40 80 120 200 400 0.0000011
5,25 8,75 17,5 35 70 105 175 350 0.0000011
4,5 7,5 15 30 60 90 150 300 0.0017340
4,5 7,5 15 30 60 90 150 300 0.0000011
3,75 6,25 12,5 25 50 75 125 250 0.0000011
3 5 10 20 40 60 100 200 0.0027000
2,25 3,75 7,5 15 30 45 75 150 0.0023000
1,5 2,5 5 10 20 30 50 100 0.0032000
1,2 2 4 8 16 24 40 80 0.0037000
0.75 1,25 2,5 5 10 15 25 50 0.0048000
0.6 1 2 4 8 12 20 40 0.0055000
0.45 0.75 1,5 3 6 9 15 30 0.0058003

Piiklad: Ugastnik vybere 18 hernich pozic (pro naslednou hru tedy bude 18 aktivnich hernich pozic). Sazka
na pozici je 1 K¢, tedy z tabulky se pouZzije ctvrty sloupec zleva nadepsany v prvnim fadku ,,1%. Pro urceni
vyhry bude 18x pouzita tabulka pravdépodobnosti. Na jedné z 18ti pozic dojde k vyhie 30 000 K¢, coz
pfipohledu do tabulky odpovida pravdépodobnosti 0,0000003%. Zbylych 17 pozic je nevyhernich.
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8.  Celkova Vyhra z jednoho herniho kola se objevi v poli¢ku ,,Vyhra“ ve spodni ¢4sti herniho pole.

9. Kliknutim na tlac¢itko ma Uastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Uastnik ma
moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru

S totoznou sazkovou urovni do vycerpani nastavené hodnoty za pfedpokladu, ze pro kazdou nasledujici Sazku

ma Utastnik dostatek penéznich prostiedki. V automatické hie je vyse sazky z Mého tétu odedtena vzdy

pted jednotlivou hrou
10. Hra Prince of Hearts obsahuje dvé bonusové hry:

a) Bonusova hra ,,Ukradeny lektvar<: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct
alesponi 3 specidlni symboly ,,Bonus* spusti se bonusova hra ,,Ukradeny lektvar®. Bonusovou hru
Sazejici zahaji kliknutim na tlacitko ,,Pokracovat®. Sazejicimu se nasledn¢ objevi mapa s trasou a péti
urovnémi bonusové hry. Objevi se nové herni pole se 16 kamennymi deskami. V kazdé Grovni Sazejici
odkryva kamenné desky, pod kterymi jsou uvedeny symboly lektvaru, symboly jedu nebo symboly
zivota. Po odkryti symbolu lektvaru Sazejici ziskava bonus uvedeny pod timto symbolem. Pokud
Sazejici odkryje tfi symboly zivota, tato Groven kon¢i a ziskava klic, ktery otevira dalsi tiroven. Pokud
Sazejici odkryje tii symboly jedu bonusova hra konéi. Soucet bonust ze vsech dokoncenych urovni, je
po kliknuti na tlacitko ,,Pfipsat®, pfipsan jako Vyhra do pole Zustatek. Vyhra je ndsobkem Sazky
na kartu z herniho kola, jeZ tuto bonusovou hru spustilo a ndhodného nasobitele (25 az 3680).

b) Bonusova hra ,,Véze pokladi*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valca specialni
symbol ,,Ovladac®, spusti se bonusova hra ,,Véze pokladi“. Bonusovou hru ,,Véze poklada“ Sazejici
zahaji kliknutim na tlaéitko ,,Zah4jit bonusovou hru“. Sazejicimu se objevi nové herni pole se ¢tyfmi
vézemi v horni ¢asti a 24 kartami v dolni ¢asti. Na kazdé vézi je uvedena barva, truhla nebo drak
a bonus. Bonusova hra ma 4 urovné, kde Sazejici postupné odkryva karty, na kterych je uvedena barva,
symbol 2x nebo symbol véze. Po odkryti karty je oznadena jedna ¢ast véze se shodnou barvou, ktera je
uvedena na vézi i karté. Pokud Sazejici odkryje symbol 2x, Vyhry na vézich jsou zdvojnasobeny. Pokud
Sazejici odkryje symbol véze, oznaéi se u vSech 4 vézi jedna ¢ast. Jakmile Sazejici oznaéi celou véz,
ziskanim daného poctu karet stejné barvy, ziskava bonus uvedeny na vézi. V pripadé, ze bude oznacena
celd véz s truhlou, Sézejici ziskdva bonus uvedeny na vézi a postupuje do dalsi tirovné. V pfipade,
ze bude oznacena celd véz s drakem, Sdzejici ziska bonus uvedeny na vézi a bonusova hra kon¢i. Soucet
bonusi ze vSech dokoncenych trovni je, po kliknuti na tlacitko ,,Pfipsat®, ptfipsan jako Vyhra do pole
Zustatek. Pokud nedojde k dobyti véze, bonusova hra konéi a Sazejicimu bude piipsan do té doby
ziskany bonus. Vyhra je nasobkem Sazky na kartu z herniho kola, jez tuto bonusovou hru spustilo
a nahodného nasobitele (50 az 6930).

11. Vyherni symbol ,,Srdcovy princ®, specialni symbol ,,Ovladac¢“ a 3 specialni symboly ,,Bonus* se mohou
objevit v jedné hie spole¢né a vechny jednotlivé Vyhry z dané hry (zékladni i bonusové) se séitaji.

12. Interakce Sazejiciho, které jsou v prib&éhu bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek bonusové hry.

13. Pokud je hra pferuSena v pribéhu libovolné bonusové hry, dojde k pfipsani Vyhry na Muj ucet. Toto lze
dohledat v historii transakci. Bonusové hry a jejich vysledky jsou souéasti matematického modelu hry
a spolecné se zakladni hrou zarucuji certifikovany vyherni podil.

14. Po ukonéeni jedné hry miize Ucastnik pokracovat ve hie stejnym zptisobem nebo hru ukonéit. Ugastnik mize
opakovat stejnou sazku a jeji vysi nebo zvolit jinou.

15. V ptipad€ Vyhry je vyherni ¢astka ptipsana na Mij ucet v souladu s § 15 Herniho planu.

Riders of the Storm

Zikladni parametry hry

Nejvyssi sazka je 15 K¢.

Statisticka primérna hodinova prohra je 694,8 K¢
Nejvyssi Vyhra je 396 399 K¢.

Vyherni podil je 96,14 % az 96,15 %.
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Popis hry

1.

10.
11.

12.

Ucastnik si vybere z nabidek her v Aplikaci hru Riders of the Storm. Cilem hry je dosahnout Vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii.

Ve hie Riders of the Storm spousti Ucastnik svym pokynem nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly
na valec a 243 vyhernich linii. Soucasti hry jsou i specidlni symboly ,,Wild*“, specidlni symboly ,,Mystery
Wild“, specialni symboly ,,Walking Wild*“ a specialni symboly ,,Bonus®.

Struktura jednotlivych vyhernich linii je Ucastnikovi zobrazena po kliknuti na tla¢itko menu ,,E“

a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“. Vyherni linie jsou nasledujici:

Ugastnikovi je jeho penézni zistatek v sekci Mij uéet pro tcely této hry zobrazen uvniti hry ve spodni 1isté
Vv policku ,,HOTOVOST*.

- .y . r 7 r, ¢ . r r , [ I I I
Ucastnik zahaji hru kliknutim na tlacitko ,, nebo stisknutim mezerniku na klavesnici. Celkova vyse sazky
. T v r . . r v r, ¢ . r r M r %
je Ucastnikovi po kliknuti na tlacitko ,, nebo po stisknuti mezerniku odeétena z Mého étu.

Ucastnik ma moznost zvolit si vysi sazky kliknutim na tla¢itko ,,“, kde z nabidky ptedvolenych hodnot
vybere vysi sazky za vSech 243 fixnich vyhernich linii. Pocet vyhernich linii nelze ménit. VySsi sazky ma
Ucastnik moznost vzdy vidét ve hie v policku ,,SAZKA®. V¥3i sazky nelze upravit jinak nez vybérem jiné
ptedvolené hodnoty.

Poloha a pocet hernich symbolii v jednotlivych vyhernich liniich po zastaveni valci uréuje Vyhru a jeji vysi.
V ptipadé, Ze se Ucastnikovi objevi Vyherni kombinace specialnich symboli tak, jak je definovana
ve Vyplatni tabulce, Ugastnik navic postupuje do bonusové hry. Vyplacena je celkova Vyhra, ktera je
stanovena nejvys$si Vyherni kombinaci na valcich zleva doprava na aktivni vyherni linii dle vyplatni tabulky

dostupné po kliknuti na tlaé¢itko menu ,,ﬂ“ a nasledném kliknuti na tlacitko ,,E“.

Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vyplaceji od prvniho valce zleva doprava.

Pro soucet vSech Vyher soucasné dosazenych na rtiznych vyhernich liniich a jejich vyplaty na Mij ucet plati
ustanoveni § 5 odst. 5 tohoto Herniho planu a zakladnich parametri této hry, tj. Ze Vyhra z jedné hry
Technické hry nesmi piesahnout ¢astku 500 000 K¢.

Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra.

Po ukonéeni jedné hry mize Ugastnik pokradovat ve hie stejnym zpiisobem nebo hru ukonéit. V piipadg,
ze pokracuje, muze ponechat nastaveni na stejné urovni, nebo zvolit jiné nastaveni.

Symboly na valcich jsou nasledujici:

Bézné symboly
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13.

14.

15.

16.

Specialni symbol ,,Bonus*

Kliknutim na tla¢itko menu ,,E“ a naslednym kliknutim na tla¢itko ,,E“ se Utastnikovi zobrazi vyplatni
tabulka, ktera ukazuje hodnoty jednotlivych Vyhernich kombinaci.

Kliknutim na tlac¢itko ,,“ ma Utastnik moznost zvolit si funkci automatického opakovani hry. Uastnik
ma moznost vybrat si z nabidky pocet automatickych opakovani hry. Funkce automatické hry opakuje hru
S totoznou vysi sazky do vycCerpani nastavené hodnoty za predpokladu, Ze pro kazdou nasledujici Sazku ma
Ucastnik dostatek penéznich prostiedkil. Automatickou hru lze kdykoli okamzitd zastavit kliknutim

na tlacitko ,,“, kdy po dohrani aktualniho kola hry je automatické opakovani hry zruseno. V automatické

hte je vyse sazky z Mého uctu odectena vzdy pied jednotlivou hrou.

Hodnoceni zakladni hry:

Vyhra na vyherni linii je odvozovana od vyplatni tabulky. VySe Vyhry je odvozena dle nastavené vyse sazky.

Hra Riders of the Storm vzdy zohlediiuje Ugastnikem nastavenou vysi sazky a podle toho zobrazuje jiz

vypocitané mozné vyherni ¢astky, zde uvedené Vyhry plati pro vzorovy ptipad, kdy by se jednalo o sazku

ve vysi 1 K¢&. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. VySe celkové Vyhry je Sazejicimu

zobrazena ve spodni li§té v policku ,,CELKOVA VYHRA®.

Mozné Vyherni kombinace v zakladni hie jsou nasledujici:
F7 &3
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Hra Riders of the Storm obsahuje tyto bonusové funkce a hry:

a) Specialni symbol ,,Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace.

b) Specialni symbol ,,Mystery Wild“: Béhem zakladni hry miZe dojit k ndhodné aktivaci symbolu
,Mystery Wild“, ktery se automaticky roztahne pies cely valec (maximalné 4 valce) a muze tak vytvorit
Vyherni kombinace.

c) Bonusova hra ,Free Spins“: Ziskanim 3 a vice specialnich symboli ,,Bonus“ dojde k aktivaci
bonusové hry s Roztocenimi navic. Sazejicimu se objevi nové herni pole, kde si vybere jednu ze Ctyt
variant, kde kazda udava jiny pocet Roztoceni navic a nasobitelt ,,Wild* viz. tabulka nize. Béhem
bonusové hry je mozné ziskat dalsi Roz