1.

ZLLATO A DIAMANTY 330

Celkem je vydéna Emise 1 000 000 kusti Lost Okamzité loterie. Cena Losu Okamzité
loterie ¢ini 1 000 K&. Herni jistina &ini 1 000 000 000 K&. Castka uréend na Vyhry (Vyherni
jistina) ¢ini 70 % z Herni jistiny, tj. 700 000 000 K¢ pfi celkovém poctu 365 012 vyhernich
Lost. Kazdy Los je identifikovan 13mistnym ¢islem, ve kterém je obsazeno ¢islo Emise,
¢islo bali¢ku a potadové ¢islo Losu v balicku.

Pfedmétem Vyhry v Okamzité loterii ZLATO A DIAMANTY 330 jsou penézni
prostiedky.

Na Losu Okamzité loterie je mozné hrat o Vyhry ve 12 potadich. Na jednom Losu je mozné
vyhrat od 1 do 3 soubéznych Vyher.

Struktura, pocet, hodnota Vyher v Okamzité loterii je nasledujici:

Vyse vyhr
(souget v;’he: na Pocet V\’(I‘:ernl’ch Celkem v K&
losu) losa
1 000 240 000 240 000 000
2 000 70 000 140 000 000
3 000 20 000 60 000 000
5 000 30 000 150 000 000
10 000 4 450 44 500 000
20 000 400 8 000 000
50 000 140 7 000 000
100 000 10 1 OO0 000
250 000 6 1 500 000
1 000 000 3 3 000 000
5 000 000 2 10 OO0 000
35 000 000 1 35 000 000
Celkem 365 012 700 000 000

4. Pravdépodobnost ziskani vyherniho Losu je 1 :2,74 .
5. Prodej Losti bude ukoncen 31. 3. 2027.
6. Popis Okamzité loterie:

Los obsahuje tfi Hraci pole kryta neprithlednou stiraci vrstvou, kterd jsou oznacena jako
1. HRA, 2. HRA a 3. HRA.

1. HRA - Horni &ast tohoto pole je oznagena jako VYHERNI CISLA a dolni &ast jako
VASE CISLA. Po setieni stiraci vrstvy Hraciho pole se v &asti nazvané VYHERNI CISLA
objevi vyherni &isla a v &asti nazvané VASE CISLA se objevi tadky. Kazdy tadek
obsahuje herni ¢isla, pod kterymi jsou uvedeny Castky a pole s Cislem oznacené jako
NASOBITEL. Pokud se nékteré z hernich &isel v fadku shoduje s nékterym vyhernim
Cislem, Sazejici vyhrava castku uvedenou pod timto Cislem vynasobenou Cislem
uvedenym v piislu§ném fadku v poli NASOBITEL.

2. HRA - Po setfeni stiraci vrstvy Hraciho pole se objevi herni symboly s ¢astkou. Pokud

Sazejici nalezne symbol diamantu @, vyhrava ¢astku uvedenou pod nim.

3. HRA - Horni &ast tohoto pole je oznatena jako VYHERNI CISLA a dolni &ast jako
ZLATO. Sazejici nejprve setfe Hraci pole v ¢asti nazvané VYHERNI CISLA, kde se
objevi ¢isla. Nasledné stird v Hracim poli ZLATO pouze ta policka s ¢isly, ktera se shoduji
s ¢isly z Hraciho pole VYHERNI CISLA. Pokud po setieni viech shodnych ¢&isel v poli
ZLATO zistane setfeny kompletni fadek, Sazejici vyhrava ¢astku uvedenou vedle tohoto
radku. Pokud Sazejici setfe kterékoli Cislo v rozporu s vysSe uvedenymi instrukcemi,
nezaklada to neplatnost Losu, avSak takto setfené ¢islo nemtlize vytvorit kompletné setfeny
radek, ktery by tvofil narok na Vyhru.



