1.

ZLATA CIHLA 368

Celkem je vydana Emise 2 000 000 kust Lost Okamzité loterie. Cena Losu Okamzité
loterie ¢ini 200 K&. Herni jistina &ini 400 000 000 K&. Castka uréend na Vyhry (Vyherni
jistina) ¢ini 67 % z Herni jistiny, tj. 268 000 000 K¢ pfi celkovém poctu 613 759 vyhernich
Losii. Kazdy Los je identifikovan 13mistnym ¢islem, ve kterém je obsazeno ¢islo Emise,
¢islo bali¢ku a poradové ¢islo Losu v balicku.

Piedmétem Vyhry v Okamzité loterii ZLATA CIHLA 368 jsou pen&Zni prostiedky.

Na Losu Okamzit¢ loterie je mozné hrat o Vyhry ve 13 potadich. Na jednom Losu je mozné
vyhrat od 1 do 4 soubéznych Vyher.

Struktura, pocet, hodnota Vyher v Okamzité loterii je nasledujici:

Vyse vyhry Po&et vyhernich
(souéet vyher na - Celkem v K&
losu) losu
200 280 000 56 000 000
300 104 000 31 200 000
500 112 000 56 000 000
600 64 000 38 400 000
1 000 40 000 40 000 000
1 500 8 000 12 000 000
2 000 4 500 9 000 000
5 000 1 000 5 000 000
20 000 200 4 000 000
50 000 48 2 400 000
300 000 5 1 500 000
500 000 5 2 500 000
10 000 000 1 10 000 000
Celkem 613 759 268 000 000

4. Pravdépodobnost ziskani vyherniho Losu jel : 3,26
5. Prodej Lost konéi 19. 6. 2027. Je-li Provozovatel po tomto datu drzitelem zékladniho

povoleni pro provoz loterii, pak 31. 3. 2028. Vyhry neuplatnéné do 31. 3. 2029 propadaji
ve prospéch loterie. O skutec¢nosti, zda je Provozovatel drzitelem zdkladniho povoleni,
Ugastniky informuje na svych internetovych strankach a na viech prodejnich mistech
spolu s uvedenim data ukoncéeni prodeje Losii a nejzazsiho data pro uplatnéni naroku na
Vyhru.

. Popis Okam?zité loterie:

Los obsahuje ¢tyfi Hraci pole oznacena jako 1. HRA, BONUS 1, BONUS 2 a BONUS 3
kryta neprihlednou stiraci vrstvou.

1. HRA: Horni &ast tohoto pole je oznaena jako VYHERNI CISLA a dolni &ast jako
VASE CISLA. Po setfeni stiraci vrstvy Hraciho pole se v &asti nazvané VYHERN{ CISLA
objevi vyherni &isla a v &asti nazvané VASE CISLA se objevi fadky. Kazdy fadek
obsahuje herni c¢isla, pod kterymi jsou uvedeny céastky a pole s Cislem oznacené jako
NASOBITEL. Pokud se nékteré z hernich &isel v fadku shoduje s nékterym vyhernim
Cislem, Sézejici vyhrava c¢astku uvedenou pod nim vynasobenou c¢islem uvedenym
v ptislugném Fadku v poli NASOBITEL.

BONUS 1,2 a3: Po setfeni Hracich poli BONUS 1, BONUS 2, BONUS 3 se
objevi ¢astky. V ptipade, ze je ¢astka vyssi nez 0 K&, Sazejici tuto ¢astku vyhrava.




